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ΤΕΥΧΟΣ 160 ε6.50 


ΕΕ] ΝΙΝΗΕΙΝΕΕ: ΓΤΟΝΩ ΕΠ 


εσξει ΞΕΕ) άν [- 


ο Η ΩΡΑ ΤΩΝ - 
ΞΤΗΑΤΗΓΗΩΝ: 


. τος πρώην Ιδιωτικός ντετέκτιβ, Ρο εοκον κ 
-Ὁ καλείστε να λύσετε Το μυστήριο που | 
Ὁ καλύπτει την βίαιη δολοφονία ενός Ἡ 
ζευγαριού σε κάποιο ξενοδοχείο 
του Παρισιού στα µέσα της δεκαε- 
- τίας του 60. Ως Ειµς Μαορ/θ-ι5οη 
Ἡ θα πρέπει να περιπλανηθείτε στους 
σκοτεινούς δρόμους του Παρισιού 
και Κάνοντας Χρήση της μαντικής 
1 σας ικανότητας, να ξεσκεπάσετε μια 
συνομωσία που καλύπτεται από 
αίμα, τελετουργίες και αρχαία 
απίαοῖς. Κινηθείτε στα φανταστικά 
γραφικά του τίτλου (πανοραμική 
κίνηση 3600 μοιρών), λύνοντας 
έξυπνους γρίφους και ανακρίνοντας 


μυστηριώδεις υπόπτους. 


στα τέλη. του 1993, υ] Ηνωμένες ἕ | 
"α ὸ Πολιτείες πραγματοποίησαν στρα- Ἱ. 
1 τιωτική επέμβαση στο Μοπακίεῃιι | 
” της Σομαλίας. Η ομάδα Πείία Εοϊσε | 
α και ΟΙ ΑΙΠΙΥ Βαπῃείς, επιχείρησαν 

να αιχμαλωτίσουν τους αρχηγούς 
των Σοµαλών ανταρτών και να απο- | 
καταστήσουν την τάξη στην περο- 
ο χή. Ως µέλος της ομάδας Βε[ί8 
- Εοίοθ, Καλείστε να συμμετάσχετε 
στις επιδρομές που έγιναν μέσα και 


περιοχή, µέσα από 20 αποστολές 
χρησιµοποιώντας όλα τα διαθέσιµα 
όπλα (πεζικού αλλά και οχημάτων). 


0 «Βασιλιάς» του ΕοοϊΏα! Μαπαῃεπιεπί επι- 
στρέφει, καλύτερος από ποτέ! Περισσότεροι 
παίκτες για μεταγραφές και νέα πρωταθλή- 
µατα για κατάκτηση. Για πρώτη φορά (στην 
σειρά ΟΠαπιρὶοηςΠίρ Μαπαβει) θᾳ µπορείτε 
να δείε τους αγώνες µέσω της νέας 20 
μηχανής και να πάρετε αποφάσεις τακτικής, 
σε πραγµατικό χρόνο καθώς εκτυλίσσεται 0 
αγώνας. Βιώστε το νέο, μοναδικό σύστηµα 
διαπραγμάτευσης συμβολαίων μεταγραφών 
και τις νέες τακτικές προπόνησης της οµά- 
ὅας σας. Επιπλέον µπορείτε να αλλάξετε τα 
' γραφικά του ἱπίθιίασθ του παιχνιδιού επιλέ- 

γοντας το αγαπημένο σας θέμα (όπως για 
Ι παράδειγµα, προσωπικές φωτογραφίες ή 
Ι εικόνες της αγαπημένης σας ομάδας). Περι- 
Ι λαμβάνει ελληνικό εγχειρίδιο. 


ΜΕΤΑΙ. ΕΕΑΗ 501 ΙΌ 2: 8ἱ11ΙΗΒΞΘΤΑΝΟΕ ΕΕΑΕΤΩΟΕΒΙΑΝΞ 


' 0 δοἱἱἀ 9Π8Κθ επιστρέφει, αυτή την Ρουν. ο 
1 Φορά για Ρ0 και Χηοχ. Σκληρός, 
; αθόρυβος και πιο θᾳνατηφόρος από 
ι ποτέ, θᾳ προσπαθήσει να εξοντώσει | 
την τρομοκρατική οργάνωση που 
1 βρίσκεται πίσω από την κλοπή του 
Ἡ μυστικού υπέρ-όπλου Μείαἰ άεαΠ. 
Παίξτε σε ρεαλιστικά γραφικά που 
κόβουν την ανάσα και του πιο απαι- 
τητικού παίκτη, συνοδευόμενοι από 
την ατμοσφαιρική κινηματογραφική 
μουσική του ΗδίΊΥ ΕΠεβςοπ ΙΙΙ- 
8πις. Με ανατρεπτικό σενάριο που 
θα σας συναρπάσει, το Μείαι ἄθαι 
90ἱ4 2 σας προσκαλεί στον κόσµο 
του. 


Κποβδ:5 34801 


ΑΘΗΝΑ (ΙΟ ΗΜΠης ) ΠΕΙΡΑΙΑΣ-ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΗΠΑΤΡΑΗΗΡΛΚΛΕΙ 
ΦΤΗΛ.: 6εοου-11- 29345. ΓΑΧ: 6οο-11-678ΘΟ(ί 


Μεταφερθεῄίε στην εποχή του Ιουλί- 
ου Καίσαρα και αναλάβετε τον ρόλο Ἡ-- 
ενός Ρωμαίου στρατηγού βοηθώντας 
την επέκταση της Ρωμαϊκής Αυτοκρα- 
τορίας, Οδηγήστε τις λεγεώνες σας 
σε εκστρατείες στις έρηµους της 
Αιγύπτου, στα πγωμένα βουνά της 
Ἰ Γαλατίας αλλά Καὶ στην Καρδιά της 
Ἰ Αυτοκρατορίας, την ἴδια την Ρώμη. 
! Ζήστε µάχες απαράμιλλης έντασης Β. 
! µέσα από 20 αποστολές Κάνοντας Βὴ 
Ι. Χρήση όλων των τακτικών, πολΙορκη- 
Ι τικών μηχανών και στρατιωτικών 
| μονάδων της εποχής. Επιλέξτε τους 
Ρωμαίους, τους Γαλήτες ήτους Άγυ- 
ἱ 
1 Ππίους για επικές μάχες εναντίον ΓἍ 
(µέχρι και) φίλων σας µέσω. Τοπι- 
κού Δικτύου ή ΙπίεΓπεί. 


Ἅ ινε στα ὅκνε 


“4 “6 μα. 
ο δίφαι πλήρως αναπτομάᾶὸ -- 
µετην υποστήριρή τής προηγμένης 6ε-Έονορ” 
σσ Φ σαπιεγ 


, 
τῤ ων 


Γρὰφικά το πια 


πο κεντρικό κομμάτι του Φου Ἕργαί εἶναι οι σαυμαχίες” 
-"“Ηρπάδτε του πειρατή σας για το πειρατικό 

ἑπαάτηα δίπι (Ῥογί Ἀργαί’ 

ω (' Ζοπο 


ϱἳ ' 
ι κ ν 
Έλτε πλώ 1α περιπέτειΆ | 
πι μετα μας μα ο ο “Ερα ἑναάίπῃ σημα Πίο ανώτερο απὀ τα ἄλλα” 
Καραϊβική με βι η χαμένους θησαυρούς! ΦΡΙαγετο/ῥαπιες. ΕΙ 
0 
ταδίδια, 4ποσΤ ΑΜ 
Ἰαθέτει ένα θυνα 
πο Φοτί Άργαί ὃ τμχ 
γραμμικό σενάριο ποποθετήµενο 1 ΑΝ 
πρόνματική Ιστορική τοποθεσία µε 
πρ | 
τρισδιάστατα γραφικᾶ. 


εἐς υχυμαχίες 
. ,ς, Πειρατές, ἱστορικές λος 8 
. να σὐστήμα εκμάθησης (μεοτίαί πιοάε) Υιὰ ὶ 
ίσως στα βαθιᾶ | | 
οὖς ' παιχνιδιού (πάνω οπή’ 25 0 ὤρες) 
9 μ Ἆ 
. μὴ ακριβἐς και ών, μα ἐς ώδνὸ 
«στηκε απὀ βαπιεῖ 165 η ον 
ή Ἐν ιλν περιπέτειες, Ἡ0 εμπόριο καὶ τς μάχ 
4 


 ὼ τς 


Οδηγιών 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΕΛ.ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 20 ἃ ΥΜΗΤΟΥ, Ι4452 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ, Εἰ ΒΕΝΙΖΕειΟι) 20 8 ΥΜΙΤοΟΟΙ’, 
Ι4452 ΜΕΤΑΜΟΡΒΕΟΣΙ, ΑΤΗΕΝΣ, «ΕΕΕςΕ, ΤΗΛ:2Ι02820688, ΕΑΧ:2Ι102820070 


Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιθάία()εἀπηθαία.στ, ννννν.εἀπιεαία.γ 
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“Ὃν. ΟΑΒΟΝΕΑ Ροροις 
Με έντεκα βραβεία Ιοους στην κατηγορία Οι καβύτερες ιστορίες Επιστημονικής. 
της καβύτερης ανθοβογίας µέσα σε δεκαεννέα χρόνια πα- Φαντασίας και ΕαΠίαΦΥ της χρονιάς επιβεγμένες από τα 
ρουσίας, Π συββογή, που επιµεβείται και σχοβιάζει ο ΟΑΓΠΘΓ µέβῃ της 5εἶεποε ΕΙοίῖοη απά ΕΠίΑΦΥ ΙΠέεγς οἳ Απιθήεα 8, 
Ροζοίς, Φιβοξενεί διηγήματα που αποσπούν κάθε χρόνο τις διανθισµένες µε σχόβια που αντανακβούν το σύγχρονο 
µεγαβύτερες διακρίσεις στο χώρο. τοπίο της Ε.Φ. του 2Ίου αιώνα. 
ΒΕΙΑΝ ΗΕΚΒΕΑΤ 
ΚΕΥΙΝ ]. ΑΝΡΕΕ 
ς 


γνώστες του Ὥιπε' θα ενθουσιαστούν µε αυτή την ευκαιρία να επιστρέψουν στο 
παστικό κόσµο ενός από τα πιο γοητευτικά έργα Ἐπιστημονικής Φαντασίας.” 
-ΤΗε Νεω Υοτὰ Τίπιες Βοοξ Εευἰειυ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 210-9298672, (αχ: 210-92 16847 
Κεντρική διάθ υλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, αχ: 210-3841095 


ΕΩωΙΤτο ία. 


ετα σύννεφα του ποἠέμου να γίνονται όῆο και πιο πυκνά πάνω από το 


ΠΗΡΙΒΙ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ἱράκ αἡὴά και οἠόκήπρο τον κόσµο, µου έρχεται ἠίγο περίεργα να µι- 


ἠάω για παιχνίδια και θαππίπα ονοῃῖς. Ισως µάῆισια, όταν εσείς διαβά- 


ϐ) «περ λὺ 

Ζετε αυτές τισ γραμμές, οι αναμενόμενοι βομβαρδισμοί να έχουν ήδη ξε- 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; 6οπιρυρίεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, κινήσει. ΑΧ, δεν αἡὴάζει ο κόσμος: “Νικημένο µου αστέρι, δεν αἡἠάζουν οἱ καιροί, µε 
τηλ.: 210 92986072, {αχ: 210 9216847, 
θ-πιβί!: ροππακἰει(ῷοοπιριρίθς5.4:Γ 


ΕΚΔΟΤΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΙ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: Λο 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ  Ζ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙ 

ὃς παλ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ: κ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: κα 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ: Βάσ 
9.ΤΡ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μι 


ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟ: 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ) 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Αφ 


ΜΟΝΤΑΖ.ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑ 


ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜ 


φωτιά και µε μαχαίρι πάντα ο κόσμος προχωρεί”, που ἠέει και το τόσο αἠπθινό αυτό 


τραγούδι του Νίκου Γκάτσου σε μουσική Μάνου Χατζιδάκι... 


Η ζωή συνεχίζεται, όµως, όπως άἠήωσιε και το 6ἀπιϊπο. Ετσι, ὕστερα από δύο χρόνια 
αναμονής, έφτασε επιτέὴους στα ράφια των καταστημάτων το ποἠυαναμενόμενο δΡΙΙΠί6Γ 
(αἱ του Τοπι (ΙάΠΕΥ, το οποίο φαίνεται να ανταποκρίνεται πἠήρως στις προσδοκίες. Με 
καταπἠηκτική ατμόσφαιρα δράσῃς, φοβερό ρεαῆισμό και “πραγματικό” 5ἴεα]ί]ι (εφάμιῆ- 
ἣο των ΤΠἱ6Μ), το δρ/Ιπίαγ (6Ιἱ δίκαια αποσπά τον τίτῆο της “καλύτερης σἶπα[ε ρἰαγεί 20 
ἀςίίοη εμπειρίας τῃς τεβευταίας χρονιάς” από τον Νίκο Κόντη. Μεγάὴο “εἠάτιωμά” του, 


βέβαια, π ανυπαρξία του πιμ[ΙρΙαΥΘΓ. 


θυμάστε το “οπιπιαπά δι (οπαιθΓ” της ἸΛεσίνοοά; Φυσικά και το θυμάστε, Ξεχνιού- 
γται τέτοια πράγματα; Ε, ἠοιπόν, καιρός να το ξεχάσετε, διότι π Εἰεςίτοπίς ΑΓί5 (ῃΠ 
οποία έχει αγοράσει τῃ Ἰαςίν/οος) δεν φαίνεται διατεθειµένπ να συνεχίσει τη θρυ- 
ἠική σειρά. Αντ’ αυτού, αποφάσισε να καθιερώσει µια δική τῃς, χρπσιµοποιώντας 
απἠώς τον {διο τίτῇο. 0 ἠόγος για το “(οπιπιαπά ἄι (οπαµε{: ἄθπθία[ς’ το οποίο 
ουδεμία σχέση έχει µε την παἢιά σειρά μεν, δεν είναι άσχημο ως ΕΤ5 δε - ιδιαί- 


τερα σε πιιᾖ[ΠρΙαγεί είναι εθιστικότατο. 


Για το τέῆος άφησα το καἠύτερο. Το “Ῥς ΜασίεΓ” διοργανώνει ένα μοναδικό 
θαπιῖπα τριήµερο, όπου θα σας δοθεί Π ευκαιρία να διαγωνιστείτε και να 
διασκεδάσετε παίζοντας ορισμένα από τα κορυφαία παιχνίδια της δεκαε- 
τίας του '80! ΒΗΡΡΙΘ ΒοΡΡΙΘ, Βουβίο Ώ(αφοπ, Καϊπρον! ΙσίαΠάς, Ρας-ΜαΠ 

και ποῆὴῆά άἠὴὴα θρυῇικά παιχνίδια του παρεἠθόντος σας προκαἠούν 

να τα ανακαθύψετε (ή να τα θυµπθείτε...). Λεπτομέρειες, αἡὴά και 


τη σχετική πρὀσκὴπσπ θα βρείτε στο τεύχος αυτό. ΚΟΙ 


Ἱ 

.  Ἀ 
6 

.1 


ὧν 


ν ον τῶ 


| (οπηπιαπά ἃ 
104 (οπα6/: 4εΠείαΙ 


18 6Ρ-ΒΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση Των περιεχομένων του 00. 


14 Νοχί 6οποιαἴῖοη 
Τα φαἀβεῖς του 210υ αιώνα. 


1πρς Μαϊτὶκ 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των απΠ65, της πληροφορικής και του ΙπίθΠαΙ. 


55Ρ6 δρυ 
ΡΙΕΝΙΕΝΙ5 από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


38 βάνοεπίιτε ἃ ΒΡάς Πράαϊε 
Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίμίες και των ΒΡᾶς. 


43 νιταῖοσυ Η0 
Η στήλη για τους φίλους των 5ἰΓαϊεϱΥ 04πΠες ξαναχτυπά! 


65 Ρ6 Εἰαςί 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

55 Πριν Αγοράσετε... 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του "Ρ6 Μας!ε;”. 

δὐ Ττουβίο οοοῖοι 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

74 ὕποι Ρος 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


ο τά 
Λο Μανία 


75 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

{85 Νου ΜΙἰθηπίιπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


πό ΡΝΒΡ στο "Ρς Μαιος” 
Εφτασε, επιτέλους, η µεγάλη στιγµή! 


Ἡ5 Βοϊτο Μαπία 

Μια πρώτη γεύση τού τιθα δείτε στο ανατρεπτικό φαππίΠο ενθῃ!! 
8Η ϱοοἱξάΙ Ριο 2 

Το δημοφιλές πρόγραµµα μουσικής και τα μυστικά του. 

54 Εἠβηνική Εἰἰσῖ θίπι Κοινότητα 

Τα πάντα για τη σκηνή των εικονικών πιλότων της χώρας µας! 
194 ζοπιπιαπά ἃ 6οπαιες: βοπογαίς 

Το νέο παιχνίδι της δηµοφιλέστατης σειράς ςἰαίδηγ είναι εδώ! 
118 φρίϊπῖει 6εἵϊ 

Το καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς για το ΧΡοχ. Πόσο καλό είναι στα Ρ05: 
115 βίησ2 

Η συνέχεια της “εικονικής όπερας”! 


1208 εἶπι θἵυ 4 
Φτιάξτε τη δική σας πόλη στο τέταρτο και κορυφαίο παιχνίδι της σειράς! 


ο ὁ ες πας - 
αα 


ο 
αἱ 


.-.. 


6 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 200 8 


α-πιαϊἰ: ροπιαςία((Θοοπιρυρίθ88.οΓ 


Ρράΐτις στήλες: 
π ΡΕΟΕΒΑΜΗΜΙΝα 


124 Κπὶσμῖς οἱ πο Ότοςς 

Ακόμα ένα στρατηγικό παιχνίδι µε θεματολογία από μεσαιωνικές αναμετρήσεις. 
1258 ω8.Ι. 2 6ονοιί δίεῖκο 

Η συνέχεια του δημοφιλούς Οονθή αοἴίοη 48ΠΠ6. 


132 βαιιιεροτῖ 0µαϊίοησοα 
Το πολλά υποσχόµενο ράλι της ΜΙοτοδοῇ θα σας συναρπάσει! 


135 Κοιαη: Βαίος οἱ ΛΗγίπιαη 
Η συνέχεια του πολύ καλού Κοῄαπ. 


148 ΒαιεΠοἰά 1942: Βοαά ἴο Βοπιε 

Το επίσημο θχραΠ5ίοῃ του ΒΕ1942 θα σας ταξιδέψει στη Ρώμη. 

142 Μιπῖς ἃ Τίῖρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θᾳ βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ϱ.ΠΠ65; 
148 Λἀνεπίωτε 505 

Λύσεις και Ππί5 για αἀνθπίμιος. 


154 Βα:κ δἱάο 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπηριΠθί ϱ.Π165. 


155 Επιμἰαϊος΄ς 6οιπος 
λα όσα θέλετε να ξέρετε για τη σκηνή των οπηυ]αίοις. 


π ΤΠο ἀπ ζοπιίπο 


π σαπιο Ιπάοχ 
Το ευρετήριο του καλού ΡΟΜΙαΣίΘΙά, µε τα 
τονίθνς των 12 τελευταίων τευχών! 


158 βπαπάοπνα{ε 

Εγκαταλελειµμένα και αβοήθητα, τα παιχνίδια περιμένουν να τα αγκαλιάσετε µε 
στοργή! 

155 ΜΟΡΙΠεά σαπιῖπσ 

Η στήλη για τα πποά[ϊσαϊίοῃς των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 


188 διορία 
Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιπραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 


1/3 8ο Ἱ γουςςοίέ 
Φτιάξτε τις δικές σας ταινίες ΝΟΏ και 5νΟΡ. 


184 Λἠθηθογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


483 Τα κόµιξτου “Ρς Μαςῖοι” 
Μία χιουμοριστική µατιά στα φαππίπα γεγονότα. 


Στο Οὓ αυτού του τεύχους θα βρείτε σε µορφή 


Η στήλη των φίλων του δημοφιλούς οη-ΙΠε ΒΡΕ. 


το ελνακο ππεριοδν 


ΙΟΣ ΤΕΗ 


ην Ξ πκλεεών νέο 


Ὀαγοφονῆ ΦΨΡΕΒ Διαγωνισμός!ν 


στ 


Βοτίόοης Ενή 


νν ννν.ροπιαςίθγ.Οο 


ἀαΑΜΕΝΕΒ Ρρς ΜΑΡΤΕΗ 5ΙΤΕ 


κ 


Ανοίξτε τη δική σας πόρτα στο Ιπίειποεί 


µε τη νέα κάρτα προπληρωµένου χρόνου ΝΕεΙΚΘΥ. 


Η κάρτα ΝΘΙΚΕΥ της ΕΟΗΤΗΠΑΙί σας προσφέρειτη δυνατότητα ΡΘΤΝ και 
ΙΞΌΝ 64 σύνδεσης στο Ιπίθιποἰ από οποιοδήποτε σηµείο, εύκολα, 
γρήγορα και χωρίς δεσμεύσεις. 


Με τη ΝΘίΚΘΥ έχετε: 

5 20 ώρες καθαρό χρόνο πρόσβασης αξιοποιήσιμο εντός 3 µηνών 
από την ενεργοποίησή της 

5 24ωρη τεχνική υποστήριξη 365 ηµέρες το χρόνο 

5 οη Ιἰποθ παρακολούθηση στατιστικών στοιχείων της σύνδεσης 


Ζητήστε τη στους κατά τόπους αντιπροσώπους ΕΟΒΤΗΠΕΙ 


Για το σπίτι 


ΑΝΝΑ ων η Εξέλιξη της Επικοινωνίας 
Πληροφορίες: 800 11 388688. νννννν.Ππείκεγ.α{Γ ΠΗ{ρ:/ΛΝΜΝΝ{ογ(Ηπεί ᾳ:, τηλ.: 210 - 955 90 00, 6-πιαῖ: σαἱες(ω/οη/ῃηεί ϱ: 


| του Χάρη Κλάδη 
| τοχ(ῶσοοπιριυρθςδς.σ 


ΜΝ ΙΖΑΤΠΏΝ 


ο Οἰν]ἡζαϊίοη 2 είναι ένα παιχνίδι ανταγωνισμού ανάµεσα σε φυβές, σε ποῆιτιστι- 
κό, οικονομικό και στρατιωτικό επίπεδο. Σκοπός σας είναι να αναβάβετε το ρόΏο 
του ηγέτη που θα δημιουργήσει ξεκινώντας από το μηδέν µια αυτοκρατορία µε 
ανεπτυγμένες πόβεις, στρατό, οικοδομήματα και ποῄιτισµό, η οποία 9α πρέπει να 
επιζήσει στο πέρασμα του Χρόνου. Φυσικά, έντονο είναι το στοιχείο του ανταγωνισμού ανάµεσα στις φυβές που εβέψχει 
ο υποβοψιστής, οι οποίες έχουν ακριθώς τις ίδιες αξιώσεις για τους δικούς τους ποβιτισμούς. Πρακτικά, το Οἱν]ιἰζαϊίοη 2 
οΏοκήηρώνεται µε νίκη, αν κερδίσετε ή κατακτήσετε όῇες τις υπόβοιπες φυβές είτε νικώντας στο 9ρα808 Γ8086, στέῆνο- 
ντας πρώτος διαστηµόπΏοιο στο βῆφα του Κενταύρου {στοιχείο που αποτεβῃεί προµήνυµα του επόµενου παιχνιδιού του 
δἱά Μθυγ, Αἱρπα Οαπίαιι). 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣΕ 


Η πρώτη επιΒογή, δἵαί Α Νενν 68ΠΠΘ, ξεκινάει κανονικά το Οἱνίζαϊίοη 2. Με το 9ίαιί Όπ Ριαπιαάθ Μ/οηά µπορείτε να 
παίξετε σε χάρτη που έχετε προκατασκευάσει µε το πρόγραµµα ΌΊνππαρς, κατανέµοντας σε αυτόν τόσο τα διάφορα είδη 
εδαφών [πεδιάδες, τούνδρες, θάασσες, ποτάμια, Λόφοι, βάῆτοι, ακόµη και ζού- 
γκῆες) όσο και τις αρχικές πόβεις που θα είναι ήδη χτισμένες µε την 
έναρξη του παικνιδιού. Με το Ομφίοπιίζο Ψ/οηά µπορείτε να επιδρά- 
σετε σε όΠες τις παραμέτρους του αρχικού κόσµου, όπως το µέγε- 
θός του {5πιαί!, πογπιαί, ἰασ6], το ποσοστό ξηράς/βάβασσας, το αν 
θᾳ έχετε µεγάΒο αριθµό μικρών σχετικά ηπείρων ή αντίστροφα, 
το κῆίµα, τη θερµοκρασία και την ηΠικία του {σε δισεκατομμύρια 
' Χρόνια). 

4 Στα Βασικά οαππραίρης του παιχνιδιού (Βασίη 5οεπα(ίο) µπορεί- 
τε να διαΒέξετε µεταξύ των δύο έτοιµων σεναρίων. Το πρώτο 
| αναφέρεται στο Β΄ Παγκόσμιο Πόῆεμο, όπου µπορείτε να αναΏά- 
κ. Βετε τους ρόβους των Στάβιν, Φράνκο, Ινονού, ΤσώρτσιΏ ή Χίτβερ, 
ζ ενώ το δεύτερο τοποθετείται στην αρχαία περίοδο, κατά την 
οποία άνθησε η Ρωμαϊκή Αυτοκρατορία και όπου µπορείτε να 
αναΠάβετε τους Ρωμαίους, τους Μακεδόνες, τους Πτοβεμαίους ή 

τους Κέῆῃτες. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣΕ 


Το πρώτο που θα δείτε ξεκινώντας το παιχνίδι είναι ο Χάρτης, µε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ἸλΙπάονις 95, 98, Με, 
2000, ΧΡ, Ρεπίπι 200, 64ΜΒ μνήμη, 
4ΜΒ κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου. 


σκιασµένα τα σηµεία που δεν έχουν εξε- 
ρευνηθεί ακόµα, πάνω στον οποίο βρίσκο- 
νται οἱ πρώτοι άποικοί σας, τους οποίους 
Ώα Χρησιμοποιήσετε για να χτίσετε τις πό- 
Λεις σας. Καθώς ο ποβιτισµός και η τεχνο- 
Πογία εξεβίσσονται, οἱ άποικοι θα δώσουν 
τη θέση τους στους μηχανικούς. Αρχικός 
στόχος σας είναι να Βρείτε το πιο κατάῆ- 
ΠηΠο σηµείο για να θεμεβιώσετε την πρώ- 
τη πόΠη σας. Στα δεξιά του χάρτη υπάρχει 
το θίαἴμς Ραηθί, όπου φαίνονται ο συνοῆι- 
κός πβηθυσμός σας, το έτος {το παιχνίδι 
ξεκινά το 4000 π.Χ., εκτός και αν επιΏέξε- 
τε διαφορετικά από την αρχή) και τα απο- 
θέµατα σε χρυσό. Επίσης, απεικονίζονται 
οι ποσότητες φόρων, ἰυκμτῖες και έρευ- 
νας, κάτω ακριθώς, βἠέπετε την εκάστοτε 
ενεργό µονάδα, τη μητρική πόθη της, την 
ϱθνικότητά της και τις κινήσεις που έχει 
ακόµα δικαίωµα να κάνει σε αυτόν το ψύ- 
ρο. Επίσης, αναγράφονται ο τύπος του 
εδάφους και οἱ βεῆτιώσειο που έχουν ψί- 
νει σε αυτό, εφόσον φυσικά υπάρχουν. 
Αργότερα στο παιχνίδι θα δείτε να εµῳφανί- 
ζονται και κβάσµατα στον αριθµό των κινή- 
σθων µιας µονάδας. Αυτό συμβαίνει όταν 
η µονάδα Βρίσκεται σε δρόµο, οπότε έχει 
τη δυνατότητα τριπῆάσιου αριθμού κινήσε- 
ων. Βοπις δίνεται και στην περίπτωση του 


σιδηρόδροµου, οπότε δεν ξοδεύετε καμιά 
κίνηση μετακινούμενοι σε τετράγωνα που 
υπάγονται στο σιδηροδρομικό δίκτυο. 

Οι επιστήμονες της φυβής σας, όπως 
αντίστοιχα συμβαίνει και µε τις αντίπαῆες 
Φφυβές που αναπτύσσονται παράθβηβα, κά- 
νουν κατά καιρούς κάποιες ανακαθύψεις 
οι οποίες είναι σημαντικές για την εξέβιξη 
του ποβιτισμού σας και όχι µόνο, καθώς 
δεν είναι Λίγες οι φορές που για να κατα- 
σκευάσετε µια συγκεκριμένη µονάδα 
απαιτείται η γνώση περισσότερων από µία 
ανακαβύψεων. Ετσι, µε την πάροδο του 
Χρόνου και την εξέβιξη του ποβιτισμού θα 
Φτάσετο ως τη Βιομηχανική εποχή και τον 
210 αιώνα, οπότε οβοκῆηρώνεται το 
ΟΙνΙἡζαἴίοῃ 2. 


3 Μονομαχία Πθαά ἴο Πθαᾶ. Αυτή γίνεται 
ανάµεσα σε δύο παίκτες, που είναι συνδε- 
δεμένοι είτε µέσω πιοάᾶαπι είτε απευθείας 
με [ίπκ ανάµεσα στους δύο υποβογιστέςο. 

- Ηοϊθεαί στον ίδιο υποΒογιστή. Οι αντί- 
παΏοι ποβιτισμοί δεν εΏέψχονται από τον 
υποβθογιστή, αηβά από πραγματικούς συ- 
µπαίκτες, που εναββάσσονται στο ίδιο µη- 
Χάνηµα όταν έρθει η σειρά τους να παί- 
ξουν. 


ϱῃ6αϊ πιθάρ 


3 Νεϊψοικ σαπιθ µέσω δικτύου ΙΑΝ. 
γστερα από µια κοπιαστική µέρα δουβειάς, 
τιτο καἠύτερο από ένα Οἰνπαῖ για Πίγη ξε- 
κούραση; Βαά {ο οπιρἰουθίς. 

- ΤΟΡ/Ρ Οοππεοίίοη µέσω Ιπῖθιπεῖ. Αν 
έχετε δική σας {Ρ αἀάταοςς {απαραίτητη 
προὐπόθεση, αποκβείονται δηβαδή οι Ψευ- 
δο-9ΙΡ και ευδο-ΡΡΡ συνδέσεις), συνδέ- 
εστε µε τον Ιπίαιποί Ριονίάει σας, ανοίψε- 
τε το ΙΜΙΠ5οΟΚ, δίνετε τη δική σας ΙΡ αα- 
ἄτθςς καθώς και αυτήν του αντιπάβου σας 
και... ξεκινάτε να παίζετε! 


3Ρ ΜΛΗΙς 2003 


Η νέα έκδοση του δηµΏφιλέστατου ΒεποΠπιΒΙΚ! 


ςΒΟΜ 


Ἓρατοηες ο 


υΝΒΕΛΑΙ ΤΟΟΒΝΑΜΕΝΤ 2003 
ΟΟΜΜΑΝΟΌ ἃ 6ΟΝΟυΕΒ 
ΕΕΝΕΒΑΙ5 

Α6Ε ΟΕ ΜΥΤΗΟΙ ΟΕΥ 
ΗΝΗΕΛΙ 2 

ΟΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 οι 
ΕΡΙΤΙΟΝ 


ππακει ο 


ΒΒΟΚΕΝ 5Μ/ΟΒΟ 3 


Εκπληκτικά πποάς για τα Ὀπιραὶ 
Τουγπαπιεπί ἃι Μαχ Ράγπε 


Ιπίαὶ νετσίοης των γνωστών 
προγραµµότων 


Ελέγξτε και διορθώστε τις 
ΒΟΜς του ΜΑΜΕ 


Χρήσιμα προ 
για τους 


ΕυίμΓθΜαίκ 
ΝΝΝΝΝ.Γη{μΓΘΠΙαΠΚ.ΟΟΠΠ 


Α υτόν το µήνα το πιο “καυτό” πρόγραµµα που περιέ- 

Χεται στο δεύτερο 00 µας δεν είναι κάποιο ἄθπιο 

παιχνιδιού, αηῆά αυτό που ποθβοί ονομάζουν "Τηθ 

σαππε/΄5 Ὀβηο/πια(Κ”. Πρόκειται για το δημοφιβέστερο Πἱ- 

ΓβοῖΧ πρόγραµµα μέτρησης των επιδόσεων του υποΒοψι- 

στή σας και εξειδικεύεται στις 
επιδόσεις του συστήµατος στα 
90 γραφικά και εφέ, άρα και 
στα παιχνίδια. 

Δημιούργημα της ΕμίμγβπΊα{«, 
που µέχρι πριν από µία έκδοση 
του προγράµµατος ονοµάζόταν 

Μααθπίοη, το 30 Μακ θεωρεί- 
ται ένα από τα πῆέον αξιόπιστα 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 
1.000ΜΗΖ, 25ΘΜΒ ΒΑΜ (512ΜΒ [6υ- 
οπηπηεΠάθ6), 188 χώρο στο σκληρό δί- 
σκο, ΜΝΙπάονις 9Β/9Ε/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, Ρἱ- 
ΓθυῖΧ9, Κάρτα γραφικών µε 32Μ8Β µνή- 
µη και συμβατότητα τουλάχιστον µε Ρ- 
[θοῖχ7. 


« «κ οδ Τώς 18 ΓΕμΕώμΑΥ 1000) Φ0 
Γ-- 


[ΠΚΕΗ ρῖ Μεείο) 


» ΛΓΒΟΒΑΤ ΒΕΛΡΕΗ: 2 ΏιΠοκΤπΙε: 
2 ΛΕΕΝΤ: 

5 ΊΛΙΠΑΠΙῃ: 
» ϱΗΤΕΕΤΡ: 

2 Ν/ΙΠΒαΓ: 
» ΠΙνΧ 5.02: 

» ἸΠΠΖΙῃ: 
2 [00 20038: 


ΒθΠΟΗΠΙΒΓΚ6 των δυνατοτήτων των µοντέρνων καρτών 
γραφικών και χρησιµοποιείται κατά κόρον από όῆα τα 
Παγάψ/αΓε εἶῖες και περιοδικά στις μετρήσεις καρτών γρα- 
Φικών. Στο 6Ώ του περιοδικού θα Βρείτε τη νεότερη έκδο- 
σή του, η οποία, όπως θα προσέξατε, είναι ιδιαίτερα απαι- 
τητική: επεξεργαστής τουΏάκχιστον 19Η7, αρκετή μνήμη 
και κάρτα γραφικών Πἱγθοίχθ, Φυσικά, αν η κάρτα σας 
έχει αρχιτεκτονική συμβατή από ΠἱγθοϊΧ7 και πάνω, δεν 
σηµαίνει πως δεν θα µπορεί να τρέξει το πρόγραµµα, 
απηώς κάποιες δοκιµές δεν θα είναι σε θέση να οΏοκῆη- 
ρωθούν. Το 30 Μαι 2008 Βασίζεται στο νεότατο ΠίΓδοιχ 9 
και κάνει χρήση όῆων των Πειτουργιών της αρκιτεκτονι- 
κής του, κάτι που έχει ὡς αποτέῆεσμα να εκμεταβῆεύε- 
ται πβήρως τις κάρτες νεότερης ψενιάς των ΑΤΙ (Βαάδοη 


ΡΡΕ: 


9800, 9700, 9500) και πΝΙΡΙΑ (ΕΧ). Το πρό- 
γραµμµα είναι πού εύκοΏο στη ἠειτουργία 
του. Με την εκτέβεσή του θα βρεθείτε στο 
Βασικό πίνακα επιβογών, όπου µπορείτε 
απῃώς να επιβέξετε "οἵαγῖ” και να απο- 
Παύσετε το σόου. Διότι ας µην ξεχνάμε 
πως το 30 Μα(Κκ είναι στην ουσία ένα ἀθ- 
ππο που επιδεικνύει εντυπωσιακές γραφι- 
κές δυνατότητες! Τα βασικά 56αµεποες 
αποτεβούνται από µία εντυπωσιακή αερο- 
µαχία µε εκπἠηκτικά γραφικά, µία σκηνή 
Φύσης” και δύο ακόµη παικνίδια (το ένα 
θα σας θυμίσει Γοοπι8). θα το βρείτε στην 
ενότητα "Εχίγας”. 


» 40 Μακ 2083: 


2 ϱοσἱΕΒΙΙ Ρ/η: 


»0ΝηχΧο2: 


». Μυήπιεαϊα Βιίθδ: 


Ρεπίίμπη 500, 128ΜΒ ΒΑΜ, 
92/Β 9Ώ κάρτα γραφικών 
ΠΙΤρ:/ΝΝΝΝΝ.ΕΙΟΠΙᾷΑΠΠΘ.48/ 


ζβ α σας φανεί απίστευτο αυτό που 
συμβαίνει την εποχή του κατα- 


στροφικού Β΄ Παγκόσμιου Πολέμου. Μα- 
κριά από τα γνωστά θέατρα επιχειρήσεων 
στην Ευρώπη και τη Βόρεια Αφρική, το θι- 
βέτ ψίνεται ο τόπος που κρύβει ένα µεγά- 
ῆο μυστικό: το κἢειδί για την παγκόσμια 
κυριαρχία! ΜάΠιστα, ο Φύρερ έχει ήδη 
στείΠει µία µονάδα επίἠεκτων να ψάξει 
για τη χαμένη πόΒβη του βασιβιά Αήμπα. 
Σύµφωνα µε το θρύβο, ο βασιβιάς έκρυψε 
στην πόθη 12 θαυματουργά όπῆα, το καθέ- 
να από τα οποία κατέχει τη δύναμη να 
εξαφανίζει πόῃεις οβόκήηρες στη στιγµή! 
Είναι προφανές πως δεν υπάρχει χρόνος 


» Νοιο Βἰπίας ΒΟΙΙ: 


Σ Βοιῃ ΓεΠίει: 


» ΕΙἰαΏῖ βἰπιη]αἰος θοπππιμπῖιν: 


για Χάσιµο! θα αναΒάβετε το ρόῇο του συ- 
νταγµατάρχη {ΟΠ και θα ταξιδέιµετε στη 
µακρινή χώρα για να σταματήσετε το τέ- 
ῆος του κόσμου! 


πιοα[σαϊίοις 


.. 


(ο) ραϊΐοιας 


ΒιοΚεῃ δνιοιά 3: Το ΙΤ4ΠΕΙ του 
επερχόµενου αοἴθοπ/αάνρη(μ[θ 


Ρα ο. 15 | 


Ρέι 
πρ 
νὸ 


ΡΠΕΓΑΙΙΟΠ 


ΑΚΟΥΣΤΕ... ΕΝΩ ΤΡΕΧΕΤΕ 


πιο ενδεικτική ίσως σιρατηγική συνεργασία στο χώρο των 

σπορ και της τεχνολογίας είναι αυτή της ΡΗ{{ρ5 µε τπ Νίκα. Ἡ 

γνωστή εταιρεία αποφάσισε να λανσάρει τη νέα γραµµή της από 
μοντέρνες φορητές συσκευές µε το ΒαΠΠΕΤ της Νίκε. Το Ρ5Α (Ώ8 αποτελεί ένα από 
τα παιδιά αυτού του “Ζευγαρώματος” Είναι ένας στιλάτος Ρ]αγετ που δέχεται δισκάκια μίνι 
(Βεπι) µε μουσική είτε (Ώ-Αιά!ο είτε ΜΡΞ3. Οἱ μπαταρίες του αρκούν για 8 ώρες συνεχούς 
χρήσης, ενώ Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στην αντοχή του, µε το 5Κἰρ Ρτοϊεςίίοη μάλιστα 
να ανέρχεται στα 480 δευτερόλεπτα! Κομψός, µοντέρνος και σαφώς αθλητικός, ταιριάζει µε 
τη γραµµή τῶν νέων αθλητικών ενδυμάτων της Ν{]κα! 


ΠΕΤΑΞΤΕ ΜΑΖΙ ΤΟΥ 


πρώτη εμφάνισή του έγινε κατά τῃ διάρκεια των Ολυμπιακών στο 

Σίδγεϊ, όπου αποτέλεσε µία από τις ευχάριστες και ασυνήθιστες 

ατραξιόν! Τώρα το Αἰτροατά κάνει την πρώτη εμπορική εμφάνισή 
του! Πρόκειται για ένα ατομικό Πονετετα[ι, το οποίο “ακουμπά” σε ένα 
στρώμα αέρα που του επιτρέπει να κινείται. Ο χειρισμός του γίνεται 
ακριβώς όπως σε µία σανίδα του σκέιτµπορντ, µετις κινήσεις δηλαδή 
του σώματος προς τις διάφορες κατευθύνσεις! Βεβαίως, π αρχική τιµή 
του είναι υψηλή, αγγίζοντας τα Έ 16.386, ποσό µε το οποίο 
αγοράζετε ένα καλό αυτοκίνητο! 


ΓΙΑΤΙ ΟΟΜΡὐΤΙΝᾶ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΣΤΥΛ 


4 ὧν Εα]ήδι-ΒἰΘπιεηῃς.ΟΟΠΙ 


Φ 


Ἱδλ ν 


6 νέο µοδάτο ΡΟ της Ευ ᾖτδιδίεπιεπς είναι (αΡ]εί Ρς, αν και π εικόνα 

του δεν το προδίδει! Ἡ οθόνπ του αποσπάται από το υπόλοιπο “φορετό” 

κι έτσι µε δύο εύκολες κινήσεις µπορείτε να έχετε ἵῃ φορητή ευκολία 
ενός ταβ]εί Ῥς αλλά και την άνεση ενός πλήρους επἹτραπέζιου υπολογιστή 
γραφείου! Ἐίναι εξοπλισμένο µε Ρεπίῖαπι 3 στα ΒΟΟΜΗΖ, 104” 
οθόνη µε ανάλυση 1.024ΧΤ68, 512Μ8Β µνήµπ και 3008 σκληρό 
δίσκο. 


ΠΚΕ ρε Μεοίο) 


ΜΙΚΡΟΣ ΣΤΟ ΜΑΤΙ 

γέος 5ΕάΠΠΕΤ της (ποπ μοιάσει σαν να έκανε... δίαιτα! 
Λεπτός, επίπεδος και κομψός, προσφέρει ανάλυση µέχρι 
1.200χ2400 ἁἀρί, τεχνολογία 1 19Ε (1 ΕὉ ΙπΏῖτεςϊ 
Ἐχροσιτε), βάθος χρώματος 48ΡΙί και υψπλής ταχύτητας θύρα 58 2.0. 
Ἐίναι ο πρώτος τύπου 615 (6οπίαεί Ίπιαρε ΦΕΠ5ΟΥ) που ενσωματώνει τη 
θύρα 58 2.0, αυξάνοντας την ταχύτητα σάρωσης έως και 4 φορές σε 


σχέση µε προηγούμενα μοντέλα! Σαφέστατα π ποιότητά του είναι υψπλή 
καὶ π εργονομία του άφθασιῃ. 


88 ΑΠΟ ΤΗ 9ΟΝΥ ΕΒΙΟΣ5ΟΝ 


4 Ν.5οπγεΠσξδδοπ.σοτ/ 
ν 


ο 

ο πρώτο εμπορικά διαθέσιμο κινπτό τηλέφωνο 36 της 50ΟΠΥ 

Ἐτίεδ5οπ παρουσιάστηκε στις Κάννες, όπου έγιναν επιδείξεις 

των εντυπωσιακών δυνατοτήτων του. Μυ]ειπιεάΐα πιεςςαρίης, 
λήψη βίντεο, ΒἰηείοοίἩ, 58, ΙΤΏΑ, Ίανα, ΜΑΡ 2.0 είναι μερικές από 
αυτές. Ἡ συσκευή είναι εξοπλισμένη µε 2 οθόνες (µία έγχρωµῃ 
65.000 χρωμάτων και µία ασπρόμαυρῃ), 2 κάµερες, ενώ δέχεται και 
επέκταση µνήµης µετην προσθήκη των ΜΕΠΙΟΤΥ δίΐεκ Ώπο. 
Αναμφίβολα πρόκειται για ένα Πἰ-ἴεσ]ι κινητό που πολύς κόσμος θα 
ήθελε να αποκτήσει! 


Τ0 ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΔΕΟΣ ΤΟΥ ΙΡΟΡΙ 


4 Ὢ ην. οιθαίϊνθ,σοτα 


κυκλοφορία του ἴροά θορύβησε πολύ κόσμο! Ετσι, π (τεαῖῖνε 1 αὖ5 έσπευσε να 

σχεδιάσει ένα νέο ]άΚεΡοχ, το οποίο κατά περίεργο τρόπο μοιάζει υπερβολικά 

στον φορπτό ΜΡ3 ΡΙαγετ της ΑΡρρ]ε! Διαθέτει σκληρό δίσκο, όπως και τα 
παλιότερα µέλπ της σειράς, ενώ π επικοινωνία µετο Ρ{ γίνεται µέσω 58 2.0 ή µέσω 
του ακόµα γρηγορότερου ΕΙΤελΝ/Ίτα. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


“ΣΡΝΡ.ΒΟΝς! 


Τα πάντα για 


Το μαγευτικό 8άνεη- Ξ οπιυ|αΐοις ἂ 
εἳ ἴμιο σε πλήρη ΡΝΟ 8ΡΑΠΟΟΠΝΝάΙΘ 
έκδοση! 


Ενα ΡΝΡ γεμάτο µε τους ἴορ 
επιμ|αΐους και τα καλύτερα παι- 


ὄλμ ἰἲῶ1ή.“.,. Ὃ νι πάς 
Τρ τομ. ων 


σης για κάθε απιυ]αῖου 
οΧρήσιµα κόλπα και συμβουλές 
οΧρήσιµα υΤίος για το ΜΑΜΕ. 


Ὡρ 


ΤΟΝ ΑΠΡΙΛΙΟ/ 


[ | Χάρης Ον 
ς Κλάδης 


- Ὃ ο λαα 
| εν) ον οι: 
| Οδυσσέας Κουράφαλος 
| ἀατκ]οτα(ῶσοπιρυρτθςδς.στ 
| Νίκος Κόντης 
ΥΛΗ Τρα.6Ι 


Νότης Χαλκίδης 
ΙΓ οἰοΠπ(ῶσοπιρυρθςδβ.σἵ 


κορυφή: | 


ΑΙΙ-μασμέν 
μασμενη 


Χάλια, χάλια είναι εκεί ψηλά στο θρόνο. “Αφέντη”, ακού- 
γεται η φωνή της ΠΥΙΡΙΑ. “Θέλεις κι άλλα σταφυλάκια;’ 


κανείς είναι Λίγο, αφού ακόµη θεωρεῄαι ό,τι καβύτερο υπάρχει στα Κατα- 
στήµατα. Μετά έφτασε σε εµάς το... σούσουρο για την 06Εογοθ ΕΧ Και τα 
προβἠήματα στη σχεδίασή της. Προτού καβά-καπά προβάβει να... αναρρώσει η άΠ- 


Π ρώτα είχαµε την επιτυχία της Αἴἱ 9700ΡΡΟ, για την οποία ό,τι Και να πει 


µοντέβα. Οἱ κάρτες 9200, 9600 και 9800 αναβαμβάνουν να αντικαταστήσουν τις τωρι- 
νές Λύσεις και, αν όβα πάνε καβά, να εππρέψουν και σε εµάς να αποκτήσουμε µία ακό---]. 
µη ακριβή καάθοη 9700. Εχουμε και Λέμε, Λοιπόν... : κκ οι ων ο ως 
Η Καᾶθοη 9200 δεν είναι συνέχεια της 9100 (που βασίζεται στο παβαιότερο µοντέΠβο 4500) αβῇά της . παλιά εξαρτήματα και κάρτες 
9000. Οἱ ουσιαστικές διαφορές της από τα µοντέβα 9000 περιορίζονται στις αυξημένες συχνότητες Πειτουρ- Υβαφικών σε θάλασσες και ακτές! 
γίας της και όχι στις τεχνοβογικές προδιαγραφές της (απώς “προστίθεται” αρχιτεκτονική ΑΟΡ 8χ). Η παάθοη 
9600 είναι η Λογική συνέχεια της 9500, π οποία όµως διαθέτει υψηβότερο θαπαναΒῃ, ωστόσο Φαίνεται πως παράγει Βιγότερα εκατομμύρια ρἰχείἰς ανά 
5ΘΟΟΠΑ απ’ ότι η πρόγονός της, ενώ διαθέτει µόβις τα µισά ρἰχε! ρἱρε[ίπθς (4 αντί 8 της 9500). Παρόβα αυτά παρουσιάζεται ως καλύτερη Λύση, Κάτι το 
οποίο μένει να δούµε στην πράξη. Οσο για την 9800... Χεεχεε! Τα συνοβικά στοιχεία της (χρονισµός πυρήνα Και µνήµης) παρουσιάζονται κατώτερα 
από αυτά της Ο8ΕΟΓΟΕ ΕΧ, έχει όµως ταχύτερο ρυθµό διαµεταγωγής δεδοµένων κατά περίπου 60Β. Παραμένει, δε, κατασκευασμένη µε τη μέθοδο 
των 0.15µ, αντίθετα µε την 9600 που είναι η πρώτη Λύση της Αίἱ που φτιάχνεται µε µέθοδο 0.13µ. Ενα από τα ξεχωριστά, νέα βασικά χαρακτηριστικά 
της 9800 είναι το Ε-ΒυΠΕΓ. Στην περίπτωση της 9700, αν Κανείς ήθεἢε να υποΠογίσει το αποτέπεσµα ενός Ιοπο «Παά6Γ, θα έπρεπε να οβοκβηρώνει 
όβους τους υποΠογισμούς απεικόνισης για Κάθε “πέρασμα”. Και Π απόδειξη σε όβα αυτά; Οἱ πρώτες μετρήσεις που εμφανίστηκαν στο Ιπῖθγηαῖ, οἱ 
οποίες επιβεβαιώνουν την κυριαρχία της Αἴἰ, αφού οι καάθοη 9800 είναι σαφώς ταχύτερες από τις ΕΧ5800 Και, Φυσικά, πιο αθόρυβες. 


Νογο Βωγπίπα Μι 


Παλιά, πολύ παλιά, ο Νέρωνας είχε κάψει τη Ρώμη. 
Αργότερα, ο συνονόµατός του Νοτο “έκαιγε” δι- 
σκάκια (ΒΟΜ αντί... Βοπιθ!). 


πως ανακοινώθηκε Βίγο πριν από τη 06ΒΙΤ, ο ΝθΓο θα ο ποτ ανν 

αρχίσει να “καίει” Και... ταινίες, µάβιστα όχι στα συμβατικά 90, ΜΙάοο οὔς, δµρος άοο να 

Ροπππαῖς ΝΟΡ/5-ΜΕΡ/ΏΝΡΏ αἩΠά στο ΜΡΕΟΔ! Για όσους δεν Τώρα και ΜΡΕΘ4 009, ενώ σύντομα 
κατάβαβαν ακόµη τι σηµαίνει αυτό, ας το δούµε διαφορετικά... Το Θα γράφει και σε δίσκους γραμµόφω: 
ὈἱνΧ και το ΧνίὈ τα ξέρετε! Α, μπράβο, βλέπω πως άρχισε να κινείται "9Ν' Ζήτω το Νοτοὶ 
το ενδιαφέρον σας! Το ΝΕΓΟ το ξέρετε; ΟΙ περισσότεροι µάββον ναι. Συνδυάστε τα Λοιπόν! Φανταστείτε το 
ΡΙΝνΧ “ενωμένο” µε το ΝΘΓΟ να µπορεί να κωδικοποιήσει ένα βίντεο και να το γράψει µεμιάς σε ένα άδειο δι- 
σκάκι! Ωραίο, έτσι; Εξαιρετικό θα έβεγα! Μόνο που γίνεται Και καβύτερο! 0 αἢγόριθμος που θα χρησιμοποιεί το 
ΝεΓο δεν θᾳ είναι αυτός των ΡΙΝΧ, αΏΏά ένα προϊόν της ίδιας της κατασκευάστριας εταιρείας ΑΠθαά, ο οποίος 
Λέγεται πως έχει ακόµη Καλύτερα αποτεβέσµατα από τα ΡΙΝΧΙ Με Λίγα Λόγια, το ΝΘΓΟ θα µπορεί να πάρει ένα 
ΒΝΡ µας, να το ΚὠδΙΚοποιήσει Και να το γράψει σε ένα ή περισσότερα απΒά, άγραφα 6Ρ0-ΒΟΜ5 χωρίς να χρειάζεται 
να παιδευόµαστε! Α, βρε Νέρωνα, Κόσμο που θα... Κάψεις και πάΠι! 


[ΤΗ ϱς Μαείοη 


Η αυτοκρατορία 
αντεπιτίθετα!! 


ρά δυναμικών µοντέβων που συνθβίβουν τον ανταγων!- 


σµό, συγκβονίζουν τους ειδήµονες και κάνουν τον Χάρη 


Ενώ οι πολεμιστές της πορεί η Αἴϊ µε µια γρήγορη Κίνηση να παρουσίασε µια σει- 
Αἲἰ κάνουν µια τελική 


επίθεση στο άστρο του θανάτου (χεχε), η σατανι τᾳ τραγουδά στο ντους, τα πβήθη όµως (και ο Κράτσµαν) εξακοβου- 

κή αυτοκρατορία ετοιμάζει την εκδίκησή της! θούν να υποστηρίζουν την ΠΝΙΡΙΑ. Επιτέβους Λοιπόν, αποκαβύφθηκε 
όβη η "οικογένεια" ΕΧ. Ας δούµε συνοπτικά την αντιστοιχία τους σε 

σχεση µε τις κάρτες γραφικών που ήδη γνωρίζουμε και ας αφήσουμε 

τις τεχνικές Λεπτομέρειες 


- ὰ ϱβ 5) ν.μ για κάποια πιθανή µεῆβο- 
η) 
τ ι λ 


ντική ανάβυση από τον μέ- 

γα Καβοσκάμπιβο. Εχουμε 

και Δέμε, Βοιπόν. Πρώτα 

6) απ’ όβα, οι 08Εοίςθ 5200 

ἔττις οποίες θα δούµε σε δύο 

ελ γεύσεις”. απβές και υἱέΓα. 

Αυτὲς δεν είναι παρά αντι- 

ο λος πο καταστάτες της τωρινής 

δν μ- σειράς Ο8ΕοΓς086 4 ΜΧ και προορίζονται 

- μα ως Οἱ βασικοί ανταγωνιστές των Καάθοπ 9000/9000 Ργο/ 9200. Αποδίδουν 

περίπου στα επίπεδα µίας 9000 Ργο και, αν τεβικά είναι Φθηνότερες από τις 

Λύσεις της Αἴί, θα αποτεβούν εξαιρετικές επιβογές. Ακοβουθεί, µε μαύρο ταγεράκι και ψΨΠΔό τακούνι, το µοντέΠο 5600, το οποίο... και καβά 

ανταγωνίζεται τις καάθοη 9500/9500 Ργο και αποτεβεί... ψυχοπαίδι των 66Εοιςς 4200. Οπως Φαίνεται όµως από τα Ὀ6ΠΕΗΠΠΊάΓΚ5 που είδαμε σε 

εἰζο» του εξωτερικού, οἱ επιδόσεις της συχνά είναι χαμηβότερες και από αυτές της Ο6ΕοΓςς 4200, που ήδη πάσχιζε να φτάσει τα ανταγωνιστικά 

µοντέβα. Τέβος, όΒο χάρη ακοβουθούν οι 5800 και 5800 ὑΙίτα που "κάτι Λένε”, αφού ανταγωνίζονται στα ίσα” τις κορυφαίες βαάθοη 9700/9700 

Ρο. Βέβαια, αυτό το "κάτι" σχετίζεται άµεσα και µε ένα γερό χώσιµο του χεριού µέχρι τον πάτο της τσέπης, αφού οἱ τιµές τους προββέπονται 
κάτι παραπάνω από ᾿τοιμπημένες”, Αντε, καβό ξόδεµα πάβι... 


ρό της ΠΝΙΡΙΑ (Φήμες θέβουν κοβοσσούς όπως η Μ5Ι να αἢ- 


Στην αναζήτηση συµµάχων για τη σειρά των ΕΧ, η Λαξοπιστούν για χάρη της ΑΤΙ) Και παρουσίασε στην έκθεση 
ὔ λώνά, | - 08ΒΙΤ 2003 τη νέα σειρά καρτών, Οαἱηνναγά ΕΧ ΡΟΝΝΘΓΡΑΟΚΙ, Π οποία θα 


ΠΝΙΡΙΑ χτύπησε πολλές πόρτες των παλιών, καλών φί; είναι βασισμένη στην τεχνοβογία 08ΕοΓςθ ΕΧ της ΠΝΙΡΙΑ. ΟΙ Κάρτες θα 


λων της. Δυστυχώς γι’ αυτή, όµως, λίγοι άνοιξαν την υποστηρίζουν Και θα αξιοποιούν πΛήρως τις δυνατότητες του οΛόφρε- 
πόρτα... σκου ΡἱγΘοῖΧ 9 της ΜΙοΓοςοβῖ, καθώς Και του πρότυπου ΑΟΡ 8χ, ενώ θα 
κυκβοφορήσουν σε εκδόσεις των Ί28ΜΒ Και των 256Μ8Β ΡΡΚ ΡΚΑΜ. 
Τα οΠἱρς γραφικών που θα 

χρησιμοποιηθούν για την κατασκευή τους περιβαμβάνουν τις: ηΝΙΡΙΑ Ο08ΕοΓοθ ΕΧ 5800 ὑέγα, ΕΧ 5800, 
ΕΧ 5600 υΙίΓα, ΕΧ 5600, ΕΧ 5200 υΙίτα και ΕΧ 5200. Ο βραχνάς που ακούει στο όνοµα “σύστημα ψύ- 
ξης”, το οποίο -ως γνωστόν- είναι ιδιαίτερα θορυβώδες, αντιμετωπίστηκε µε ριζοσπαστικό τρόπο. Η / 
Οαἱηννατα "Σήβωσε” το σύστηµα της ηΝΙΡΙΑ και το αντικατέστησε µε ένα νέο, αθόρυβο Και µε καβύτε- . ή / {: 
ρες επιδόσεις (σύµφωνα πάντα µε την ίδια την εταιρεία). Τα δύο σημαντικότερα µοντέβα της σειράς 
θα είναι τα Οαἱηνναγά ΕΧ ΡοννθΓΡαοΚΙ ΜοᾶθΙ ὑυΙίΓα/Ί000 ΡΙµς “Οοἰάθη 5απιρίθ” Και Οαἱηνναγά ΕΧ ΡΟΝΝΕΓ- 
ΡαςΚΙ ΜοαεΙ ὑυΙΓα/800 ΡΙµς "Οοἰάθη 5αΠΠΡΙΕ”, που θα είναι βασισμένα στα ΟΘ6ΕΟΓΟ8Θ ΕΧ 5800 ὑΙίγα και 
68ΕοΓοθ ΕΧ 5800. Οἱ τιµές τους θα αγγίζουν τα « 699,00 και 6 649,00 αντίστοιχα. Βεβαίως, Π ΟαἶνίαΓα 
ποντάρει περισσότερο στα χαµηβότερα µοντέβα, που θα βασίζονται στους πυρήνες 5600 
και 5200 Και θα τιµώνται από « 100,00 µέχρι Ε 500,00. Οι επιδόσεις τους δεν έχουν γίνει 
ακόµα γνωστές, καθώς η ΠΝΙΡΙΑ δεν έχει διανείµει ΓΘΊΘΓΘΠΟΘ Ὠοαγάς µέχρι τη στιγµή που 
γράφονταν αυτές οἱ γραµµές. 


( δν) Ἡ Οαἱηνναγᾶ είναι µία από τις εταιρείες που στέκονται στο πβευ- 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 


ΗΧΟΥ Με ΤΟ ΦουΝυ Εοκοε 


τν ώς 
Νν 


Το 5ουπά Εοτᾳθ είναι από τα 
πιο ολοκληρωμένα πακέτα στο 
Χώρο των αιιάϊο οα[ϊῖοις. Παρέ- 
χει µια ευρεία 
κε: γκάµα λειτουρ- 
γιών, επεξεργα- 
| σιών και ηχητι- 
κών εφέπου 
καλύπτουν τις 
' ανάγκες τόσο 
Γ- του απλού 
το». χρήστη όσο 
11122.” 5” καιτου απαι- 


ο ορια 


ο) 


βιβλίο “Ψηφιακή 
Επεξεργασία Ηχου µε το 9οµπά 
Εοτᾳε”, µέσα σε 600 σελίδες 
καλύπτει πλήρως µέχρι και την 
έκδοση 6.0 του δημοφιλούς 
προγράµµατος, παρουσιάζο- 
ντας µε τρόπο απλό όλα τα µυ- 
στικά της ψηφιακής επεξεργα: 
σίας ήχου. Διαβάζοντάς το θα 
λύσετε όλες τις απορίες σας 
σχετικά µε τη διαχείριση αρχεί- 
ων ήχου, την επεξεργασία µου- 
σικών κομματιών από 608, τη 
χαρτογράφηση µεγάλων αρχεί- 
ων, την εφαρµογή ηχητικών 
εφέ, την επεξεργασία ήχου σε 
αρχεία βίντεο (αν!ῖ, νπην, πιον, 
πιρος], τη χρήση Αιμάϊο ΡΙμς- 
Ιπς, την ηχογράφηση µε υπο- 
λογιστή [µέχρι και 
192ΚΗΖ/64ΡΙ8), τη σύνθεση 
ήχων, τη δηµιουργία 5απιρίες5 
και Ι.90Ρ5, καθώς και πολλά άλ- 
λα. Για περισσότερες πληρο- 
Φορίες µπορείτε να επισκε: 
Φφτείτε το 5ἷϊς ΝΝΝΝΝΝ.5ουπᾶ- 
{οτρο.ἴΚκ. 


Β Ι6ΠαΓ 


Τα νέα απότο χώροτου δημοφιλούς οπ-!πθ ΒΡΟ 


Για περάστε, για περάστε να δείτε τι σας έχει ο θείος και γ/ αυτόν 
το µήνα! Περισσότερα ωράαΐος εντός και εκτός του παιχνιδιού 
για το µήνα που µας πέρασε... 


ς ξεκινήσουμε µε τα µρᾶαίΐθς 
ΑΛ εκτός 64/18, τα οποία έγιναν 

στη σεβίδα του ΤΠ6 4ΐῃ 
Οοπηίπα, την οποία µπορείτε να βρεί- 
τε στη διεύθυνση ννννν.γρο.σΓ/ 14ο. 
Εκεί Λοιπόν, σε ένα από τα πιο διάση- 
μα σἶίος του παγκόσμιου ιστού (...Και 
καβά) µπορείτε να βρείε αναβυτική 
Πίστα µε όβα τα τεβευταία μρᾶαΐθς 
σε τέρατα, «ρθἰΙ5 Και αντικείµενα. Επι- 
προσθέτως, παρουσιάζονται αναΏυτι- 
κές ονομαστικές καταστάσεις όβων 
των παικτών, µε τις νίκες τους σε 
Ενεηῖς, τη θέση που κατέχουν στη 
θρησκεία τους, ακόµα και πόσα Γ6- 
Πα/πηθς έχουν Κάνει στο παρεβθόν! Αυτά ήταν τα "ομί οἳ σαπιθ” νέα. 0σον αφορά 
στα ἵη 64/16... οἱ συστάσεις είναι περιττές. Η νέα περιοχή (νησῆ, ονόματι Εἰθηά 
ΕΟΠΙ, είναι γεγονός και πβέον όβοι οι χαρακτήρες 110 Ι6ν6Ι Και άνω μπορούν να την 
επισκεφτούν για να οποκΏηρώσουν τα νέα 
αμθσῖς, να Λύσουν τους νέους γρίφους και, 
Φυσικά, να μαζέψουν όβα τα νέα αντικεί- 
μενα. Σε έναν σύντομο αποβογισµό του 
Τ4ς θΙἴογ από τον Δεκέμβριο του 2002, 
έχουµε πάνω από Ί00 νέα αντικείµενα, δε- 
Κάδες τέρατα Και Κοντά στα Ί2 νέα «ρθί!5! 
Ποβύ σηµαντική και άξια αναφοράς θεωρώ 
τη δυνατότητα που δίνεται στους παίκτες, 
µέσω του θνθηίῖ Τ/θΘαςΙΙΓΘ Ημπί, να δηµι- 
ουργήσουν τα δικά τους µαγικά αντικείµε- 
να (στα οποία δίνουν Και το όνοµά τους) 
ούτως ώστε να συµβάβουν και εκείνοι µε 
τον τρόπο τους στην εξέβιξη του Τῃ8 4ΐῃ 
Οοπηίπα. Υποσχόμεθα Λοιπόν για το ὑυπό- 
Λοιπο του 2003 νέα έργα, νέους δρόµους, 
περισσότερα νοσοκομεία... (ΟΚ ξέφυγα...) 
Για περισσότερα Και αναβυτικότερα νέα 
διαβάστε τη στήη µας σε µορφή ρα που 
περιέχετα! στο συνοδευτικό Ο0 του “"Ρς 
Μαςίαγ". 


Ορισμένα από τα νέα 5ροΊί5 που σας µα- 
θαίνει ο ΝΡΕ Ι.οτά οἱ 19 8ρε!!5. 
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Ίος [Παγκόσμιος Διαγωνισμός Μίογοςο[ί 0ο 


Ξέρεις 0Ηἱσ8; Απόδειξη! 


Αν είστε µαθητής ή φοιτητής και υπερηφανεύεστε 
ότι παίζετε το ΟΗἱοθ στα δάχτυλα, ιδού η ευκαιρία 
να το αποδείξετε! 


διεθνής οργανισµός ΟβΠίροπί σε συνεργασία µε τη ΜίογοσοΗ 

διοργανώνει το διαγωνισμό αυτόν σε 25 χώρες, ανάµεσα στις 
οποίες Και η ΕΛβάδα. Η τεβική Φάση θα διεξαχθεί στις 18-2Ί Μαΐου, στο 
ΟΠαπᾶο των ΗΠΑ. 

Στην ΕβΛάδα υπεύθυνη για τη διενέργεια Και ανάπτυξη του διαγωνι- 
σμού είναι π Τ6οΠπορίµς, ενώ οι συμμετοχές θα πρέπει να κατατεθούν 
µέχρι τις 18 Απριβίου. Οἱ µαθητές ή Φοιτητές μπορούν να διαγωνισθούν 
στο Νογᾶ ή το Εχοεἰ, ενώ έχουν τη δυνατότητα να επιβέξουν ανάµεσα 
στην εββηνική Και την αγγβική γβώσσα. ΟΛΟΙ οἱ συμμετέχοντες απο- 


ὂ Ίος Παγκόσμιος Διαγωνισμός ΜΙεγοςοΗ ΟΗ168 είναι γεγονός! 0 


κτούν τη διεθνούς κύρους πιστοποίηση ΜίεγοςοΗ 
ΟΗ1ο8 δρεοἰα!ἰσ, αΏΏά και ποββά πβούσια 
δώρα, ανάβογα µε τις επιδόσεις τους. 

Για να συμμετάσχουν στο διαγωνισμό 

θα πρέπει να προσέβθουν σε ένα ο 
από τα 200 εξεταστικά Κέντρα ἁ | 
στην Εἠάδα, που φέρουν την 
ένδειξη "Εξουσιοδοτηµένο 
Εξεταστικό Κέντρο ΜίςΓοςοξί 
0Η108 5ρθεἰαϊςί”. 

Β Για περισσότερες ΠΏηρο- 
Φορίες για την ακριβή τοποθε- 
σία των εξεταστικών κέντρων 
µπορεῄε να απευθυνθείε στη 
διεύθυνση νήΝΝΝΝ.ΠΊους.ΩΓ/ΙοσαἴοΓ 
ή στο τηβέφωνο 210 9837501. 


ον 


ουτΟΑ»ΤΟ2 


Θα υπάρξει συνόχεια; 


ος 


Πολλοί πίστεψαν πως µε το κλείσιμο της Αρ: 
Ρθ8Ι πριν από λίγους µήνες χάθηκαν οριστι» 
κά οι τελευταίες ελπίδες για µια συνέχεια του 
ιστορικού παιχνιδιού. Ποτέ µη λέτε ποτέ 
όµως, ιδιαίτερα όταν οι ίδιοι οἱ {8η5 έχουν κά. 
τινα πουν γ/’ αυτό... 


ο Ομίΐσασί αναδείχθηκε από ποῇθΒά περιοδικά του χώρου ως το καβύτερο 
αοίίοπ/αάνεηίιΓθ του 1999 Και στις καρδιές ποββών αποτεβεί ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια όβων των εποχών. Η εταιρεία όµως που ετοίµαζε τη 
συνέχειά του, η ΑρρθαΙ, χρεοκόπησε τον Αύγουστο του 2002, µε αποτέβεσμα το 
ργο]θοί να µαταιωθεί. Ορισμένα από τα µέβη της Αρρθαἱ σχημάτισαν µια νέα εται- 
ρεία, την Εἰ56νήήθΓθ ΕπίθΓίαϊπηιεηί (Π{{ρ:/ΛΝΝΗΝΝ.ΘἰςΘνν/ηθγθ-Θηίθι{αἱπηεηί.οοΠΙ/), 
σκοπός της οποίας είναι η συνέχιση του θρυβικού Ομίσαςί. Το πρόββηµα προκύπτει 
όµως από το γεγονός ότι τα δικαιώµατα του τίῇου έχει Π ΙΠ/οαΓαΠΊ85. Γι’ αυτόν ακρι- 
βώς το Λόγο, όπως µας πβηροφορεί ο αναγνώστης µας Ιωάννης Χατζόπουβος, µπο- 


ρείτε όβοι εσείς Οἱ πιστοί ἔαης του παιχνιδιού να 
υπογράψετε το ρβίΠίοη που έχει δημιουργηθεί στη 
σεβίδα Πίίρ:/ΑΝΝΝΝ.ρθίοποπ!Ιίπθ.εοπι/οιίσαςί/ρθ- 
Πέίοη. ΠίΠΙΙ Και να... προσευχηθείε να δώσει την 
άδειά της η ΙΠΕΟΦΓΦΠΊ65... 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 
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8. [αι ον ὤρ βρώ άν Πρ 
ὢ ϐὁ ὢ Γή ροκ δες 


-. Νέο ΙοοΚ στο οἵίο τη πσων- 
Ριζική ανανέωση υπέστη το επίσημο οἴϊο της Αα πα.. δηµι- 
ουργού ορισμένων από τα πιο δημοφιλή βοηθητικά προγράµµα: 
τα, όπως τα Α5Ιπιροο ΑμάΙο0Ώ ΜΡΟ 5ἰμαίο 8μῇΐθ, Α5Π8ΠΙροο 
ΙΠμπιϊπαϊου, και πολλών άλλων χρήσιμων υἱε1ες. 


ποβύ πιθανό να ξαφνιαστήκατε από τη νέα πρωτοποριακή εμφάνιση που αντι- 
κρίσατε. Η γερμανική εταιρεία προχώρησε σε ανακαίνιση του αἴϊθ της, Π οποία 
δεν περιορίζεται Φυσικά µόνο στον αισθητικό τοµέα, αφού προσφέρει νέες υπηρεσίες 
στους καταχωρισµένους (κυρίως) χρήστες των προγραμμάτων της, Αν έχετε µπει, Δοι- 
πόν, στον κόπο να κάνετε Γβοσίθγ κάποιο από τα προγράµµατα της Α5ΠΦΠηροο, σας παρέχεται Π δυνατότητα να εισέβθετε σε µια περιοχή, όπου µπορεί- 
τε εκτός των ἁβων να δείτε ποιες από τις εφαρμογές της εταιρείας διαθέτετε Και αν είστε καταχωρισµένοι γΙ’ αυτές. 
Επίσης, σημαντικές βεῆτιώσεις παρουσιάζονται Και στον τοµέα της οη-ΙΠθ υποστήριξης, τα δεδοµένα της οποίας θα ανανεώνονται συχνά ώστε να 
συμβαδίζουν µε τις εξεβίξεις. Τέβος, όλες οἱ Λειτουργίες υποστήριξης παρέχονται ήδη στα αγγΏικά και τα γερμανικά, ενώ άἢλες 8 γβώσσες θα υπο- 
στηρίζονται σύντομα, χωρίς όµως να περιβαμβάνεται στα άµεσα σχέδια και Π εββηνική. 


Πλι02 


ο σοι από εσάς επισκεφθήκατε πρόσφατα την ιστοσεβίδα της Α5ΠαΠΊροο, είναι 


μπορέσουμε να τα έχουµε στην έκθεση Εἰθο- 
{τοπίο Επίεγζαϊηπιθηΐ ΕΧρΟ τον ερχόµενο 
Μάιο, ενώ οι ταπεινοί ΡΟ µ5θ8γ5 θα πρέπει 
να αρκεστούµε στην έκδοση για ΡΟ του 
πρώτου Ηαίο, που αναμένεται το ΚαΠΟ- 
καίΐρι. 


Όπως όλα δείχνουν, θα χρειαστεί να περιμένουμε λί. 
γο ακόµα για να απολαύσουμε τη συνέχεια του δη- 
μοφιλούς παιχνιδιού που έκανε διάσηµο το ΧΡοχ... 


ε ανακοίνωση στο επίσημο αἴίθ της, Π Βιποίθ επιβεβαιώνει 
λή τις Φήμες που ήθεβαν το ποβυαναμενόμενο ΗαΙο 2 να µην 
Κάνει την εμφάνισή του στα ράφια των καταστημάτων ούτε 
µέσα στο 2005. Η εταιρεία υποστηρίζει πως ουδέποτε εξέδωσε επίσηµα 
συγκεκριμένη ηµεροµηνία κυκβοφορίας Και πως ο Λόγος της νέας καθυ- 
στέρησης είναι ότι το παιχνίδι προορίζεται να είναι ό,τι πιο µεγαβειώδες 
Και συναρπαστικό έχουµε δει µέχρι τώρα στο χώρο των ΕΡ5. Η Βιποίθ 
υπόσχεται πως το Ηαίο 2 θᾳ περιβαμβάνει νέα Ιενείς µε Ιπῖεγαςίίνθ περι- 
βάβΠοντα, δεκάδες Καινούρια όπΏα, όπως το ΒαΐίΙε ΒίΗΊ8 Και το 5Μ6, 
Ιπτάµενα οχήματα, Καθώς και νέα είδη παιχνιδιού για το 
πημιΙρΙαγεΓ ΠΊοςθ. Οἱ Καινοτομίες όµως δεν στα- 
µατούν εδώ, αφού έχει βεβτιωθεί Κατά Ππο- 
Λύ η Α.Ι. των Ροΐς, ενώ τα 
γραφικά του παιχνιδιού θα 
είναι εξωπραγµατικά και οἱ 
Φωτοσκιάσεις των µοντέ- 
βων δεν θᾳ έχουν 
προηγούμενο! 
Τα πρώτα δείγµατα 
γραφής του νέου ΗαΙο θα 
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ΥΒιαὔοη ἴοφος {8 τεαίρίε(θά ἰταάρπηαήκς οἵ Θοῦγ Οοππριβος 


ΙΠήοσίΏπιης πιά γε Ι/οφίΒΠΠΕΘ Ίο0ο ἄἴθ 
Ὅοκ Ίορος το θίὔηος γερῖρίεερά Ιαζρναήκς οἵ (γαάβσωνκς οἱ 


ΡΙΑῃ 


Επιθηαιηπιρπί. Μιετοςοῦ, Χθοχ, απά νο Χὶ 


Μαϊγκ νεο ο./ης Ὁ 2008 Ψέαπιοι 8ος. 904 ἱπάοφίσίηςς, ἐς. Αά (ρ]ὰς πυρ οενθό. 
ίοτοά Ιτωόρσμηκς οἱ ΙΩΐορίαπινος Εωτορο 5Α. ΑΠ οἵπες Ιαζρπιαήκς «το ἴπο ΡίορΕΗΥ οἱ 
ΜιοτοξοἩ Οοιροιαὔση θϱά ἃτθ υθεά υωᾶςς Ποθηςθ Ίτοιι ΜΙΟΤΟΞΟΠ. Ναπρωσο, Νιπίθηάο ΟμπνεΟυὺς αρα 


Ρυθήκησά Δωό ἀεειήρωεό ὮΥ Ιπίοφιᾶγηος Έικορε 5.Α. ΙΙ 
Ώνο ομοία! 55αἱ αγο Ιγαόσπιαγκς οἳ Νιηιεησο. Ὁ 2003 Νιπίοησο, αἲἲ ἠρηῖς εβεινθό. 


τεδρθοἈνο ονήνει». ΡΙ8ΥΒι8ύοη θΠά ὕνε 


Επίει Τη 
ΓΘΩΙ 


Τ.Κ. 15849 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Εαχ: 210 6018602 
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Η αρχή µιας νέας γενιάς; 


Δυστυχώς, οἱ εξελίξεις στο Χώρο των κονσολών 
δεν µας αφήνουν να αγιάσουµε! 0σο προσπαθού- 
µε να αποποιηθούµε τους “δαίμονες” αυτούς, όλο 
και περισσότεροι καινούριο! πειρασµοί έρχονται 
να προστεθούν στους ήδη υπάρχοντες... 


Ὕλρρρνφή η 


Τα σχέδιάτης γιατο µέλλον 


παλιά, καλά, πιστά Ρ05 της... 


Μετά την εμπορική αποτυχία του ΧΡΟχΧ, η ΜἰογοδοΗ 
αποφάσισε να στρέψει εκ νέου το ενδιαφέρον της στα 


προτεραιότητά της για τα επόµενα χρόνια θα είναι Οἱ υΠΟΠΟΥΙ- 


ο ύμφωνα µε ανακοίνωσή της, Π ΜΙογοςοΒ δηβώνει πως η άµεση 
στές και συγκεκριµένα ο χώρος των ΡΟ 64η165. Σημαντικό ρόΒο 


παλ 


/ 


το στῦ α.".Κ|- 
είδηση έπεσε σαν κεραυνός εν αἱθρία, αφού το ΡΙαγ5ίΦΗο 2 δεν έχει καν 
ή "ενηβικιωθεί’ και καβείται να περάσει στη... σύνταξη! Η 50ηΥ δείχνει να 
σκέφτεται ποΏύ σοβαρά την... πρόωρη γέννα του νέου μωρού της 2 χρόνια 
(). πριν από την προγραμματισμένη ηµεροµηνία κυκοφορίας, θέβοντας να κάνει 

ένα βήµα παραπάνω από τους βασικούς ανταγωνιστές της, ΜίογοςοΒ: και ΝΙΠίεηαο. 
Ἡ εταιρεία ΗΟΠ Ηαί ΡγθΕί6Ιοπ, που εδρεύει στην Ταϊβάν και είναι υπεύθυνη µε- 
ταξύ άηπων και για τη συναρµοβόγηση του ΡΙαγςίαίῖοη 2, ανακοίνωσε πως µέσα 
στον ΑπρίΏιο θα ξεκινήσει Π δοκιμαστική παραγω- 
γή των πρώτων κομματιών της νέας κον- 
σόβας. Αν όλα πάνε καβά, οι Ιάπω- 
νες θα είναι οἱ πρώτοι που θα 
έχουν την τύχη να αποβαύσουν τα 
προνόμια της ποβυπόθητης 
 κονσόβας, κάτι που θα 
.. συμβεί Κατά πάσα πιθανό- 
τητα µέσα στους καβοκαιρινούς µήνες! Η κυκβοφορία του 
Ρ»5 3 στον υπόβοιπο Κόσμο θα είναι γεγονός 

προς το τέβος της χρονιάς που διανύουμε. 
Το ΡΙΔγ5ίαίίοη 2 θα περιέχει έναν εντεπώς 
καινούριο επεξεργαστή, τον οποίο έχει σχεδιά- 
σε! Π 5ΟΗΥ σε συνεργασία µε την Τοσῄίρα, Και θα 
πο φέρει την ονομασία "«6Ι'’. Αυτή ήταν και η µονα- 
το δική πηηροφορία που άφησε η 50ΗΥ να διαρρεύσει, 
θέβοντας να κρατήσει σε µεγαβύτερη αγωνία το αγορα- 
:στικό κοινό. 


στο εγχείρηµα αυτό θα διαδραματίσει η κυκΠοφορία της νέας έκδοσης 
του Πειτουργικού της εταιρείας, των ΝΙπαοννς "Ιοποῄοπη”, που αναμένο- 
νται µέσα στο 2005. στοχεύοντας να κερδίσουν από την πρώτη στιγµή 
την εύνοια της ποβυπβηθούς κοινότητας των σαπΊε/5, τα νέα “Παράθυρα” 
θα παρέχουν σημαντικές ευκοβίες Και Καινοτομίες, ώστε να μετατρέψουν 
το Παιχνίδι στα Ρ05 σε µια ξεχωριστή, αΏῆά Και πιο ξεκούραστη εμπειρία. 

Αρχικά, ανακοινώθηκε πως (προσωρινά, τουβάχιστον) δεν θα ακο- 
Πουθήσουν νέες εκδόσεις την κυκΏοφορία του ΡἱγθοῖΧ 9, διότι ποβύ 
απΠά η συγκεκριμένη έκδοση δεν θα χρειαστεί ανανέωση για τα εΠό- 
μενα 2-5 χρόνια... Για τη δημιουργία του Ρἱγθοίχ 9, Π Μίογοςοβῖ συνερ- 
γάστηκε µε εταιρείες όπως η Αἴἱ Και Π ΠΝΙΡΙΑ, µε αποτέβεσμα να περι- 
Λαμβάνονται όΠα τα χαρακτηριστικά που απαπούνται (Και θα απαιτη- 
θούν) για τη δηµιουργία γραφικών νέας γενιάς. 


[ΕΣ Ρς Μεείο; 


Σημαντικές βεῆτιώσεις θα παρουσιαστούν Και στον τοµέα του οη-ΙίΠθ 
σαπηίπα, ενώ µια ειδική δυνατότητα πιαϊοΠηιαΚἰπα θα προστεθεί Και στο 
Νέο ΜΙοΓοςοΡί Μες58Πα6Γ. ΠαράβΒηβα, θα υπάρχει αυτόματη ενηµέρω- 
ση κάθε παιχνιδιού µέσω του Διαδικτύου µε ραΐσῄῃες και μαρᾶαἴθς, Ππαρό- 
µοια µε την ενηµέρωση των ΝΙπάοννς ΧΡ. 

Τέβος, είναι ποΏύ πιθανό µε την έβευση του καινούριου Πεπουργικού 
να ξεχάσετε την ταβαιπωρία των ατεβείωτων εγκαταστάσεων Και απεγκα- 
ταστάσεων! Η ΜΙεΓοςοΒ εξετάζει το ενδεχόμενο να µπορεί ο χρήστης να 
τρέχει το Παιχνίδι απευθείας από το Ο0, χωρίς να χρειάζεται [ηςίαιίαίίοη, 
Κάτι που αν γίνει πραγματικότητα, είναι σίγουρο πως θα είναι µεγάβη ευκο- 
Λία για όβους τους 94ΠΊ6Ι5, γβπώνοντάς τους ποΏύτιμο χρόνο και χώρο... 


Ταξιδέψτε στην επόµενῃπ τεχνοβογική γενιά µε τῃ νέα σειρά πιοίῃεγροσΓγάς Ρ4 ΤΙίαπΠ 800 της ; 
ΟᾳΒβργίθ. Απογειωθεῄε µε τη νέα τεχνοβογία ΗγρεΓ-ΤΗΓγεδάίπα ΙπίθΙ΄που. εππρέπει στη Ο6Ρυ 
να εκτεἠήεί ποἠῆές εργασίες παραἠήπῆα, αυξάνοντας την απόδοση του πιοίπεγβοβγά κατά 30964 


658 Ε--ὴ μὴκαΘΟΓΙΗ 


ΡΕ τὴ ο” μὴ μὲ 
Ο6Α-ΣΡΕδΟΘΟ Ὀλένα Ἰωιο! Θ46ΡΕΟΝΙΡΟΟι  ΏΩΑ-5 8 ΕδΟ0 0 παιο!"Β4δΡΕ ΟΜΙρεοί Β9700 Ρτο ααβθχ ΕΕ) ὃ, 


. ουρροῃς Ροπίίυπι ὁ ΡΙΟζβς5ΟΓ ο ο » 5υρροΠς Ρθη/(ηπη 4 Ρ(ΟΟΒΞ5ΟΓ 
ΨήΠΙ ΗΤ ΤθςΠΩοίοΥ πι Μη ΗΤ ΤοςηποίουΥ 

.΄ ΕΠΠΦηΟΘ 5γ5ίθπι Ρ6ΠΟΓΠΙΔΠΕΘ . Επῃδης 5γσίθπι ρ8Γ/0ΓΠΙΦΠΟΘ 
ψήΙῃ ΡΟΗ 333 ΠΙΒΠΙΟΥ ΜΙ 00Η 333 ΠΙΕΠΙΟΠ/ 


.΄ [πίθΓαίθά 5//8/-ΑΤΑ ἱπίρΓί8ος » ΡΙον]όθς 6 υ58 2.0 ροήῖς [ογ Πίρῃ-5ρθθά 
(ο: ΒΛΙΌ 0/1 (υπείίοη οοπηθε νι 


»΄ |πίβηΓαϊθά |ηίί” Οἰφθοίϊ ΙΑΝ Εἰπεγηθί » Ἰπίβηταίθά ΠΙ6Π αυδ[Ιγ 6”«Π8ηΠΒΙ 
οοπίΓο!θΓ Α097 δυάο 

» ΙπίθηΓαῖρά ΙΕΕΕ 1394 Εἰγθνήτ ἱπιργί8εθ 
΄ ἸπίθρΓαἰθά Ριοπηίςε Ι8Ε ΒΛΙΡ Ιπίρ/ᾶςε 
» |πίθηιαϊθά ΟΙΟΑΒΥΤΕ ρβίρηίδά ΡΏυδἱ8Ι05’"ιθςηποίοοΥ 
»΄ ΙπίθρΓαἴθά ΠίΟΠ αὐδἱίγ 6:5Παῃη6ί Ας9Τ αυάΐο 

γι 5/Ρ-ΡΙΕ [ωηςίίοη 


» ΡΟΝΡΓΘά Ώγ ΒΑΌΕΟΝΙ"9ΦΤ00 ΡΙο Ἰῆσυαί Ριοεεςσίπα υπίί (ΥΝΡυ) 
ο 5υροΓῦ ΡαπάγόίΠ ΑΟΡ ΒΧ ο Ππιργί8εε 
 Ε]ρε ἴο [υγ συρροή Οἱπεειχίή 90 

 Εδί 8-ρἰχαί ρἱρθίίπο ἁΓζΠΙΙ 5 
. Αἱἱ ΠΘΝ 256:0ἱἱ ππεπιοΥ [Π' 
Επί ἴο ε58 ρἰχθί 5Ώᾶόεις 
{9 ἃςςθἰθιαῖς γἱάθο 

» 128ΜΒ ΡΌΒ πΙβπιοηΥ δεεβἱριαῖες 

ἵης Ιαἱβςί 30 ϱ4πηες 

. ΏΥ/Η απά Τ-Ουῖ εοππείοΓ 5υρρογῖεά 


πο 


οιαλΒΥΤΕ 


» Οἱ08ῦγίθ υπίαυθ Απιί-Βυγηῖ 4ρείθη 
» Οᾳ80γίε υπίᾳυε εΓδεκ”ργουί ΙΕ 
8Π4 ΕΙΟΡΡΥ εοπηθείοΓ ὀβσίᾳῃ 


Λίο -λο κε ος. «τής υ5ε 


αιαΑβΒΥΤΕ 


τεέςηνοιοςόΎ θά, 
ζ{ρρ-αας 6δω- «{ῇίε νννννν οἱαθογῖΦ.εοπι.ῖνν 


ΙΝΕΟ-ΟυΕΣΤ 


ΑΛ. ΠΑΝΤΟΥ 25-21, 116 Τ1 ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΑΘΗΝΑ ιπὴ;210 9299300, 2ἱ0 9299310, {8χ:210 9299399 


ΜΑΡΙΝΟΥ ΑΝΤΥΠΑ 41, Τ.θ.60 464, 510 01 ΠΥΛΑΙΑ - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τπῇ:2310 803333, {8χ:2310 803334 
ΝΝΜ.(υ851.0Γ 


ΤΙ Ννόῦ, ΤΙ ΝΝ40, ΤΙ ΝΝ5Ο... 


Οσα δεν φτάνει η ΠΝΙΏΙΑ τα κάνει... ανακοινώσεις! . « Ν 
ς 


2Ν1Γ1Α. 


Βλέποντας τις “μετοχές” της να πέφτουν, η πΝΙΡΙΑ προσπαθεί να βρει 
τρόπους να βγάλει στην αγορά τις κάρτες µε τη νεότερη γενιά πυρή- 
νων ΕΧ, έχοντας πάντως λιγότερους συµµάχους απ’ ό,τι συνήθως. 


αρά την εμφάνιση των ΕΧ56Ο00 και ΕΧ5200 που σχεδιάστηκαν για να προσεγγίσουν τις µι- 
κρότερες αγορές, Π ηΝΙΟΙΑ έχει μείνει σηµαντικά πίσω από την ΑΤΙ, η οποία αναβαθµίζει τα 
ήδη επιτυχημένα προϊόντα της (όπως θα διαβάσατε στο σχετικό Κοµµάτι της στήβης).Ετο,  Ὁν -- 
όπως αναφέραμε Και σε προηγούμενο τεύχος µας, η ηΝΙΡΙΑ εναποθέτει πΏέον όΛες τις εΏπίδες της .-. ᾖ. 
στο νέο πυρήνα της, ο οποίος Φέρει την Κὠδική ονομασία ΝΝ25 ή ΝΝ40. Φαίνεται πως οι συχνές ανακοινώσεις 
έχουν μπερδέψει Και την ίδια την εταιρεία, η οποία δεν Φαίνεται να µπορεί να αποφασίσει πώς θα... βαφτίσει τα νεογνά που κυοφορεί! Γυρίζοντας 
στο θέµα µας, εἰδικά στη χώρα µας αποβαμβάνουμε τον καταιγισμό αυτών των ανακοινώσεων, χωρίς να έχουµε Καν πάρει µυρωδιά από τις Κάρτες 
µε το “ξεπερασμένο” 06ΕοΓςθ ΕΧΙ Οι Φήμες Λοιπόν που κυκΠοφορούν στα 6οΓα Και στις οοπηπιωηἰῆθς θέβουν το νέο πυρήνα να περιέχει περί τα 250 
εκατομμύρια τρανζίστορ Και να Κατασκευάζεται µε τη μέθοδο των 0,09μικρών! 0σο για τις συχνότητες, µετρήστε (χωρίς να Ιδρώσετε αν µπορείτε) 
ΒΟΟΜΗΖ για τον πυρήνα, ο οποίος ενδέχεται να ενσωματώνει Και ΊΘΜΒ µνήµη που θα χρησιµοποιείται µε τρόπο εφάμιΏΠο των αςῃθ5 των επεξεργα- 
στών, και Ί,40ΗΣ για τη µνήµη αρχιτεκτονικής ΡΡΚΝ:ΙΙ, µέγιστης ποσότητας 512ΜΕΙ 0 πυρήνας θα µετρά 8 ΡἰχεΙ βεπαθηίπα Ρἱρθίίηθς Και Ί6 μηχανές 
ΝΕΓζεΧ 5Πα88Γ. 0σο για το θεωρητικό μέγιστο ΡαηαννΙαἴη, θα αγγίζει το εξωπραγµατικό όριο των 44,808Β/566. Βεβαίως, θα πρέπει να περιμένουμε πο- 


Δύ, καθώς η ΠΝΙΡΙΑ δεν προββέπεται να τα καταφέρνει πριν από το 2004... 
.. 
Αἴμ]οη 64 ο πα 


Η επόµενη µέρα για την ΑΜΕΓ 


Η εμφάνιση του πρώτου Αἰπίοη στέφθηκε, πριν από 
σχεδόν 5 χρόνια, από απόλυτη επιτυχία λόγω των καινο- 
τοµιών στην αρχιτεκτονική του. Η ΑΜΟΌ σήµερα καταλα- 
βαίνει πως Χρειάζεται ακόµα µία ριζοσπαστική κίνηση 

που θα την επαναφέρει στην κορυφή των επιδόσεων. 


Νέος υψηλής ανάλυσης επεξεργαστής εικόνας 
ΤΝ, ΡΝΟ, ΝΙάθο και ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
στην οθόνη του Η/Υ σας από τη Νἱοννδοηῖο. 


ετο καινούριο µοντέβο επεξεργαστή σήµατος της 
| ὶ / | Ψιεννφοπίς, ΝΕχί ΨΙείοη Ν5, έχετε τη δυνατότητα να µετα- ΒαΠίοη θα είναι ο τεβευταίος εξεβικτικός πυρήνας της σειράς 
τρέψετε την οθόνη του υποβογιστή σας έτσι ώστε να βῆέ- ο των ΑἴΠιοη ΧΡ Και θα σημάνει µάῆδον την αρχή του τέβους 
πετε τηβεόραση, ΝΕ, βίντεο ή ακόµα Και για να συνδέσετε την Κον- τους. Το επόµενο βήμα για την ΑΜΟ θα γίνει τον Σεπτέμβριο 
σόβα σας! Σαφέστατα, ακοβουθώντας τα πρότυπα των καιρών, το Τν- οπότε, σύµφωνα µε τις ανακοινώσεις, θα δοθεί το “πράσινο Φως" για την 
ΤμΠ6Γ είναι εξωτερικό Και συσκευάζεται σε ένα εμφανίσιμο κουτάκι. εμφάνιση του πρώτου 6άμπιτου επεξεργαστή Αἴπίοη 64 ή αΏβιώς 
Λεπουργεί σε κάθε τύπο οθόνης ΟΚΤ και ΙΟΌ και παρέχει δυνατότητες (ΙΝΝΗαΠΙΠΊΕΓ, Ο ΑἴΠίοη 64 θα διαθέτει ΊΜΒ µνήµης οᾶσΠε δεύτερου εΠι- 
Λήψης µεγάβου αριθμού καναβιών. Η μέγιστη ανάλυση είναι πέδου Και το ροβόι θᾳ χτυπήσει για πρώτη Φορά στα 2 και 2,20Η7. Οἱ νέοι 
1.024Χ768 µε ρυθµό 60ΗΖ (υψηβή ανάβυση αΏβά μέτριος ρυθµός, αν επεξεργαστές που θα κάνουν την εκκίνηση για την ΑΜΌ θα αξιοΏογού- 
τον σχετίσουµε µε τα Ί00ΗΖ των τηβεοράσεων νέας τεχνοβογίας) Και νται µε το καθιερωμένο ΡΚ Γαῖῖπα Και θα φέρουν τις ονομασίες 3400-- και 
η απεικόνιση γίνεται σε ΒΙΙἱ 5ο/Θ6Η. Η συσκευή συνοδεύεται από τηῇβε- 3600-- αντίστοιχα, αριθμοί που σύμφωνα µε την ΑΜΌ αντιστοιχούν στις 
χειριστήριο 28 πῃήκτρων, το οποίο επιτρέπει την επιΒογή πηγής σήµα- επιδόσεις των Ρεη(ίμπι 4 στα 2,40Η7 και 2,60Η7. Η ΑΜΗΏ σκοπεύει ο 
τος, ρύθμισης Χρωμάτων, καναβιών κ.ἠπ. ΑἴΠΙοη 64 να είναι αποβύτως συµβατός µε τις τωρινές 220ΐε εφαρμογές 


και τα Λειτουργικά συστήµατα. Ωστόσο, Οἱ δυνατότητές του θα μπορούν 
να αξιοποιηθούν πΠήρως όταν το Λεπουργικό σύστημα θα είναι 64μππο, 
"Φωτογραφίζοντας” τη νέα έκδοση των ΝΙΠάοννς µε την κωδική ονομασία 
Ιοπο/οπη, Καθώς Και το Ηηιχ που ήδη υποστηρίζει 64Ρῖε εφαρμογές. Αν 
π' ΑΜΟ τηρήσει τα χρονοδιαγράµµατά της, Π κυκβοφορία του Αἴπίοη 64 
θα συμπέσει µε αυτήν του ΡεηίιΙπῃ 4 “ργθςοοίί", οπότε η µάχη αναµένε- 
ται συναρπαστική! 


' ει Ἀ 


: ῤ 


Χτίστε µια 
αυτοκρατορία µε 
εμπόριο και κέρδος 


1503 μ.Χ. Η αυτοκρατορία στην οποἱα 
ζείτε εξαρτάται απο τι κατασκευάζετε. 
Θα εἶναι µια πλοὺσια εμπορική πὀλη; 
Ἠ ἑνα φρούριο απὀ το οποἱο θα 
εξαπολὺετε επιθέσεις εναντίἰων 
των εχθρὠν σας; 


Ζήστε ειρηνικἀ ἢ πεθάνετε πολεμώντας. 


Η απὀφαση εἶναι δικη σας. 


ἩΜ χτίστε µια 
αυτοκρατορία µε 
αίμα και θάνατο 


ης δν τη, μα 


κ 
πω 
2 "σα 
3 3 ᾽ δ ᾽ ὰ 
Ο δικὸς σας κόσμος. Ἡ δικἠ σας επιλογη. ην Αππο!503.εοπι .-- 
-αΛΔΝΟ {503 « νε Νο ους” 9 303 9ΝΗ ΟΝΝΕΒΣ Ιπιρρκόνε Επεαντώηπκας Ξοβναγο ΟΠΗ. 5ΙΝΒ ΟΥΝΕΒΣ ἰ α γεφστετκά σνόεβαής οἱ 5ΙΝΡΙ ΟΝΛΕΔ5 Ιπαγλούνε Επτεγαίηννεηε δοέννασε ΟΠΡΗ. Α) ἠΕθις Γεικτνθά. Εκονγονὺς Αντε. Ο)ωβεηρε Εναγύνηᾳ, Εὰ 6ΑΜΕ5 1-4 ὃς «/ΑΙΙθηξο Εναηγὔνίη 
Ἐα ΓΑΜΕΣ Ίσμο ανα υοάσιαηίς ος γεῴστεγεά Γπάεσωκία οἱ Εεκιγοκής Άγ Ίος. ἵω ὄχε 25. ασάΐος οάνες οουηπτίας. ΑἨ οὔνας ιπόσπήςς αγα ύνα ρΓορηΓτγ οἱ ύγεῖς γεσρεσύνε οὔηστς. ΕΛ (ΑΜΕΞΤΥ ἵν αη Βκτγοπίς Αππι δρ, ΞΑβΑΠΊΟΣ.6ΟΠΙ 
κ» -- 


των Χάρη Κλάδη, ΓΏ6Ι6Κ Γ6 | .α Ειθπίθ 


Δεν χρειάστηκε περισσύτερο από 
µισό χρόνο για να ανακοινώσει η 
ΒΙΙΖζα(4 το επίσημο οχραηςίοη 
του πομπώδους Ν/αιογαΠ [Ι]. Το 
"ΤΙ Ε{οζεῃ ΤΗ{οΠοα” έρχεται για 
να συνεχίρει την ιστορία από εκεί 
όπου τηαφήσαµε µε το τέῆος 
του πρώτου μέρους, 


Εταιρεία αβώς {ξανά)ήρθατε στο μαγικό κόσµο της 
΄ ΒΙἰΖΖ8/4ἱ Όσοι τεβειώσατε το πρώτο παιχνίδι, σί- 
κ μερομηνια γουρα ανυποµονείτε να μάθετε τι θα ψίνει τεβικά 
κυκλοφορίας με τα δύο μαύρα” πρόβατα, ΑγἴΠας και [ἱάαη. 
Λοιπόν, οι Βίψες πῆηροφορίες που άφησε η 
ΒἰἰΖζαΓᾷ να διαρρεύσουν, θέῆουν τους δύο αυτούς 
διασµένους για δύναμη νεαρούς να αναζητούν τον "παγωμέ- 
νο θρόνο”, τη φυβακή της ψυχής του ΝαΙ΄Ζμμ, πρώην µάψου 
και νυν ΠΟΠ Μπα, µέχρι προσφάτως στην υπηρεσία της (νικη- 
µένης πηέον) Βιιπίπο | οσίοη. θῆα αυτά, η ΒΙἰζΖαΓά σκοπεύει 
να τα συμπεριΏάβει σε ένα νέο αβυσιδωτό οαπιραἰρη, το οποίο 
θα περιβαμβάνει φυσικά καιτα απαραίτητα οιί-606Π65, σε 
µορφή είτε Βίντεο είτε εηοίηα-ορπεΓαϊαά. Όσοι περιμένατε κά- 
ποια νέα φυΒή {και συγκεκριµένα την Βιπίηρ | ασἰοη] ξεχάστε 
το, καθώς το οβπηραίδη όχι απβώς δεν 8α την περιβαμβάνει, 
αηῆά αποκῄῃείει και τα 0{08! Ετσι, στο σενάριο της ιστορίας 
εµπβέκονται οι ΗµΠΊΠ5, οι Εἰνθς και οι ὑπάεαα, ενώ τα Ό(ο5 
έχουν το δικό τους, ξεχωριστό οαπηραἱση, το οποίο δεν έχει να 
κάνει µε τον Αιἴή88, τον ΙΜἰάαπ, τον Νει΄Ζηιἰ και τα... παγάκια 
τους! Φυσικά, οι νέες παρουσίες δεν θα αφήσουν κανέναν 


( παραπονεμένο. Τέσσερις νέοι ήρωες [ένας για κάθε φυῆή) 
και από 2 νέα υπῖῖς για κάθο φυβή, καθώς και µία µεγάβη 


| Ρῷ Μαείοη 


γκάµα από νέα οἵθθ6ρς θα ψεµίσουν 
σίψουρα τα κενά που µας άφησε το 
Ν/αἴοΓα[ῖ ΙΙΙ µε το που τεβείωσε. Αρχίζο- 
ντας από τους Ηµπ]αῃ5, ο ήρωας αηΏά 
και η νέα µονάδα προέρχονται από τη 
Φφυβή των Εἰνθς. Εχουμε ἠοιπόν 
τον Βἰοοᾶ Μασ8, έναν ισχυρότατο 
µάψο µε ἆ ρθίί5, τον ορθίἰ ΒίθαΚοί, 
ο οποίος θα αναβάθει να υπερασπί- 
ζειτις φιβικές µονάδες από τα δια- 
Βοβικά «ρεἰἰ5 των αντιπάΠων, και 
το Ώ(ασοη ΗανΚ, µία εναέρια 
µονάδα. Η ηρωίδα των ΝἰσΠί 
Εἰνθς είναι ψνωστή από το 
πρώτο παιχνίδι. Πρόκειται ψια τη 
ψ/ατάθη, αδύναμη σωματικά, αηβά ποθύ ψρήνορη και αποτεῆεσμα- 
τική σε επιθέσεις μη ἃ οι”. Για την ώρα, µόνο µία απότις νόες 
µονάδες των ΝἰσΙί Εἰνος είναι γνωστή. 0 Μοιπίαἰη Εἰαπί είναι 


ένας ψίψαντας Φτιαγμένος ψια µάχη σώ- 
μα µε σώμα, που αναμένεται να αποτε- 
Λέσει ασπίδα για τα υπόβοιπα αδύναμα 
υπίϊς. Όσον αφορά στους ὑπαάςαᾶ, µόνο ο 
ήρωας έχει ψίνει γνωστός, Πρόκειται ψια 
τον ΟΓιρῖ | ο{ς, ένα τεράστιο, θωρακι- 
σµένο Οτιρῖ Εἰεπα, που εκτός του 
ὀτιπετάτους εχθρούς στον «ολ 
αέρα, μπορείναθάβεται 

στο έδαφος και να χτυπά 

μο αγκάθια, όπως και το | μ/καί στο οἵ8ί- 
ο{αΠ! Τέβος, οι Όίος χαίρουν της παρου- 
σίας του οπαάον Ημπίατ, ενός αμυντικού 
ήρωα µε εξαιρετικές δυνατότητες Πθαἰ- 
ἴπο. Δυστυχώς, τα μπίῖς των Ό{ος δεν έχουν γίνει γνωστά. Αυτά 
για την ώρα Μου επιτρέπετε, φαντάζομαι, να επανέῆθω µε περισ- 
σότερες πβηροφορίες[ 


Χ.Κ. 


ρῦ Μκκίον ΕΕΠΕ; 


Οἱ αποστολές που ολοκληρώνετε θα 
σας αποφέρουν τα απαραίτητα για να 
εξελίσσεστε, να εξοπλίσετε καλύτερα 


το σκάφος σας, να ιδρύσετε τη δική 
σας διαστηµική εταιρεία. 


φ 


- 


Το Ενο είναι ένα από τα ΜΜΟΠΙίπο παιχνίδια 
που κάνουν αίσθηση στην σαπ/πο κοινύτητα. 
Πρόκειται για ένα παικνίδιπου, σύµφωνα µε 
τους δημιουργούς του, ὃα αναβιώσει τη δόξα 


του παβιού καβού ΕΙΙία. 


Το τελευταίο σύνορο 


Εταιρεία Ο0Ρ ἄα4απιος έντε χιβιάδες ηβιακά συστήµατα, δεκάδες χιβιάδες πηανή- 
Ημερομι ννία τες, φεγγάρια, ζώνες αστεροειδών, 20-8036 εκτων οποίων 
ζ : - κατοικούνται από τους αποίκους ὃ διαφορετικών ανθρώπι- 
κυκλοφορίας Απρίλιος 2005 νων φυΠών. Εσείς καβείστε να δημιουργήσετε το δικό σας 
Χαρακτήρα, να περιπΏανηθείτε στο Φανταστικό αυτόν δια- 
στηµικό κόσµο, να ενώσετε τις δυνάµεις σας µε άββους 
παίκτες, να ιδρύσετε εταιρείες και να ζήσετε από το εμπόριο, τα δια- 
στηµικά ταξίδια ή τον πόῄεμο. Το παιχνίδι θα σας μεταφέρει στην καθη- 
µερινότητα των ανθρώπων όπως θα είναι σε εκατοντάδες χρόνια από 
σήµερα. Εκεί θα κβηθείτο να αναβάβετε το ρόΏο που νομίζετε πως σας 
ταιριάζει καβύτερα. θα επιΏέξετε τους συμμάχους σας, τους ερψοδό- 
τες σας και θα ζήσετε ανάποψα. Οι αποστοβές που οβοκβηρώνετε θα 
σας αποφέρουν τα απαραίτητα για να εξεβίσσεστε, να εξοπΏίσετε κα- 
ἠύτερα το σκάφος σας, να ιδρύσετε τη δική σας διαστημική εταιρεία. 
Και όῆα αυτά σε ένα σύμπαν το οποίο χαρακτηρίζεται από τον συνεχή 
αγώνα των µεγάβων επιχειρήσεων για την εξασφάβιση των πρώτων 
υπών, από τις ἠεπτές ισορροπίες μεταξύ ειρήνης και ποῆέμου και από 
τα απρόβῄεπτα γεγονότα που πάντα θα κρύβειτο αχανές Διάστημα. 
( . Οῆα αυτά έχοντας στο πΏευρό σας και απέναντί σας κάποιους από 
« τους χιβιάδες ᾿τυχοδιώκτες του Διαστήματος” που θα παίζουν το Θαυ- 
µάσιο, όπως αναμένεται, οη-1ἱπε σαπιθ από τις αρχές Απριβίου! 
Ραξ. 
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στ. Λ. Πατησίωῦ 982, Πατήσια, Τηλ.: 210:2111302-5 


Αριστείδου 5, Μαρούσι, Τηλ.: 210-6146177 
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[ΠΕ Ρς Μεείοη 


Εταιρεία 


4 


με ρομηνία 


κασωας Καλοκαίρι 2009 


το παιχνίδι, αν και το σενάριο παίζει το δικό του 
ρόΠο, οι παίκτες που δεν είχαν τη Χαρά να γνωρί- 
ζουν το Ώαοκογοιπά του πρώτου βθά Γαοΐΐοη, δεν 
πρέπει να ανησυχούν. Βρισκόμαστε στην εποχή 
της νανοτεχνοβογίας, όπου θα κβηθείτο να πάρε- 
τθ το ρόῇο ενός ενισκυµένου ψενετικά στρατιώτη 
στη µέση µίας εξέγερσης. Ως µέβος µίας ομάδας επαναστα- 
τών, θᾳ ταχθείτε στο πβευρό της Βθά Γαοΐΐοη µε σκοπό την 
ανατροπή του οβοκβηρωτικού δικτάτορα. Το παιχνίδι είναι 
µία µείξη παιχνιδιού δράσης και τακτικής, φέρνοντας στο 
µυαΠό εικόνες τόσο από το θιµαΚο 2 όσο και από το βαϊπρον 
δἰχ. Κάθε µέῆος της ομάδας έχει εξέχουσες ικανότητες, τις 
οποίες ο παίκτης θα πρέπει να οκµεταββευτεί, είτο άµεσα 
(εβέψχοντας τον στρατιώτη) είτε άμµεσα (ποβεμώντας στο 
πΏευρό του). Οι ικανότητες του δικού σας στρατιώτη, του 
Αἰί85, εντοπίζονται στη χρήση εκρηκτικών. Συνοπτικά, τα µέ- 
Λη της ομάδας αποτεβούνται από τους Ταησίαη, ο οποίος εί- 
ναι ειδικός στις φἴθαίίῃ προσεγγίσεις, Ομ1ἱ, ο οποίος είναι 
ικανότατος φηπἰρει, Βορία, ο ειδικός σας στα βαρέα (και αν- 
θυψιεινά) ὁπῆα, 5ΠήΙΚα, ο οποίος οδηψεί και πιβοτάρει τα οχή- 
µατα και, τέῃος, τον Μοίον, ο οποίος είναι ο ικανότατος αρ- 
Χηγός σας. Η τεχνητή νοημοσύνη είναι το ιδιαίτερο σηµείο 
του παιχνιδιού. Καθώς εναἠβάσσονται συνεχώς οι σκηνές 


Το παιχνίδι είναι µία µείξη παιχνιδιού 
. δράσης και τακτικής, φέρνοντας στο 
“μυαλό εικόνες τόσο από το ΘµαΚο 2 
όσο και από το Βαϊηρονν 9ἱχ. 


δράσης και τακτικής, όπου θα πρέπει να δια- 
Πέξετε τον τρόπο προσέψγισής σας, αηβά 
και οι σκηνές όπου θα πρέπει να αηηηβεπιδράσετε µε τους διά- 
Φορους ΝΡΟ5, η τεχνητή νοημοσύνη τόσο των εχθρών σας όσο 
καιτων συμμάχων σας έχει το απαραίτητο υιμηῆό επίπεδο ώστε, 
αναθόγως της τακτικής που ακοβουθείτε, αυτοί να αντιδρούν 
αντίστροφα. Επίσης, αναβόψως των επιβογών καιτων δράσεών 
σας, ενδέχεται να αββάζει τόσο η ροή του παιχνιδιού όσο και η 
εξέῃιξη του σεναρίου. Στο παιχνίδι, εκτός από τα δεκάδες διαφο- 
ρετικά όπῆα ίτα οποία, σύµφωνα µε όσα ἠέγονται, αποτεβούν εκ- 
δόσεις υπαρχόντων όπβων εμπΏουτισμένων µε µία δόση επιστη- 
µονικής φαντασίας) θα όχετο στη διάθεσή σας αρκετά οχήματα. 
Το πιμἱΠρἰαυεί κομμάτι του παιχνιδιού δεν έχει αποκαῆυφθεί 
ακόμα, αν και σύμφωνα µε τους ίδιους τους σκεδιαστές, το βεά 
Εαοΐΐοη | θα είναι ιδιαίτερα δεῄεαστικό για τη δἰποία ρἰαιθ; πῄευ- 
ράτου. Λέτε το πιμιερἰαυεί να είναι υποτυπώδες; Περισσότερα 
σε δύο µήνες, αφού ἠέψεται πως θα κυκβοφορήσει τον Ιούνιο... 
Ραξ. 


Ρῇ ΜαΣΙεη 55 | 
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«Και σας προσκα .. ε Ἡ να τα 
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"Ολες οἱ µεγάλες επιτυχίες // {4 | 
ζωντανεύουν ξανά ο στο ΒΕΤΕΟΜΑΝΙΑ. 


3 ον Ἰογςίίοκς σας 


αὖ 


«ΚΙ ελάτε να α θυμηθούμε τα παλιά! 


ΠΟ Ὑγ ππησωντο» (ΕΕ ΝΕΑ 
-. -. κ 
ΠΟΤΕ. ελα, 2035 ὤ 


Διοργάνωση: Οοπιριωρίοςς Α.Ε. 
Περισσότερες πληροφορίες: 


ΥΝηνννν.ροπιαβσῖεγ.ος/γεϊγοπιαηϊα 


υΠδδΙΒΙ. 


ὃς ΚΡά Ὁροαίο 


ΤΠε 1 οπρεςί ΤοάΓΠεΥ 2: 


Ίο μεγαλύτερο ταξίδι... θα συνεχιστεί! 


Πρόκειται αναμφίβοῆα για την 
είδηση του µήνα. Η ΓΕωποοπι 
ανήγγειῆε και επίσηµα, 
επιτέῆους, στις 27 
Φεβρουαρίου, τη δηµιουργία 
του ποθυαναμενόµενου ΤΗΕ 
Ι0ΟΝΟΕΡΙ Ι0Ου0ΗΝΕΥ 2.0πως 
δήθωσε ο 6Εθ της Ειποοπι 
Τεοπά Λας: '... εκατοντάδες 
χιῆιάδες παικτών παγκοσμίως 
αναρωτιόνταν για το αν και 
πότε θα κυκἠοφορήσει το 
επόμενο επεισόδιο του Τ19 
[οησοςἲ Ἰομγποι. Χρόνια τώρα, 
τα µέσα µαζικής ενημέρωσης 
και οι {αµς ζητούσαν ένα 
5οημοί και ήρθε η ώραν΄ 
αναγνωρίσουμε ότι πραγματικά 
πρέπει να ὅουν το νέο 
κεφάῆαιο αυτού του ὁρυβικού 
έπους.” 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ρε ΜΑΡΙΕΙ 


ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΡΤ Ι00ΗΝΕΥ 2 

ἼὭθπως είπε ο 0Ε0 της Εµποοπι, η ιδέα του «οηιιθἰ εγκρίθηκε και µόβη της 
ομάδας που µας έδωσε το πρωτότυπο παιχνίδι ήδη αποσπάσθηκαν από ἁῆ- 
ήες δουβειές και άρχισαν ν΄ ασκοβούνται µε τη δηµιουργία του. 

Σχεδόν αµέσως µετά ο δημιουργός του Τ16 | οησοςί /οι/Πευ, ο Βασῃαί 
Τογπαμἰςῖ, απάντησε σε µία σειρά φηµών που κυκἠοφόρησαν σύμφωνα µε 
τις οποίες το ποἠυαναμενόμενο 5οηιιαἰ θα είναι αρκετά ᾿Ιἰσμί” όσον αφορά 
στα καθαρά αἀνοπίιΓοιίστικα στοιχεία του, ενώ ταυτόχρονα ὁα περιόχει και 
κάποια αοἴίοη στοιχεία. "Δεν υπάρχει τότοια περίπτωση” είπε. "Το παιχνίδι θα 
είναι τόσο βαθύ όσο και ο Ειρηνικός Ωκεανός! θᾳ υπάρχουν ἠιψότεροι διάῆο- 
γοι, µια και πρέπει να ανταποκριθούμε θετικά στη βασική κριτική που δεκτή: 
καµε για το θέμα αυτό. Σχεδόν όῆοι επισήμαναν ότι οι διάἠογοι τεἠικά ήταν 
πάρα ποῆβοί. Μη νοµίσετε µε αυτό ότι δεν ὁα υπάρχουν οι διάἠογοι που τόσο 
ποηύ σηµάδειψαν το πρωτότυπο παικνίδι. Απηώς θα αναζητήσουμε µία καηύ- 
τερη ισορροπία µεταξύ δράσης και διαἠόγων. Και, φυσικά, µην ανησυχείτε: η 
Αρη Ὁα είναι παρούσα, αηἠά η εμφάνισή της θα είναι... απροσδόκητη. Πρόπει 
να περιμένετε όµως Πίγο για περισσότερα νέα.’ 

Μήπως κάναμε και τίποτ’ ἁῆῆο όῆο αυτό το διάστηµα; Σ9 κάθε περίπτωση 
όµως η είδηση είναι από κάθε πηευρά εκπἠηκτική. Σκεφτείτε, εκεί που πάρα 
ποήηἠοί έβεγαν ότι ήρθε το τέῆος των αἀνοπίι{ο σαπ165, µόσα σε ενάμιση 
χρόνο ὃα δούµε παικνίδια όπως τα ϱΥΒΕΒΙΑ 2, ΘΑΜ ἃ ΜΑΝ 2,ΓυΙΙ ΤΗΒΟΤΙ Ε 
2, ΤΗΕ ΙΟΝΑΕΡΤ ΙΟὐΗΝΕΥ 2 κά. θόήετε τίποτ άἠῆο; 


ΠΛΗΘΑΙΝΟΥΝ 01... ΣΥΝΩΜΟΤΕΣ! 
Τις τεβευταίες µέρες παίρνω πάρα ποηηά ϱ-ηιαῖϊς για το θοπορί({αοίθς. 
Οσοι ζητάτε τονίον/ του παιχνιδιού, δεν έχετε παρά να ανατρέξετε στο τεύχος 
ιανουαρίου. Εκεί δημοσιεύσαμε µία αρκετά αναθυτική παρουσίαση του παικνι- 
διού, ενώ από το προηγούμενο τεύχος ξεκινήσαμε να δημοσιεύουμε µία διε- 
ξοδικότατη ἠύση του, από αυτές που µόνο εµείς ξέρουμε να γράφουμε. Δεν 
μπορούμε να κάνουμε τίποτε άηβο. Εσείς όµως µπορείτε. θέῆω να πιστεύω 
ότι ὁσοι το παίξετε καιτο τεἠειώσετε, ὃα συμφωνήσετε µαζί µου ότι τεβικά 
αξίέει πού αυτό το αἀνοηίι(θ, παρά τα όποια προβήήµατά του. Τρόξτε ἠοιπόν 
και αγοράστε το παιχνίδι. Όσο περισσότερο πουβήσει τόσο πιο ποηύ είναι πι- 
θανό να δούµε καιτη συνέχειά του. 

Σας έχω υποσχεθεί και µία συνέντευξη των δημιουργών του παιχνιδιού, η 
οποία, αν όῆα πάνε καά, θα δημοσιευτεί τοῆικά στο επόμενο τεύχος. 


ΜΕΣΛΝΥΧΤΑ ΣΤΟ ΠΟΥΘΕΝΑ 
“ὭΣυγκρατήστε τον τίτῆο: ΜΙΡΝΙΑΗΤ ΝΟΜ/ΗΕΒΕ. Πρόκειται για ένα αἀνθπίιτα 
σαπι6 που ετοιμάζει η ρωσική εταιρεία θαἴγηη-. 

᾿Δοβοφονίες δεκάδων µακάβριων δοηοφονιών. θι κάτοικοι φεύγουν από 


την πόῃη έντροµοι. Η αστυνομία προσπαθεί 
εναγωνίως να ανακαθύψειτον εγκήηµα- 
τία, ενώ ο στρατός έχει αρχίσει να αποµο- 
νώνει την πόΠη ὀέτοντάς την σε καραντί- 
να. Τίποτα όµως δεν φαίνεται ικανό να 
σταματήσει το µανιακό εγκἠηµατία. 0ῆο 
και περισσότερα πτώματα ανακαθύπτονται 
κάθε µέρα που περνά. 0 τρόμος και ο 9ά- 
νατος κυριαρχούν πια στην πόΠη. 


Συπνάς σ’ ένα νεκροτοµείο. Παντού τρι- 
γύρω σου υπάρχουν πιώµατα. Αναρωτιέσαι 
τιγυρεύεις εδώ καιτι συνέβη στο δωμάτιο 
αυτό. Το πρόβήηµα είναι ότι δεν θυμάσαι τί: 
ποτα... και για να απαντήσεις στα ορωτήµα- 
τα αυτά, πρέπει να αφεθείς να ζήσεις µία 
απίστευτη εμπειρία.’ 

Ακόμη ένα Ποιτοί αἀνεπίιτα, ἠοιπόν; Ναι, 
αηῆά αυτή την φορά αρκετά διαφορετικό 
και ιδιαίτερα εντυπωσιακό. Το κυριότερο 
στοιχείο δείχνει να είναι η αιµόσφαιρά 
του. Πρόκειται για µία ποηύ καἠά επεξερ: 
ναοµένη ατμόσφαιρα, που την αναδεικνύει 
η οὐνθετη ισορροπία που όχει επιτευχθεί 
σε µία σειρά διαφορετικούς τοµείς. 

Ία γραφικά του παικνιδιού είναι αρκετά 
καηά. Υπάρχει ποἠΠή ἠεπτομέρεια στην 
απεικόνιση των περιθαἠἠόντων κώρων. Κι: 
νώντας το χαρακτήρα σου, η θέα αἠθάζει 
συνέχεια µέσα από µία παράξενη κίνηση της 
“κάμερας” που παρακοήουθεί τα τεκταινό- 
μενα για χάρη σου. Η μουσική του είναι ιδιαί- 
τερα εντυπωσιακή και εκτοξεύει την ατμό: 
σφαιρα στα ύψη. Σκοτεινή, σε συνοηίβει, µε- 
ταδίδοντάς σου το συναίσθηµα του εγκατα- 
ἠεβειμμένου. Το Ιπίοι(ασα είναι ιδιαίτερα 
από, µια και περιβαμβάνει µόνο ἆ επιβογές 
µετο ποια: Γ004, ΤΛΙΙ, ΒΛΒ και 09Ε, ενώ 
παράηΠηῆα περιέχει και ένα απΏό Ιηνοπίο- 
τυ. Πρέπει όµως να τονίσω ότι, παρά την 
απῃότητά του, είναι ιδιαίτερα ἠειτουργικό. 


Σκεφτείτε, εκεί που πάρα πολλοί έλεγαν ότι 
ήρθε το τέλος των αανθηἰμ[θ 08ΠΠ65, µέσα 
σε ενάµιση χρόνο θα δούµε παιχνίδια όπως 
τα ΘΥΒΕΗΙΑ 2, ΘΑΜ δ.ΜΑΧ2, ΕΙ. 

ΤΗΗΟΤΙΙΕ 2, ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΟΤ ὐΟυΗΝΕΥ2 
κ.ά. Θέλετε τίποτ’ άλλο; 


Περισσότερα όµως για το παιχνίδι αυτό 
σος κάποιο από τα επόμενα τεύχη. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΊΙΑ 

ΜΕ ΤΟ υΙΤΙΜΑ ΒΕΜΑΚΕ 

καιρός όµως να περάσουμε και στα 
άσκηµα µαντάτα. Το περιβόητο 0 ΤΙΜΑ 1 90 
ΒΕΜΑΚΕ τεβικά σταματάει προσωρινά. Αυτή 
η διακοπή οφείβεται σε "νομικές απαιτή- 


σεις” που ήγειρε η Εἰοοίτοπίο Αιῖς (ΕΛ), η 
οποία κατέχει και τα νόμιμα δικαιώµατα 
των των των Ὀἱήππα. Ετσι το παιχνίδι, που 
σε σφυγµοµετρήσεις οίκο ανακηρυχθεί ως 
το πιο αναμενόμενο ανάμεσα στους {αης 
των ὑἱήπια ΒΡΕ, πάγωσε”. Το µέήῆον µόνο 
Όα δείξει τι θα ψίνει µε αυτό το ριο]θοῖ το 
οποίο, εκτός των άἠΠων, είχε ήδη Πειτουργι- 
κά και ρἰαιαβίο 4θππος. Το τεβικό ρἰαυαβία 
4θππο του παικνιδιού θα συνεχίσει να Φιῆο- 
ξενείται στο οπίσηµο δἵία της εταιρείας. 

Η ομάδα που το οίκο αναἠάβει, η οποία 
με το κρόνο δημιούργησε την εταιρεία Ροι- 
οχίάθ, δήήωσε ότι η στάση αυτή της ΕΛ δεν 
Όα τους ΒάΠει στο περιθώριο, όπως ποήΠοί 
πίστευαν. Όχι µόνο δεν πρόκειται να εγκα- 
ταηείψουν την περίφημη 041:ΑΙΒ οησίπο, 
όπως την έχουν ονομάσει, µε την οποία δη- 
μιουρψούσαν το παιχνίδι, αθθά ήδη αποφά: 
σισαν να δημιουργήσουν ένα νέο παιχνίδι 
µε τον τίτῆο ΕΒΛ: ΤΗΕ ΑΗΚΕΝ:ΤΗΒΟΝΕ, ένα 
Βρα που σαφώς θα είναι εμπνευσμένο από 
τα Ὀἰίπια. Οι πρώτες εικόνες του παιχνίδι 
οὐ δείχνουν ποΠύ εντυπωσιακές και η δου- 
ἠειά που ήδη είκαν κάνει µε το Οἰπια 1 980 
Βοπιακθ µας κάνει να αναμένουμε ότι ὃᾳ 
δούµε ένα ακόµη εκπηηκτικό ΒΡ4. 

Ίο ἔτα θα είναι ένα 98 Πιδί ρα/5οη Βοἰα 
Ρἰαυίηρ (ααππο και όσοι ενδιαφέρεστε για περισ- 
σότερες πβηροφορίες, µπορείτε να ανατρέξετε 
στη διεύθυνση ΠΙρ://ΛΗΝΛυ ρογοκίάε 4κ/αΓα/ 


ΡΑΗΚ ΕΑΙ.Ι. Η: ΗΟΗΤΕ5 ουτ ΤΗΣ Χχν 
ΡΗΟΡύΟΤΙΟΝΕ. 


πμ 


ο αν - 


ΕΓΚΑΤΛΛΕΙΠΕΤΑΙ 

Τ0 ΡΤΗΡΙΡ ΙΝΝΛΡΕΗΣ 2 
ὝἌἜνραφα στο προηψούµενο τεύχος ότι η 
Χίίαπη Απἰπιαϊίοη ετοιµάόειτο ο ΓΠ0ΡΙΡ ΙΝ: 
ΝΑΡΌΕΒΟ 2,τη συνέχεια του κωμικού αάνθη- 
ἴμ(ο που κυκἠοφόρησε µέσα στο 2001. Δεν 
πέρασαν όµως παρά µόνο µερικός μέρες 
και ήρθε ένα ακόµη άσχημο µαντάτο. Η ΧιΙ: 
απι ανακοίνωσε ότι τεβικά εγκατέβειψε το 
παιχνίδι, τουβάχιστον προς το παρόν, αν 
και αναπτυσσόταν σύμφωνα µε τα χρονο 
διαγράµµατα που είχαν θέσει. Αρνήθηκε 
όµως να ανακοινώσει γιατί πήρε την από: 
φαση αυτή. Φρόντισε µάβιστα να µπερδέ: 
Ψει ακόµη περισσότερο τα πράγματα, ἠέ- 
γοντας ότι πιθανόν στο απώτερο µέήῆον 
να ξανασυνεκίσει το ριο]θοί αυτό! 


01 ΠΛΛΙΕΣ ΑΓΛΠΕΣ ΠΟΤΕ ΛΕΝ 
ΣΕΧΝΙΟΥΝΤΛΙ... 

Πώς είναι δυνατόν να ξεχάσω την παβιά 
µου αγάπη; Ποιος ή ποια ξεχνά τον πρώ: 
του/της όρωτα; Όχι, µην τροµάζετε, δεν 
πρόκειται να αρχίσω να σας εξιστορώ τις 
ερωτικές εµπειρίες µου, ἠες και κάτι µε 
βάρεσε έαφνικά κατακούτεῆα {αν και από 
μικρός κάτι µε έχει βαρέσει στο κεφάήι, 
αθβά αυτό είναι άἠήη υπόθεση). Λυτή τη 


ον 59 ] 


ΜΙΡΝΙΕ6ΗΤ ΝΟΝΗΕΒΕ ΤΗΣ ΡΩΣΙΚΗΣ 
ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΦΑΤύΗΝ/: 


Φρορά ο ἠόγος είναι για τα ἴοχί αάνθη: 
ἴμ{θς, το πρώτο είδος παιχνιδιών που 
εμφανίστηκε στους υποβογιστές και κυ- 
ριάρχησε για περίπου µία δεκαετία. Φυ- 
σικά, σήµερα τα ἴοχί αἀνοηίι(ος αποτε- 
Λούν παρεἠθόν. Συνεχίέουν να εκδίδο- 
νται, κυρίως στην Αμερική, αρκετά {αη 
πιαάο ἴοχί αἀνοπίι(θς, μερικά δε από 
αυτά είναι εξαιρετικά, αν και τα παίζει 
µία µικρή µειοιμηφία. 

Κιόµως, βρέθηκε κάποιος να ταράξει 
τα στάσιμα νερά του χώρου. Το όνοµα 
αυτού Ηονατά ΘΠΕΙΠΙάΠ και ανήκει στο 
δυναμικό της ΜαϊίποΠο Επίθι{αϊηπιοη!, 
Εχετε ακούσει ξανά την εταιρεία αυτή; 
Λογικά µάήῆον ὀχι! Σημειώστε την όµως 
γιατί σε ἠίψο καιρό αναμένεται να κυ- 
κβοφορήσει ένα ἰαχί αἀνθηίι{α που ὃαᾳ 
είναι βασισμένο στα περίφηµα ΖοήΚς, το 
ΡΕΝΊΛΗΙ: ΠΒΟΤ ΠΙΗΤ. 

0 Ηοψατά ΦΠθ/ππαη σε µία πρόσφατη 
συνέντευξή του αναφέρεται διεξοδικά 
στη ἠεγόμενη Ιπίογασίίνο Γἱοῖίοη και πια: 
ρομοιάζει ένα καΠό ἰοχί-ραβοαί ΙπίοΓαο- 
ἴῖνο Γἰοίίοη αἀνεπίιι{α µε ένα πού καηό 
ΙπίοΓαοῖῖνο Γἰοίοη βιβήίο. Επαναφέρει 
δηήαδή τη ἠογική ότι µόνο ένα καἠό 
ιοχί αἀνοπίι(θο µπορεί να µεταφόρει να 
μεταδώσει, το πνεύμα ενός αντίστοικου 
βιβήίου. 


Τ0 ΒΙΝΑΜΛΥ ΣΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑΙ 
Εχω γράψει και παβιότερα για το 
ΒΙΙΝΑΝ/ΑΥ: ΛΠΟΑΡ ΛΗΝΕΝΤΟΗΒΕ τηο Ρθη- 
αμἱο. Η ΑΜΝ Μοαάϊα, που έχει πάρει τα ὃι- 
καιώµατα της αγγἠικής έκδοσης του 
παιχνιδιού, ανακοίνωσε ότι το παιχνίδι 
αντίτης 28ης Φεβρουαρίου Όα κυκἠο: 
Φορήσει τεβικά στις 7 Απριβίου. θόβω 
να πιστεύω ότι δεν κρύβεται κάτι ανησυ- 
χητικό πίσω από την καθυστέρηση αυτή. 
Να δω αν θα αξιωθώ να τεβειώσω την 
ισπανική έκδοση του παιχνιδιού καινα 
το παρουσιάσω στο επόμενο τεύχος. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΩΣ... 

ΝΟΜΟΣ ΚΑΙ ΤΛΗΗ! 

ΞΗ 1ασαου Ιπίοιαοίῖνο ανακοίνωσε ότι 
ξεκίνησε τη δηµιουργία του {ΑΝ ἃ 0Η- 
ΡΕΕ : ΡΟυΒΙ Ε 0Η ΝΟΤΗΙΝΕ. Η εταιρεία 
ήρθε σε συμφωνία µε τη Ψίνοπα! ηΐνει- 
αἱ για τα δικαιώµατα του παιχνιδιού 
στις ΗΠΑ. Η Βιοαππσαίἴσ[ει ΙηϊοΓαοίίνε 
Όα κυκἠοφορήσει το παιχνίδι στην Ευ- 
ρώπη κάτω από το Λάναπίμτα 0οππραπι) 
τµήµα της, 


ΤΑΣΙΔΕΨΤΕ ΣΤΏ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΓΗΣ 
2Η Γίορψνα{θς, που µας έχει δώσει το πο- 
ἠυ-αναμενόµενο ΤΗΕ ΜΥΟΤΕΗΝΥ ΟΓ ΤΗΕ 
ΜΙΜΜΝΥ, έδωσε στη δημοσιότητα εικόνες 
του νέου, υπό ανάπτυξη παιχνιδιού της 
100ΗΝΕΝ Τ0 ΤΗΕ ΟΕΝΤΕΗ 0Ε ΤΗΕ ΕΛΗΤΗ. 
Όσοι θέῆετε περισσότερες πἠηροφορίες, 
µπορείτε να πάτε στη διεύθυνση 
πιρ://νν {οσ/αίος.οοπιια/ 


ΚΥΝΚΛΟΦΟΩΡΗΣΕ 

Τ0 ΒΙ ΛΟΚ ΜΙΒΒΟΡΗ 

Το παιχνίδι ΤΗΕ ΒΙ ΑΟΚ ΜΙΒΒΟΗ τοήικά 
κυκἠοφόρησε στην Τσεχία όπως αναµενό: 
ταν. Οι δημιουργοί του δουἠεύουν ήδη πά- 
νω σε µία αγγἠική έκδοση του παιχνιδιού, η 
οποία αναμένεται να οἠοκήηρωθεί ος περί: 
που δύο µήνες, 

Ίο Βίαοκ Μί{οί παρομοιάζεται από τον 
ειδικό Τύπο µε τη σειρά των θαβηίθί ΚπρΗΙ. 
Οι Φφίῆοι των Ποιτοί πιυρίθτι αἀνοπίμίος 
µπορούν να αναμένουν µία µεγάθη από: 
ἠαυση τον επόμενο κρόνο. Η τσεχική εται- 
ρεία ὑπκπονη Ιἀειίτ εργάόρται ήδη πιά: 
νω 6 ένα νέο αἀνθπίιτο σαπ]θ, που ενδε- 
χοµένως θα είναι το επόμενο µεγάῆο βήμα 
στα παιχνίδια του είδους αυτού, µετά τα 
περιβόητα (αγγίθί ΚΠΙοΠΙ. 

Το Βἰαοκ ΜΙΙΤΟΙ είναι ένα παραδοσιακό 
πίτα ροίςοη αἀνοηίιία µε όήᾳα τα χαρα- 
κτηριστικά του είδους, 0σοι έχετε παίξει 
τα ὀυρο[ία ή Τῃ6 | οπσοςί 1οι/Πθι) α νιώ- 
σετε εξοικειωμένοι µε τα γραφικά του. 
Όπως καιτα προαναφερθέντα παιχνίδια, 
το ΒἰασΚ ΜΙΤΤΟΙ κρησιµοποιεί (θα [πιο 90 
ομα{αοῖοίς5 σε ϱ/ο-(οπάθιδ περιβάῆβο- 
ντες χώρους. Τα στοιχεία του καιρού που 
υπάρχουν στο παιχνίδι είναι ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά: ο τρόπος που αηβάζει ο και 
ρός από οµίχῆη σε Βροχή µε κεραυνούς 
κ.ἠπ. κυριοῆεκτικά σε ξετρεβαίνει. Το απί- 
ππαϊίοη, όπου αυτό υπάρχει, είναι επίσης 
εντυπωσιακό, ιδιαίτερα αυτό που εντοπί- 
έετιαι στους εξωτερικούς χώρους του παι- 
χνιδιού. 

0 πρωταγωνιστής του παικνιδιού είναι ο 
Φαππιιθὶ ἀοΓάση, ένας ευψενής που επι- 
στρέφει στην κατοικία της παιδικής ηῆι- 
κίας του στην Αγγῆία για να ερευνήσει τον 
ζαφνικό θάνατο ενός από τους προγόνους 
του. Όπως αναμένεται, σύντομα θα αποκα- 
ἠυφθεί ότι το αρχοντικό του ἠεψόμενου 
Βἰαοἰς ΜίΙΤοί δεν είναι τόσο εκκεντρικό όσο 
αρχικά φαινόταν. Το παιχνίδι περιέχει συ: 
νοβικά έξι κεφάήαια, αθῆά περισσότερες 


Λεπτομέρειες ψια την κεντρική ιστορία δεν 
δίδονται προς το παρόν. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού δεν ὀέῆουν να αποκαβύψμουν 
στοιχεία και ψογονότα που θα αἠβοιώσουν 
την εικόνα του παιχνιδιού. 


Η ὑπκπονῃ Ιάδπίϊἴι ιμάχνει αυτήν την πε- 


ρίοδο τους εκδότες για να κυκἠοφοαρήσει 
καιτην αγγβική έκδοση που ήδη ετοιμάζει. 


08ῃῃθς. 


ΟΡΙΜΕ Ξ6ΕΝΕ ΙΝΥΕΡΤΙΑΛΤΙΟΝ 
ΞΣΗ ὑΡί δοΠ Επίοιταϊηπιοπί ανακοίνωσε 
στις 4 Μαρτίου ότιτο αναμενόμενο ΠΓβί- 
ρθΓ50η αἀνοπίμτο 051: 0π1ο 9σ6Π6 Ιηνθς- 
Ὠσα[ίοῃ (091) θα όχει την ίδια αἴσθηση µε 
αυτήν της πρωτότυπης τηήεοπτικής σει- 
ράς, Οι ηθοποιοί της σειράς θα δανείσουν 


τις φωνές τους στους ήρωες του παιχνιδι; 


οὗ, ενώ και το σενάριο είναι γραμμένο 
από τον Μακ Λἰίαπ Οοἱ{Πς, το συγγραφέα 
των τριών 091 βιβἠίων. Σαν να µην έφτα- 
ναν όῆα αυτά, η υ0ἱ 9ο Επίσι{αἰππιθηϊ 
προσέφυψε στις υπηρεσίες του µεγάβου 
αναἠυτή του εγκἠήµατος στο | ας νορας, 
Βαπίοἰ Ηοἰθίαίῃ, για να επιθεωρήσει την 
ακρίβεια των 091 νομικών υποθέσεων του 
παιχνιδιού! 

Εσύ 8ᾳ παίρνεις το µέρος ενός 09Ι 
ασθηϊ που ερψγάζεσαι µε τον (ἰἱ Εµἱδ5οη], 
την 0αἴμοιίπο Μ/Πίον/ς και την υπόΠοιπη 
09! ομάδα. Καιτα οκτώ µέήη της ομάδας 
Όα έχουν τις φωνές των ηθοποιών που 
τους υποδύονται στη σειρά, ενώ για να 
αποδοθεί πειστικά η ατμόσφαιρα των ερ: 
γαστηρίων και γραφείων, ειδικοί 98 αρτί- 
στες κινηµατογράφησαν τους κώρους της 
τηήροπτικής σειράς και εν συνεχεία τους 
επιµεβήνηκαν σε 98 γραφικά. 

Το παιχνίδι αναμένεται να κυκήοφορή: 
σειστις 20 Μαρτίου. 


ΡΛΗΚ ΓΛΙΙ 2 
Η Χὰν Ριοάιοϊίοης άνοιξε στο Ιπίθιπαί 
το επίσημο οἷίο του αναμενόμενου ΡΛΗΚ 


ΕΛΙΙ ΙΙ: σης Οµῖ, του 5δαιιεἰ του εξαιρετι- 


κού Βα{Κ Εαἰἰ. Το Βαίς Εαἰἰ όχει ἠάθει εξαι- 


Στο [πὶεηθί δημοσιεύθηκε µία εξαιρετική 
συνέντευξη του περιβόητου Αἱ | οννθ, ο 
οποίος µας έχει δώσει τα | θἰδιΓθ οἱ | 8ΠΥ 


ρετικές κριτικές, αηβά δυστυχώς δεν έχει 
έρθει επίσηµα στη χώρα µας, όσο μπορώ 
να ξέρω. Εκω το παιχνίδι και αν όῆα πάνε 
καῆά, υποἠογίζω να το παρουσιάσώ στο 
επόμενο τεύχος. 

Σύµφωνα τώρα µε όσα δημοσιεύονται 
στο αἴϊο του παιχνιδιού, το Βαικ Γαἰἰ 2 µας 
μεταφέρει στο παρεῆθόν, στο 1912. Εσύ 


είσαι ένα νέος χαρτογράφος, ονόματι 
Ρα{Καγ, και σε στόβνουν στο Λιμάνι του ΤΓ6- 
ναίαη για να χαρτογραφήσεις τους Όᾳ- 
νατηφόρους βράχους που υπάρχουν στην 
περιοχή και στους οποίους, σύμφωνα µε 
τους μύθους, έχουν καταγραφεί αμέτρητα 
θύματα! Φθάνοντας εκεί αισθάνεσαι σχε- 
δόν αµέσως µία εχθρική ατμόσφαιρα. Σύ: 
ντοµα µάβιστα θα αντιθηφθείς ότι οι ντό- 
πιοι αρνούνται να µιβήσουν ψια το φάρο 
της περιοχήσ τους, Στις 29 Απριθίου, οµί- 
χῆη αρχίόρι να σχηµατίόρται στις ακτές και 
η σχετική προθιδοποιητική σειρήνα έρχε- 
ται να ταράξει την ηρεμία που επικρατού- 
σε την ώρα εκείνη. 0ῆοι Φαίνεται να ανη- 
συχούν για τους ψαράδες που δεν έχουν 
επιστρέψει ακόµη, ενώ ακούς όβο και πε- 
ρισσότερες φήμες για τη σκοτεινή” ιστο: 
ρία που κουβαβά η τοποθεσία Γοῖοί Βοοκ 
καιο φάροστηο. Με μοναδικά ὁπῆα το 
µυαθό σου, την πυξίδα καιτους χάρτες 
σου, καβείσαι να ἠύσεις το τρομερό αυτό 
μυστήριο. 

Κἠασική αγγἠική ατμόσφαιρα εποχής, σ' 
ένα αἀνοηίιί6 που όπως, προς το παρόν, 
περιράφεται δείχνει να είναι πάρα ποηύ 
ενδιαφέρον. Περισσότερες πἠηροφορίες 
µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση ΠΙίρ:// 
νυν) χχνριοάμοίίοης.σο.κ/αικίαίιο/ 


ΡΙΑΝΑΒΙΕ ΡΕΜΟ ΓΙΑ Τ0 ΒΗΕΜ 
ΠΣΗ αοϊ ἄαπιο Επἰογίαϊηπιεηϊ ανακοίνωσε 
την κυκἠοφορία ενός ρἰαιαβίο ἄθπιο του 
Μιρί-στυἰο αἀνοπίιι{ο σαπιθ ΒΗΕΜ, για το 
οποίο έγραψα στο προηγούμενο τεύχος. 
Το μέγεθός του είναι περίπου 90ΜΒ. θα 
ήταν ευχής έργο αν ήταν δυνατόν να το 


ΕΒΑ: ΤΗΕ ΑΗΚΕΝ-ΤΗΒΟΝΕ ΤΗΣ ΡΕΗΙΧΟΡΕ 


συμπεριΏάβουμε στο επόμενο 08 του πε- 
ριοδικού. 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗ ΤΟΥ ΛΙ ΟΝΕ 
Ὥξτο Ιπίοιποῖ δημοσιεύθηκε µία εξαιρετι- 
κή συνέντευξη του περιθόητου Αἱον6,0 
οποίος µας όχει δώσειτα | οἰιιγ οιιἱ | αι 
ϱαΠ165. Σε µία ερώτηση σχετικά µετο πώς 
βηόπειτην πιθανότητα να δημιουργήσει ένα 
κόμη | αἴτι σαππο, ο ΑΙ Ιον απάντησε: 

ὌὍταν έφυψα από τη Ῥίθιτα, ένιωθα ότι 
τα προβἠήµατα που είχαν εμφανιστεί ήταν 
προσωρινά και ότι σύντομα θα κυκήοφο- 
ρούσαμµε πάβι το είδος των παιχνιδιών που 
έκαναν τη ΡίιΓα διάσηµη. Τώρα πια δεν εἶ- 
μαι και τόσο σίγουρος. Αυτό που δεν κατα- 
ἠαβαίνω είναι πώς η κωμωδία είναι τόσο 
δηµοφιθής στον κινηματογράφο και στην 
τηΏεόραση, αηῆά όχι στους υποβογιστές! 
Μου είναι αδύνατον να δεχτώ ότιτο κοινό 
των υποβοψιστών είναι τόσο διαφορετικό. 
Πεποίθησή µου είναι ότι οι χρήστες των 
υποβογιστών δεν αποτεβούν κάτι το δια- 
Φορετικό, αββά ότι οι εκδότες που κυριαρ: 
χούν σήµερα, µαζί µε τα διευθυντικά στε: 
ἠέχη, απἠώς δεν το θἠέπουν!” 

Μεγάῃε, ΛΙ, αν ήξερες πόσο µου Πεί- 
πεις... 


ΕΠΑΝΗΛΘΕ Τ0 ΛΩΝΕΝΤύΡΕ 

ο ΙΕΟΤΙΝΕ 

Ὅπθι φίῆοι των αἀνεπίιτο οἷίος σημειώστε 
ότιτο ποηύ καβό Λἀνοπίιτο ϱοἱἱοοίίνο οἷίο 
επανήηθε ύστερα από ᾽αργία” σχεδόν ενός 
οἠόκήηρου χρόνου. Επισκεφθείτε τη διεύ- 
Ώυνση ΠΙίρ:/Λ Ανν) αἀνοπιιιοσοἰἰοο[ίνα.σοΠι/ 
µια καιτο εν ἠόψω σἷίο δημοσιεύει αρκετά 
συχνά εξαιρετικές συνεντεύξεις σημαντικών 
δημιουργών του χώρου και ὀχι µόνο. 


Αυτά προς το παρόν και ὦς το ἁΠῃο τεύ- 
χος... καΠό σαπηίποι 
ο) 


Εἠπίζω να είστε από τους τυχερούς που δεν έχουν γνωρίσει την προδοσία 
στη ζωή τους. Δεν μπορώ ν να ανταστώ τ τίποτα «χειρότερο (εκτός από το 


του Άγγελου “πμ” Κυρίτση 
Απαϊθαγηα(ῶοοπιρυρτθςς.στ 


ροστιτα µίση και ο 
αΠηηβοσπαραγμµός, θα 
αναρωτιέστε. Τις προ- 
άῆῃες, επισκεπτόµε- 
νος την οπίσηµη σεῇί- 
ὅατης εταιρείας ψια να µάθω τα τεῆθυ- 
ταία νέα σχετικά µε το ΕΓοζεη Τῄ/οηΘ, 
σκέφτηκα να ρίξω και µια µατιά στην 
ενότητα του οἴαιογαΠ. Είχα ακούσει κά- 
ποιες φήμες για το ότι κάτι μαγειρεύεται 
σε αυτό τον τοµέα, οπότο ήταν µια πρώ- 
της τάξεως ευκαιρία να διαπιστώσω ιδί- 
οις όμμασιτις τεῆευταίες εξεβίξειςο. Με 
την πρώτη µατιά δεν διαπίστωσα κάτι 
καινούριο. κοιτάζοντας όµως πιο προσε- 
κτικά, είδα ότι στο επάνω µέρος της σε- 
Πίδας φιψούραραν µε µεψάθα γράµµατα 
οι Λέξεις ᾿δία(ΌΓαβῖ αποςί”. Διαβάζοντας 
τη συνέχεια: Ὕοιι αἴθ α 6ηοςἲ, 8η Θν0: 
ἱμίοπαιιυ αἀάναποθα Πμπιαῃ ΜΙΙΗ 6η: 
παποθᾶ ρῃυβδίσαἰ απά ρδἰοπἰο αβ[μίθς. 
Εησασε ἴμε οἵα[ΌΓαΠ μπἰνθιςθ {α06-ἴ0- 
{αοθ ας α ἀθαᾶιυ αποςῖ ορθιαἴῖνθ ἰη ἴπα 
θππρἰου) οί {πο Ποππἱηίοπ”, έπαθα το πρώ- 
το σοκ. Η όΠη σύνταξη αυτού του προῇό- 
ψου (Ύοι αἴθ α αΠοςί..', Ἔαοα-ἴο-[βοθ” 
κ.ἠπ.) όκανε αποἠύτως κατανοητό πως 
το νεότερο µέῇος της οικογένειας δεν 


[ΠΟΗ ϱι Μεείο) 


ΦιΏοδοξεί να γίνει το οἵαΓογα[ 6, αντί- 
θετα αποτεῇεί ένα άνοιγμα της εται- 
ρείας σε κάτι πιο αοϊίοη. Βέβαια, κάτι 
παρόμοιο ήταν και το Όοππιαπά α Όοη- 
αμ6/ Βδηθοαάθ, οπότε τα νέα δεν φαίνο- 
νταν προς το παρόν και τόσο άσχημα. Δυ- 
στυχώς, ο νόμος του ΜιίρΠυ, σύµφωνα 
με τον οποίο Όταν κάτι µπορεί να πάει 
στραβά, θα πάει στραβά µε το χειρότερο 
τρόπο” (σε εβεύθερη μετάφραση], έχει 
παγκόσμια και καθοβική ισχύ. Ενα κβικ µε 
χώριζε από το μεψγαἠύτερο τρόμο στη 
ζωή µου και, δυστυχώς, το έκανα. Αμέ- 
σως το µάτι µου έπεσε στη φράση ᾿ἴαοίί- 
οαἰ-αοἴίοη οοηφοίθ σαπια”, που ήταν τονι- 
σµένη µε Ροἱά γράμματα. 6οπφοίθ; ΟΟΝ- 
901 Ε; Φριχτές υποιµίες άρχισαν να δια- 
περνούν το µυαΠό µου. Με φρενίτιδα άρ- 
Χισα να διαβάζω ἠέξη προς Πέξη τις πβη- 
ροφορίες. Ωσπου στις Ε.Α.0. ένας από 
τους χειρότερους εφιάῆτες µου έγινε 
πραγματικότητα: 

Ερ. Θα υπάρξει έκδοση του παιχνιδιού 
για Ρ60 και Μας; 

Απ.: Οχι. Το οἴα[Όια Εοςφί αναπτύσ- 
σεται µόνο για τις κονσόῃες Ρἰαιοίαϊίοη 
2, Νἰπίσπάο ἄαπιαοῦιΏε και ΧΡοχ. 

Ερ.: θα υπάρξει 9ἱβΓΟΓΕΠ ΙΙ και πότε; 


Ετοιμο το Επιρίτα Εαγίι 6οἰἱά 


Απ.; Αν και δεν έχουµε κάνει καμία 
ανακοίνωση και δεν υπάρχει γραµµή πα- 
ραψωγής και έκδοσης, σκοπεύουµε κά- 
ποια στιγµή στο µέῆΠον να επισκεφτούμε 
τον κόσµο του οἴαΓΌιαΠ στα Ρ0ς. 

Αυτό, κυρίες και κύριοι, το ονοµάζω 
προδοσία. Προτού ασκοβηθεί η Βἰἰζζαιά 
µε τους υποβογιστές, είχε παράγει τρία 
παιχνίδια ψια τις κονσόῄες, τα | οςῖ ΝΙΚ- 
ἰηρς, ΒοοΚκ΄’π’ Βοἰἰ Βαοΐπο και ΒἰαοΚ- 
ἴΠοίπθ, τα οποία είκαν σχετικά μέτριες 


κριτικές και αμφιβάββω αν τα έχετο ακου- 


στά. Ονόματα όπως το ΠἱαΒίο, το Μ/αΓοΓαΠ: 
και Φυσικά, το οἴαΓΌΓα[ µετέτρειµαν την 
εταιρεία σε παγκόσμιο κοβοσσό. ΠοΏβοί τη 
ζήβειμαν, ποββοί µιµήθηκαν τα παιχνίδια 


της, αηΏά κανένας δεν μπόρεσε να προκα- 


Πέσει ένα φαινόμενο όπως αυτό του θἵαἵ- 
ΌταΠ που, όπως αναφέρεται στην οπίσηµη 
σεβίδᾳ, έχει πουΠήσει πάνω από 6.000.000 
κομμάτια και παίζεται ακόµα φανατικά 
από χιβιάδες σας. Τώρα ξαῶνικά έπια- 
σε την εταιρεία η νοσταΏγία να επιστρέ- 
Ψει στις ρίζες της; ἰσως όβη η υπόθεση να 
είναι µια τραγική συνέπεια του πια(κθῖίπα, 
που µας πῆασάρειτις κονσόῆες ὠσ τον 
ιδανικό τρόπο για παιχνίδι, θεωρώντας αυ- 
τόµατα τους υποβογιστές σαν "Ρτωκούς 
συγγενείς” στο χώρο του σαππἰπα. Όπως 
και να ᾿χει,το βέβαιο είναι ένα:το οἵαί- 
Ό{8Η Ιθα αργήσει πάρα ποῆύ να έρθει 
στους υποβογιστές µας. Εἠπίζω µόνο να 
µην επαναΠηφθεί το φαινόμενο του Ρί8: 
Ρἱο ΙΙ που, σε σχέση µε το πρώτο µέρος, 
απογοήτευσε ποθύ κόσµο. 


ΦΤΑΗΟΒΑΕΤ ΟΗΟΣΤ 


ΝΕΑ ΚΑΙ ΩΡΛΙΑ 

Αρκετά µεβαγκοβήσαμε µε την Βἰἰζζ8:α. 
Όπως και να ᾿Χθι η ζωή {και ο πόῆεμος στα 
Ρ05 µας) συνεχίζεται. Για να δούµε τι µας 
επιφυῆάσσει η παγκόσμια οἵ{αΐθοι σκηνή. 


Τον Δεκέμβριο του 2002 η Αοϊϊνἰθίοη 
σύναψε συμφωνία µε τα οἰαἱπίοςς οἴθει 
θίμαῖος µε σκοπό την παραγωγή ποβῆβών 
Βααἰ ΤίπΊ6 οἱαΐθσι τίτῆων. Αυτά είναι συ- 
ναρπαστικά νέα αν αναβογιστούµε πως 
το Επηρί{θ ΕαΙΤΗ, ένα από τα αγαπημένα 
µου ΒΤ5, προήθο από τους ίδιους δηµι- 
ουργούς. 

Στις 23 Φεβρουαρίου αποκαβύφθηκαν 
οιπρώτες Δεπτοµέρειες ψια το πρώτο παι- 
Χνίδι αυτής της συνερψασίας, το οποίο θα 


Φέρει το όνοµα Επιρίτας: Ώαν/ῃ οἱ ἴπα Μοά- 


Θ{η Μ/οιίά. Με το επικό στοιχείο να είναι το 
κύριο χαρακτηριστικό του, οἱ παίκτες θα 
εστιαστούν στην ανάπτυξη του ποῆιτισμού 
τους µέσα από 1.000 χρόνια ιστορίας, από 
την εποχή των ιπποτών µέχρι καιτον Β΄ 
Παγκόσμιο Πόῆεμο. Το παιχνίδι, σύµφωνα 
µε τις δηβώσεις, θα είναι αξεπέραστο 
στον τοµέα του βάθους και στην ιστορική 
ακρίβεια. 0 Βἰοκ 6οοάπιαπ, πρόεδρος των 
δίαἰπίοςς οἴθει οἴμαίος και οπικεφαβής 
σχεδιαστής, είπε σχετικά µε το Επιρίγες: 
"θα είναι διαφορετικό από όῆα τα άθῆα 
ιστορικά ΒΤΟ που έχουν φτιαχτεί µέχρι 
στιγμής. Οι παίκτες θα μπορούν να δηµι- 
ουργούν κοβοσσιαίους στρατούς εκμεταῆ- 
ἠευόμενοι τις μοναδικές ιστορἰκές ικανό- 
τητες, τα όπῆα και τις τοχνοΏογίες των 
διάφορων ποβιτισµών. Η διαφοροποίηση 
ανάµεσα σε αυτούς τους ιστορικούς ποῄι- 
τισμούς είναι άνευ προηγουμένου.’ 0 α:- 


(θοπιπιαπίη πονς: Εμῳφύῆιος πόῆεμος στο Ἰ/αιοΓαΠ 


το γενικό {ΟΠΙΠΙ του ΝΝΝΝΝ.ΝναἴοΓαΠ.ΟΓ9 έχει κυριολεκτικά 

ξεσπάσει εμφύλιος πόλεμος. Για λόγους οικονοµίας 
περιλαμβάνω, σε ελεύθερη μετάφραση, µόνο τα καυτά σηµεία: 
0 χρήστης ϱ5οαίεἰ4 δημοσίευσε ένα Ἱορίς µε τίτλο Τοίαί 
ἰδαρροίπίπιεπί, όπου ούτε λίγο ούτε πολύ δήλωνε 
αναφερόμενος στο Α/αΓοΓαϊ ΙΙ: “Περίμενα χρόνια για το 
επόμενο προϊόν της ΒΙΙΖζα[ά µετά το οἰαΓοιαΠ και σχεδόν µε 
πήραν τα κλάματα όταν αγόρασα αυτό το σκουπίδι.” Επίσης: 
“Περίμενα κάτι καλύτερο από ένα παιχνίδι της ΝΙπίεπάο του 
1996” και “Ό θεός να βοηθήσει το μέλλον των ΒΡᾷς αν 
ανέχεστε αυτά τα στάνταρ”. (Λίγο µπερδεµένος φαίνεται ο 
τυπάς σχετικά µε το τι ακριβώς παίζει.) 
Γεμάτος οργή ο »ἴθνθι ο/4 απάντησε µε ένα 6-ΠΠαἱἱ µε τίτλο 
οι αἴθ 5ἰμρίά, Π6ΓΘ᾽5 ΝΠΥ”: “1. Δεν είναι ΒΡΕ, έχει µόνο 
µερικά στοιχεία ΒΡΕ, 2. Δεν εξηγείς καθόλου γιατί δεν σου 
αρέσει το Ν/αΓοαῇ ΙΙΙ, 3. Δεν ξέρεις ότι αυτό το παιχνίδι έχει 
πουλήσει περισσότερες Κόπιες από κάθε παιχνίδι στην ιστορία 
(σ.σ.: Οπα, ρε φίλε, κόψε κάτι), 4. Όλοι όσοι βλέπουν το 


παιχνίδι στο σύνολο το έχουν βαθµολογήσει µε 80 και 90 και 5. 


θα έπρεπε να κλάψεις, γιατί αυτό κάνουν τα μωρά.” 
0 αδοα{ε|ᾶ, απαντώντας πάλι, διατείνεται ότι το παιχνίδι δεν 


υπάγεται ξεκάθαρα σε κάποια κατηγορία, σέρνεται στο 
µηχάνηµά του που τρέχει στα 24Η7, ενώ ο ίδιος παρακολουθεί 
τα γ]ά80 ϱ4ΠΊθ5 από την εποχή που έπαιζε ρἰπᾷ ΡοΠ6 στην 
τηλεόραση, πριν ακόµα να βγει το 9ρ808 ΙΠναβείς. 

Λίγο παρακάτω ένας τελείως άσχετος µε το θέµα ζητάει 
ΚωδιΚό για το ΙΛα[οΓα[ 2 γιατί έχασε, όπως ισχυρίζεται τον δικό 
του (όποιος ανακατεύεται µε τα πίτουρα και στην κορφή 
κανέλα). “Είσαι 90-40 ετών και ακόµα δεν έχεις λογική;” 
διαρρηγνύει τα ἰµάτιά του ο 9ἰθνεί ο(ᾶ, “Πόσο ηλίθιος πρέπει να 
είσαι για να µη βλέπεις ότι το παιχνίδι είναι ΒΤ5 και όχι ΒΡ6;” 
0 ΕνΙ1 γ-ΑπιιςεΏ είναι απόλυτος: “Είσαι ένας χαμένος και θα 
έπρεπε να πεθάνεις. Καλή σου μέρα!” Η απάντηση που 
λαμβάνει από τον θ5οα{εὰ είναι: “Μη µε προσβάλλεις, ξέρω 
πως η μητέρα σου είναι ο μοναδικός άνθρωπος που έμεινε 
έγκυος από γάιδαρο.” 

0 Ι6καϊμΜθςΚ δηλώνει πως ο θ5οα{εἰᾷ είναι το πιο ανόητο Και 
ηλίθιο πλάσμα που έχει δει ύστερα από ένα κρανίο στο 
Ναιοαῇ ΙΙ. 

Τελικά το πιο λογικό ερώτηµα το θέτει 0 Μσὰ 
σου αρέσει το παιχνίδι, γιατί γράφ ςσε 

(Μα, για να ώ εμεί ρυ6 


ο το1 


τυ αοἰάβρθτο, αντι- 
πρόεδρος της Αο- 
Πνίδίοη, πρόσθεσε 
ότι "Ποβεμώντας 


σα και αέρα, η στρατηγική ικανότητα των 
παικτών θα δοκιμαστεί καθώς θα προσπα- 


θούν να κατακτήσουν τους αντίπαΏους πο- 


Πιτισμούς σε µία από τις πιο ρεαβιστικές 
εµπειρίες παιχνιδιού όβων των εποχών.’ 
Μεψάβα Πόψια αΏβά, αν κρίνω από το Επῃ- 
ρἱ(ς ΕαιίΗ, υπάρχει µια καΒή πιθανότητα 
να έχουµε µπροστά µας ένα νέο ᾿διαµά- 
ντι”. Ας µην ξεχνάμε ότι η Αοϊϊνὶςίοη ήταν 
επίσης πίσω από το κορυφαίο Μαάϊἰδναι - 
Τοῖαἰἱ ν/αΥ. 


ν)/ατίοςάς ΙΝ: Ηετους οἱ Εοιία 

Η ὑ0ἱ 9ο: Επϊειζαἱηπιεπί,που συψγκατα- 
ἠέγεται στους δέκα μεψαθύτερους εκδό- 
τες παιχνιδιών στον κόσµο, ανακοίνωσε 
την Τρίτη ἆ Μαρτίου πως θα εκδώσει το 
ψ/ατἰοΓᾶς ΙΝ:; Ηειοες ΟΓ ΕἰΠπειία, τη συνέ- 
χεια της εξαιρετικά επιτυχημένης σειράς 
ἴμπ ϱ88684 παιχνιδιών. 0 τίτῆος αναµένε- 
ται στα ράφια των καταστημάτων τοτε- 
ἠευταίο τρίµηνο του 2008. 

Το οἱΓαϊεοίο οίμαίες αἴοιῤ, που παρή- 
γαγε τα προηψούµενα Μ/αγἱοΓᾶς, πρόσφα- 
τα διαχωρίστηκε σε δύο εταιρείες, οκτων 
οποίων η µία είναι η Ιηῇπίϊε ΙηϊαΓαοῖῖνε, 
που µε επικεφαῄής τον οἴθνθ Εαν/κπο, 
δημιουργό των Ν/αήοτᾶς, βρίσκεται πίσω 
από το τέταρτο µέρος της σειράς. Όσον 
αφορά σε αυτό καθ’ εαυτό το παιχνίδι, ὃα 
έχει ορισμένες καινοτοµίες-κΏειδιά που 


αναμένεται να ενθουσιάσουν τους φανατι- 


κούς σαπθίς. Η μεγαἠύτερη από αυτές θα 
είναι στο θρθεά Ταοῖϊσαἰ θυςίαπι (59), 
ένα εμπνευσμένο νέο σύστηµα µάχης που 


από στεριά, θάῆασ- 


ΡΗΑΕΤΟΒΙΑΝ5 


επιταχύνει κατά ποβύ τις συγκρούσεις, ξε- 
περνώντας ποῆθά από τα παραδοσιακά 
προβηήµατα των ἴμτη β8964 παιχνιδιών. 
Αυτό είναι το δεύτερο παικνίδι, µαζί µε το 
Βἰ96 Ο{ Ναἴίοης, που υπόσχεται ένα πα- 
ραηβαγμένο σύστηµα μάχης σε σχέση µε 
τα καθιερωμένα. Οπως Φαίνεται, το µέῆ- 
ον θα είναι υβριδικό, ανάμεσα σο ἴμγη 
μα86ᾷ και (6αἱ [π]α. Λο σημειωθεί πως µε 
τη χρήση του 915 θα είναι δυνατό το παι- 
Χνίδι µέχρι και 8 παικτών ταυτόχρονα µέ- 
σω Ιπίθιπεῖ. 

Ανάμεσα στα άῆβα, το νέο Μ/ατοτᾶς θα 
προσφέρειτα εξής: 

Σ- Πηήρως ὁ8 περιβάῆῃον και δεκάδες 
είδη ἴαιγαίη. 

Σ»- Λέκα {1} διαφορετικές παρατάξεις µε 
δικά τους όπβα, µονάδες, τεχνοβογία και 
στυῇ παικνιδιού. 

Σ- 120 διαφορετικές µονάδες. 

Ακρως εντυπωσιακά ακούψονται όβα 
αυτά και ανυποµονώ να τα δω στην πράξη. 


Ερχονται οι πραιτοριανοί 
Τεβείωσε η παραγωγή του Ριαεϊοιίαης, 
του νεότερου ΒΤ6 της Εἰάος και των ΡυΓο 
Ῥίμαϊος, το οποίο την Τετάρτη ἀ Μαρτίου 
έγινε σοἱα και έχει ήδη αρχίσει η μαζική 
αναπαραγωγή του. Το Ρ/αεϊοιίαης είναι 


4 
ΝΑΗΙΟΒΗΟΣΙΝ .., ο 


Η σα(ασείαμιος στηρίζειτους 


μικρούς σαπιος ἀενοίοροις 


ναντι μόλις Φ100 ανά 

προγραμματιστή και χωρίς Καμία 
άλλη υποχρέωση προς την εταιρεία 
πουλάει η 84Γαβ6εᾶαπΊθς την Τοίαιθ 
(44ΠΠ8 Επβίπε (ΤΕΕ) στους 
ανεξάρτητους ἀθνθίορθίς που έχουν 
ετήσιο εισόδηµα μικρότερο από δ 
500.000 ανάµεσα στον παραγωγό και 
τον εκδότη (στην αντίθετη περίπτωση 
η µηχανή πωλείται για ᾧ 10.000). 
Επίσης, περιλαμβάνεται στο πακέτο 
εκτενής τεχνική υποστήριξη. Αυτά 
είναι συναρπαστικά νέα για µια χώρα 
όπως η Ελλάδα, που αυτή την 
περίοδο έχει αρχίσει να Κάνει κάποια 
πιο σταθερά και σοβαρά βήματα στο 
χώρο του σαπΠΙΠᾳ (βλ. το παιχνίδι 
᾿Συνωμοσίες]. Δεδομένου ότι µε τη 
μηχανή ΤΕΕ έχουν παραχθεί 
παιχνίδια όπως τα Τή0685, Τήρθς 2 και 
9ἱαΓ5ἶθᾷ6, αυτή είναι µία ευκαιρία που 
δεν πρέπει να πάει χαμένη. Για 
περισσότερα, δείτε το σύνδεσμο 
Πίῖρ:/ΛΝΝΝΝ.03Γαϱ6ϱΑΠΙΕς5.οΟπΠ/ΡΠ/ΡίΟ 


ἀμοί/νίενν ρηρ2ἱ4--Ί 


ιστορικό Βθαἰ Τίπιο οἰγαΐασιι, οπικεντρωµέ- 
νο γύρω από την ακµή της ρωμαϊκής αυτο- 
κρατορίας. Οι παίκτες θα μπορούν να πά- 
ρουν το µέρος των Ρωμαίων, των Γερμα- 
νών καιτων Αιγυπτίων. 

Ώαπιο του παιχνιδιού υπήρχε στο 0ΡΏ του 
προηγούμενου µήνα και από το Βίψο που 
έπαιξα µου φάνηκε αρκετά αξιόβογο. Σύ- 
ντοµα θα έχουµε στα Χέρια µας την ΟΠ0- 
κΏηρωμένη έκδοση του παιχνιδιού για κα- 
νονικό τανίθνὈ. 
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ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΡ 


υπ” Ὑ ια 4 ο. δα 
θε 4 αμ, πα ατα ρσχας Ἡ Ξ 


αν Η Ἠμτ- ιτ. 


του Χάρη Κλάδη 
ΤΘχ(Α) οοπιρΙῤρῖθςς.ΟΤ 


Αἰοιῃ οἴγθαβιιίπς 


Οἠυμπιακός αΠά... µιοαά ραπ 


΄ ΄ ή 
Παρακοβουοήστε αγώνες µέσω Ιηϊαιποί 
Ρ ῃ γ ο. ο μκό ποσο 
Απαιτήσεις Αἴοίί Ιπιριθεσίοης είναι µία εταιρεία που ειδικεύεται στην παροχή υπηρεσιών ςἴγδαπιίπο και αναµεταδίδει 
μα. ο ως) Βιντεοσκοπηµένες και ζωντανές εκδηβώσεις. Την προσοχή µας τράβηξε η εν Λόγω εταιρεία από τη στιγµή 
που συμπεριέῆαβε στις μεταδόσεις της τους εντός έδρας αγώνες της ποδοσφαιρικής ομάδας του ΟΒυ- 
µπιακού και µάβιστα το µεγάΠο ντέρμπι του µήνα που πέρασε µεταξύ Οἠυμπιακού και ΑΕΚ. Βεβαίως, η τη- 
Πεόραση μετέδιδε τον αγώνα, ὠστόσο και µόνο η πρόκἢηση να δοκιµάσουµε µία Οιοβάθαπᾶ υπηρεσία δεν 
µας άφησε ασυψκίνητους. 

Διαβάζοντας προσεκτικά τα περιεχόμενα του εἶῖθ της Αἴοί[, είδαμε πως η φἰγθαπιίπο αναμετάδοση υπο- 
στήριζε, εκτός από Οιοαάθαπά εύρους 200Κ0Ι:/96ο και αναμετάδοση ἀμαίιδΏΝ (428ΚΡΙ) µε εύρος 
ΒΟΚΕΙΙ/6εο. Ωστόσο, το νούμερο "80΄ µάς φάνταζε από την αρχή ποθύ μικρό για να µπορεί να σηκώσει βί- 
ντεο µε ρυθµό 24 καρέ ανά δευτερόΒεπτο. Φυσικά, οι κάτοχοι συνδέσεων ΡΦΤΝ και δἰποίθΙδΏΝ δεν θα 
πρέπει να εΗπίζουν, καθώς οι ταχύτητες των 56 και 6ἀΚΡΙϊ ανά δευτερόΒεπτο δεν επιτρέπουν ούτε καν 
την προσέγγιση του εβάχιστου απαιτούµενου Ραπαψ/άϊΠ των ΒΌΚΟΙί που απαιτούνται. Βεβαίως, µε τους 
ρυθμούς που προχωρεί η υπόθεση "ΑΏ9Ι΄ στη χώρα µας, η ἠύση για τη συντριπτική πΏειονότητα των χρη- 
στών που μπορούν να αποβαμθάνουν τις συγκεκριμένες υπηρεσίες φἰγεαπιίπο είναι η ἀμαίΙ5ΏΝ, στην 
οποία εστιάσαµε το μεγαβύτερο µέρος της δοκιμής µας. Ετσι, εγγραφήκαμε στην Αἴοιὶ και ακοβουθήσαµε 
τη διαδικασία ᾽αγοράς” του εικονικού εισιτηρίου µας για µόῆις 2/48 [διαδικασία που περιγράφουµε στο 
σχετικό πῆαίσιο) και µερικές ηµέρες µετά, αφού φυσικά προµηθευτήκαµε αναιμυκτικά και ποπ κορν, 
στρωθήκαµε µπροστά στον υποΠογιστή περιμένοντας να δούµε ποδόσφαιρο... οη-[ἱπθί 


ὃ ἵονες 
{οργισ(ῦ 
ογΌενκε 
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4 8 ΡΕ ΜΑΡΙΕ 


| Αγοράζοντας... αγώνες! 


Στη σεβίδα 
πιρ://ἱνθ.οἰυπιρία 
ο05.ο{ϱ θα πρέπει 
να κάνετε κῆικ στο 
ἴπκ Τίνετε µέβος 
και ανοίξτε ἤοψα- 
ριασμό”. 


ορ ὃν 
5 ν ΡΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑςΟΕ.«.Ε.Ρ. 


ὙΎουγο Αἰπιοςε Όοποί 


ΓἨΦεΚ ἴησο ὁοῖοίς οη6 οὔεκ (ῃ9 "ΡΟΥ" Βυϊτοη το ςοπιρ!οῖο γουγ ράγπιοί. 


ΡαΥ Τοι ΡΑΕ ΟιΥΜρΙαζος ςΕ.Ρ. 
Όρου δίσίως: Μιδί ω ην 
ΡαΥπιοηῖ Ρου: Οἰγπιρίασος - ΑΕΚ 
ιο... 
ευνγοπεγ: ϱ.5. Όοῦδες 
Απιουης ϱ2.49 


Ωω 


Ῥουγςε ο[Ευπάς 
ενοάίὲ ζαυό: 92.49 (οπι Απιζης η Έκργοςς ΧΧΧΚ-ΧΚΚΧΧΧ-Ο121 
Ἡοσα Εωμάίσα Ορος 


Επιηέγοντας τρόπο πβηρωμής µέσω Ραυβα[, µεταφέρεστε εκεί για να ανοίξε- 
τε ἠογαριασμό. Κάντε κῆικ στο Ιίπκ ᾿Ομϊςίάο ἴπο 092” καιθα εμφανιστεί η 
Φόρμα όπου θα πρέπει να συμπβηρώσετε τα απαραίτητα στοιχεία. θα σας δο- 
8ούν ένας κὠδικός ενεργοποίησης (ΜεπιθοιεΠίρ Ι0) και ένα [ἰπκ. Ακοπουθώ- 
ντας τη διαδικασία, ο Δοψαριασμός θα οβοκηρωθεί καιτο "εικονικό εισιτή- 
ριο” θα είναι στη διάθεσή σας. Η διαδικασία αυτή δεν χρειάζεται να επανα- 
Δαμθάνεται, καθώς πῄέον µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Δογαριασµό σας 
για οποιαδήποτε συναΏΠαγή µέσω του Ραυβαί. Αν επιβέξετε πβηρωµή µέσω 
ΕιΓοῦΦήΚ, κβικάρετε στο αντίστοικο εικονίδιο της ΨΙ9Α ή της ΜαςίεγΌατά και 
µετά συνεχίστε στη δήβωση της κάρτας σας. Και στις δύο περιπτώσεις, η πι- 
στωτική κάρτα θα χρεωθεί µε 249 ευρώ. 


΄ 

Αρχίζει το µατς 

Ὁ 5ἱζθ στο οποίο έπρεπε να συνδεθούµε για να παρακοβουθή- 
σουµε τον αγώνα ήταν το Πρ://Ιἱνα.οἰωππρίαοοφ.οίς, στο οποίο 
υπήρχε ὡς ενεργό το σχετικό Ιἰπκ. Κατόπιν δίνεται και η επιβοψή 
της σύνδεσης που θα χρησιµοποιηθεί (ΑΏ9Ι 200Κ0ίῖ9 ή ΙΩΝ 
ΒΟΚΡΙΙΦ). Αμέσως µετά και αφού δώσαμε τα απαραίτητα ἰοσίης 
και ρα55ΜΟ/85, έκανε την εμφάνισή του ο Μαᾶϊα Ρἰαυ6/. Το µατς 
μόβις άρχισε! 


ΙΩΝ 128Κ 


Στη ἠαοφιβέστερη σύνδεση ἀμαίΙδΏΝ το αποτέῄεσμα, αν και 
ήταν αναμενόμενο, µας αποψοήτευσε. Το πῆαίσιο απεικόνισης 
ήταν μικρό και η συµπίθση ποβύ µεψάβη, µε αποτέῄεσµα να είναι 
αδύνατον να διαβαστούν οι κάρτες που έκαναν την εμφάνισή 
τους {το σκορ, οι 11άδες κ.ἠπ.), ενώ σαφώς δύσκοβη ήταν και η 
παρακοΠούθηση του αγώνα στα µακρινά πῄάνα, όπου δεν ξεχώρι- 
ζαν οι παίκτες µεταξύ τουσ! Και δεν ήταν µόνο αυτά τα προββήμα- 
τα που αντιµετωπίσαμε. 0 ρυθµός των καρέ ήταν χΧαµηβός, µε 
αποτέῆεσμα η "ζωντανή” κατά τα άηἠα μετάδοση να μοιάζει πε- 
ρισσότερο µε δἱἰάρςμον στο Α0Ώ9ες παρά µε βίντεο! Σε κάποιες 
περιπτώσεις οι καθυστερήσεις μεταξύ των καρέ ήταν τόσο µεψά- 
Πες που Χάνονταν οβόκβηρες φάσεις! Σαφέστατα, το µεγάβο µει- 
ονέκτηµα οίναι πως ο 56{ν6ί αναμετάδοσης της εταιρείας δεν 
µπορεί να εκµεταθβευτεί πβήρως τα 128ΚΟῖϊ της ἁμαίΙδΏΝ, θέτο- 


Αν αποφασίσετε να αγοράσετε το δικαίωµα να παρακοῆουθήσετε κάποια παιχνίδια του Οἠυμπιακού, θα πρέπει 
να ακοβουθήσετε την ακόῆουθη διαδικασία: 


ο ο) 
ὤντφκεκα 
ο λ.- 
θὐψοιφένενα «Ανά (52.99) 
σνθο-ι «.. 
ο -- κα," 
..α..” - 
ο... 
σκνο νωσι» [ 
ρω 


Ἐν ο ο μμ, 
Ρ -. 


θα µεταφερθείτε στη σεβίδα της Αἴοὶί Ιπιριοβαίοπς, όπου θα επιλέξετε 
κάποιον αγώνα (δυστυχώς µπορείτε να αγοράσετε µόνο έναν κάθε Φο- 
ρά) και μέθοδο πβηρωμής {μέσω του αναγνωρισμένου κίίο συναββαγών 
Ραυβοαί ή µέσω της Ειτοῦαηκ). Στην ίδια σεβίδα θα πρέπει να συμπβηρώ- 
σετε ονοματεπώνυμο και διεύθυνση ϱ-πιαῖ!, στην οποία θα αποσταβούν 
τα ἰοσίη και ρα5θ/οΓά. 


- να 
Ὀγπιφοκον - ΑΕΚ 82/99/02 941/10/91Ρ9ΥγΡἱ 


Μετά την οΠοκβήρωση της εγγραφής, η Αἰοίί Ιπιργβςςίοπς θα στείῃει στο 
α-πιαίἰ που δηβώσατε το ἰοσίη και ρ855νοτά που θα σας επιτρέψουν να 
παρακοβουθήσετε τον αγώνα. 


ντας τα όριά του στα Β0ΚΕΙΕ. Ωστόσο, η εκτίμησή µας είναι πως 
ακόµα και αν χρησιμοποιούνταν το πβήρες δυνατό εύρος, µία τέ- 
τοια σύνδεση είναι ασθενής για την αναμετάδοση βίντεο σε πραγ- 
µατικό χρόνο, ενώ επιπροσθέτως η ποιότητα της εικόνας είναι 
ποθύ χαµηβή. 


ΛΏνΙ. 


Μετά το πρώτο ἀβάβεπτο που κανένας µας δεν παρακοβούθη- 
σε τον αγώνα, αββάξαμε την επιλογή σύνδεσής µας σε ΑΌΡΙ. Σα- 
Φέστατα τα 200ΚΕΙΐ σχεδόν τριπῆασίασαν το ρυθμό των καρέ 
(εφόσον κατά τη διάρκεια της χρήσης της Ι9ΏΝ είδαµε το µέσο 
όρο της ταχύτητας να κυμαίνεται περί τα 70 και όχι 80ΚΟΙΕ), ρυθ- 
µός ο οποίος παρέμεινε σταθερός µέχρι καιτο τέΠος του αγώνα. 
Οι χρονικές καθυστερήσεις υπήρχαν, ωστόσο ήταν ποθύ αραιές 
και για κβάσματα δευτεροβέπτου, οπότε θεωρούνται αµεβητέες. 
Η μεγαλύτερη βεῆτίωση ήταν αυτή της εικόνας. Όχι µόνο διπῆα- 
σιάστηκε το πῆαίσιο απεικόνισης, αβῆά και η ποιότητά της βΒεῆ- 
τιώθηκε πάρα ποβύ, κάνοντας την παρακοβούθηση εύκοβη και 
ευχάριστη. 


΄ 
Εχειο καιρός... 
θα γυρίσει ο τροχός, που ἠόει ο φτωχός ἠαός µας! Δυστυχώς, 
επαβηθευτήκαµε πἠήρως στις προββέψεις µας πως δεν θα έκου- 
µε την ευκαιρία να αποβαύσουμε τις υπηρεσίες που παρέχονται 
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Τυπευ 


(οργ το (ϱ 
ου Όανίκε 


ΡγἙρήσν 
φογνίκος 


Αριστερά απεικονίζεται η ποιότητα της αναμετάδοσης σε Ι50Ν και δεξιά η ποιότητα της κατά ποῆύ καλύτερης αναμετάδοσης ΛΌΡΙ. 
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µέσω Ιπϊειπεῖ, αν δεν αναβαθμιστούν τα υπάρχοντα δίκτυά µας. 
Το ΑΏ6Ι. είναι κοντά περισσότερο από κάθε άἠΠη φορά και η ευ- 


ΟΛυμπιακού. Η ερυθρόβευκη ΠΑΕ είναι η µόνη που για την ώρα δί- 
νειτη δυνατότητα στους φιβάθβους να παρακοβουθήσουν τα παι- 


ρεία ἐβευσή του θα σημάνει ποθθά. Ενα απΠό παράδειγµα ὃα 
ήταν η διάθεση τέτοιων υπηρεσιών και ἁβῆων οµάδων πΏέον του 


8ούν µε την εξάπῆωση του ΑΏΡΙ. στη χώρα µας. 


Απαιτεί σύνδεση ΛΌΘΙ, καθώς η Ι5ΌΝ δεν είναι αρκετά γρήγορη. 
Για την ώρα µόνο η ΠΛΕ Οἠυμπιακός έχει δώσει δικαιώµατα ανα- 
μετάδοσης, ενώ η αγορά του "εικονικού 
εισιτηρίου” απαιτεί την κατοχή πιστω- 
τικής κάρτας. 


Αξιοϊόγηση 


4 Είναι µία από τις πιο ενδιαφέρουσες υπηρεσίες που Θα διατε- 


Χνίδια της µέσω Ριοαάραπά αναμετάδοσης, όµως µε την εξάπΠω- 
ση του ΑΏ9Ι είναι σχεδόν σίψουρο ότι θα ακοβουθήσουν και ἁΠ- 
ῆες οµάδες, όχι µόνο ποδοσφαιρικές. Φυσικά, ουεἠπιστούµε να 
αθηάξουν και οι διαδικασίες πβηρωμµής. Οχιπως η υπάρχουσα της 
Αἴοὶί είναι ποηύπβοκη, απΏώς περιορίζει τη Χρήση σε αυτούς που 
διαθέτουν πιστωτική κάρτα -κοινό που µάῆβον δεν αποτεβεί την 
πΏειονότητα των αναγνωστών του 'Ρ0 Μαςϊα:”. Ποιος ξέρει, µπο- 
ρεί να δούµε κάρτες ᾿τηβεοπτικού” Χρόνου να εκδίδονται από τις 
ΠΑΕ. θα είναι παράξενη η τροπή που θα πάρει το εΏβηνικό |ηῖθι- 
ποῖ µόβις οι ργοβάθαπά συνδέσεις ψίνουν "πιαἰηςί(θαπη” και εµείς, 
ευτυχώς, 9ατις ζήσουμε απ΄ την αρχή! 


ασ Τοῖαί Όι5ς Περα!τ μερ-- 


Αναστήστε τα ὑισκάκια σας! 


Τοῖαί Ρί5Κ Βοραῖν 


Διάθεση 

0οπφοίο Οἰμῦ, Γρυπάρη 
59, Καἠβιθέα, 

τηῆ»; 210 95090202, 
νυν οοηκοἰθοἰιθ.σί 


Αζιοόγηση 


4 Ένας γρήγορος τρόπος για να επαναφέρετε στη ζωή τα "άχρη- 
στα” δισκάκια 


Η τιµή της συσκευής είναι απαγορευτική, 
οπότε θα πρέπει να αναζητήσετε τις 
επιδιόρθωσης του Όοη- 


σας. 


να εντυπωσιακό, ογκώδες µηκάνηµα έκανε την εμφάνισή του στα 
γραφεία µασ! Πρόκειται για το σύστηµα επιδιόρθωσης κατεστραμµέ- 
νων ψηφιακών δίσκων, Τοῖαἰ Πἱ5Κ Βαραϊτ, το οποίο διαθέτει απο- 
κΏειστικά το 0οπφοίε Οἰμῦ. Η διαδικασία είναι σχετικά εύκοβη και πε- 
ριβαμβάνει τριβή της επιφάνειας του Ο0 ή ΡΝΠΏ για την απαβοιφή κά- 
Θε γρατσουνιάς και κατόπιν τη Λείανσή του µε ειδικές Βούρτσες. Η τιµή 
της ίδιας της συσκευής είναι απαγορευτική {εκτός και αν σας περισ- 
σεύουν µερικές χιβιάδες ευρώ), ὠστόσο το 0οηφοίε Οἰμβ προσφέρει 
υπηρεσίες οπιδιόρθωσης. Μπορείτε να τους πάτε, Ποιπόν, το δισκάκι που 
παρουσιάζει προββήµατα 
και να το πάρετε πίσω και- 

νούριο! Ειδικά αν είστε συηβΏέκτες μουσικών 005 ή ΏΝΠς ταινιών, 
σίψουρα 9α σας ενδιαφέρει µία τέτοιου είδους συντήρηση. Δυ- 
στυχώς, το σύστηµα δεν µπορεί να επιδιορθώσει ψρατσουνιές και 
στην επάνω µεριά ενός ΟΡ {στο ἠεπτό φύθῆο μαγνητικού υἡι- 
κού). Στη δοκιμή µας, το Τοῖαἱ Πἱ5Κ Βαραίγ κατόρθωσε να επιδιορ- 
θώσει ένα ψρατσουνισµένο δισκάκι που δεν διαβαζόταν από το 
ΟΡ-ΒΝ/ του υποβογιστή. 


Ὅυποκοδς 


Οργανώστε τη Ζωή σας, ενηµερωθεῄε, µοιραστεῄε τις Ιδέες Και τις γνώσεις σας, Λιανική τιµή. 
διασκεδάστε µε μουσική, ΏΝΏς και παιχνίδια, επικοινωνήστε στέβνοντας τα νέα ΠΒ8 ς 
σας, αποβαύστε τα Ποθθίες σας... Και όχι µόνο, µε τον Ωµβςί Χραπά Ιηααπίοιις, “Π ΟΟΟ- 
που σιηρίζεται στον ΙπίαΙ΄Ραπίϊμπι΄ 4 ργοςβςςοΓ στα 2,930Η7. 
"Ιπία|΄Ῥαπίίιπι΄4 ρΓοςθς5ΟΓ 2,5306Η7 -Ιπίε!΄ΟΠἱροδί 845Ε -Μνήμη ΡΏΕ 256Μῦ -Κάρια οθόνης Ο8ΕοΓοθά ΜΧ440/64Μυ 
Νο. -Σκήπρός δίσκος ΙΜσίθγῃ ΡἱΟΙίαἰ 4000 Τ20θιρπις «Β ΒΜΟ «ἈεΠθ -Όοπιθο ΡΝΡ Βοπι 16χ40 ἃ 00 ΙΠΙΘΓ 40χΙ2χ40 ΜΙοΓοςοΠ΄ 


Καγύοδιά Ρ5/2 -ΜίεγοςοΗ΄ Ορίϊσαἱ Μοιςε, ΕΟΟ 1.44Μῃ -ΜίοΓοσοπι Εαχ/Μοάεπι 56Κ. -5οιιπά ο Βοᾶγά -ΜΙεΓοσοῇ Ἠ/πάονις΄ 
ΧΡ Ηοπηε Εβὴπνικό. -Ρπά8 Απιϊνίγις -Ί χρόνο Ιπίεγποί "Εκτυπωτής |.αχπιᾶΓκ ἱείρηπίει Ζ25 


«η 0θόνπ ΝΕΕ Ι.00 151ΊΜ 15”"νέας τεχνοβογίας, κομψή ἃ εργονομική, µε επίπεδη σχεδίαση, 
ενσωμµατοµένα ηχεία Μι/Μἶπιαάϊα και 2χρόνια εγγύηση. 


τους υπολογιστές της Ιπίο-Ωιεςί χρησιμοποιούνται αυθεντικά ἠειτουργικά συστήµατα ΜΙοΓοςοβ Ιπάοιις᾽. 
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ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ 


ΤΟΥ ΦΑΝΊΑΣΤΙΚΟΥ 


ΙΓ ΩΙΡΠΙΟΣ; 


λα» «. Κάντε κλικ εδώ 


(ΥΣ; 
ννν.οἰἰσκίιειθ.σς 


ϱ οἱοκΠείς.ο{ οίναι ένα σχετικά νέο εἠβηνικό ροΓίαἰ, που απο: 
πνέει µία ρορ αίσθηση από την πρώτη κιόῆας στιγµή που θα 
βρεθείτε στιο σεοβίδες του. Όσοι περιμένατε να δείτο ένα κβα- 
σικό ροιίαἰ µε γραµµή διαβόψου αναζήτησης και τα [ίπκς ταξι- 
νομηµένα στα αριστερά, θα ξαῷνιαστείτε! Στη βασική σεβίδα 
του ροτίαἰ απεικονίζονται τα τεβευταία αρααΐες, όµως όΠες οι 
κατηγορίες βρίσκονται στο τέῇος, σκροΏάροντας προς τα κά- 
τω. Αν και ασυνήθιστος, ο σχεδιασμός του δεν το κάνει δύσχρη- 
στο. ΜάΔιστα, η ασυνήθιστη αυτή εμφάνιση το κάνει να ξεχωρί- 
ζει από τα κβασικά ρογῖαἰ5 που "πνίψουν” τον οπισκέπτη µε σω- 
ρηδόν πἠηροφορίες στην πρώτη σεβίδα. Μέσα σε Βίψη ώρα θα 
δείτε πως σχεδόν στο σύνοΠό τους οι προορισμοί του οἰίοἰ- 
Ποιθ.αί έχουν να κάνουν µε το ἰήαφϊμία και την ρορ κουητούρα, 
ος εξαιρετική συλλογή διηγημάτων ων ο ον μο έµφαση στους προορισμούς διασκέδασης, ταξιδίων, ιμυχα- 
ο ος ο ος Εν κρασί ΑΝ «μ. ο, γωγίας κάθε είδους, χιούμορ κ. Δεν ἠείπουν, βεβαίως, και οι 
μοναδικά διηγήµατα από κορυφαίους συγγραφείς του είδους. στήῆες µε μη νέα, καθώς Και το ὠροσκόπιο για όσους 

θέΠουν να είναι προετοιµασµένοι ψια τα χειρότερα και τα κα- 


ἠύτερα που µπορεί να τους επιφυΏάσσει η μοίρα. Με µόβις µε- 


Αῤλους ΓΕ] μηρ //ννν οὔοκρατε ο) τν] Φᾷο [αι ον κο 


0) 
ρος 


Α, ΙΡ) 


Το φο ἴρ ἄνθ Ηοῖοίς | Ώγθθς 8 Αεζοπησάβύοη 6048 ἄγθςῦἨ, εἰκκ ου σης οἱ 809 ης Ὀθίονή! 


εἰκήθγθις ἰε Ὀ8Ῥί νἈνηθά νθι ΤΕ 5 ἃτ 800ΧΕΟΟ 


Όοης ι 

Από τα θεόρατα μνημεία της αρχαιότητας ὡς τα μύχια της ψυχής .. ως 
ενός ηλεκτρονικού υπολογιστή, από το Κάλεσμα απόκοσµων πλα- ρικούς µήνες Λειτουργίας, το ροιῖαἰ χαίρει ιδιαίτερης αγάπης 
σµάτων ως το βλέμμα του παιδιού της διπλανής πόρτας, ένα από το ομοβογουμένως ασυνήθιστο κοινό του, το οποίο συµµε- 
είναι το σταθερό σηµείο στο σύμπαν... Ἡ Μαγεία! τέχει και στην προσπάθεια ανανέωσης και θξέβιξής του. Εντάξ- 
Για οη-1ἴπθ παραγγελίες: νννννν θπυβῖςδ.ΟΓ τε το οἱἰοκῄείθ.ο{ στις αγαπημένες σας σεβίδες και µην παρα- 
ἠείπετο να "σουβατσάρετε΄ πού και πού στις σεβίδες του, κα- 
4 . θώς µπορεί να συναντήσετε πράγματα που δεν θα βρείτε που- 

η] Ρις θενά αἨλού. 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 210-9238672, {αχ. 210-9216847, 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 8ο Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, {αχ: 210-3841095, 
Ψ/6ὐ φἰίθ; ΝΛΝ.απυδί5.ᾳ:, 8-πιαί!: απιρίς(ῶοοπιρυρ/θ5ς.(Γ 


α Εαοσῖϊος5 


όσα Χρόνια είστε στο χώρο των οοπιρι{θί και νἰάθο σαΠ]θ5; 
Αν είστε Βίψα, µάῆῆον δεν γνωρίζετε τη Εαοῖοί 5, µία εται- 
ρεία µε εντυπωσιακή παρουσία στο Χώρο των σβπιθς από 
το 1987 µέχρι σήµερα. 0 Λόγος που σας προτείνω να επι- 
σκεφτείτε το εἷΐθ της είναι ψια να ρίξετε µια µατιά στην 
ιστορία της εταιρείας. θα βρεθείτε μπροστά σε σημαντικές 
πῆηροφορίες, µερικές από τις οποίθς µπορούν να σας δώ- 
σουν µια ιδέα για την εξέβιξη του σαππἰπο από την εποχή 
των ΠοπἹθ υποΠογιστών, πώς μεταπήδησε στις κονσόῃες, 
αργότερα στα Ρ05 καθώς και πού βαδίζει σήµερα. 


«.Μοσαϊπαο [.806! 


να εντυπωσιακό Παίάψαἴθ δἷῖθ µε όµφαση στο ἴν/θακίπο 
και το πιοβ(πο. θα Βρείτε παρουσιάσεις και τεστ όῆβων των 
νέων καρτών, πιοϊμε(μοαίᾶς και Δοιπών συσκευών για 
Ρ09, παρουσιάσεις "οχί(θπιο Παιάν/α:α” (τεράστια οοοίθίς 
για επεξεργαστές, σκἠηρούς, κάρτες γραφικών, μνήμες, 
υδρόιμυκτα, ανεμιστήρες και ποββά άλβα), ενώ 9α δείτε 
και εντυπωσιακές δημιουργίες Χρηστών που ἠες και 
έχουν μετατρέψει τα κουτιά των υποβοψιστών τους σ8.., 
Φφωτορυθµικά! 


ΛΡΟΛΑΦΙΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υΏν/οοίθΓ. 
9 Συνολική ισχύς 27ΝΝ ΒΜΕ. 
(5χ 3ΝΝ ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 121Ν ΒΜ6 στο 5υ0ν/οοίθι) 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΝΟΙΟΜΕ / ΝΙΒΤΗΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΜΙΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΝΕΒ 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Μαγνητική προστασία. 
9 (Ε οα[είγ αρροναἱ 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5ι0ννοοίςΓ. 
9 Συνολική ισχύς 49Ν ΒΜΕ. 
(5ΧΤΙΝ ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 14ΝΝ ΒΜΕ στο 5υῦννοοίθι) 
ο Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΝΟΙΗΜΕ / ΝΙΒΤΟΑΙ / ΒΕΛΗ / ΟΕΝΤΕΒ / ΝΙΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΝΕΒ 
9 Ξύλινη κατασκευή για εξαιρετική απόδοση ήχου. 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Ιήαγνητική προστασία. 
9 ΟΕ οα{εἰγ αβρίοναι 


ΜΟΝΟ 


ωσάν αι τ «» απ” 


Κεντρική διάθεση: νννννἱηποναίογ.αί 
Πλαταιών 16, 151 24 Μαρούσι,Τηλ.: 210 6147017 


-ᾱ 


ο 


α Φίοιη 52 Ο5-Π).Ν 


ψ Απαιτήσεις 
Ροαπίίμπι 950ΜΗΣ, 
64ΜΒ µνήµη 

.. Διάθεση 

6 ψ/αἰίθο, 
νΑνν/Μαἰἴεο.οοπι 


Αξιοθόγηση 


--με αντιμέτωποι. Το “θηρίο” σπινάρει δισκάκια µε 


Γρήγορο, αρκετά ασφαβές και µε εγγύηση καβής Δειτουργίας 
διάρκειας 2 ετών! 


ο 9ἴτοπῃ 52 της Ν/αἰἴθο είναι σαφέστατα ένα από 
τα γρηγορότερα Ο0-ΒΝ/ ἀήνεἙ µε το οποίο ήρθα- 


θεωρητικές ταχύτητες που αγγίζουν τα 52κ (7.800 
ΚΒ/56ο, κάτι που σηµαίνει πως ψράφειτο 00 σε 1,2 
Πεπτό!) εγγραφή, 24κ (9.600 ΚΒ/56ο) επανεγγραφή και 
5οκχ ταχύτητα ανάγνωσης. Στο πακέτο του περιβαμβάνο- 
νται τα ΝΘ{ο Βιιπίπο ΒΟΜ και Νθίο ΙπΟΏ. Στη συσκευή υβοποι- 
ούνται τεχνικές διόρθωσης βαθών και αποφυγής καταστροφής 


ο ον 


των 008, ενώ περιβαμβά- 
νεται και τοχνοβογία δα{6ἱ ΙΠ, η οποία αποτρέπει τα ἠάθη του 
ρµῇε:, υποστηριζόμενη και από τα 2ΜΒ ενσωματωµένης µνήµης 
που διαθέτει το ἀήῑνα. 0 µέσος χρόνος προσπέήασης της συσκευ- 
ής αγγίζει τα 12Ώπις. Εκτός από τις µεγάβες ταχύτητες εγγραφής 
και επανεγγραφής, η ταχύτητα ανάγνωσης, αν και σπάνια θα φτά- 
σει το θεωρητικό µέψιστο 225, οίναι αρκετά µεγάβη ώστε να δια- 
βάσει τα 0Ώ5 σας σε ποβύ μικρό χρόνο. Τη συσκευή συνοδεύει εγ- 
γύηση καθβής Βειτουργίας 2 ετών. 


«96Ο Μοάθηα υραςά Γοισοθ 


460 Μοάοπα 
Όραά Εοισθ 
γ Διάθεση 
Ζερείτοη 


το τή 
ε 9890 µε ΦΠΑ 


Αξιοθόγηση 


Ασυνήθιστος σχεδιασμός και µία εύχρηστη, προγραμματισμένη 
Λειτουργία για παιχνίδια γαοῖπα, Καβή απόκριση και ᾿δυναμική΄ 


υχνά η Τπγιςιπιαςῖεγ κυκῆοφορεί κάποιο τιμόνι για Ρ05 το οποίο φέρει 
τη σφραγίδα της Γθιγα. Ενα σβπιερ8ἀ, όµως, µε τη σφραγίδα της τε- 
Πευταίας, τι ρόβο παίζει; Το 360 Μοάεπα Όραά ΓΕο/σθ, το οποίο έχει σΧε- 
διαστεί ώστε να θυμίζει το θρυβικό αυτοκίνητο 360 Μοάᾶεπα, δηµιουρ: 
γήθηκε µε βάση τις νέες εργονοµικές προδιαγραφές της εταιρείας, 
έχοντας ένα σκήµα πρωτόγνωρο αθῆά και αρκετά Πειτουργικό. Υπάρ- 
χουν δύο αναΏογικοί µοχβοί, ένας “σταυρός”, ἀ αοϊϊοη θµΐΐοης και ἀ ἴπ]ο- 
σβ/ς5, καθώς και ἀ πηήκτρα ρυθμίσεων Πειτουργίας. Επίσης, το 360 Μοάοπα Όραά Εοίοθ προσφέρει 3 διαφορετικά 
πιοᾶθς Πειτουργίας; τα ἀἰσίῖαί, απαἰοσ και Γαοίπο. Το τρίτο είναι και το ᾿νέο”, καθώς Βάσει αυτού µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε τον έναν µοκΏό για γκάζι και φρένο και τον δεύτερο για την κίνηση του αυτοκινήτου δεξιά και αριστερά, 
δίνοντας έτσι μεγαβύτερη ευχέρεια όταν παίζετε κάποιο παιχνίδι ράΏι. Φυσικά, κάθε ραά µπορεί να το κάνει αυτό, 
απηώς εδώ η Δειτουργία είναι προρυθµισµένη. Η δόνηση είναι αρ- 
κετά δυνατή και η απόκρισή του καβή, ὠστόσο έχω κάποιες ενσοτά- 
σεις σε ότι αφορά τόσο τους εµπρόσθιους ἴτίσσεις {από 2 για κά- 
8ε δείκτη του χεριού σας), οἱ οποίοι θυμίζουν τους αντίστοιχους 
του ραᾶ ενός Ρ92 και δεν έχουν την εργονομία άηῆων σαπιεραᾶς, 
ακόµα και της ίδιας της ΤΠιιθίπιαςίαη, όσο και τα τυπωμένα "δια- 
κοσµητικά” στη συσκευή, στο κοντέρ ταχύτητας και στους ἠοιπούς 
δείκτες του αυτοκινήτου 360 Μοάαπα, τα οποία το κάνουν να δεί- 
Χνει κάπως ᾿χαζοχαρούμενο”. 


το προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε τα Παϊοπαῖο: 2. της 5ουπά Ιηποναῖογ. Τώρα έχει σειρά το αµέσως μεψαβύ- 
τερο µοντέβο, που Βασίζεται στην ίδια απόδοση ισχύος και στον ίδιο εξοπΏισμό, αΏΠά προσφέρει πήρες περιβάῆ- 


ον ήχου. Ετσι, ἠοιπόν, έχουµε το 8μῦνυοοίς:, το οποίο περιβάβῃεται από ΕύΠινο σασί και έχει ισχύ 14], και από 5 Διάθεση 
δορυφόρους ισχύος 7Μ/ ο καθένας. Η συνοβική ισχύς του συστήµατος Ποιπόν αγγίζει τα 49Ν/. Το Παϊοπαϊοι 9.1 συ- πό ΝΛΗΝ ΑΕ: πορ.ᾳΓ 
νοδεύει ο μικρός ενισχυτής που επωµίζεται και το ρόῇο του αποκὠδικοποιητή ήχου 9.1, στον οποίο γίνεται κάθε ἵμή 


« 7080 µε ΦΠΑ 
συνδεσµοβογία και ρύθμιση του ήχου. Η ισχύς των δορυφορικών ηχείων δεν είναι η μεγαβύτερη που έκουµε δει, 


όµως, δεδομένης της τιµής του συστήµατος, αυτά δεν μπορούν παρά να καρακτη- 
ριστούν αξιόβοψα. Οι επιδόσεις σο όῆες τις ηχητικές κβίµακες κρίνονται καῇές, 
ενώ το θμΏ/οοί6ί αποδίδει αρκετά καΒά, κυρίως Δόψω του Εύβινου σασί του. Το 
ἀβθίση θυμίζει υπερβοβικά το ΧΡοχ, αηθά αυτό δεν θα πρέπει να σας αποτρέψει 
από το να το συνδέσετε µε οποιοδήποτο σύστημα παραγωγής ήχου, όπως Βί- 
ντεο, ΏΝΒ, στερεοφωνικό. 


ο ον ο παπα» 
κή. 0 ο». ρυθμιστής είναι εύχρηστος και το μένα» οἱ 
ικανοποιητικό. 


Ὃ το μπεκ νηονομεας 
µία συσκευές κάθε 


ϱ.Ρ2500 ΠΒιπιοίῖο Γοισοε Ρ8α 


Ίο μαγικό ραθδί που... τρέμει! 


ον προηγούμενο µήνα παρουσιάσαµε το ΡβΘ0 της 98ἶἴ6ί, το οποίο κατόρθωνε να προσφέρει όῆες τις αναΒοψικές 
και ηφιακές Λειτουργίες που θα ζητούσατε από ένα σαπιθραᾶ, αΏῆά χωρίς δυνατότητα δόνησης, Το Ρ2Ρ00 κάνει Εοτο Ρή 


όΠα τα προαναφερθέντα, ενώ αποδίδει και την έντονη δόση ρεαβισμού όταν σας χτυπούν οι σφαίρες των εχθρών μπα. 
καθώς παίζετε ὑηγεαἱ 2 {ή οποιοδήποτε άἢλο σύψκρονο σαπιθ)! Από άποιψη τιµής βρίσκεται στα επίπεδα του 360 πας 
Μοάεπα 0ραά Εοίοθ, το οποίο όµως ξεπερνά σχεδόν σε όῆους τους Βειτουργικούς τοµείς, Η όιµη του είναι σαφέ- Μοσχάτο, 

στατα πιο εντυπωσιακή και οἱ εµπρόσθιοι {ήσροι5 ποθύ μεψαβύτεροι και ἠειτουργικοί, αν και υπάρχει µόνο ένας τηῇ» 210 3480000 
για κάθε δείκτη {έναντι 2 του Μοάεπα). Βεβαίως, η έῆβειιμη καβύπτεται από την ύπαρξη δύο έξτρα αοϊίοη ϱμέῖοης Τιμή 


« 9990 µε ΦΠΑ 


{έξι στο σύνοΏο) στο επάνω µέρος, που Λειτουργούν µε το δεξιό αντίχειρα. Υπάρχει 
ο κἠασικός “σταυρός”, ενώ στο κέντρο του διαθέτει διακόπτη εναββαγήο ανα- 
Πογικής και ιµηφιακής Πειτουργίας, Η σύνδεσή του ψίνεται µέσω της θύρας 
058, ενώ µεψάΒο προσόν αποτεβεί και η ύπαρξη του δαἶἴει 9πια(ί 5οῇψ/α{6, 
το οποίο εγγυάται τον προγραμματισμό της συσκευής για απόῆυτη συνερ- 
νασία σε οποια- 
δήποτε σαιπἰπσ 
αποστοβή του 
αναθέσετε! 


ἢό συνοδευτικό πακέτο, τη συμπαγή κατασκευή και την άριστη 
-τνλρν αφής, αποτεῇεί το ιδανικό σαπιερβά µε δόνηση. 


Μόνη παραφωνία είναι το κάπως µα- 
κρόστενο σασί του. Δεν είναι µεγάῆο 
για τα Χέρια, όµως αυξάνει την από- 


σταση µεταξύ τους, γι΄ αυτό πρέ- 
πει να το συνηθίσετε. 


4” Αογο, εργονοµικό και ἠειτουργικό. Σε συνδυασμό µε το πού 


Ρο ο 5. | 


Εκµεταλλευθείτε τον παλιό υπο 
λογιστή σας για να φτιάξετε τα 
τέλειο οικιακό δίκτυο! 


| ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ υΡΡΑΤΕ | 


Δοκιμάζουμε τη νέα πλατφό 
μα της |πῖε| που συνδυάζει 
Ανταλλάξῖς αρχεία τον νέο επεξεργαστή 

Ιλοιρᾶστε ΤηΝ Ρεπίϊμπι-ΙΜ µε δυνατότητες 

πρόσβαση στο Πεν μυ 
Λημιουργηστό μμ α 
κοΝόχρηστοῦΓ---- Α ΡΩΜΑ 

σκ κο 


Όσα πρέπει να γνωρίζει 
για να τρέξετε παλαιότι 
ρα παιχνίδια αλλά και 
Λοκιμάζουμε Τα κάποια από τα νεότερες 
πρωτα ποϊεῦοοκ5 


με το νέο απαιτητικά “θαύματα” 


μι της ψηφιακής ψυχαγα 
γίας στο Ρ6 µας. 


αμο ωμά. -οκω-----αγ' -α . τει 
ο αν, 
πω Φ.., 


κ ΛΗΡΗΜΑ 


πω α ώ ἔρωω, θάδ--ᾱ 


ο αννναρηνπν------ον---ρος-- αρο-νποτ--τον---ττ ----θε--πκπονν--πν- Ὅ-τ-----τε----------------ο- ντ Ὕ στο. --πι---πυ--ν-ν----νπσκ-- --νπ--ᾱ----τον--ε- 


κ νννν.σαοπιαςσ.αΓ 


Δημιουργήστε ρεαλιστικά 
30) μοντέλα ανθρώπων ή 

ζώων. Αλλάξτε τη θέση και τη µορφή τους Και κινήστε 
τα στο χώρο. 


Το κορυφαίο ευι.- 
ἵ-- - ὩΥ” ο ϱἄπθμας  ΘΑΜΕ 
(στα α ημουργήσεη ΑΕ. θρυλικής 


ν 


6 Κόντετε δή , ν σειρά στο Ρ6 σας. 


"οΛοουςίσα 00 οβποϊοοορίε Ριο 2.01 
-.406ἱ ΜαΚθί 1.20 οΡιείγΌοςθ Ρήπί 
ο 45Υ εί 1.590.151 

Ρήπίε: 1.6 ορῄῃί Ώβ5ἱ/Π6Ι α0ιΏ 
οΓ]45/η Ρήπίει 1.0. 7.9.0. 


9|0ΟΡΥ οΡῄῃἰ ΏβςΚίορ 
9 |ηΚςαν6Ι ο ΤΡΗ Βαἴσῃ ΡΡΕ 
ο//ρβ[αίαος || Ρήπίει 1.0.0 

2.9 ο)//Τ Γἱ/8ίοη/ ΡήΠΙΘΙ 


;. Ασύγκριτα... καλύτερο! 


ΝήοίηπθτΏροατα 


{ 


πας. Φλ(ΦιθλΚο 8. εβις 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονθ108θ6(ῶσβπίτα] .ΠΙΙ8.σ 


Μόῆις µισή ώρα προτού αναχωρήσει για τη 6“ 
668Β8ΙΤ, ο δαιμόνιος δημοσιογράφος 
προθαβαίνει την καταθηκτική προθεσµία του Ταχύτερο από ΤΟ ΙΒΡΟΕΙ 


ανγαπηµενου σας περιοδικού μαι παρουσιάζει αρόΠο που η οἱο ξεκίνησε την πορεία της στο χώρο των 


ομἱρθαίς ψια επεξεργαστές ὡς κατασκευάστρια οικονοµι- 
κών εναηθακτικών ἠύσεων, το τεἠευταίο προϊόν της {το οΏο- 
κηηρωμένο 655) τη φέρνει στην κορυφή, αφού υποσκεβίζει 


µια αναῆυτική έρευνα αγοράς η οποία αφορά 


στις προτάσεις που έχει στη διάθεσή του ο στον τοµόα των επιδόσεων ακόµα και το πανίσχυρο 
ΙΘΡΌΕ της Ιπίθἰ! Το κἠειδί 

χρήστης που αναζητά µια πιοϊποιβοατά γιατους στην απίστευτη επιτυχία 
της οἱς ήταν η υποστήριξη 

επεξεργαστές της Ιπίεἰ. της διπηοκάναβης {άμαί 


οπαηπεί) µνήµης τύπου 
ΡΡΡά0Β, η οποία προσφέρει 
στον Ροπίϊμπι ἆ πισπιοτι 
ραπάνίαϊμ που αγγίζει τα 
6,46Β/8. Αν και η μέγιστη 


655 


ι(--ἶ-- εως απαίτηση του επεξεργαστή της 
εκ. ἱπῖοί σε πιθπιοτυ θαπάνἰαἴῃ 

| ἱ 

πο ανέρχεται σε ἀ4,24Β/5 (ποσύ: 
κ. τς κ .. τητα που επιτυγχάνουν 


οι μνήμες τύπου 

ΡΡΗ2ΘΘ), οι μετρήσεις έδειξαν ότι η χρήση της 
ΡΡΒΔ00 επιφέρει µια µικρή (αβῆά σηµαντι- 
κή) αύξηση των επιδόσεων. Πρέπει να ση: 
μειωθεί, Βέβαια, ότι το ομἱρδοῖ υποστη: 
ρίζει επίσηµα µέχρι ΡΓΒΟΦ99, αηθά οι 
περισσότεροι κατασκευαστές 
πιοϊποιροαίᾶς έχουν εφοδιάσει 

. τα προϊόντα τους µε τις απαραί- 
τητες ρυθμίσεις, που καθι- 
στούν δυνατή την πἠήρη 
αξιοποίηση των δυνατοτή- 
των της ΡΡΒά00. Είναι αυ- 
τονόητο, Βέβαια, πως το 

οἱο 600 παρέχει υποστή- 

ριξη στη Πειτουργία Ηι]- 
ρο:-Τητοααίπα, η οποία 
µπορεί να ενεργοποιη: 

θεί µέσα από το ΒΙ05. 


ΜΦΙ 655 Μαχ-ΕΙΦΗ 


ο οβοκαίνουριο οπἰρθεῖ της 9ἱ9 δείχνει να κορδίζει σιγά-σιγά 


την εμπιστοσύνη των κυριότερων κατασκευαστών πποίηθ-. 


βοαιάς. Η συγκεκριμένη υἠοποίηση της ΜΟΙ αποτεβεί ένα από τα 
καἠύτερα µοντέῆα της κατηγορίας του, αφού συνδυάζει πΏούσιο 
εξοπΏισμό µε εξαιρετικές επιδόσεις, Επιτρέπει τη χρήση διπβοκά- 
ναβης µνήµης τύπου ΓΓΒά0θ, ψεγονός που απογειώνει το ΠΊΘΠΊΟΓΙ! 
Ραπάψία(η στα επίπεδα των 6,48Β/5 και, Φυσικά, παρέχει υποστή- 
ριξη στην τεχνοβογία Ηυραι-Τη(δααίπα. Πρέπει να επισηµάνουμε, 
πάντως, ότι η πρώτη έκδοση της πιοϊμειμοαίά δεν υποστήριζε ΗΤ, 
οπότε πρέπει κατά την αγορά του προϊόντος να ανατρέξετε στα κα- 
ρακτηριστικά και να βεβαιωθείτε ότι δίπβα στην ονομασία του οΠίρ, 


(Ι4ΑΒΥΤΕ 4Α-89ΩΒΘ00 


χρήστης που επιθυμεί να αποκτήσει µία πιοϊμειΏοαιά µε το 
κορυφαίο οἱο 600, αηθά αδιαφορεί για τα "εξωτικά" καρα- 
κτηριστικά που ενσωματώνουν 
οι προαναφερθείσες υΏοποιή- 
οὗ μν σεις, µπορεί να προμηθευτεί το 


μυ» . 


αρ ντο συγκεκριµένο µοντέῃο της ἱ 

Ωω; ή. σαρυΐο. Στα Ε 13300, η 6Λ: 
μον Ὁ ζρμόα -Ὁ  βΒαϱΒθΏ αποτεῇῃεί άριστη αγο: 
ρά, αφού συνδυάζει κορυφαί- 
τη ες επιδόσεις και πἠήρη υπο- 
"Φρρεν στήριξη στις τεχνοβογίες που 
έφεραν το 600 στην κορυφή (Ηυροι-Τηγοας- 
ἴπο, διπηοκάναβη ΡΡΒάΘΘ] µε εξαιρετικά προσιτή τιµή. 
θορκοί 4/8 

οἱο 655 Β0) θἱορρίπο (Νο Βή4ρθ], οἱ 960 Α2 οἵ6ρ- 
ρίπο [Ροι{ῃ Βήάρθ] 
4ΧΡΙΜΜ (80ΗΒ], ΛΑΡ 8Χ, οχΡΟΙ, θκὐ9Ρ 2.0 
Λιιάϊο, Γἰγον//γο 


. - 


Ε/9δὈ 


Ι4ΑΒΥΤΕ Α-ΦΙΝΧΡ 1994 


πιοϊπειΏοαΓά της αἰσαθυῖα στοιχίζει ακριβότερα από την αντί- 

στοιχη της Μ9Ι, ὠστόσο δεν παρατηρούμε κάποια διαφορο- 
ποίηση όσον αφορά στις επιδόσεις, κάτι αναμενόμενο, άήῆωστε, 
δεδομένου ότι τα δύο προϊόντα ενσωματώνουν το ίδιο ομἰρςεῖ. Ναι 
στην προκειμένη περίπτωση, πάντως, οἠβοχεύει ο κίνδυνος να αγο- 
ράσετε κάποια πρώιμη έκδοση της πιοϊμειροατά (Α0 Φιορρίησ]), η 
οποία δεν παρέχει εγγενή υποστήριξη για την τεχνοβογία Ηυρει- 
Τηγθαάἰπα, αν και η αἰσαθυῖο ανακοίνωσε ότι σύντομα πρόκειται να 


κυκἠοφορήσει µια αναβαθμισμένη έκδοση του ΒΙ05 που θα διορ- 
θώνει την κατάσταση. Η υπεροχή της εν Λόψω πιοϊπειροαιά έναντι 
του ανταγωνισμού εντοπίζεται κυρίως στα χαρακτηριστικά της: Η 
ύπαρξη του συστήµατος Ώμαἰ Βίος προσφέρει την απαιτούμενη 
ασφάῄΠεια στο χρήστη που σκοπεύει να αναβαθμίσει τη πιοῖηθι- 
Ροα{ς, ενώ το ᾿διπΏό” σύστηµα ύξης (ἀιαἰ οοοἰἰπο) υπόσχεται αυ- 


που εντοπίζεται στη Νογῖῃ Βιϊάσε, ανα- 
γράφεται η ένδειξη Β0 οἰδρρίπο {και 
όχι Α0 φἰορρίπο). Είναι, βέβαια, Δίνο απίθανο 
να βρείτε την παβιά έκδοση, ὠστόσο Λίγη προσοχή δεν βῆάπτει. Η 
ποιότητα κατασκευής είναι ποθύ καβή, ενώ η διάταξη των θυρών 
επέκτασης πάνω στην επιφάνεια της πιοίμειροαιᾶ δεν προβήηµα- 
τίζει. Συνοβικά, η πρόταση της Μ9Ι απευθύνεται στον απαιτητικό 
Χρήστη, τον οποίο, πάντως, αναμένεται να ικανοποιήσει πηήρως,. 

9οοκοαῖ ἀ78, 

οἱς 655 Β0 «ἵορρίπο (Νο({Η Βιήάσθ), 9ἱ9 965 Β1 θἰρρίπο 

(Βομίῇ Βρε) 

ἀχΏΙΜΜ {00Β), ΛΕΡ Β., θΧΡΟΙ, θχὺύ98 20 

9-ΑΤΑ, | ΑΝ, Αιάίο, ΕἰΓαΝ/{α 
Ε212/00 


Αξὺς Ρ45ΗΡΧ Βεἰιχο 


ακριβότερη πρόταση στην εξε- ἕ-- 
ταζόµενη κατηγορία έρχεται, 
Φυσικά, από την ΑΦις. Πρόκειται για 
µια πιοϊμαγροσατά εξαιρετικής ποιό- 
τητας κατασκευής, η οποία, όµως, 
δεν εντυπωσιάζει. Πέρα από την 
άριστη - για ακόµα µία φορά - το- 
ποθότηση των θυρών πάνω στο - 
Ρ0Β, η Ρ45ΡΧ Ποϊιχο δεν προ- αν 
σφέρει κάτι ξεχωριστό ώστε να 
δικαιοβογήσει το υψηβό αντίτιμο που πρέ- 
πει να καταβάβῃει ο καταναωτής προκθιµένου να την αποκτήσει. 
Ῥοοκοί 4/8 
5ἱς 655 Βθ φίορρίηρ (Νονίῃ Βηάσε], οἱο 969 Α2 οἵερ- 
ρίπο (5ομ{ῃ Βήάσθ) 
ἀΧΡΙΜΜ (90Η), ΑΡ 8», θχΡΟΙ, θκυ5Β 20 
9-ΑΤΑ, ΙΑΝ, Αιάϊο, Εἰγολ/Ιο 


Θ, 


«20000 


ξηµένη σταθερότητα. Είναι αξιοσημείωτο, 
τέβος, ότι η 5ΙΝΝΡ 1394 δεν ακοβουθεί 
κατά ψράµµα την πρότυπη διάταξη των 
θυρών επέκτασης της 9ἱ9, κι έτσι οι 
υποδοχές ΡΙΜΜ είναι παράΠήηῆες µε- 
ταξύ τους. Συνοψίζοντας, η πρόταση 
της Εἰσαθυῖο αποτεβεί μάῆῆον την 
πβηρέστερη συσκευή στην κατηγορία 
των πιοϊηθιΏοαΓάς που ενσωματώνουν το 655 
και θα πρέπει να προτιµηθεί από το χρήστη που αναζητά την κορυ- 
Φφή των επιδόσεων. 

Φοοκαί 478 

οἱ» 655 Β0 φἵαρρίησ (ΝοΠίΗ Βήάσα], οἱς 963 Α2 οἱερρίπο 

(Βδομί{ἡ Βηάσθ) 

ἀχΡΙΜΜ (00Η), ΑΟΡ Βν, 5ΧΡΟΙ, θχυ58Β 20 

9-ΑΤΑ, ΙΑΝ, Αμαϊο, ΕΙ{θΝ/ΙΓς 
« 24800 


Πριν αγοράσετε... 


τει εὔληο 


“ΟΒΑΝΙΤΕ ΒΑΥ”: Η Ιπί6Ι 
εγκαταλείπει τη Β4ΠΙΡΙΣ 


Τ ς αν της Ιπῖθί µε τη Παπηριις θα μπορούσε να περιγραφεί συνοπτι- 


κά ως το χρονικό ενός προαναγγεῆθέντος διαζυγίου. Ναι μεν η 
ΒΡΕΛΜ ήταν (µέχρι την κυκἠοφορία του οἱο 600, τουθάκιστον) ο τύπος 
µνήµης που αξιοποιούσε στο έπακρο τιο δυνατότητες του Ροηίίαπι ἀ, το 
υψηθό κόστος της, όµως, σε συνδυασμό µε την προβήηµατική, ποθῆές 
φορές, θερµική συμπεριφορά της αποτεβούσαν συχνά σηµεία προβήηµα- 
τισμού. Η κυκἠοφορία του Ε720Ρ αποτεῃεί ορόσημο στην ιστορία της ΙΠίαί, 
αφού σηματοδοτεί την οριστική στροφή της κραταιάς εταιρείας προς τη 


Ι4ΑΒΥΤΕ 4Α-ΘΙΝΧΡ 


μνήμη τύπου ΡΒΗ, µια και το εν ἠόγω ομἱρβοί έχει ανακοινωθεί ως αντι- 
καταστάτης του 800Ε και όχι ὧς εναθβακτική ἠύση! Πρέπει να τονίσουμε 
ότι το 85ΏΌΕ υπερέχει στον τοµέα των επιδόσεων, το Ε7208, όµως, προ- 
σφέρει σαφώς περισσότερα χαρακτηριστικά, αφού παρέχει υποστήριξη 
για το πρότυπο ΑΡ 8χ, ενώ µπορεί να διαχειριστεί µέχρι 468 µνήµης 
{έναντι 908 του 850Ε]. 

Παρά την ιστορική σημασία του, όµως, το οΠἰρφοί της Ιηΐαί δεν αναµέ- 
νεται να σημειώσει εμπορική επιτυχία, ἠόγω της υιμηήής τιµής των πιοῖ(η- 
θ/Ωοαᾶς που το ενσωματώνουν αἢβά και της ύπαρξης του ταχύτερου δἱ5 
65050. Αν, πάντως, επιθυμείτε να επενδύσετε στην αξιοπιστία αθθά και την 
απόήυτη σταθερότητα που προσφέρει το Ε7205, µπορείτε να επιβέξετε 
κάποιο από τα ακόῆουθα µοντέῆα. 


Α9υ5 Ρ44ΘΧ 


ττ αἰσαῦυῖα φαίνεται πως εγκαταβείπει προοδευτικά 
εν εν την αγορά των πιοϊποιωοαΓάς µέσου κόστους, στο- 
Ἱ. κεύοντας στην παραγωγή συστηµάτων που απευθύνο- 
νται σε απαιτητικούς χρήστες. Η συγκεκριμένη πρότα- 
ση συγκεντρώνει όῆα τα χαρακτηριστικά που θα περί- 
μενε κανείς από µια συσκευή υψηῆών προδιαγραφών 
ὶ και βέβαια, διατίθεται σε αντίστοιχα υιμηβή τιµή. Εί- 
ὦ ναι αξιοσημείωτο το γεγονός ότι η πιοϊπιΏοβΓᾶ δεν 
ολ διαθέτει µόνο 9-ΑΤΑ οοπίτοίἰθί µε δυνατότητες ΒΑΙΠ, 
- αβηά ενσωματώνει επιπβέον και έναν αυτόνομο 
βΛΙῦ οοπϊτοἰἰεή! Ετσι, ένα σύστηµα που βασίζεται στο συγκεκριµένο προϊόν 
µπορεί να δεχτεί µέχρι 10 σκἠηρούς δίσκους. Εντυπωσιακή επίδοση, αββά 
χωρίς ιδιαίτερη πρακτική αξία... 

Τόπος: θοοκοῖ 478 
ος Ιητεί ΕΖ205 ΜΟΗ (Νοιίη Βηϊάσε], Ιπῖεἰ 82801ΡΒΙΟΗά (Θομίῇ 


ο 
ο: ἀκΡΙΜΜ ος .. 8χ, 9χΡΟΙ, 6χὐ9Β 20 
4:ΕΑΝ, 9-ΑΤΑ, ΒΑΙ0, Αιιάίο, ΕΙ{ΘΙ/Ιγο 
ε 308, 00 


Μο 6565 4ΝΒ Μαχ 


αρόΠο που τα προϊόντα της ΜΘΙ διαθέτουν εξοζητηµένα χαρα- 

κτηριστικά και επιτυγχάνουν εξαιρετικές επιδόσεις, η τιµοῇο- 
γιακή ποήιτική της εταιρείας διατηρεί το κόστος σε ἠογικά επίπεδα. 
Το µοντέΠο 605065 ακοβουθεί κατά γράµµα τον παραπάνω κανόνα, 
προσφέροντας όβα όσα 9α επιθυμούσε ο απαιτητικός χρήστης σε 
ιδιαίτερα προσιτή τιµή (συγκριτικά, πάντα, µε τον ανταγωνισμό, µια 
καιτα ε 280,08 που πρέπει να δαπανήσει ο καταναθωτής προκει- 
µένου να το αποκτήσει, δεν είναι καθόβου ἠίγα!). Ἐεχωριστό ενδια- 
φέρον παρουσιάέουν τα δύο πιοάμίες που εντοπίζουµε στη συσκευ- 
ασία και επιτυγχάνουν τη µεταφορά κάποιων εισόδων, θυρών ή εν- 
δείξεων σε προσιτές για το χρήστη θέσεις. Το πρώτο από αυτά πε- 
ριἠαμβάνει τις καθιερωμένες εισόδους και εξόδους του ενσωµα- 
τωµένου κυκβώματος ήκου και το δεύτερο εξασφαβίζει τη συµβα- 
τότητα του συστήµατος µε το πρότυπο Βἰμδίοοίῃ, ενώ διαθέτει τέσ- 


[ΠπΙΗ Ρς Μιείεν 


σερις φωτεινές ενδείξεις (1Ε08), 

οι οποίες αναβαμβάνουν να µε- 

ταφέρουν στον τεῆικό χρήστη 

κωδικοποιημένα μηνύματα 

που περιγράφουν τυκόν 

σφάῆµατα που προκύπτουν 

κατά τη Πειτουργία της πποίη- 

ο/μοαίᾶ. Συμπερασματικά, η συσκευή της Μ9Ι αποτε- 

Λεί µία προσεγμένη πρόταση, η οποία, αν και δεν ξεχωρίζει από τον 
ανταγωνισμό, διατηρεί κάποιο προβάδισμα, µια και είναι η οικονοµι- 
κότερη στην κατηγορία της. 

5 Ίύπος: φοοΚαί 478 

5 ΟΡΙΡΡεΙ: Ιπίοί Ε7205 ΜΟΗ (ΝοΠΗ ΒΠάσθ), Ιηϊοἰ Β2ΒΟ4{ΡΒΙΟΗά 
(δομ{ἡ Β/άσθ) 

«θύρες; ἀΧΡΙΜΜ (0ΡΒ], ΛΕΡ 8, 5ΧΡΟΙ, θχυ5Β 240 

:Επιπῃέον καρακτηριστικά: ΕΑΝ, 95-ΑΤΑ, Αιάϊο, Εἰγθλ/Ι{ 

5 Ἱμή: Ε 290080 


Ὑτ  πιοϊπειροατᾶ της Α8ις δεν 
Ἱ προσφέρει κάτι ιδιαίτερο σε 
σχέση µε τον ανταγωνισμό. 0 εξο- 
πβισµός της συσκευής δεν εντυ- 
πωσιάζει (για την ακρίβεια, είναι 
µάῆῆον φτωκότερος από τον - 
αντίστοιχο των ΜΑΙ και Εἱσαῦυῖα), ενώ το κόστος της κι- 
νείται σε υιμηΠά επίπεδα. Ωστόσο, ο χρήστης που θα επιβέξει κά- 
ποια υΠοποίηση του Ε7205 δίνει προτεραιότητα στη σταθερότητα 
αΠθά και την αξιοπιστία του συστήµατος. Στους συγκεκριμένους το- 
µείς η Αι διατηρεί (έστω και θεωρητικά) τα πρωτεία, άρα διεκδι- 
κεί µε αξιώσεις σηµαντικό μερίδιο από την πίτα των πωβήσεων της 
εξεταζόµενης κατηγορίας. 
ο, θοοκαῖ 478 

ἵ, Ιηῖαί Ε7205 ΜΟΗ (ΝοΠίΗ Βήάσε], Ιηῖοἰ 82801ΡΒΙΟΗΔ (Βομί 
Βήάσε]) 

ἀκΡΙΜΜ (008Β], ΑΡ 8., 2χΡΟΙ, θχυ9Β 20 
ΙΑΝ, 9-ΑΤΑ, Αιαϊο, ΕΙΓαΜ/ΤΘ 


Ἱμή. Ε 81200 


Ἰήοΐπειροατα για επεξεργαστές ΙΝΤΈΙΤΙ 


Η παλιά φρου ά σουµε όµως µια συγκριτική αξιοΠόψηση. 
0) Εκ πρώτης όψεως, οι πιοϊπειμοα(ᾶς της ενότητας εµμφανίέρνται οι- 
κονοµικότερες από εκείνες που ενσωματώνουν το Ε/205, µια πιο προ: 
τα ἠύγους πἠηρότητας, κρίνουμε σκόπιμο να εξετάσουµε κάποιες  σοκτική µατιά, όµως, αποκαΏύπτει ότι διαθέτουν σαφώς υποδεέστερο 
υοποιήσεις του ἀηῆοτε κραταιού οπήρφαί της Ιπίαἰ. Είναι γνωστό, ΄ συνοδευτικό εξοπΏισµό, άρα και μικρότερες δυνατότητες επέκτασης. Η 
Βέβαια, ότι συνεργάζεται µόνο µε µνήµη τύπου ΒΡΒΑΜ και προσφέρει πρόταση της Εἰσαθυίο προσφέρει εξεζητηµένα καρακτηριστικά, κοστί- 
κορυφαίες επιδόσεις, πῃην όµως το ουνοῄικό κόστος της πῄατφόρμας ζει όµως σηµαντικά ακριβότερα από τα υπόβοιπα µοντέβα. 0. κατανα- 
{πιοϊπειθοαιά»ΒΑΜ) κινείται σε ιδιαίτερα υψηῆά επίπεδα. Λόγω της  Λωτής πρέπει µάῆῆον να προτιμήσει τη σταθερότητα που εγγυάται η ἢι: 
παβαιότητας των µοντέβων της συγκεκριμένης κατηγορίας δεν Όα τή πιοβι/μοαιά της ΙΠῖοι. 
προχωρήσουμε σε αναηυτική παρουσίαση καθενός από αυτά, ὁα δώ: 


ΙΝΤΕΙ. (Ι4ΑΒΥΤΕ 
ΠΘΣΟΕΜΝΟΙ. (4.Α-ΘΗΧΡ 


δοοκαῖ 478 θοομκοί 478 
Ιηίαἰ 8285ΌΕ ΜΟΗ (ΝοΠΠ Ιπῖοί 82850Ε ΜΟΗ (Νοπίῃ Βήάσε), 
Βήάσε], Ιπίαί 82801 ΒΑ Ι0Ηο (Ροιίῃ Ιηῖεἰ 82804 ΒΑ Ι6Η2 (Ρουἴῃ Βήάρθ), 
Βηϊάσε]) ἀκΡΙΜΜ (00Η), ΛΑΡ ἀν, θκΡῦΙ, 
ἀΧΡΙΜΜ (0ΡΒ], ΛΑΡ ἀκ, ΧΡΟΙ, ἀχυ5Β 240 
Ὀκυβ 20 ΒΑΙΒ,ΙΑΝ, 
ΙΑΝ, Αμαίο 


Α5υς5 Ρ4Τ555-0 


Φοοκαῖ 478 
Ιηϊοἰ 828500 Ε ΜΟΗ (ΝοΠΙι 
Βήάσε), Ιηϊαἰ 82804 ΒΑ ΙΟΗ2 (5ου 
Βιάρ6) 


ἀκΘΙΜΝ (908Β), ΔΘΡ 4κ, οκΡῦΙ, 
ὀχυθβ 20 


ΙΑΝ, Λυάϊο 
ΕΙ9500 


ΟΡΙ ΡΙαἰΠΙΧ 2Ε/939 
Π ροσιτή τιμή και πιοϊπε(Ώοαιά της 0Ρ/, αν και αποτεβεί µια οικονομική πρότα- 


αξι οπι στί α Ιηί 8 ση, επιτυγχάνει ικανοποιητικές επιδόσεις, ενώ η ύπαρξη τρι- 
Φασικού συστήµατος ρύθμισης της τάσης (καρακτηριστικό που ἠεί- 
πει ακόµα και από πού ακριβότερες προτάσεις) εγγυάται τη σταθε- 
ο μεγαήύτερο κέρδος που αποκοµίζει ο καταναἠωτής από ρή ἠειτουργία του συστήµατος. Πρόκειται για µια - απρόσμενα - 
την κυκἠοφορία νέων προϊόντων είναι η πτώση στην τιµή αξιοπρόσεκτη συσκευή, η οποία µπορεί να 
των παἠαιότερων! Φυσικά, τα καρακτηριστικά και οι επιδόσεις αποτεῄέσει Βάση ενός οικονομικού συ- μοι 
των πιοϊποιμοαιᾶς που εντάσσονται στη συγκεκριμένη υποενό: στήµατος "χτισμένου” ψύρω από τον Ρ6η- 6 
τητα δεν ξεκωρίζουν, ὠστόσο οι τιµές στις οποίες διατίθενται εἴ- Έμπι ἆ {ή τον Οδἰθγοη). 
ναι άκρως ικανοποιητικές. Η μνήμη που χρησιµοποιείται είναι ςροκοαῖ ἀ78 
τύπου ΡΡΒ ΘΡΗΑΜ {δεν υπάρχει δυνατότητα ἠειτουργίας κατά ΙηῖΘἰ Θ48ΡΕ (Νοήῇ Βήάσθ), Ιη- 
Βιμαὶ 0παηπεί) και, βέβαια, υποστηρίζεται η τεχνοἠογία Ηυρει- τ6ί ΙΟΗ ὁ ΕΝ/8280108Β (Βου! Βιάσε) 
Τπιθααίπο, Ας σημειωθεί ότι η διαφορά των δύο ομἱρθοῖς εντο- ΔΧΡΙΜΜ (ΏΡΗ], ΑΡ ἀκ, 9κΡΟΙ, 
πίζεται στην ύπαρξη ενσωματωµένου κυκἠώματος επεξεργα- ἀχυ5Β 20 


σίας γραφικών στην παραἠἠαγή 84560Ε. Αιμαϊο 
ε 106,00 


Πριν αγοράσετε... 


οἱ5 648 


Χαμηλό κόστος, αξιόλογα 
χαρακτηριστικά 


9 χρήστης που επιθυμεί να συναρµοβογήσει ένα όσο το δυνα 
τόν οικονοµικότερο σύστηµα βασισμένο στον Ρά ή τον 
0αἰθίοΠ, µπορεί να προμηθευτεί κάποια από τιο υβοποιήσεις του 
οΠἱρςοί 648 της οἱθ. Αν και όχι τόσο αξιόπιστο όσο το 8Βά49ΡΕ, το εν 
ἠόγω οβοκηηρωμένο αποδίδει ικανοποιητικά, ενώ παρέχει υπο: 
στήριξη για την τεχνοΏῆοψία Ηυρει-Τμιδαάἰπο. 


Ι4ΑΒΥΤΕ 4Α-8Β5θΘθ67 


Ἐ ίναι σίψουρο ότι δεν θα Βρείτε φθηνότερη πιοϊμθγροαά αξιώ- 

σεων από την εξεταζόµενη. Διαθέτει βιτά χαρακτηριστικά και 

γενικά δίνει την εντύπωση ότι οι δη: 

: µιουρψοί της προσπάθησαν να µειώ- 

προς ς σουν το κόστος παραγωγής στο εῆά- 

η ὰ Ἅµαχιστο. Μέχρι καιτο µέψεθος του Ρ0Β 

ια πι είναι αρκετά μικρό, σε σχέση µε 

3 ἴῆ ια τον ανταγωνισμό! Παρά την υπο- 

στήριξη για την τοχνοΏογία Ηυρει- 

ο κος Τηιθααίπα, κυρίως οι χρήστες που 

- ενδιαφέρονται να αγοράσουν 

0αἰθιοη, θα ἠάβουν υπόιμη τη συ- 
γκεκριµένη πρόταση της αἰσαβυ[ῖθ. 


: Τύπος: ΦοοΚκοῖ 478 
»0Πἱρβεῖ, 9ἱδ 648 (Νογῖῃ Βιάσε), οἱδ 0968 (δοι{ἠ Βήάσα) 
θύρες: ΑΧΡΙΜΜ {0ΡΒ], ΑΟΡ Βν, ΧΡΟΙ, θχυ5Β 20 
. Επιπῆέον Χαρακτηριστικά: Αμάίο 
Σ Τιμή: Έ 9000 


ΜΟΙ 648ΜΑΧ 


[αν βώφλον πρόταση της ΜΡΙ δεν βρίσκεται, βέβαια, 
στην αικµή της σύγχρονης τεχνοβογίας, προσφέρει όµως 
κορυφαία σκόση απόδοσης-κόστους, Λόγω του ποθύ καθού συ- 
νοδευτικού εξοπβισμού. Πέρα από το ενσωματωμένο κύκῆωμα 
ήχου και την κάρτα δικτύου, η 
ος πιοϊποιμοαιά µπορεί να επικοινω: 
νήσει ασύρματα µε το κινητό του 
Χρήστη, αφού διαθέτει ενσώµα:- 
τὠωμµένο σύστηµα επικοινωνίας 
Βἰμαϊοοίῃ. 
» Ἰύπος; οοοκοαῖ 478 
: Ὀπήρροί: οἱο 648 (Νογῖῃ 
Βήάσε), 9ἱς 9693 (5ομ{Π ΒΠάσθ) 
:Ώύρθο; ΑΚΡΙΜΜ {0ΠΒ], ΛΑΡ 
8», θχΡΟΙ, θχυ9Ρ 2.0 


» Γπιπῆέον χαρακτηριστικά 
ΙΑΝ, Αιάίο 
» Τιμή: ΕΙ1059 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


στερα από το ᾿Βομβαρδισμό” προϊόντων που έῆαθε χώ- 

ρα στις σεβίδες που προηγήθηκαν, ο αναγνώστης δεί- 

Χνει να τα έχει καμένα. Πράγματι, από την έῆευση της 

τοχνικής Ηυροι-Τηγδαβᾶἰπο µέχρι σήµερα έχουν κάνει 
την εμφάνισή τους αρκετά νέα ομἰρθεῖς που παρέχουν υποστήρι- 
ξη γιατη νέα τεχνοβογία, ενώ τα περισσότερα από τα ήδη υπάρχο- 
ντα οἠοκήηρωμένα επανακυκῆοφόρησαν µε τιο κατάἠῆηβες τρο- 
ποποιήσεις, έτσι ώστε να υποστηρίζουν το νόο πρότυπο. Όπως θα 
δούµε στη συνέχεια, όµως, η τεβική επιλογή δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκοβη, καθώς στις κυριότερες κατηγορίες όχουµε ξεκάθαρους 
νικητές. 

π Το ταχύτερο οΠοκῆηρωμένο για τον Ραηίίιπι ἆ αυτή τη στιγµή 
είναι το 655 της οἱ9, ενώ, όπως είδαµε, οι πιοϊπαιμοαιάς που το 
ενσωματώνουν είναι σαφώς φθηνότερες από εκείνες που περι- 
ἠαμθάνουν το Ε7205 της ΙΠῖαί. Η προφανής επιΏογή στην κατηψο- 
ρία είναι η πιοῦπειποατά 890800 της Εἰσαθυῖε, κυρίως Πόγω της 
ιδιαίτερα χαµηῆής τιµής της. Προσέξτε µην "πέσετε΄ σε κάποιο 
παβιότερο µοντέβο, που δεν υποστηρίζει "εγγενώς" ΗΤ (αηβά ακό- 
μα και σε αυτήν την περίπτωση, µια αναβάθμιση του ΒΙ05 θα Λύσει 
το πρόββηµα), προμηθευτείτε µνήµη τύπου ΓΡΒάΘθ (κατά προτίµη- 
ση από επώνυμο κατασκευαστή) και αποβαύστε τις δυνατότητες 
των πανίσχυρων επεξεργαστών της |πῖαἰ µε ιδιαίτερα χαµηβό {σε 
σχέση µε όσα ίσχυαν µέχρι τώρα) κόστος πβατφόρμας. Αν, πάῄι, 
επιθυμείτε να αποκτήσετε µια πραγματικά "Πίσῃ οπά” Λύση, µπο- 
ρείτε να αποκτήσετε κάποια από τις υπόῄοιπες συσκευές της κα- 
τηγορίας. Σε αυτήν την περίπτωση η επιΏογή είναι συνάρτηση της 
ιδιοσυψκρασίας του χρήστη, µια και οι όποιες διαφορές είναι δυσ- 
διάκριτες. 

π Οι χρήστες που - ενθυμούμενοι τα παβαιότερα οΠἰρφαῖς της 
5ἱο - διατηρούν τις αμφιβοβίες τους ὧς προς τη σταθερότητα του 
650, θα στραφούν προς την κατεύθυνση των πιοϊηαιποαιάς που 
ενσωματώνουν οἠοκήηρωμένο της Ιπῖαἰ. Δεν πιστεύουμε ότι η µι- 
κρή υπεροκή στον τοµέα των επιδόσεων που προσφέρει ο συν- 
δυασµός ΙΒΟΟΕ-ΒΡΒΑΜ δικαιοῆογεί το αυξημένο κόστος του συ- 
στήµατος που θα στηριχτεί σε αυτόν. Το νεότερο Ε7205 (Εταπίϊο 
Βαυ) αποτεῇῃεί µια σαφώς πιο “φρέσκια” πρόταση, που προσφέ- 
ρει ανανεωµένα Χαρακτηριστικά {ΑΡ 8χ]. Από εκεί και πέρα, 
όΠες οι πιοίπθιΏοαΓάς που το ενσωματώνουν κινούνται σε υιμηῆά 
ποιοτικά επίπεδα. Ισως να επιΏέγαμε την πρόταση της 
Μ5Ι, ακριβώς επειδή είναι η οικονοµικότερη στην κα- 4 
τηγορία της. ' 

π Αν, από την άϊβη πβευρά, σκέπτεστε να αγο- 
ράσετε Οθἰείοη και άρα όκετε ὡς οδηγό σας 
το γνωμικό "το Φθηνότερο προϊόν είναι και 
το καθύτερο”, µπορείτε να επενδύσετε στη 
πιοϊπειθοαιά 4Λ-89αΘθ7 της Εἰσαῦυίᾳ, 


Οι τιµές που αναφέρονται στο άρ- 
6ρο αποτεβούν ενδεικτικές κατα- 
στηµάτων και περιβαμθάνουν 
ΦΠΑ 18:6. 


4 | 


», κα 
Ἰαξιδέψτε στον κόσµο του φανταστικού 
μετους κορυφαίους συγγραφείς του είδους 


ΙΝΙΓΚΕΚΥ αΟΟΡΚΙΝΌ ΒὈΑΝΙΡ αΕΜΜΕΙΙ., 


-, 


κο] 


Το λυκόφως έχει απλωθεί 
πάνω από τα Τρία Βασίλεια 
και ο Ῥπσαρντ Σά1φερ µε 
το Ξίφος της Αλήθειας 
πολεμά τις δυνάµεις του 
Σκότους κα τον ορκισµένο 
εχθρό του Νιτάρκεν Ραλ. 


Σε έναν κόσµο που μαστίζεται από 
ἴἵην προαιώνια διαμάχη μειαξύ 
άσπονδων εχθρών, ήρωες και 

Ἱερείς ενώνουν τις στρατιές τους { 

και συγκρούοντα! µετις στραπές ἕ- - ο ο 111 1 

του Χάους... κα ' 


Μπροστά στον κίνδυνο, ο 
Ἀτρας ο θρύλος,ο 
Άρχοντας του Πελέκεως, 
εγκαταλείπει το ορεινό 
του καταφύγιο καὶ 
ηγείται της τελευταίας, 
απέλπιδος μάχης των 
.Ντρενάι ενάντια στις 
ορδές τῶν Ναδίρ. 


κ. 2 
κε 


..ἳ 


ἁ ππᾶ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 210-9238672, {8χ: 210-9216847 
Λή μ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 196 82 Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, {αχ: 210-3841095 
οπως ευ ςἴίθ: ΜΑΝ αηυρίς.ᾳ[, 6-πιαί!: απυἰς(ῶοοπηριρίθςς.ᾳΓ 


όῆα τα καταστήματα για να Βρείτε τις καμηβότερες τιµές, εξετά- που µπορεί να του αναθέσετε! Το δεύτερο σύστηµα το συνθέσαµε µε 

ζετε τις διαφορές ανάµεσα στα υποσυστήματα των διάφορων γνώμονα τον ίδιο τον εαυτό µας! Πρόκειται για το ᾿ρεδί Ριμ”, µε όριο 
τύπων και εταιρειών ή απῆώς εωνίζετε στην ..τύχη; Από αυτόν το µή: τα ε 1.500 και υποσυστήματα που 9α επιβέγαμε για να αγοράσουμε 
να αναἠαμθάνουμµε για εσάς την έρευνα και συνθέτουµε δύο οΏοκβη: εμείς οι ίδιοι! 0 οδηγός αυτός θα ανανεώνεται κάθε µήνα µε τα καθύ- 
ρωμένα συστήµατα. Με γνώμονα το καµηΒό ιάσεϊ και κωρίς να ΄ ΄τερα υποσυστήματα που υπάρχουν στην αγορά, χωρίς να αυξάνονται 
υπερβούµε τα Ε 750,08 συνθέτουµε το πρώτο ποιοτικό σύστημα, πΠή- τα Χρηµατικά όρια. Αυτός θα είναι ο ρόῇος του! 


'.'  .... . .)” ροκ ο ο Βεςτ βυγ 


ορυ: ΑΜΟ ΑιΠίοη ΧΡ 1700- “Β» ορυ: ΑΜΟΌ Αἰπίοπ ΧΡ 1800/- “Β” 
Διάθεση: Η.Α.0Ο. 9ΠΟΡ, ΝΑΝΝΙ,Π8ΟΚ5ΠΟΡ.(Γ Διάθεση: Η.Α.Ο. 9/00, ΝΛΝΝΝ.Π8ΟΚ5ΠΟΡ.(Γ 


Αν και σχετικά ακριβότερος από τον ισοδύναμο ΤΠοιουρῇ- Άν Και όχι ο ισχυρότερος επεξεργαστής, ακόµα και µε τη φυ- 
Ρ/6ά “Α”, ο 1700”- "Β” είναι πολύ πιο αξιόπιστος, θερμαίνεται σιολογική συχνότητά του θεωρείται υπερ-αρκετός για τις ανά- 
πολύ λιγότερο Και µε λίγο “πείραγμα” µπορεί να φτάσει αρκετά ψηλότερα! 0 γκες του µέσου χρήστη, Ωστόσο, στα χέρια του ΡΟΝΙΘΙ μ56/ µπορεί να υπερχρο- 
επεξεργαστής είναι Ιδανικός για το Ὀυάβεῖ σύστηµα, προσφέροντας ικανοποιη- γιστεί πολύ! Αυτή τη στιγµή, ο ΧΡ 18003- “Β” είναι ο αγαπημένος των ον6:- 
τικές επιδόσεις τόσο στις εφαρμογές όσο Και στα ϱ4ΠΠε5. ϱἱοοΚΘΙ5 Και στην τιµή αυτή µπορεί να θεωρηθεί "πιιςί” για το ιδανικό σύστημα! 


τΤ ι κάνετε προτού αγοράσετε κάποιο νέο σύστηµα; Επισκέπτεστε  µῥρες από κάθε άποίµη και κατάἠήηῇο για όΠες τις πιθανές αποστοῇβές 


Οοοἱει; Ιορα[Μίη 6ΑΚ4.88Τ 
Διάθεση: 0Π80ΚπΠαίθ, ΝΛΝΝΝ.οθοκπιαίθ.ϱ: 


Επιδιώκοντας το ονθ{οἱοοΚίπᾳ, δεν θα μπορούσαμε παρά να 


6οοἵθυ: 4ΙοραΙΜΙη ΕΘΡΘΖ 
Διάθεση: 0Π8οΚπιαίθ, ΝΛΝΝΝ.οπθοΚπιαίθ.ϱΙ 


0 ΧΡΊ1700Η- “Β” είναι ένας επεξεργαστής που δεν ανεβάζει 
θερµοκρασία καὶ µπορείτε να τον εξοπλίσετε µε φθηνότερο εξοπλίσουµε τον ΧΡ 18003- “Β” µε τον ιδανικό “ψυκτικό” σύ- 
σοοἰθ[άκι. Ωστόσο, Εμείς σας προτείνουμε το πολύ Καλό ΕΦΡΒ2 της ΕΙοαΙνΛΠ, γτροφο[ Με το ΟΑΚά-Β8Τ θα μπορέσετε να σπρώξετε τη συχνότητα του Ε5Β 
το οποίο εγγυάται τη χαμηλή θερµοκρασία του ακόµα Και στις περιπτώσεις που του επεξεργαστή σας µε άνεση, ακόµα Και ψηλότερα από τα 166ΙΜΗ7, ανεβάζο- 
θέλετε να τον πουσάρετε λιγάκι. γτας την ταχύτητά του από τα 1.593 στα 1.900 και πλέον ΜΗΖΙ 


Μοϊμοιροατά: Μ8Ι ΚΤΝΖ:.Ι. 
"η Διάθεση: Η.Α.Ο. 9ΠΟΡ, ΝΛΛΝΝΠᾶο5Πορ.4: 


.: ἵ Η παρούσα “μαμά” ολοκληρώνεται γύρω από το Κορυφαίο 
της χαμηλής τιµής του, αν Και η πρόταση της Μς| κάθε άλλο ΠΕΟΓΟΒΟ µε πλούσιο εξοπλισμό (098 2.0, ΑΤΑΊ33, κύκλωμα 
παρά µη ποιοτική µπορεί να θεωρηθεί. Δέχεται µέχρι Και τους τελευταίους ήχου 5.1) και εκπληκτικές δυνατότητες για ἱθαΚίπῃ (το Ε98Β φτάνει τα 
ΑἴΠίοπ ΧΡ 2600”: ενώ προσφέρει σταθερότητα αλλά και χώρο για “πειράγμα- 200ΜΗ2), υποστηρίζει τους ΑἱΠίοΠ ΧΡ µε Ε9Β 186ΙΗΖ αλλά και τους νεότατους 
τα”. Διαθέτει 4 098 ροῇς, ΑΤΑ 100 και ενσωματωμένη κάρτα ήχου ο.Ί. ΒαΠΙΟΠ, οπότε αφήνει διάπλατα ανοιχτό το παράθυρο για μελλοντική αναβάθμιση. 


: Επιλέξαμε πιοϊπε(Ώοαιά µε το 745 ἰ]ίτα της οἱς κυρίως λόγω 


ΝΕΑ: 5θαρρβϊτε Βαάθοη 9100 64ΜΒ 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΝΛΑΛΗ.Ρἱαἶδίο.4Γ 


Κάρτα γραφικών πλήρως συμβατή µε Πἱπευῦχθ,Ί, 64ΜΒ ΡΡΗ Αρχικά σκεπτόµαστε για Κάρτα µε το θΕοΙσθ4 Τι4200, σε 
ΦΡΒΑΜ και µε επιδόσεις που ξεπερνούν σαφέστατα αυτές της τιµή έως και 50,00 χαμηλότερη. Όμως, το επίπεδο του) Ριιά- 
ΜΧτης ηΨΙΡΙΑ. Πρόκειται για την κορυφαία πρόταση της “προηγούμενης γε- ϱεἰ αλλά και οἱ σαφέστατα εντυπωσιακές επιδόσεις της 9500 ΡΙ0 µας άλλαξαν 
γιάς” και αρκεί για να παίξετε οποιοδήποτε παιχνίδι µε αναλύσεις µέχρι γνώµη, Αλλωστε, πρόκείται για κάρτα τελευταίας γενιάς (Α6Ρ 8κ, ΓἱΤθοῦχθ) που 
δ00χθ00. Η υλοποίηση της 5αρρῄ(ἴ8 είναι εξαιρετικής ποιότητας. ξεπερνά ακόµα και την ακριβή ΤΙ4800, εἰδικά στις υψηλότερες αναλύσεις. 


ΥΕΑ: 88ΡΡΙΙΤΘ Βαάθοη 9500 Ριο 128ΜΒ 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΜΛΑΝ.Ραἰςίο.0Ι 


ΒΑΜ: Κἰπαᾳσίοη 256ΜΒ ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ 3499 
Διάθεση: Η.Α.0Ο. 9ΠΟΡ, ΜΑΝ ΠᾶΟ5ΠΟΡ.4Γ 


25ΘΜΒ µνήµη πρέπει να θεωρούνται ως το ελάχιστο ποσό 

για τις απαιτήσεις ενός σύγχρονου συστήµατος. Μπορείτε να Γιατί προτείνουμε 2 πιοι]ες των 256ΜΒ ΡΡΒ 333 αντί για ένα 
βρείτε ΠΟΠάΠΙΘ µνήµες σε Καλύτερη τιµή, όµως προτείνουμε ανεπιφύλακτα ένα 51 26ρι, το οποίο είναι και κάπως φθηνότερο; Διότι µε τα 2 25θάρια µπορείτε 
πιοθμΙθ της ΚΙΠῃ5ΙΟΠ, το οποίο είναι εξαιρετικής ποιότητας κατασκευής Και συ- γα εκµεταλλευτείτε τη λειτουργία ΏιαΙΏΏΒ του ΠΕΟΙΟ82, αὐξάνοντας τις επἰδό- 


ΒΑΜ: Κιπᾳςίοη 256ΜΒ ΡΡΗ 


ος ΘΡΗΑΜ 939 [επί 2) 
Διάθεση: Η.Α.0Ο. 9ΠΟΡ, ΝΑΑΝΝ.Π805ΠΟΡ.(Γ 
” θεση Ρ ϱ.8 


νοδεύεται από Ι6ίίπε εγγύηση. σεις του συστήματός σας! 
Σκληβός Δίσκος: ΙΟ 4008 Σκληρός Δίσκος: ΝΏ 8008 
Διάθεση: ΜΜ ΜΠΑΠΒΙ, ΝΛΜΝΝ.ΠΙΩΠΙΔΠΒΠΒΙ.ΠΓ Διάθεση: Μ ΙΜαπαΠΘΙ, ΝΛΝΝΗ.ΠΙΠΙΑΠΑΠΙ.ΠΓ 
Μπορεί τα 4088 να φαίνονται λίγα, όµως µε λίγο Καλή δια- γ΄ Ἡ Σε δελεαστική τιµή, εἰδικά αν αναλογιστεί κανείς πως πρό- 
χείριση είναι υπερ-αρκετά για οποιονδήποτε. Γιατί επιλέξαμε κείται για ταχύτατο δίσκο ΑΤΑΊ00 µε ΒΜΒ  σας/8, διατίθεται ο 


τον ακριβότερο Β έναντι του ΒΒ; Γιατί είναι ο Καλύτερος δίσκος αυτή τη στιγµή Βθάρης της Ιλθ5ίθιῃ Πἱρίἴα|. 0 χώρος είναι υπεραρκετός για κάθε χρήστη, ακό- 
στην αγορά, καθώς λειτουργεί στις 7.200 στροφές, ενώ διαθέτει και ΒΜΒ µνή- μα Και για όσους θέλουν να χρησιμοποιήσουν το σύστημα για βαριές εργασίες 
µης σ80ῇ8. όπως είναι το νίάθο Θ4Πἱπῃ. 


ΡΝΡ Ρι]νο: Φο"γ 16χ δυίκ 
Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΜΛΝΝ,8-5Πορ.(Γ 


Ἱ ΡΝΟ Ρ/ΐνο: Φοπγ 16χ Ρμκ 
Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΝΛΜΛΝ.6-5ΠΟΡ.(Γ 

Ἰ. Ἡ πρόταση της 50ηΥ δεν είναι ούτε η φθηνότερη αλλά ούτε Αν και όχι κακής ποιότητας, το παρόν ἀήνθ δεν βρισκόταν 
και η ακριβότερη που θα συναντήσετε. Αν και το παρόν ἀήνε στην κορυφή των επιλογών µας, εδΙΚά για το "δεςί Ριγ” σύστη- 
δεν βρισκόταν στην κορυφή των επιλογών µας, επιλέχθηκε ώστε να εξοικονο- μα. Ωστόσο, προτιμήθηκε Και σε αυτό το σύστηµα ώστε να εξοικονομηθούν 


µηθούν χρήματα για αγορά άλλων υποσυστηµάτων. Ωστόσο, δεν πρόκειαιγια. Χρήματα ία αγορά άλλων υποσυστηµάτων. Ενδεχομένως να αντικατασταθεί 
άσχηµη επιλογή, καθώς είναι επώνυμο και καλής κατασκευής, μελλοντικά, όσον αφορά στον οδηγό αγοράς µας, µε κάποιο άλλης εταιρείας, 


[ΣΧ ϱί Μι; 


Οδηγός αγοράς---- 


ζ6ᾳ859/Ρ5υὺ: Εμ!! Τοννθυ/ΕΠΘΙΥΠΙΑΧ 
365ΑΧ.ΝΕ 9509 ὑμνα Ουεῖ 


ζ685ε/Ρ5υ: ΜΙαἱ Τοννεγ Λ407 350) 
Διάθεση: Η.Α.0. 9ΠΟΡ, ΝΑΝΝ.ΠᾶοΚ5ΠΟΡ.ΩΓ 


Ενα μεσαίο κουτί, αν Και δεν προσφέρει ευκολία αντίστοιχη Διάθεση: 800, ΜΜΑ Φ0Οἵγ /0πδο Κα, ΜΑΗ οπθοκπαίο ϱ; 
ενός {μῇ, είναι Ιδαγικό για το χρήστη που δεν σκοπεύει να χω- τι Ένα τυπικό [0] ἱΟΨ/ΘΙ θεωρείται απαραίτητο Καθώς παρέχει ευ- 
ρέσει πολλά εξαρτήματα µέσα του. Η συγκεκριμένη λύση είναι δελεαστική Κα- κολία, χώρο, αλλά και καλή ροή αέρα. Δεν χρειάζεται ακριβότερο των « 
θώς περιλαµβάνει Και τροφοδοτικό 350ΥΝ, τάση αρκετά ισχυρή για να υποστηρί- 50,00, ειδικά απ’ τη στιγµή που σας προτρέπουµε να αλλάξετε το τροφοδοτικό 
ξει ένα ολοκληρωμένο σύγχρονο σύστηµα. του Καταβάλλοντας άλλα «100,00 για το Κορυφαίο 365ΑΧ-ΝΕ, 


Οθόνη: ΗΠαοῃ 615 17” 
Διάθεση: Μ ΙΜΑΠΑΡΕΙ, ΝΛΝΝΝ.ΠΙΦΠΙΑΠΑΦΕΙ.4Γ 


Οθόνη: Νες ΕΕΤΟΙΞΒ 17” 
Διάθεση: Μ ΙΑΠΑΘΙ, ΝΛΝ.ΠΙΦΠΙΠΕΠΘΙ.4Γ 


Το πώς "χωρέσαμε” ΊΤάρα οθόνη και μάλιστα της ΗϊασΠί σε Είχαμε να διαλέξουµε µεταξύ µίας φθηνής Ἰ9άρας και µίας 
σύστημα φθηνότερο από « 750,00, δεν αποτελεί θαύμα. Πολ- . ποιοτικής Ἱ7άρας. Πιστεύουμε πως οι 17” είναι αρκετές γα 
λές ΊΤάρες χαμηλότερων προδιαγραφών διατίθενται σε Ιδιαίτερα Καλές τιµές όποιον δεν σκοπεύει να δουλέψει µε απαιτητικά σχεδιαστικά προγράµµατα, 
Και η πρόταση της ΗΙαοΠἱ είναι άκρως δελεαστική, 0 κόκκος είναι 0,23πηπι, οἱ οπότε καταλήξαµε στην άριστη υλοποίηση της ΝΕΟ που διαθέτει Καθοδικό 
αναλύσεις µέχρι 1.280χ1.024 Ρἰχεῖς, ενώ καλύπτεται από 5 χρόνια εγγύηση. 9υρ8/ ΒήΩΠί Γἰαπιοπαἴτοη, είναι {αΐ και φτάνει την ανάλυση 1.600ΧΊ.200! 


Κεγροαγά/Μοιςα: Μἰογο5οΗ Μιπιεαἰα 
5] ἃι Ψπθθ! Ορίΐοαἱ 


: Κεγροαίά/Μουςθ: Μἰογο5δοΗ Μυήπιεαἰα 
εν] 8 Ἰμθαί ΟρίίοἙί 
Διάθεση: Μ ΝαΠαΘΕΙ, ΝΑΛΝΝΝ.ΠΙΩΠΙ8ΠΔΠΒΙ.ϱΓ Διάθεση: Μ ΙΊΑΠΑΠΘΙ, ΝΛΛΛΝ.ΠΙΟΠΙ8ΠΑΘΙ. 0 


Επιλέξαµε την πρόταση της ΜΙοτοσοβ, διότι πρόκειται για µία ολο- Ἅῄ' Δεν υπάρχει λόγος αγοράς ασύρµατων συσκευών σε αυτή την 
Κληρωμέγη και αξιόπιστη λύση, που εκτός από το πιυήπιθαϊα πληκτρολόγιο φέρει Κατηγορία, οπότε η πρόταση της ΜΙοιοςοῇ παραμένει Και στο "Ρθ5ἱ 0υγ’ σύστη- 


Καιτο πολύ Καλό οπτικό ποντίκι της εταιρείας. Το πληκτρολόγιο διαθέτει πιι/ήπιθ- μα. Το πιυ]ήπιθαῖα πληκτρολόγιο Και το οπτικό ποντίκι υπερκαλύπτουν τις βασικές 
4ἱ8 ποῄομί5, ενώ Και οἱ δύο συσκευές συνδέονται σε Ρ9/2 ᾖ 0498 θύρες. ανάγκες του ΡΟΨ/6Ι μ967. 
Ἱ Ηχεία: 2χΧ8ΘΟΝΑΗ Ηχεία: ΑΦςαςἰηαίου 5.1 


Διάθεση: ΟοπηριΙθΙ ΑἱρΙ8, ΝΛΝΝΝ.ΔΟΟΠΙ.4Γ Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΜΝΑΛΝ.6-5ΠΟΡ.(Γ 


π ΤΟ φθηνό σύστηµα, δυστυχώς, δεν έχει χώρο για "ηχητικές 
- υπερβολές”, ενώ χρήματα που τυχόν εξοικονομούνται είναι 


Αρχικά σκεπτόµαστε ένα σύστηµα 2.1 µε δυΏν/οοίθί, όµως 
αποφασίσαμε να µην αφήσουμε αναξιοποίητη τη δυνατότητα 


προτιμότερο να διατίθενται σε πιο σηµαντικά υποσυστήματα. Ενα οποιοδήποτε ήχου 5.1 του υποσυστήµατος της πποϊῃείροα(ᾶ, Το παρόν σύστημα, αν Και όχι 
ζευγάρι από δθάρια στερεοφωνικά ηχεία είναι αρκετά ισχυρό για να ακούτε τη το πιο Ισχυρό της αγοράς, ολοκληρώνει πλήρως περιβάλλοντα ήχο καλής ποιό- 
μουσική σας Και να παίζετε ᾳ8π185, Αν βρείτε ακόµα πιο φθηνά, µη διστάσετε! τητας µε 5 δορυφόρους και 5ν/οοίεΓ, χωρίς να ανεβάζει πολύ το Ριάρεί. 


ΕΙΟΡΡΥ: 1.44 ΟΕΝ 
«ώ, Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΜΛΛΑΝ.ε-5Πορ.ᾷΓ 
πο] 


α. .. ολ Το ΠοΡΡΥ ἀήνθ τείνει να καταργηθεί στις µέρες, καθώς η µό- 


ΕΙΟΡΡΥ: 1,44 ΟΕΜ 
Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΑΗ 6-5Πορ.(: 


ἐλ Το πιθανότερο είναι πως από τον επόμενο οδηγό µας το 
γη χρησιμότητά του περιορίζεται πλέον στη δημιουργία Γβ50υ8 π-----ἳ ΤΙΟΡΡΥ ἀήνε δεν θα υπάρχει καθόλου στο "Όεςί ϱυγ” σύστημα, 
4ἱΚ6, αφού τόσο για Ροοί όσο και για Ό8οκηρς τα 005 επικρατούν. Ωστόσο, η ίσως δίνοντας τη θέση του σε κάποια άλλη λύση, όπως η ύπαρξη µίας Πα5η- 
έλλειψη 08-Β στο φθηνό σύστηµα µας αναγκάζει να συμπεριλάβουμε το ΠΟΡΡΥ σχΙᾷ. Αλλωστε ένα τέτοιο σύστηµα οφείλει να γίνει σταδιακά “Ίθβα0Υ {166”. 
ως το ύστατο µέσο μεταφοράς μικρών αρχείων. 


Μοάεη]: Τογηβάο 56Κ ΡΟΙ ν.92 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΝΑΛΝΝΝ.ρἱαἰδἰο.ᾳΓ 


Μοάεπι; Τοιη8άο 56ΚΡΟΙνΝν.92 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΝΝΛΝ.Ρἱαἰδίο, 4: 


4 Ένα απλό πποάεπῃ δεν θα σας βγάλει και πολύ εκτός προῦ- α Δεν υπάρχει λόγος για αγορά ακριβού πποάεπι, ακόµα και 
πολογισµού, Το τυπικό 5θάρι µπορεί να βρεθεί σε τιµές ακόµα - στην περίπτωση του “Ῥεςί Ρυγ΄ συστήµατος, καθώς το πείπιοά 
πιο φθηνές για όσους θέλουν γα το ψάξουν λίγο παραπάνω, Πάντως, να το αναλαμβάνει το ρόλο αυτό στις συνδέσεις ΙΏΝ, ενώ µε την έλεύση του Ας]. 
υπολογίζετε πάντα καθώς µπορεί να φανεί χρήσιμο, έστω και µε µια προσωρινή τα απλά πποάθπῃς μάλλον θᾳ καταργηθούν. Ωστόσο, η ύπαρξη ενός φθηνού για 
σύνδεση "α-λα καρτ”! την ώρα δεν επιβαρύνει πολύ τον προὔπολογισμό, 


ΟΡ Βθοοτάον: 6 
Διάθεση: 68 


πο] 60 Βεοοιάθη; ΡΙΘΧΙΟΥ 48χ2άχά8 ιθῖαϊ! 
Διάθεση: ΟἱςΚ ΙΠΙΡΕΧ, τηλ.: 210 9404079 


Δυστυχώς, το περιορισμένο Ρυθβεί του συστήµατος δεν µας επιτρέ- Το "Ῥ5ί υγ” σύστημα δεν µπορεί να υφίσταται χωρίς την 

πει να εντάξουµε και ένα Ο0-ΒΥΝ στη σύνθεσή του. Ευελπιστούµε πως ύπαρξη εγός ποιοτικού Ο0-ΒΝΝ στη σύνθεσή του. Στην Ρἰ5Κ Ιπι- 

στο µέλλον θα βρούμε Κάποια λύση χωρίς να ξεπεράσουμε τα « 750,00, ωστό- Ρεχ θα βρείτε µία πραγματική ευκαιρία: το ΡΙΘΧΙΟΓ 4θχ2άχά8 σε [αἰαἰι µορφή 

σο για την ώρα δεν θέλουµε να θυσιάσουµε Κανένα από τα πιο πάνω υποσυστή- (χωρίς συσκευασία και συνοδευτικό 5οΏψ/α{6), Π ποιότητα του οποίου είναι 
µατα για µία συσκευή που στην προκειμένη θεωρείται “είδος πολυτελείας”. αναμφισβήτητη! 


Με 750,00 κατορθώσαµε και συνθέσαµε ένα Ρ0 µε ποιοτικά και, το ΄.8ππθς µε τις ἠεπτομέρειες στο τέρµα, ΕΦΑΑ, Απἰφοϊτορἰο Εἰθήίῃρ... Α, 
σημαντικότερο, επώνυµα υποσυστήματα! Η πιοῖπειΏοαιά µπορεί να ϱγ- και πού ΄σαι! Το ΡΝΏ Βἱρρίπο θέῆω να γίνεται γρήνορα, έτσι” Αν οι από- 
γυηθεί σταθερότητα, ο σκηρός δίσκος µε τα ΒΜΒ οαοῇθ την ασφάβεια Ψεις αυτές σας εκφράζουν, τότε µάῆΠον το "οοςί Ριυ΄ θα σας Βρει απο- 
κατά τη διαµεταγωγή δεδοµένων, ενώ η κάρτα γραφικών εξασφαῇίζει ἠύτως σύμφωνους! Πρόκειται για ένα σύνοβο επιβεγμένων κορυφαίων 
πως όῆα τα παιχνίδια σας θα τρέχουν σε ανάβυση θ0Όχθ0ῦ µε αρκετά υποσυστηµάτων µε ποθύ χώρο για τα ᾿πειράγματα΄” στα οποία αρέσκεται 
εφέ χωρίς κανένα πρόβῄηµα, µάβιστα σε 17άρα οβόνη! 0 ροψ/6/ µ56γ. Το ιδανικό ΡΟ που προτείνει η σύνταξη του 'Ρ0 Μαςίρι΄] 


ωχ οὐ | 


Τιουρίθ 


Η στήλη “Τιουρίασηοοϊοι” περιμένει τις απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οἱ επιστολές και Τα θ-πιαίί σας για να 
δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προὐποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύση. Πάμε, λοιπόν, για Τους χρυσούς κανόνες του Όι Ρ(Μ: 


Οι επιστολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα... θ/86ΚΙΙ5Η - και στο µονοιονικό σύστημα. 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΑΙ - 
Μην παραλείπειε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως Της φύσης Ίου προβλήματος, Το «οπῄουγα!ίοη Ιου συστήµαιός σας ((Ρὺ, 
πιοβιθιροβιά, µνήµη, ΝΑ, κάρτα ήχου, λειουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχεήζεται 
µε το πρόβλημά σας. 
Φρονήστε οἱ επιστολές και Τα ϱ-πιβίΐ σας να είναι σύντομα και περιγραιρικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58ήκ-δαῖ, η 
στήλη “Τνουρίαςποοίθι”. είναι εκτός της δικαιοδοσίας του), αποφεύγοντας Τις γενικότητες. 
Μη συμπεριλαμβάνειε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία της στήλης. 
Σε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε 1ο Τάδε κομµάπ 
στην τάδε πίστα”), Φρονήσιε να περιγράφειτε ακριβώς 1ο πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 


α "᾿κοβηήματα” δεν είναι νέος όρος στο ἠεξιΏόγιο των απανταχού 
οοπηριῖθί μ66/5. Αν και σπανιότερα, ακόµα και στην εποχή των 
αειθαβών Ποπιε υποβογιστών υπήρχαν περιπτώσεις όπου το σύ- 
στηµα ᾿κρόμαγε΄, µε αποτέβεσμα να χάνονται ποἠύτιμα δεδοµέ- 
να. Ποιος Απιίσα µ56:, άήῆωστε, δεν µεγάῆωσε μαθαίνοντας να µι- 
σεί το "αμτι Μεαϊϊαϊίοπ”; Αφορμή για το εισαγωγικό αυτού του µή- 
να, δεν είναι παρά η όῆῆειμη σταθερότητας στα συστήµατά µας, 
που, όπως θα δείτε, µπορεί να οφείβεται σε κάποιον παράψοντα που σπάνια 0 
απΏός χρήστης ἠαμβάνει υπόψη του! 


ΤΟ ΧΡ ΟΕ ΝΟΙ ΤΟ ΧΡ 
Ενας φίῆος μού είπε ότι είχε τα /πθ8, έκανε {ογπιαϊ και έγραψε 
ος Ν)ΙΠΧΡ. Το δοκίµασα και εγώ αυτό αθθά, όταν πήγα να τρέξω 
“το δεἵμρ των ΙΝΙΠΧΡ, εμφανίστηκε το μήνυμα ότι το πρόγραµµα 
αυτό δεν τρέχει από περιβάθῆον ΡΏ08! Αναγκάστηκα ἠοιπόν να ξαναγρά- 
Ψω τα ΙΙΝΘΘ. Δεν μπορούσα να αναβαθµίσω τα Ι/π98 µε τα /ΙηΧΡ, γιατί 
αυτά είναι αγγβικά, ενώ τα πρώτα ήταν εἠῆηνικά. Σέμεινα ἠοιπόν πάϊι µε 
το παβιό Βειτουργικό. Η απορία µου όµως είναι η εξής: πώς µπορεί κάποι- 
ος που έχει τα ΧΡ να κάνει {οιπιαϊ και να τα ξαναγράψει, αφού δεν τρέ- 
χουν σε περιβάθῆον 905; Συμπεραίνω ότι πρέπει να γράψει πρώτα ένα 
άῆἢο Βειτουργικό και στη συνέχεια να το αναβαθμίσει στα Ν)ΙΠΧΡ. Κάνω 
ἠάθος; 5 
Πάνος 
Κα5ΦαΠος(ῴ,-166.5{Γ 


Ἱοοσν-| το βάζεις στο ΟΡ-ΒΟΜ και ξεκινάς το σύστημα, η διαδικασία εγκατάστα- 

΄ σης εκκινεί αυτόματα. Εσύ, προφανώς, δοκίµασες να εκκινήσεις Χρησι- 
µοποιώντας την Ροοῖ-αἰδκ των ΙΜ/ΙΠΘΒ και φυσιοβογικό είναι να µη Πειτουργεί. 
Μπες στο ΒΙ05 (πατώντας το πβήκτρο Β6ἱ µε το που θέσεις σε Λειτουργία το Ρ0), 
βρες την οπιΏοψή "Λάναποεά Εεαϊμιας θαΐμρ΄ και κάπου οκαί θα δεις να αναγρά- 
Φονται τα ᾿Εἰνθί ϱοοῖ ἀανίος”, "θ6οοπᾶ Ὀοοί ἀθνίοθ” κ.ἠπ. Στο πρώτο άθῆαξέ το 
από ΗΡ0 ή δισκέτα (Λογικά) σε ΟΡ-ΒΟΜ. Κάνε '9ανο οΠαησες ἅ αχίζ”. Εχοντας το 


εὖ Ἁμί Λογικά, το 00 των Ν/ΙΠΧΡ πρέπει να είναι ΠοοϊαΒἰθ. Δηβαδή, µόβις 


08 µε τα Μ/ΙΠΧΡ στο ΟΡ-ΒΟΜ σου, η 
εγκατάσταση θα ξεκινήσει αυτόματα. 


ΤΡΑΒΑΤΕ ΜΕ ΚΙ ΑΣ ΚΛΑΙΩ 
Εδώ και μερικούς µήνες 
ο έναν ΛΕίον ΧΡ1900-., 
-“πιοϊπε(μοατά δμμίο 
ΛΚΟ2, µία 66ξοισα2 ΜΧ 400:Τν 
Ομ, 256 ΓΗ ΘΡΒΛΜ και όταν παί- 
ζω ΝΕΟ Ηοῖ Ριιδμῖῖ 2 σε ανάΏυση 
1.024χ708κᾶ2 µε τα ἀθῖαὶὶς περί- 
που στη µέση, το Ρ6 σχεδόν σέρνε- 
ται. Το παιχνίδι έχει (αοοπιπιθηπάοά 
τουμἰγοπιθηῖς έναν Ραηίίιπι ὃ στα 
ΒΟΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, 32ΜΒ ΒΑΜ 
κάρτα γραφικών και 1,268 στο 
σκῆηρό δίσκο. Ποιο είναι το πρό- 
Βῆηµα και κοθῆάει το Ρ6 µου; Επί- 
σης, ποια κάρτα γραφικών θα µου 

προτείνατε µέχρι « 200,00; 

Κώστας 
σιςκῖο(αἶπ.ος 


Δοκίμασε να κατεβάσεις 
ος την ανάβυση σε 800χθθθ, 
-”Ἅ καθώς οι κάρτες μικρών 


κυβικών [όπως οι ΜΧ], δεν φημίζο- 
νται ψια τα κατορθώματά τους σε µε- 
γαηύτερες αναβύσεις. Επίσης, µη δί- 
νεις τεράστια σηµασία στα Γ6οοπ]- 
πιεηᾶθα (θαιἱγοπιεηῖς. Κάρτες µε 
32ΜΒ µνήµης είναι η ΤΝΤΟΖ Μθᾶ, η δι- 
κή σου (ΜΧ) και η ἄδξοισθ 2 419. Οι 


Όσο και να τραβάτε, δεν θα τρέξει. 


διαφορές όµως μεταξύ των τριών 
είναι ποθύ µεψάβες! Αν θέῆεις να 
επενδύσεις το χρηματικό ποσό των 
Ε 200,00, η ιδανικότερη αγορά θα 
ήταν µία αεΕοιοθά ΤΙ4200. Αν θέῃεις 
κάτι πιο οικονομικό, µπορείς να 
επενδύσεις άφοβα σε µία ΑΤΙ 
Βαάθοη 0100 µε 128ΜΒ µνήµη, υΏο- 
ποιήσεις της οποίας θᾳ βρεις µε 
Ε 120 00-19000. 


ΚΟΛΛΗΣΕ ΤΟ ΠΑΞΙΜβΗΙ 


Εχω έναν Ρὸ 800, Μ/Β Ιη- 
ο 810, κάρτα οθόνης 
ο οπ-μοα{, 64ΜΒ μνήμη, 


δομπάβίαςῖοι 5.1, /π98. θέῆω 
ἠοιπόν, σαν παιδί κι εγώ, να τον 
αναβαθµίσω. θι απορίες µου είναι 
οι εξής: 

1) Ποια είναι η μεγαθύτερη 6Ρυ 
που µπορεί να πάρει η Μ/Β µου; 

2] Αν την αἠθάξω, ποια να βάῆω 
μαζί µε έναν ΑΜΒΏ επεξεργαστή; 

3] Εφόσον δεν αβθάξω Μ/Β, µε 
συμφέρει να βάῆω µία ΛΕΡ κάρτα 
και αν ναι, ποια; 

4) Πώς 8α κάνω ΒἱδαΒία την ο- 
μοατά κάρτα; 

5] Τι είδους ΒΑΜ παίρνει η Μ/Β 
μου, 

6) Μπορώ να βάθω τα Υ/Ιπ98 9Ε 
πάνω από τα 198 χωρίς να 
Χρειαστεί να κάνω {οεπιαϊ το δί- 

σκο µου και χωρίς να χάσω τα 

αρχεία µου; 

7) Ποιο 680-ΒΝ/ µου προτεί- 
νεισνα πάρω; 

8) Για το τέῆος κάτι εντεβώς 
κουφό!!! Η βίδα από το βύσμα 
της οθόνης έχει κοθῆήσει µε 
το ᾿παξιμάδι” της κάρτας γρα- 
φικών, µε αποτέῆεσμα να µην 
μπορώ να την ξεβιδώσω. Τι να 
κάνω; 


Πάννης Ρούϊιας 
Ἱτομί(Θοἴεποῖ.σι 


του Ρ/ ΡΟΜ 
πουσ]ε(Ώροπιββίβί.σί 


Αγαπητέ ΡΥΡΟΜ, 

Σου γράφω για να απαντήσω “λόγω προσωπικής 
εμπειρίας: στα πια]ὶ5 των ν νῖρει και Αγγελου. 
Σχετικά µε το ΡΙΘχΧΙΟΓ 40/12/40 που αναφέρεται 
στο πια! του ν νρογὀ5, η επιλογή που ψάχνει 
βρίσκεται στο ο/Ίοῖαὶ πρόγραµµα της ΡΙοχῖου, τα 


ταχύτητα 

µου έχει κάψει ΟΛΑ τα 005! 
Τα ἸΙηάοννς ΧΡ µπορεί να έχουν Ιπίθφταῖθά το 
Ο]τθοῖχΧ 8.Ί, αλλά το ἀ9ά.άΙΙ είναι µία έκδοση 
µικρότερη από αυτήν που είναι διαθέσιµη για 
κατέβασμα από το φἴϊο της Μίοιγο5ος 
(πὲρ:/νυνννν.πιἰογοδοΗ.οοπι/άἰγθοίκ). Ετσι 
προκαλείται πρόβλημα στο ΤΑΔ και όχι µόνο... 
Οἱ χρήστες των ἨΙπάονν5ΧΡ έχουν τις εξής 


τρεις επιλογές: - 

1) Κατεβάζουν και κάνουν Ιηςία!! το αντίστοιχο 
Πχ της ΜΙοΓοΦοΒ (αν µπορέσουν να το 
εντοπίσουν ανάµεσα σε τόσα άλλα!). 
2) Βάζουν το 8Ρ1 των Ψπάοννς ΧΡ. 

3) Βάζουν το ΡΙιθο!ϊχ 9.0 από το προηγούμενο 
ΟῦΌτου “Ρ6 Μαςίοει! 

Αποζεικνύεται λοιπόν ότι το “Ρ6 Μαςίθι” 


φροντίζει για τους αναγνώστες του. 
Ελπίζω να βοήθησα... 
- Φιλικά, 
ΙΗ0πΗΦ4ΒΙ 
η ΟπΙΦ4ΥΘΜοϊπιΒ!!,οοπι 
Σίγουρα βοήθησες αρκετούς αναγνώστες που έχουν 


πρόβλημα µετο ΤΑ8 (τα περισσότερα 6-ΠΊΕἷς 
αναγνωστών που σχετίζονται µε ΟΕΙΠΙΠΟ απορίες έχουν 
γα κάνουν µε το παιχνίδι αυτό). Το γεγονός για το 
σθα.αἰ[ στο ΓΧθ.Ί των ΙΗΙΠΧΡ δεν το γνώριζα, όπως ίσως 
και η πλειονότητα των αναγνωστών µας! Ευχαριστούμε 
λοιπόν, Ι.10ΠΗΦ4ΒΙ, για τα πολύ χρήσιμα ἕρς και καλούμε 
όλους εσάς να συμμετέχετε στη στήλη όχι µόνο µετις 
απορίες σας, αλλά και µε τα ἓρς καιτις συμβουλές σας! 


Πια αναβάθμιση µην περι- 
|. | μένεις και ποΏβά. 0 µεγα- 
“2 ἠύτερος Ραηίίμπι ὃ που 


σηκώνει η Μ/Β σου είναι 1000άρης, 
οπότε δεν µιῆάμε για σπουδαία ενί- 
σχυση σε σχέση µε τον 80θάρη που 
ήδη έχεις. Επίσης, η Μ/Β σου δυστυ- 
Χώς δεν έχει ΑΑΡ θύρα, οπότε δεν 
µπορείς να ΒάΠεις κάποια ΑΑΡ κάρ: 
τα γραφικών. Σύγχρονες κάρτες σε 
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Εχω έναν Ρεπίίαπι 4 στα 1,98ΗΖ, 256 ΒΑΜ, 

ΠΜΙΡΙΑ Βίνα ΤΝΤΖ Μοαβθι 64 κάρτα γραφικών, 40 
8 σκληρό. Το παιχνίδι ΕΙΕΑ 2003 µου παρουσιάζει 
το εξής πρόβλημα: στις φανέλες των παικτών δεν ε- 
ναι γραμμένα τα νούμερα και τα ονόματα και έχει 
απαίσια γραφικά σε ανάλυση Ί.024Χ768 και σε όλες 
τις άλλες, Τι πρέπει να κάνω για να διορθωθεί αυτότο 


πρόβλημα; 


.- Να αλλάξεις κάρτα γραφικών! Δυστυχώς, η - 
-- ΤΝΤΟ Μ64 δεν διαθέτει την ισχύ για να εμφανίζει 


. πλήρως τα γραφικά στα σύγχρονα 08ΠῃΘ8. 


Καἰφαρἰβε(ῶπθη.οοπη - 


- ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


µορφή Ρ0Ι (ψια παράδειγµα, Β8άθοη 
0000) παράψονται, όµως δύσκοῆα 
θα Βρεις στην ϱἠβηνική αγορά, οπό- 
το µάββον θα πρέπει να σκεφτείς 
οβική αναβάθμιση. Ρίξε µια µατιά 
στη στήβη "Πριν Ανοράσετε΄ αυτού 
του τεύχους και σίψουρα θα βρεις 
έναν από τους δύο προτεινόµενους 
υποβοψιστές στα µέτρα σου| Η τωρι- 
νή Μ/Β σου παίρνει μνήμη τύπου 
ΦΠΒΑΜ µε ταχύτητα 1090/139ΜΗ7. 
Βεβαίως και µπορείς να Βάβεις τα 
9Ε πάνω από τα 098. Αν άχνεις για 


ΘΓ 


το καλύτερο ΟΡ-ΒΝΜ/, σου προτείνου- 
με το ΡΙαχΙοΓ. Όσο ψια το βύσμα της 
οθόνης σου, η ᾿χειρουργική΄” επέµ- 
βαση δεν είναι ποβύ δύσκοβη. Πάρε 
µία τσιµπίδα {ερψαβείο σαν πένσα 
αββά µε µακριά τσιµπίδα που δεν 
κόβει) και ξεβίδωσε τη βίδα που δεν 
µπορείο µε τα δάκτυΠά σου. 


ΛΑΡ ΠΟΣΟ; 


Αντιμετωπίζω ένα µυστή- 
«πριο πρόβῆημα µε τον 
τά Η/Υ, το οποίο έχω ἠύσει 


Σετι 
υπολείπεται η 
αρυ Βαάθοη 
9500 από τη 
Βαάεοη 9700; 
σ Εχει 
χαμηλότερες 
συχνότητες 
στη µνήµη και 
στον πυρήνα. 
Μ Εχει 
Ἱ]2θμπιτο 
ΠΙΘΠΊΟΙΥ Ρυ5 
και 4 ΡΙχΘΙ 
Ρἱρε!ϊπθς. 
φ Είναι ΑΟΡ 4χ 
και µπορεί να 
δεχτεί µόνο 
64ΜΒ µνήµη. 
Κ--- ----αμσαμανοἳ 


» Λύση 
ο προηγούμενου 
| κουίζ: 
το οτάοπ Μοοιε 


ο Γκρι Μιας 


ας γράφω για να διηγηθώ µία περιπέτεια που είχα 
ὁ αμ αφού πιστεύῶ πως αρκετοί είναι αυτοί που 
µπορεί να βρεθούν ή έχουν ήδη βρεθεί στην ίδια θέση μ’ 
εμένα. Σπουδάζω στην Πάτρα και τις γιορτές είχα έρθει 
στην Αθήνα για τις διακοπές, Αποφάσισα, λοιπόν, µια Και 
το είχα από καιρό σκοπό, να προχωρήσω στην αγορά κα- 
λύτερων ηχείων για τον υπολογιστή µου. Υστερα από 
πολλές περιπλανήσεις και αναρίθµητες άσκοπες συζητή- 
σειο µε πωλητές που µε αντιμετώπιζαν σαν ζωντανό χαρ- 
τονόµισµα, κατέληξα να ταλαντεύομαι ανάµεσα στα "Ίη- 
φρίιθ 5.Ί 5100” και στα “Ιηδρί[θ 5.1 5500 αἰοίία[” της Ο0{6- 
Βἴνθ, τα πρώτα στην τιµή των περίπου 90,00 ευρώ, ενώ 
τα δεύτερα στα 190 ευρώ, µε τη διαφορά τοὺς να οφείλε- 
ται στο ότι υποστηρίζουν ψηφιακό ήχο µέσω ψηφιακού 
αποκωὠδικοποιητή. Εδώ θεωρώ σκόπιµο να ανοίξω µια µι- 
κρή παρένθεση για να εξηγήσω χονδρικά τη διαφορά 
αναλογικού και ψηφιακού σήματος για την πληρέστερη 
κατανόηση τῶν παρακάτω. Το αναλογικό σήµα έρχεται 
από την αναλογική έξοδο της κάρτας (ήχου στην προκει- 
µένη περίπτωση) ως “ενιαία” κυματομορφή (ανάλογη του 
μεγέθους που αναπαριστά), στη συνέχεια ενισχύεται µέσα 
από έναν ενισχυτή (µέσα στα ηχεία), για να καταλήξει στα 
Ὠχεία, όπου μετατρέπεται σε ήχο. Το ψηφιακό σήµα έρχε- 
ται από την ψηφιακή έξοδο της κάρτας µε τη µορφή ακο- 
λουθίας διακριτών ψηφίων (1 και 0), αποκὠδικοποιείται 
από τον ψηφιακό αποκωδικοποιητή Και μετατρέπεται κατ’ 
ανάλογο τρόπο σε ηχητικό σήμα. Το ψηφιακό σήµα υπερ- 
τερεί σο αξιοπιστία, αφού η πληροφορία που αναπαριστά 
είναι "τεμαχισμένη” σε διακριτά µέρη, εππρέποντας έτσι 
την εύκολη επεξεργασία της. Εχοντας αυτά κατά νου, 
αποφάσισα να αγοράσω τα "5500 αἰοίίαί”. Η κάρτα ήχου 
µου ήταν µία ουπαβΒΙθ5ίοι | 1νθἱ ρἰ8ΥΘΙ (ΟΧΙ 5.Ί), µη συµ- 
βατή, όπως είχα µάθει, µε τα 5.Ί ηχεία της ΟΙθαἴίνθ Υενι- 
Κότερα, Πράγματι, όταν τα συνέδεσα, διαπίστωσα πως τα 
πίσω ηχεία δεν λειτουργούσαν καλά. “Μικρό το κακό” 
σκέφτηκα, αφού διέθετα και µία Αιαϊογ την οποία δεν εἷ- 
χα εγκαταστήσει ακόµα στον υπολογιστή µου. Αχ και να 
Έερα τι µε περίµενε[ Όταν έφτασε η ώρα να εγκαταστή- 
σω την Αιἴ0Υ, έβγαλα τη 1 νθἱ, έβαλα την Αμαίσγ, έκανα 
εκκίνηση κι έβαλα τους καινούριους ἀἠνθίς (σε περιβάλ- 
λον ἸΛΙπαοννς ΧΡ), αφού απεγκατέστησα τους παλιούς, 
Όλα καλά µέχρι εδώ. Εκανα [8ἱΒΠ, συνέδεσα πάλι τα 


ηχεία και ξεκίνησα ένα παιχνίδι, απολαμβάνοντας τον 
“καινούριο” ήχο µου. Αυτή ήταν η αρχή µιας Οδύσσειας, 
που µε ταλαιπώρησθ για κάµποσες εβδομάδες. Ενώ το 
παιχνίδι έτρεχο Κανονικά για Κανένα δίλεπτο, αργότερα 
'κόλλαγε” όλο το σύστηµα και αναγκαζόµουν να πατήσω 
το [Θ86ἱ. Προτού προλάβουν να φορτώσουν τα λήπαονις, 
δεχόµουν την καταραμένη “μπλε οθόνη” να µε προειδο- 
ποιεί για Π8ΓΑΝΝΑΙΘ πρόβλημα. Ξανά τθφοί Και πάλι τα (δια[ 
Τα ΝΝΙπάονις φόρτῶναν µόνο σε Φαΐθ ΜοάθΙ Εσβησα τον 
υπολογιστή, έβγαλα την Κάρτα, έκανα τοδἰθἠ Και τα ΙΙΠ- 
4Ο0Μ/9 φόρτωσαν κανονικά. Απεγκατέστησα τους ἀήνθις, 
έκανα 5ηιί ἀοΜΠ, ξανάβαλα κάρτα και ἀήνθις, έκανα 
ιθοἰαΠί Και όλα καλά. Στο δεύτερο [Θ5ἰί8ή όµως, που έµελ- 
λε να είναι και το µοιραίο, ο υπολογιστής έβγαλε την ίδια 
"μπλο οθόνη”. Για να µη µακρηγορώ, δοκίµασα τα πάντα; 
δύο {οππαί5, όλες τις ΡΟΙ θύρες και αναρίθµητες εναλλα- 
γός, Τίποτα. Το δεύτερο Γθφἰαὶ ήταν και το μοιραίο, Είχα 
έρθει σο απόγνωση, ώσπου µια µέρα παρατήρησα Κάτι: 
μαζί µε την Αιαίσγ ο υπολογιστής στο Ὠθνίοθ ΜΒΠΑϱΘΙ 
αναγνώριζε ένα Νθϊνιοήκ αἀαρἰθί που Κατά πάσα πιθανό- 
τητα ήταν το ΠΓΘΜΙΘ της Κάρτας. Βάζω λοιπόν για ακόµη 
µία φορά τους ἀήνθις Και κάνω αἰδαθίθ το συγκεκριµένο 
Νθίννοήκ 88ρίΘΙ από το Ὀθνίοθ Μ8ΠΒρ6/. Σφίγγω τα δό- 
ντια και Κάνω το “μοιραίο” ιοδἰαή. Τα ἨΛΙπαάοννς τρέχουν 
κανονικά και εγώ πανηγυρίζω! Είχε έρθει η ώρα, επιτέ- 
λους, να απολαύσω τα καϊνούρια µου ηχείαἱ Ο υπολογ- 
στής όµως φυλούσε Κι άλλον άσσο στο... µανίκι. Δοκιμά- 
ζοντας κάµποσα παιχνίδια, διαπίστωσα πως τα πίσω 
ηχεία έπαιζαν κάπως περίεργα τη μουσική, ενώ σε παιχν/- 
δια με δΠουΠά ήχο δεν έπαιζαν καθόλου 5ουπα θᾖθοίς. 
Νέα απογοήτευση, αλλά ήμουν ακόµα µπαρουτοκαπνι- 
σµένος από την προηγούµενη µάχη και δεν κατέθεσα τα 
όπλα. Μελέτησα το θόµα, έψαξα σε {οια στο Ιπίθπηθί Και 
διαπίστωσα πως κι άλλοι έχουν το (διο πρόβλημα μ’ εµέ- 
να στα αἰθίίαί ηχεία. Δυστυχώς καµία λύση από τις προτει- 
γόµενες δεν λεπουργούσε. Η λύση όµως ήταν προφανής, 
σαν το αυγό του Κολόμβου, και την ανακάλυψα ελέγχο- 
γτας τη συνδεσµολογία των ηχείων µου για τυχόν λάθη, 
Παρατήρησα πως όλα τα ηχεία κατέληγαν στο δυρι/οοίθί 
και από εκεί έφευγαν για τον αποκὠδικοποιητή τρία 
Φί6Ι6Ο καλώδια (9ΘΙΘ6ο είναι το καλώδιο µε δύο εγκοπές 
στο Καρφάκι του που µπορεί να μεταφέρει µέχρι και δύο 


εν μέρει αθθά ίσως µου προκαΏέ- 
σει κάποιο άθῆο! Εξηγούμαι ευ- 
θύς αµέσως: 0 Η/Υ αποτεβείται 
από τα εξής: Δειτουργικό ΙΝ{η- 
4ο ΧΡ Ριο[εςκἰοπαί, Μοΐπει- 
ποβτά 6ἱσαμυῖο ΖΥΤΧΕ: (ΝΙΛ 
ΚΤ2ΒΕΛ], 768 ΜΒ ΡΒΡΗ-5ΡΒΗΑΜ, 
ΑΙπίοη ΧΡ 1700--, σκἠηρό δίσκο 
Ἡοφίοιη Εἱοϊϊαί 40608 97.200ΗΡΜ, 
κάρτα ήχου 0ιοαῖϊνο 98 [1ναι 5.1, 
ένα ΡΝΡ-ΒΌΜ της ΗΙϊασμί κι ένα 
608 Βοαοοιάοι της 0γδα[ϊνα, ενώ η 
προηγούµενη κάρτα γραφικών 
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{ΕΙ 5Λ ἄοξοισοθϱ2 ΜΧ 32ΜΒ] αντικα- 
ταστάθηκε πρόσφατα από µία 
66Γοιοθά ΤΙά200 128ΜΒ ΡΡΒ της 
Ριοϊϊπκ. θῆα άρχισαν µε την αἲῆα- 
γή της κάρτας γραφικών, η οποία 
δεν ἠειτουργούσε σωστά ούτε σε 
ΛΕΡ 4Χ αἢῆά ούτε και σε 2Χ. Συ- 
γκεκριµένα, τα κοϊῆήµατα εµφα- 
νίζονταν στα παιχνίδια, ενώ όῆες 
τις άῆῆες Βειτουργίες ο Η/Υ τις 
εκτεβούσε σχεδόν κανονικά. Σε 
ταχύτητα ΑΡ 1χ όῆα δούῆευαν 
καθά αθβά οι επιδόσεις, ιδιαίτερα 


ΘΓ 


στα παιχνίδια, ήταν σαφώς κατώ- 
τερες. Σηµειώνω ότι έχω όῆεσ τις 
τεβευταίες εκδόσεις των ἀῑίνεις 
όῆων των υποσυστηµάτων του 
υποβθογιστή [κάρτα γραφικών, 
ομἱρςοῖ, κάρτα ήχου κ.ἠπ.]. Ύστε- 
ρα από ποῆύ ψάξιμο, αύξησα το 
νύοιο Ψοἱϊίασο (αν ὅεν κάνω θά- 
9ος είναι η τάση τροφοδοσίας του 
επεξεργαστή;] κατά 1026 και τα 
κοθἠήµατα εξαφανίστηκαν. 

Τώρα όµως ο ΛἰΠίοη ζεσταίνε- 
ται υπερβοῆικά φτάνοντας στους 


κανάλια σήματος). Τα τρία αυτά καλώδια είναι: ένα οβηίθ:- 
θυὈννοοίθ:, ένα ΓΘ8Ι και ένα {τοπί, σύνολο 6 σήµατα από 
τον αποκωδικοποιητή σε 6 ηχεία. Τα σαΐνια της ΟΓΘα(ϊνθ 
όµως έχουν φροντίσει να βάλουν µόνο ένα δἰθίθο καλώ- 
διο να συνδέει αναλογικά τον αποκωδικοποιητή µε την 
κάρτα ήχου, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα μεταφοράς για 
το πολύ δύο αναλογικά κανάλια ήχου. Ετσι η ΓΘ8Ι αναλογι- 
κή έξοδος της κάρτας μένει ασύνδετη και οἱ ΓΘ8Ι ήχοι τῶν 
παιχνιδιών που υποστηρίζουν µόνο αναλογικό ήχο δεν 
ακούγονται (το 9056 των παιχνιδιών σήµερα υποστηρίζουν 
µόνο αναλογικό ήχο). Αντίθετα η ψηφιακή λεπουργία των 
ηχείων (π.χ. ΏΝΏ) είναι άψογη (και Κάτι παραπάνω όπως 
διαπίστωσα βλέποντας ένα ΓΝΓ), αφού ένα καλώδιο αρ- 
κεί για να συνδέσει την ψηφιακή έξοδο της κάρτας µε τον 
αποκὠδικοποιητή, αφού θα μεταφέρει µόνο ψηφία (0 και 
Ί). Ο αποκὠδικοποιητής θα αναλάβει αργότερα να µοιρά- 
σει το ψηφιακό αυτό σήµα σε 5-1 ηχεία. Για να µη µα- 
κρηγορώ όµως, για το πρόβλημα του αναλογικού ήχου 
προτείνω τρεις λύσεις: Η µία είναι να θέσει Κανείς από το 
ΟιθαίίνΘ 9υπουπά ΜίΧχθΓ ως επιλογή 2 9ρθθΚθίς και έτσι 
γα Παίρνει δύο Κανάλια ήχου από την κάρτα (δεξί και αρι- 
στερό). Ετσι θα έχει ενιαίο {{οηί Και Γ88Γ ήχο, αλλά τουλά- 
χιστον δεν θα χάνει τον [ΘαΙ. Η δεύτερη είναι να συνδέσει 
εκτός των Ιηθρίθ 5500 στη Πποπί τα δύο παλιά ηχεία του 
στη [Θ68Ι έξοδο της κάρτας (απλό ε;) και η τρίτη, για οἰκο- 
γοµία χώρου, να συνδέσει τα δύο (Θ8Ι ηχεία τῶν Ιηβρί[θ 
στη ΙΘ8Ι έξοδο της κάρτας μ’ ένα “2 ΒΟΑ σο 9ἱθΙθο” κα- 
λώδιο, παρεµβάλλοντας όµως έναν ενισχυτή. ΕΥώ θα 
ακολουθήσω την τρίτη λύση όταν θα έχω χρόνο, όµως 
τώρα βολεύομαι µε την πρώτη. (Οποιος θέλει να ακολου- 
θήσει την τρίτη λύση, µπορεί να επισκοφθεί ένα κατάστη- 
μα ηλεκτρονικών, να ρωτήσει περί του θέµατος και να 
αγοράσει έτοιµο είτε να φτιάξει έναν μικρό ενισχυτή εύκο- 
λα Και µε µικρό κόστος αφού δίνονται έτοιµα ΚΙδ µε οδη- 
Υες)) Αξίζει να σημειωθεί πως το συγκεκριµένο πρόβλη- 
μα δεν παρουσιάζεται στα 5100 αναλογικά ηχεία, αφού 
συνδέονται απευθείας στη ΦουΠάΒΙΒΦίθΙ µε τρία 9ἱ6Ι6ο 
καλώδια, Εδώ τελειώνει και η περιπέτειά µου, έχοντας 
πάθει αλλά και αποκομίσει πολλά. ἴσως στο πρόβλημα να 
υπάρχουν κι άλλες λύσεις που να µην όχω βρει. Η συµ- 
βουλή µου στους αναγνώστες είναι προτού κάνουν οποια- 
δήποτε αγορά, να συμβουλούονται πρώτα τα {ο(8 στο Ιη- 


ἴθιπθί, αφού εκεί θα βρουν πληροφορίες που οι πωλητές 
στα καταστήµατα δεν θα τους δώσουν, γιατί στην πλειονό- 
τητά τους είναι είτο άσχετοι, είτο δόλιοι, είτε και τα δύο 
(τονίζω πως υπάρχουν κι εξαιρέσεις). Τέλος, να µην απο- 
γοητεύονται και να αναζητούν λύσεις ακόµα και όταν ο 
υπολογιστής βάζει τα δυνατά του για να τοὺς τυραννήσει] 
Θεωρώ απαράδεκτο από µέρους της Οιθαΐνθ να βγάζει 
ελαττωματικά κυκλώματα τόσο σε ηχεία όσο και σε κάρ- 
τες ήχου, αλλά αυτά κάνειτο μονοπώλιο. Λυπάμαι γιατίτη 
στιγµή που η ΑιἱΦΥ είναι Νο Ί σο πωλήσεις και τα [ηδρίτθ 
οµοίως, η Οιθαίϊνθ δείχνει να διατηρεί σιγήν ιχθύος και 
χρειάζεται να καταφεύγουµε σε αλχηµείος. 


Υ.Σ. Αν ο ψηφιακός ήχος κάνει διακοπές κατά τη διάρκεια 
µιας ταινίας, το πρόβλημα ξεπερνιέται µε την αποσύνδε- 
ση 098 συσκευών (0). Το έπαθα και αυτό. 


Ζητώ συγγνώμη για το μέγεθος του γράµµατος,.αλλά πι- 
στεύω πως αξίζει δημοσίευσης, αφού όλο και περισσότε- 
ρος Κόσμος αναβαθµίζει σήµερα το ηχοσύστηµα του υπο- 
λογιστήτου. 

Χάρης Πάτσιος 

ΖἱσΠθαπθαΙοοκ(ῶγθ[οο.ς:Γ 


Ακόμα ένας αναγνώστης που βασανίζεται στον “παράλο- 
γο κόσµο των υπολογιστών”! Βεβαίως, στην περίπτωση 
του Χάρη, οἱ γνώσεις, η εμπειρία του αλλά και τα κότσια 
του τον οδήγησαν να βρει 
λύσεις εκεί που άλλοι έχουν 
σηκώσει τα χέρια ψηλά! Ευ- 
χαριστούµε που µοιράστη- 
κες τα... παθήµατά 
σου µαζί µας, Χάρη 
και καλή τύχη! 


Ἀ 


ο ἄν 
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65 βαθμούς (ενώ πριν βρισκόταν 
πάντα κοντά στους 50] σε φόρτο 
εργασίας. Μήπως υπάρχει κίνδυ- 
νος να τον καταστρέψω; Κατά πό- 
σο είναι σωστό να τον δουθεύω 
έτσι; Υπάρχει περίπτωση να φταί- 
ει το τροφοδοτικό [είναι των 
800Ν/] ή η κάρτα γραφικών; 
Ευχαριστώ εκτων προτέρων 
ΦιΠικά, 
Αντώνης Κόμης 
Ζιεερι(ῶραϊμήπάεγ.οί 


Κατ΄ αρχάς, Χχαµήβωσε το 
Ψόοια Ψοίϊασε, αν δεν το 
ορ έχεις κάνει ήδη. Αν και η 


μέθοδος που ακοθούθησες µου προ: 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΤΕΟυΒΙΕΣΞΗΟΟΤΕΡ 


ΠΟΥ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ 
ΑΠΟΤΥΓΧΑΝΟΥΝ 


Πρόσφατα έγινα κάτο- 
ο ενός Ροεπίίαπι ἆ 
246Η7, µε πιοϊπειμοθιά 


ΡΕΙ ΡΕΙ1-Ε6, οΠπἱρ ΨΙΑ Ράχ266Λ, 
5120ΏΏΗ 266ΜΗ7, οπΏοβτά κάρτα 
ήχου, 68Εοιοθ2 6Τ5 32Μ8Β και 
ἠειτουργικό Ἰπήάον5 ΧΡ Ηοπιθ. 
Ενώ όῆα δουθεύουν καθά, ο υπο- 
Βογιστής σε τυχαίες στιγμές εµ- 
Φανίζει µια μπῆε οθόνη µε "κινέ- 
ζικα” και αµέσως κάνει επανεκκί- 
νηση. Δοκίμασα να αἠθάξω τις 
μνήμες, τα Ι90Ε, καθώς και τις 
ρυθμίσεις στο 
ΒΙ05 ({αἰἱ-θαίο 
κ.ῆπ.], το οποίο 
είναι αναβαθµι- 
σµένο, αΏῆά το 
πρόβῆημα εξα- 
κοθουθεί να 
υπάρχει. Το 
περίεργο είναι 
πως το πρό- 
βῆημα εµφα- 
νίζεται "όποτε 
του “ρθει” και 
όχι όταν εκτε- 
Πείται κάποια διεργα- 
σία. Ρώτησα αρκετούς 
τεχνικούς υποβθογι- 
στών, όπως επίσης καθηγητές 


ξενεί κάποιες απορίες, εἠπίζω να 
την ανακάΒυιψες σθ κάποιο {ογµπι 
και να µην την κατέβασες απ’ το 
µυαθό σου. Το ότι Λειτουργεί, είναι 
άθβη υπόθεση! Υποθετικά µιβώντας, 
η ΑΑΡ δεν τροφοδοτείται αρκετά 
από τη πιοϊπείμοαί{α, µε αποτέΠε- 
σµα να µη ἠειτουργεί επαρκώς το 
2κ και ἀχ. Με ένα ΒΙ059 ὑράαϊε είναι 
σχεδόν βέβαιο ότι το πρόβήηµα θα 
ἠυθεί. Μπες στη σεῆίδα της Εἰσθ- 
Ρυΐθ και εντόπισε το αντίστοιχο για 
την ΖΝΤΧΕ-. Επίσης, η σκέψη σου 
για το τροφοδοτικό δεν είναι καθό- 
ῆου άστοχη. Ρίξο µια µατιά στον 
αντίστοικο πίνακα και κάνοντας 
τους υποβθοψισμούς σου, µπορεί να 


µου από το ΤΕΙ (Πἠηροφορική 
σπουδάζω], αΏῆά κανένας δεν 
μπορούσε να µε βοηθήσει. Μήπως 
εσείς έχετε κάποια ἠύση; 
5ουρε(ῶοϊεποῖ.σΓ 


Χαίρομαι ιδιαίτερα που θα 
- ΄σου ἠύσω το πρόβῆηµα 
27 μπροστά στο οποίο σήκω- 


σαν τα χέρια τεχνικοί, καθηγητές 
και Λοιποί επιστήμονες. Στο πρώτο 
κεφάβαιο του Βιββίου του καβού 
ΤιομθἰθςΠοοῖεί αναφέρεται η εξής 
τριΏογία: 

Όταν το σύστημα είναι ασταθές 
(κοινώς, κοϊῆάει όποτε του /΄ρθει), 
τρία πράγµατα µπορεί να συµβαί(- 
νουν: 

Α] θερµοκρασία 

Β] Τροφοδοτικό 

Π Μνήμη 

Στην πρώτη περίπτωση, έχουµε 
απῆώς τη µεγάπη θερµοκρασία 
που µπορεί να προκαβείται είτε 
από ανεπαρκή ύξη είτε από κακή 
κυκῆοφορία αέρα στο κουτί. Αρα, 
προμηθεύεσαι µία τη [όπως το 
Μοϊποιμοα(ά Μοπίτοι) που µετρά τη 
θερµοκρασία της 0ΡΙ) και του συ- 
στήµατος. Ενα ποθύ απΏό τεστ, εί- 
ναι το εξής: µε το που ανάβεις τον 
υποβογιστή, µπες στο ΒΙ09. Περίμε- 
νε 3-ᾱ ἠεπτά και έΠεψξε τις Θερµο- 


ἴαυ 


καταβήξεις πως βρίσκεσαι ποΏύ κο- 
ντά στα όρια του τροφοδοτικού 
σου... 


ΕΑΌΕΟΝ νε ΚΥΡΟ 


Συγχαρητήρια για το πε- 
σ΄) Ριοδικό σας και ειδικά 
-Ἅγια την τροµερή στήθη 


"τιουβίαςμοοῖςε”. Η σύνθεσή 
µου είναι: πιοϊπαιβοκβιτά 6Λ- 
7ΝΑΧ/7ΝΑΧΡ, Αιπίονπ ΧΡ 2000::, 
ΙΒΜ 4068, ΡΝΗ 50ΟΝΥ 16χά8χ, 
Ριοχωεῖῖος ἀθχ12χκά8θ και δυστυ- 
χώς µία ΕνΙ! Κυτο. Φαντάζομαι 
πως σίγουρα καταθάβατε ότι το 
πρόβῆημµα είναι η Κυτο. Τείνω 
στην αγορά µίας ΑΤΙ βαάθον 9500 


κρασίες στο ᾿διυφίθπι Ηεαίἴῃ 
θίαϊμς”. Αν είναι ήδη ποθύ υψηβές 
(ας πούμε, πάνω από 40-50 βαθ- 
μούς για τη 6Ρὺ και 90-40 για το 
σύστημα), τότε το πρόβῆηµα υπάρ- 
χει. Αν όχι, µπες στα ἸΙπάοώς, κά- 
νε ότι όχεις να κάνεις και αν το 
σύστηµα κοῆῆήσει, µε την επανεκ- 
κίνηση µπες στο "δυςῖαπι Ηθαἰῖῃ 
δίαἴις” του ΒΙ09 και έΠεγξε τις τι- 
µές των θερμοκρασιών σε σχέση 
με την πρώτη φορά. Αν είναι υπερ: 
βοβικά υιηβότερες, τότε µάβῆον 
χρειάζεσαι καλύτερες ψύκτρες/ 
οοοἰε[άκια. Ειδικά αν το κουτί σου 
είναι μικρό σε µέψεθος και µέσα 
επικρατεί στενότητα μεταξύ των 
συσκευών, τα πράγματα γίνονται 
ακόµη πιο δύσκοβα. 

Πάμε τώρα στη δεύτερη περί- 
πτωση, υποθέτοντας πως οι θ8ρµο: 
κρασίες σου είναι καβές. Αν όχεις 
Φφορτώσειτο Ρ60 σου µε περιφερει- 
ακά και συσκευές και το τροφοδο: 
τικό σου δεν είναι αρκετά ισχυρό, 
είναι πού πιθανό τα κοββήματα 
να οφείβονται σε αυτό. Κάθε συ- 
σκευή αναγράφει επάνω της ή 
στις οδηγίες της τιο απαιτήσεις 
της σε ισχύ (Μ/α:ἱ5), οπότε µπορείς 
να κάνεις µία "σούμα” και να δεις 
αν το τροφοδοτικό σου επαρκεί. 
Εναἠβακτικά, μπορείς να κοιτάξεις 


Ριο {και συγκεκριµένα της 58/- 
ρμίτε]. 

1) Ποια είναι η γνώµη σας για 
τη συγκεκριμένη κάρτα; 

2] Πιστεύετε πως το 90θάρι 
τροφοδοτικό που έχω τώρα δεν 
είναι αρκετό; 

3] Με τη χρήση του αὐαρῖος της 
ίδιας εταιρείας, που μετατρέπει 
την έξοδο ΡΒΝΙ σε ΝΕΑ, ὃα μπορώ 
να έχω εικόνα σε δύο οθόνες; 

4) Η τεχνοΏογία που αναφέρα- 
τε σε προηγούμενο τεύχος {βηΐ5ο 
ἱτορίο Εοιίπσ) τι ακριβώς είναι; 
Υπάρχει στην προαναφερθείσα 
κάρτα; 

5) Ποια άθῆη κάρτα µπορείτε να 


στο αντίστοιχο πινακάκι ψια τα 
τροφοδοτικά, στις σεβίδες του 
"ΤτιομβἰθςΠοοίε/”. 

Πάμε τώρα στην τρίτη περίπτω- 
ση, η οποία είναι και η δυσκοβότε- 
ρη. Όταν όῆα όσα αφορούν στη 
θερµοκρασία και στην τροφοδο- 
σία Λειτουργούν κανονικά, ο... συ- 
νήθης ύποπτος για τα κοββήματα 
είναι η µνήµη. Μνήμες μάρκας "Μ΄ 
έκαψες” πρέπει να αποφεύψο- 
νται. Προτιμµάτε επώνυµες και ας 
κοστίζουν κάτι παραπάνω. Στην 
περίπτώση ύπαρξης 2 πιοᾶμίθς, 
αφαιρούμε το ένα και δοκιµάζου- 
με τη ἠειτουργία του συστήµατος, 
αββάζοντας και θύρες. Το ίδιο κά- 
νουμε και µε το άθλο. Αν όῆα πα- 
ραµείνουν ως είχαν, δανειζόµα- 
στο ένα πιοάμἰα που ξέρουμε ότι 
δουβεύει από ένα φίβο και ξανα- 
δοκιµάζουµε. Μόῆις καταβήξουµε 
πως φταίει η µνήµη που µας πού- 
ῆησε το τάδε” κατάστηµα σε τιµή 
ευκαιρίας, αγοράζουμε καινού- 
ρια, µάρκας ΚΝἰποςίοη, και καθαρί- 
σαμει 


ΒΕΒΑΙΩΣ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΛΙ 
ΟΙ “ΑΛΛΟΙ” 


Η σύνθεση του Ρ6 µου 
«είναι: ΝΙπάονυς 989Ε, 
-τ 0ΌΙ Λάναποο 140Ε, Ρ9 


Τιουρίοςηὶ 


µου προτείνετε, που να κυµαίνε-- 


ται στα ίδια επίπεδα; 
Ανέστης 
σαπεο1926(ῶμποϊπιαί[.οοπι 


1) Είναι η προτεινόμενη 
: κάρτα για αυτόν το µήνα, 
στη στήλη Πριν Αγοράσετα”. 


2) Τα 300Ν/αἴῖ είναι στα όρια. Δες 
τον αντίστοιχο πίνακα... 

3) Ναι. 

4) Τια να το πούμε µε απΏά βόγια, 
είναι η τεχνική που χρησιµοποιείται 
για να εξομαβύνει την απεικόνιση 
ποθυψώνων που βρίσκονται στο βά- 
θος και, Φυσικά, υπάρχει στην 


ο500Ριο. 


800Η2/198, 3864 ΒΑΜ/198/(128: 
256], Βῖνα ΤΝΤΖ Μ64, σιοαϊϊνο 
δοιπήβίἰαςῖοι 1024, ΝΕ ΗΡΡ 
10,2. Είμαι φανατικός σβπιθΓ 
και ενώ δεν είχα ποτέ κάποιο 
ιδιαίτερο πρόβῆηµα, τον τεῆευ- 
ταίο καιρό όσα παιχνίδια γρά- 
Φφω, ενώ ξεκινούν κανονικά, 
κοθθάνε ύστερα από Βίψο και η 
οθόνη παγώνει. Εῆεγξα το 6Ρυ 
{8π να δω αν κάνει καθή επα- 
φή, κατέβασα τους καινούριους 
ἀτίΐνοις για την κάρτα γραφι- 
κών, αΏθά πάβΒι τα ίδια. Δεν ξέ- 
ρω αν φταίει ότι µου έχει µεί- 
νει ἠίγος εἠεύθερος χώρος στο 
σκΏηρό δίσκο [όχι περισσότερα 
από 100ΜΒ]. Το µόνο σίγουρο 
είναι πως δεν πρόκειται για 9έ- 
μα θερμοκρασίας. 
κμη 
Κιά Κ(ῶΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Βεβαίως, απαντώντας 
/ στο ΦίΔο 96:66 πιο πά- 
Ὅύἆ νω, δεν προέββειμα ένα 


τέτοιου είδους πρόββηµα! Εντάξει, 
Χωρίς αστεία, δεν είναι δυνατόν 
να προσπαθείς να τρέξειο παιχνί- 
δια έχοντας άδειο χώρο µόβις 
100ΜΒ στο σκθηρό δίσκο. Ημαρ- 
τον| Πιάσε και σβήνε... 


ΘΓ 


5) Από άποιµη απόδοσης, όῆες οι 
ΟΡ5ΟΟΡΒΟ κυμαίνονται στα ίδια επί- 
πεδα. Εναϊθβακτικά η αθΓοΓοθά 
ΤΙά800 βρίσκεται ἠίψο ηΠότερα 
από αυτήν, αῆβά είναι σαφώς πιο 
ακριθή. 


ΔΕΝ ΘΕΛΩ ΝΑ ΠΕΘΑΝΩΙ 
Χρησιμοποιώ τον υποΏθο- 
ος πάνω από ἆ ώρες 
“την ηµέρα και τον τεῆευ- 
ταίο καιρό παρατηρώ κάτι παρά- 
ξενο. Εχω τα ηχεία της 0ιοαῖίνε, 
Φοιιπάβἰαςῖοι 5.1, και καθώς δου- 
Δεύω, ξαφνικά αρχίζουν και κά- 
νουν παράσιτα σαν αυτά που κά- 
νουν τα ηχεία δίπῆα σε ένα κινη- 
τό. Βέβαια, δεν είναι τόσο έντονα, 
αθῆά τ΄ ακούω. Το πρόβῆηµα εί- 
ναι ότι αυτό γίνεται ποθῆές φο- 
ρές την ηµέρα και, δυστυχώς, 
ανακάῆυψα πως δεν σταματάει 
καθόῆου [κόῆῆησα το ένα ηχείο 
στο αυτί µου και τα άκουγα συ- 
νεχώς]! Πιατί γίνεται αυτό; Περ- 
νάει πράγματι ακτινοβοβία από 
το γραφείο µου εκείνη τι στιγµή 
και αν ναι, πώς μπορώ να το 
διαπιστώσω; Μήπως έχουν πρό- 
βῆηµα τα ηχεία; Γιατί αν είναι 
ακτινοβοβία όπως αυτή των κι- 
νητών, δεν µου αρέσει και πού 
η ιδέα να είμαι εκτεθειµένος σε 
αυτήν. Η υγεία πά-- 

νω απ΄ όῆα. 

Τάσος, , .-- 
Καβάϊα 
ἰαφοφμαοϊῆσα(ὢ 
ποϊπιαϊ[.οοπι 


ο. ΣΤΑΓΡΗΓΤΟΡΑΓ 3} 


ᾱ αλ Αγαπητό “ΡΟ ΜαΦίς;”, 

- ϐ πρ έτοας τα συγχαρητήρια, μπαίνω στο θέ- 
μα. Πρόσφατα αγόρασα µια ΑθΕοίοθά ΜΧ440 της 
ΜεΠΙ αλλά, σαν διαολάκι που είµαι, θέλω νατης κάνω 
ονογοἱοοκίπο. Είναι εφικτό, Αν ναι, τι χρειάζομαι; 


αν 


πο, 


Νίκος 


Κατ’ αρχάς, χρειάζεσαι ένα καλό ἰΝθάΚ υΠΙΥ, 

όπως το ΒϊναΤωπει. Από εκεί και ύστερα, τρέχο- 
ντάς το µπορείς να αλλάξεις το χρονισµό του πυρήνα 
και της µνήµης της κάρτας σου αυξάνοντας τις επιδό- 
σεις της. Αλλά µε προσοχή και µην το παρακάνεις, 
γιατί µπορεί να μείνεις διαολάκι... χωρίς την 8Εο[οθ 
4 ΜΧ440. ) 


΄ 
σα“ 


ο 


---- - 


αλλ μμ. -- 


Τάσο, χαΠάρωσε! Κατ’ αρ- 
ὃ α ; χάς, κάπου τα έχεις µπερ- 
«24 δέψει, καθώς η 8ουπά- 


Βἰαςῖι 5.1 είναι η κάρτα ήχου... Προ- 
Φανώς τα ηκεία σου οίναι τα 5.1 της 
Οιθα[ίνα. Ωστόσο, δεν έχει καμία ση: 
µασία. Ακτινοβοβία δεχόμαστε από 
δεκάδες συσκευές (τηἠεόραση, κι- 
νητά, ασύρματα τηβέφωνα ακόµα 
και από το Ρ0), αΏβά µην ανησυχείς, 
τουβάκιστον όσον αφορά στην υγεία 
σου. Αν όντως τα παράσιτα οφείΠο- 
νται σε ακτινοβοβία, µπορεί να οίναι 
είτε από κάποιο ασύρματο τηβέφω- 
νο {ακόµα και του ψείτονα], την τηῇθ- 
όραση κ.Ώπ. Όμως ποθύ αμφιβάββω 
για το αν τα παράσιτα προέρχονται 
από αυτό. Το πιο πιθανό είναι να 
έχεις ρυθμίσει την ένταση της κάρ: 
τας γραφικών σου στο μέγιστο (από 
τα Μ/Ιπάον 5], µε αποτέβεσμα να 
ακούψονται οι θόρυβοι κακής ποιότη- 
τας κάποιων ήχων. Πήψαινο στα 
ριορθιίθες της κάρτας ήχου και βά- 
ᾖρ όβες τις ρυθμίσεις έντασης στη 


58 Τιουρίο5 


µέση. Αήῆωστε, την ένταση του ήχου 
που ακούγεται την αυξομειώνεις 
από τον ενισχυτή των ηχείων. 


ΑΠΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΣΕ 
ΠΑΡΑΘΥΡΟ 
Εχω έναν υποΏογιστή µε 
ὧν εξής σύνθεση: ΑΜΕΡ 
ο Αἴπίου 1,28ΗΣ Τπμπάει- 
τά, ΒΑΜ 2560ΡΡΡΒ ([266], πιοῖμοι- 
μοαιά Μ5Ι ΚΤΖ6Θ6 Ριο, δομπά- 
Βἰαςῖοι [νο 5,1, Η0Ώ 2068 και 
ἨΙπάον5 Μα. Το πρόβῆηµά µου εί- 
ναι το εξής: Πριν από ενάµιση µή- 
να αγόρασα, ως απαιτητικός 
σαΠι6:, µία Βαάθον 9000 ΡΗ0 µε 
128ΜΑΒ. Είχα τα Νπάον5 98 και 
δεν μπορούσα να τη σετάρω εὖύ- 
κοῆα και έτσι έβαῆα τα 2000. Στη 
συνέχεια αγόρασα το ΕΙΕΑ 20089 
και ως φανατικός της σειράς, το 
έπαιζα σαν τρεῆός µε όῆα τα 
θα ΐπος στο {μἰἰ. Επειδή όµως τα 
2000 δεν είναι αποϊύτως συµβα- 
τά µε ορισμένα παιχνίδια-προ- 
γράμματα, έβαῆα τα ΙΜΙῃ Μα. Τι το 
ήθεῆα! Το ΕΙΕΑ 2008 έτρεχε ἣες 
και ήταν ένα συνεκόµενο ΒΕ- 
ΡΙΑΝΥΙ Δεν εννοώ ότι το παιχνίδι 
κοθῆάει ἠόγω χαμηθών απαιτή- 
σεων, απῆώς πάει σαν 
σε αργή κίνηση! 
Ενας γνωστός µου 
µε την ίδια κάρ- 
τα γραφικών, 
µε θ0θάρη επε- 
ξεργαστή και 
µε Ι)ίη Μο δεν 
αντιμετωπίζει 
ανάθογο πρόββη- 
μα. Επίσης, στο δοιἱ 
Βοανε( 2, που επίσης 
έπαιζα ποθύ, µου βγάζει µωβ 
οθόνη! Λέτε να φταίει η Βαύθοη ή 
τα ΜΙπάονς Μα; Εχω κοιτάξει 
όῆες τις ρυθμίσεις της κάρτας 
µου και όῆα τρέχουν σωστά. Με 
τα υπόῆοιπα παιχνίδια δεν έχω 
κανένα πρόβῆημα, τα τρέχω µά- 
ἢιστα σε υιμηῆές αναῆύσεις. Μό- 
νο µε το ΕΙΕΑ και το δουἱ Βαανοι 
2 έχω απογοητευτεί. θα το εκτι- 
μούσα ιδιαιτέρως αν µου δίνατε 
µια ἠύση. 
Αρης Ντούῆας 
βιὶς νου αισοά19(ῶαἱιου.σοπι 


Εμ, ναι... Απεγκατέστησες 
ἑἛ σωστά την παἢιά κάρτα 
«2 σου προτού βάβεις την 


Ο0ΩΠΡΗΟ; Μάῆβον όχι... Εκανες {ο:- 
πιαϊ κάθε φορά που άηῆαζες Πει- 
τουργικό; Μήπως όχι και αυτή τη 
Φορά; Τότε έχεις κάνει µία ποθύ κα- 
θή "σαβάτα ἠειτουρψικών΄” {είναι νη- 
στίσιµη μεν, αββά δεν χωνεύεται 
καθόβου εύκοβα). Φανταζόμαστε τα 
παραπάνω και επειδή δεν µας δί- 
νεις ποῆβά στοιχεία [όσα µας ες 
έχουν να κάνουν απῆώς µε ἀῑίνθι5 
και ραΐσμθς, τα οποία ισκυρίζεσαι 
πως έχεις εγκαταστήσει), κάνε ένα 
{οιπιαῖ, ΒάΠε :επιτέβους- ένα Λει- 
τουργικό (προτείνω τα ΧΡ) και κρά- 
τατο ανέπαφο! 


ΟΤΑΝ ΠΕΦΤΕΙ Ο ΒυΡΕΕΕ 


Συγχαρητήρια για τη στή- 
ση σας. Εχω ένα πρόββη- 
στ µα µε το ΡΝΡ-ΒΟΜ και το 


0 Βαοοιάο: µου. Το ΡΝΗ-ΒΟΗ εί- 
ναι 5οπυη ΡΡΙ121141 και το 
Ββεοοτάει Ρἰαχῖοι 48/24 /48β. 
Όταν προσπαθώ να “διαβάσω” ένα 
00 για να δημιουργήσω ένα ἵπι- 
Άσο του στο σκἠηρό δίσκο, Χρησι- 
µοποιώντας το Αἰοομοί 12005, δια- 
βάζει το 6Ώ µε 16,5χ, ενώ 
ενός φίῆου µου το δια- 
βάζει µε 38χ. θταν 
χρησιμοποιώ το 
Νοτο Βιγπίπο 5, η 
ἠεζάντα που γρά- 
φει "ὐφδοί Βεαά 
Βιμῄοι” στην αρχή 
ανεβαίνει στο 10026 
αἢθά µετά πέφτει 
στο 270 και µετά στο 
0050. Τηϊεφώνησα στο κα- 
τάστηµα απ΄ όπου πήρα το Ρ6 και 
µου είπαν ότι πρέπει να αυξήσω 
το σκῆηρό δίσκο, γιατί έχω µόνο 
5,468 εὐεύθερο χώρο. Μετά 
έστειῆα ο-πιαἰἰ στην Ρἰαχῖος και 
µου είπαν να Βάῆω το καινούριο 
Αερὶ Ι.υ6{. Το έκανα, χωρίς όµως 
αποτέῆεσμα. Να σημειώσω ότι 
όταν προσπάθησα να συνδέσω το 
Βοοσοτάας, το καθώδιο που ήταν 
µέσα στον υποθογιστή δεν ήταν 
σωστά φτιαγμένο, µε αποτέῆεσμα 
να µην μπορώ να συνδέσω και το 
ΡΝΡ-ΒΟΜ και έτσι τα συνέδεσα µε 


το καθώδιο που ήταν µαζί µε το 
Βοαοοιάαη. Τι µε συμβουθεύετε να 


κάνω; 
ας Οι χαµηβές τακύτητες 
2 ανάγνωσης και εγγραφής, 
σε συνδυασμό µε τις περίθρψες αυ- 
ξοµειώσεις που παρουσιάζει ο 
ριῇσί, µας οδηγούν στο συµπέρα- 
σµα ότι δεν όχειο ενεργοποιήσει το 
Χαρακτηριστικό ΏΜΑ. Αν έχεις Μη 
2000/ΧΡ, πήναινο στο Οοπίτοἰ Ραποἰ 
-ουφίθπι - Ηαιάναίθ - Ώενίορ Μαη- 
ασεί - ΙΡΕ ΑΤΑ/ΑΤΑΡΙ 0οπίτοίϊείς και 
ως Τγαηςίεγ Μοάο οπίβεξε το "ΓΜΑ 
ΙΓ Ροςςἰρἰα” σε όῆα τα επιµέρους 
στοιχεία. Αν έχεις, πάβι, Μη 98, θα 
πας στην καρτέῆα ΠΏονίορ ΜαΠασ- 
6Γ, αββά τώρα η ρύθμιση ΡΜΑ 
εντοπίζεται στις ρυθμίσεις των 
συσκευών ΟΠ-ΒΟΜ. ΚαΠού κακού, 
όῆενξε και τις αντίστοιχες ρυθµί- 
σεις του σκΏηρού δίσκου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΓΙΑ... ΠΕΤΑΜΑ 


Αντιμετωπίζω το εξής 
ςπρόβῆημα µε την κάρτα 
“γραφικών µου. Πρόκει- 


ται για την Μ5δΙ δίαβιίοισθ 
6εξοισθά ΤΙά200 µε 128Μ8 
ΒΑΜ. Ενώ στα περισσότερα παι- 
Χνίδια η κάρτα τρέχει τέβεια, 
έκω πρόβῆημα µε τα παιχνίδια 
πρώτου προσώπου [όπως τα 
Ηαἰ{:Ι Ἱέα και σοιπῖοι-θίείκα, 
Ώ6ιι5-ΘΧ, ΝΟ 0π6 Ιἱνας Γοί8νοΓ 
1, το οποίο ήταν δώρο µε την 
κάρτα, και µόῆις ανακάϊθυψα 
ότι υπάρχει πρόβῆηµα και µε το 
Αιχ Εαϊαίϊς], στα οποία τα γρα- 
Φφικά φαίνονται να τρέµουν 
όταν επιχειρώ να στρίψω την 
κάµερα ταυτόχρονα µε φἱάθ- 
εἵορ. Μου φαίνεται αδιανόητο 
να γίνεται κάτι τέτοιο µε µία τέ- 
τοια κάρτα {το 6ουπῖει- θίεῖκθ 
µε την παῆιά κάρτα, ἄθξοιοθϱ2 
ΜΧά08, έπαιζε κανονικά). Μή- 
πως υπάρχει κάποιο πρόβῆηµα 
µε την κάρτα µου; Μήπως να τη 
δώσω για αντικατάσταση; Για 
τους τύπους έχω ένα Ιπίαί Ρδη- 
Ώωπι ἆ 1607 µε 256 ΒΡΒΑΝ και 


Δημήτρης ΠΠιάτσιος 
ρἰίασο(ΏΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Φίῆε Δημήτρη, 


Τιουρἰοςηη 


πιοϊπειμοκαά θσαμυῖο 6Λ-ΘΤΧ. 
Νίκος Καρεφυθάκης 
ἀνςπκῶυκβμου.οε 


μα] Τόῇος πάντων, θεωρώ- 
ντας πως έκανες πρώτα απεγκατά- 
σταση της παβιάς κάρτας σου στην 
περίπτωση που έχεις ἸΜπάονως 98 ή 
Μο, άρχισε από τα πιο απΏά. Εγκατέ- 
στησε το νβότερο Πἱ/θοϊΧ και τους 
τεῆευταίους ἀῑίνθις της κάρτας 
γραφικών {9α τους Βρεις στην 
ννΝ)ηνἰαἰα.οοπᾳ], απεγκαθιστώντας 
πρώτα τόσο τους ἀνθι5 όσο και τα 
μες της κάρτας που έχεις ήδη 
εγκατεστημένα. Λογικά τα προβθή- 
µατά σου θα ἠυθούν, καθώς είναι 


ΤΟ ΑΧΟΡΤΑΓΟ Ρ{ ΣΑΣ... 


«ΚΑΙ Οἱ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΣΕ ΙΣΧΥΙ 


Το τροφοδοτικό είναι ίσως ένα από τα πιο ση- 
µαντικά υποσυστήματα για τη σταθερότητα 
της λειτουργίας ενός Ρ0Ο και, δυστυχώς, πολ- 
λοί χρήστες δεν του δίνουν την απαραίτητη 
σηµασία, αµελώντας πολλές φορές να προ- 
σέξουν τι αγοράζουν! Ειδικά µε τους νέους 
επεξεργαστές και τις κάρτες γραφικών που 
κυκλοφορούν, η ανάγκη τόσο για ισχύ όσο και 
για ποιότητα ολοένα αυξάνεται. Επίσης, να 
έχετε κατά νου πως, εκτός από την καλή λει- 
τουργία του συστήµατος, ένα καλό τροφοδο- 
τικό µπορεί να είναι αθόρυβο και να µην εκπέ- 
µπει περισσότερη θερμότητα απ’ όση το σύ- 
στηµά σας µπορεί να υπομείνει. Δεν είναι 
ανάγκη να αγοράζετθ πανάκριβα τροφοδοτι- 
κά, απλώς αποφεύγετε όσα στοιχίζουν λιγότε- 
ρο από « 80,00, τα οποία γενικά δεν μπορούν 


” μα ομως ο 


ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΣ ΣΕ ΙΣΧΥ 


Οεἰεγοπ/βεπίίμηῃ 8 
το. Ρρπίίμπη 
ΑἴΠίοη 
ο θιοΠ 
Μοΐϊμαιμοαιά 
ΒΑΜ {ανά 128ΜΒ] 
ΙΡΕ Ηαιά ΡίςΚ 
... Βορρυ Πήνα 
ΙΕ 00-ΒΝ/ 
ΡΕΙ κάρτα 
ΝΕΑ 16:32ΜΒ 
-. Βαάροη 9000-9708 
ΘΕΟΓΟΘΕΧ 
᾿ΘοΕογοθάΤϊ 
0οοίει 


Φ6Εοιοθ2 ΜΧ. Κατέβασε καιεγκατέσπησετοτ- 
ς. λειπαίο ρ8ἱοµ του παιχνιδιού καιτο νεότερο Πἱιθοὺκ.. οι ' . 


--- ----ω 


γνωστό πως τα προγράµµατα και οι 
ἀήναις της ΜΘΙ είναι μέτριας ποιό- 
τητας και απόδοσης, 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εχω Ρ4 1999Η7, ἄ8Εο(οθο ΜΧά00, ΝΙΑ Αροϊο 
Ρ4Χ266, 5οιπαβἰασίο ΑυμαϊοΥ, 256ΜΒ μνήμη. 


Το πρόβλημα που αντιμετωπίζω είναιτο εξής: πήρα 
Δεν µας αναφέρεις όµως πρόσφατα το Νονθπλήπίθι ΝΙΟΠί5 και ο δείκτης του πω 
6 το Πειτουργικό σου σύστη ποντικιού αναβοσβήνει συνέχεια. Αν το έχω ακίνη-  --ᾱ- 
το, δεν Εμφανίζεται καθόλου. Κατέβασαάήνθγα 
την κάρτα γραφικών καθώς και για τη πιβἰπΌοβία 

αλλάτίποτα. Τινα κάνω; 


ι | ᾿ἴπη Γαζίθ(Θγαίοο.ᾳ: 


Αυτό το πρόβλημα εμφανίζεται σε αρκετές πε- 
ριπτώσεις και µε άλλα. παιχνίδια, με την 


ο αακοώπακιακςαν»--ν 


να αντεπεξέλθουν στις σημερινές απαιτήσεις. .... 
Η χαμηλή τιµή τους οφείλεται κατά κύριολό- 
γο στα μέτριας ποιότητας ηλεκτρονικά µέρη 
και κυκλώματα, τα οποία δεν έχουν µεγάλο 
χρόνο ζωής. -- 


ΑΙΧ12Ν -- 
Οι νέοι επεξεργαστές τραβούν ένα µεγάλοπο- 
σό της ισχύος που παρέχει το τροφοδοτικό.Τα 
τροφοδοτικά που βασίζονται στο πρότυπο τ 
ΑΤΧΊΟΝ μπορούν να αντεπεξέλθουν στις αυξη- : ι 
µένες απαπήσεις, οπότε φροντίζετε να ελέγχετε 

το χαρακτηριστικό αυτό, που αναγράφεται στην 

ετικέτα κάθε τροφοδοτικού που το υποστηρίζει. 


5ΙΖΕ ΜΑΤΤΕΗΣ 
Οι έµπειροι χρήστες πρέπει να είναι πάντα σε 
θόση να υπολογίζουν την ανάγκη τους σε ισχύ. ἔ 
Αν και, δυστυχώς, οι περισσότερες συσκευές . 
δεν αναγράφουν στις οδηγίες τις ανάγκες 
τους σε ΝΕ5, ὠστόσο οι πληροφορίες αυτές 
µπορούν να βρεθούν στο Ιπῖθι- 
πθι. Ετσι, µε απλά µαθηµατι- 
κά, µπορείτε να προσθέσε- 
τε τα απαιτούμενα ἸΝ/αϊϊ8 
κάθε συσκευής, να προ- 
σθέσετε ένα ποσοστό 
3056 επί του συνόλου 
(δίνοντας έτσι ένα 
µικρό “αέρα” 1-2 
ΥΝαἰΙ8 για κάθε συ- 
σκευή) και να καταλή- 
ξετο στο αν το τροφοδο- 
τικό σας ϱπαρκεί ή θέλει 
αλλαγή. Να θυμάστε πά- 
ντα πὼς στην περίπτωση 
της τροφοδοσίας, το “πα- 
ραπάνω” δεν είναι περιπτό! 


ΟΙ ΠΙΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΑ 


“ -- . | νὉ . 
ην ΤΑ ΚΟΜΙΞΣΤΟΝ δωρο κος) Ριγονῖοννς5 και 
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ΙΙΙ ιετε [ΙΙΙ 
ΣΤΗ ΣΗβ ΤΟΥ ΒΡΥΝΟΠΒΗΗΒ 


αριστουργηµατική 
ταινία τρόμου. 


Στο “5μαἁονν οἱ ἴπε Ψαπιρῖτε”, ο Γερμανός Ε.Ν. Μιγπαι (9οΆπ ΜαΙκονίομ) σκηνοθετεί µία από τις πιο γνω: 
στές ταινίες τρόµου στην ιστορία του κινηματογράφου. Για να κάνει την ταινία του απολύτως πειστική, θα 
ζητήσει από τον βρυκόλακα Μαχ 56ΗΤΘΟΚ (Ν/επι ΏΑ{οε) να υποδυθεί τον εαυτό του. Το αντάλλαγμα όµως 
που ζητάει ο Ξ6ΗΓΕΟΚ δεν είναι άλλο από την ικανοποίηση της δίψας του για αίμα... 


ΤΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ 
ΣΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 


Ενας νέος νόμος σπέρνει... διΧόνοιες! 


: εκινάµε µε ένα 6-πιαἰἰ φίβου της στήβης που δεν όχει παράπονα, 
Με το καυτό θέµα των πνευματικών δικαιωμάτων αββά, αντίθετα, καΒά Πόγια να γράψει για ένα κατάστηµα που 
5 τον εξυπηρέτησε. Λο δούµε Βοιπόν τι µας αφηγείται ο θέµης: 
στο ἠογισμικό 9α ασχοθηθούµε αυτόν το µήνα 
από τη στήθη µας, φίῆοι µου. Επίσης, 9α σας "Παί! πιαςίθί ΨαΠίΟΓΙ 


σ ώς Υστερα από ατέβειωτες ώρες οαΙπίπρ στην έκτη αποστοβή του 
ενημερώσουμε για τις τεβευταίες εξεῆίξεις Μεᾶαἰ οί ΗΟΠΟΓ (στο ΠΕΓά εἰ) αποφάσισα να σου γράιμω δυο Λογάκια 


σχετικά µε το νόµο 3037, ενώ θα φιΏοξενήσουμε ᾽ (ναι, ναι η επιστοβή είναι για το Ψβει ΡοννεΓ]. Όπως 8α κατάβαβες, 

πρόκειται για ένα α-πιαί{ διαφορετικό από τα άββα {του 'ψ96Γ Ροι/οι/) 
και µια... ευχαριστήρια επιστοῆή! γιατί δεν είναι καταγγεβία (ανάσταση). Αρκετά φΦῆυάρησα όµως, ἰδίς 
σαί ἱπίο αα ιιβ/θοί! 

Πριν από κάνα µήνα αποφάσισα να πάρω κι εγώ καινούριο Ρύ {Ε, τι εγώ 8α έµενα µε τον ἀθθάρη και 
εσείς θα µε κοιτάγατε από ψηῇά; Πριτο[). Πάω Λοιπόν στο κατάστηµα ΗΛΕΚΤΡΟΠΟ στην Πάτρα {µου το εί- 
Χαν συστήσει κάποιοι φίῇοι, θεβαίως, βεβαίως) και Λέω στον ιδιοκτήτη τη σύνθεση που θέΠω. 

0 κύριος ΚΑΘΙΣΕ ΔΥΟ ΩΡΕΣ να µου εξηγήσει το καθετί (τα ήξερα αΠΠά η πρόθεση µετράει - µε είδε μικρό 
και µε πέρασε για άσχετο, συγχωρεµμένος) και όταν φτιάξαμε το Ρβ{, µου Πέει ότι σε ὃ εργάσιμες µέρες ὃα 

είναι σπίτι σου. Πράγματι σε 8 εργάσιμες µέρες 0 ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΤΟΥ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ ΗΡΘΕ 
6» ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΜΟΥ, ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΣΕ ΤΟ Ρύ ΚΑΙ ΠΕΡΑΣΕ ΚΑΙ ΕΝΑΝ ΑΡΧΑΙΟ ΕΚ- 
ΤΥΠΩΤΗ ΠΟΥ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΣΑ ΕΓΩ ΛΟΓΩ ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣΙ ΚΑΙ ΟΛΑ 

ΑΥΤΑ ΤΖΑ Μ ΠΑΙ Αυτά από τον ειδικό ανταποκριτή σας! 
Με σεβασμό, 
θέµης Πανταζάκος” 


Ας εἠπίσουµε πως υπάρχουν ποῆΠά καταστήματα που μιμούνται αυτό 
το παράδειγµα και σέβονται τους πεβάτες τους. Φυσικά, από τη στήβη 
μας δεν φιῆοξενούμε µόνο τα παράπονα αΏθά και τους επαίνους, όταν 
υπάρχουν, αφού τους θεωρούμε εξίσου σημαντικούς, 
Ας περάσουμε στη συνέχεια να δούµε τι µας γράφει η Κατερίνα Κατρι- 
τόίδου, γραμματέας του Συἠθόψου Ιδιοκτητών |ηϊοιηοῖ οα[ό8, για τις τε- 
Πευταίες εξεῆίξεις σκετικά µε το νόµο 30937: 


Αγαπητέ κύριε κράτσα, 

Σας ενηµερώνω ότι στις ὃ Μαρτίου 20065 εκδικάστηκε η υπόθεση της 
έφεσης του εισαγγεΠέα εφετών κατά της απόφασης του πρωτοβάθµιου δι- 
καστηρίου στο θέµα της διενέργειας παιγνίων σε δύο Ιπίεγπαί οβ{ός της πό- 
Λης µας. Το Εφετείο αθώωσε τους κατηγορουµένους συναδέῆφους µας Πό- 

γω έλβειψης δόβου, ενώ απέρριψε το αίτηµα για αντισυνταγµατικότητα του 
νοµοσχέδιου 9067/2000. Κατά τη διάρκεια της δίκης ακούσαμε διάφορα φαι- 
δρά, από την έδρα Φυσικά, όπως ότι το νομοσχέδιο δεν µιβάει για ιδιωτικούς 


χώρους, ότι άΠπο εννοεί ότι δεν στρέφε- 
ται κατά των παιχνιδιών σε κινητά τηῇέ- 
Φωνα και γενικά υπήρξε µια ερμηνεία του 
νόµου καταπώς µας Βοβεύει να τα Λέμε’. 

Η ἴδια η εισαγγεβέας της έδρας εισηγή: 
Θηκε την αντισυνταγµατικότητα του νοµο- 
σχέδιου, αηΠά το αίτηµα δεν έγινε δεκτό, 
Φυσικά, και οι δικαστές αποφάσισαν να νί- 
ψουν τας χείρας τους και να µας παρα- 
πέµιψουν στα ευρωπαϊκά δικαστήρια, κατά 
τα Λεγόμενα του προέδρου. 

Μετά την απόφαση αυτή περιμένουμε 
να έχουµε πάβι κρούσματα συΠΠήψεων 
και κατασχέσεων και ο θεός να ΒάΠει το 
Χέριτου.. 

Είμαστε σε επαφή µε το Υπουργείο Όι- 
κονοµικών για την ανακοίνωση των όρων 
και προὐποθέσεων έκδοσης αδειών για τα 
καταστήματά µας και αν έχω κάτι νεότερο 
από εκεί θα σας ενημερώσω και πάΠι. Επί- 
σης, σας ενηµερώνω ότι στα πρωτοθάθµια 
δικαστήρια όπου δικάζονταν συνάδεβφοί 
µας, στις ἆ Μαρτίου στην Ορεστιάδα και 
στις ὃ Μαρτίου στη Λάρισα, η απόφαση 
ήταν αθωωτική γι΄ αυτούς και µάβιστα για 
αντισυνταγµατικότητα του νοµοσχέδιου. 

Φυσικά, οι συνάδεῆφοι στις περιοχές 
που είκαν πρόβῄηµα (Λάρισα, Ορεστιάδα 
και Γιαννιτσά) εξακοπουθούν να µην µπο- 
ρούν να χρησιμοποιούν παιχνίδια, καθώς η 
αστυνομία συῇββαμβάνει ακόµα τους πα: 
ραθάτες΄του 9067/2002. 

Με εκτίµηση, 
Κατερίνα Κατριτζίδου” 


Δυστυχώς, Φαίνεται πως τα προββήµα- 
τα µε το νόµο 90937 συνεχίζονται και µόνο 
µια επίσηµη τροποβοψία, που θα ξοκαθαρί- 
ζει πἠήρως τα πράγματα, είναι πῆέον ικα- 
νή να δώσει σωστή και μόνιμη Λύση στη 
µενψάΠη αδικία που υφίστανται οι ιδιοκτή- 
τες αποβύτως νόμιμων και "καθαρών” Ιη- 
ταΓηθῖ οαίό5, συρόμενοι διαρκώς σε δικα- 
στήρια χωρίς Δόψο. 

θα οβοκῆηρώσουμε µε απόσπασμα από 
ένα σηµαντικό 6-πιαἰἰ από την Ενωση Χρη- 
στών και Φίβων Λίνουξ Εἠβάδας (ΗΕΙ.Ι υ.α. 
-Ηδίἰεπίο { ἰπυκχ Ἴδ6υς (οι). Λόγω έῆβει- 
ψης χώρου, θα επεκταθούµε περισσότερο 
σε αυτό το θέµα σε επόμενο τεύχος µας. 


Στο φύΠπο 299 της Εφημερίδας της Κυ: 
Βερνήσεως µε ηµεροµηνία 10 Οκτωβρίου 
2002 δημοσιεύτηκε 0 νόμος 30857 µε τίτῇο 
Τροποποίηση και συμπβήρωση του Ν. 
2725/1999 ρύθμιση θεμάτων Υπουργείου 
Ποβιτισμού και άπΠες διατάξεις. 


Το άρθρο 81 αυτού του νόµου αποτεβεί 


εναρμόνιση της εβΠηνικής νομοθεσίας µε 
την Οδηγία 2001/29/ΕΚ του Ευρωπαϊκού 
ΚοινοβουΠίου. 

Αποτεβεί παράδοξο το γεγονός ότι, ενώ 
συνήθως η ΕΛβάδα είναι ουραγός στην 
εναρμόνιση µε την ευρωπαϊκή νοµοθεσία, 
στη συγκεκριμένη περίπτωση είναι η µία 
από τις δύο χώρες οι οποίες εναρµονίστη- 
καν εντός της προθεσμίας, σε αντίθεση µε 
τις υπόΠοιπες 18 χώρες. 

Η συγκεκριµένη οδηγία προθβήθηκε ως 
προσπάθεια καταποΠέμησης της παραθία- 
σης των πνευματικών δικαιωμάτων, της ἠε- 
γόµενης πειρατείας’ και προσαρμογής της 
σχετικής νομοθεσίας στη σύγχρονη τεχνοΏο- 
γία. Ουσιαστικά όµως αποτεῄεί προσαρμογή 
της ευρωπαϊκής νομοθεσίας στη νοµοθεσία 
των Ηνωμένων Ποβιτειών και συγκεκριµένα 


η επέµθαση αποτεῄεί ποινικό αδίκημα. 

Ποινικό αδίκηµα αποτεβεί και η αναπα- 
ραγωγή ενός νόμιμα αγορασµένου ΡΝΡ σε 
ένα σύστηµα που χρησιμοποιεί οποιοδήπο- 
τε από τα υπάρχοντα εβεύθερα Λογισμικά 
αναπαραγωγής. 

Οι εταιρείες αυτές, θέβοντας να εΏέγ- 
ἔουν όχι µόνο το περιεχόµενο αΏΠά και τα 
µέσα αναπαραγωγής, όρισαν ιδιαίτερα 
υιψηῇό κόστος για την παρακώρηση των 
(απαραίτητων για την κατασκευή Πογισμµι- 
κού αναπαραγωγής ΡΝΡ) κωδικών, κάνο- 
ντας όχι µόνο απαγορευτικό το κόστος για 
έναν προγραμματιστή που 8α ήθεῆε να δη: 
µιουργήσει ένα Λογισμικό αναπαραγωγής 
µε τους κανόνες και τις μεθόδους του 
εβεύθερου Λογισμικού, αβΠά ουσιαστικά 
αποκβείοντας τη δηµιουργία εβεύθερου 


Τα προβλήµατα µε το νόµο 3037 συνεχίζο- 
νται και µόνο µια επίσηµη τροπολογία, που 
θα ξεκαθαρίζει πλήρως τα πράγματα, είναι 


πλέον ικανή να δώσει σωστή και µόνιµη λύ- 
ση στη µεγάλη αδικία που υφίστανται οἱ 
ιδιοκτήτες απολύτως νόµιµων και “καθα- 


ρών” Ιπιειπεῖ σοαίός, 


στον επονείδιστο νόµο ΡΜΟΑ. 

Σύμφωνα µε το νέο νόµο, αν ο δηµιουρ- 
γός ενός μουσικού 68 απαγορεύσει την 
ακρόασή του στο αυτοκίνητο, ο νόμιμος κά- 
τοχος του 09 που θα αγνοήσει αυτήν την 
απαγόρευση είναι παράνομος. Αν ο δηµι- 
ουργός προσθέσει κάποιο πρόχειρο τεχνο: 
Λογικό µέτρο που να εμποδίζει την αναπα- 
ραγωγή του σε 60 ρἰαύεί αυτοκινήτου και 
ο νόμιμος κάτοχος του 09 το παρακάμψει 
µε στόχο την ακρόαση του (9 στο αυτοκί- 
νητό του, είναι επίσης παράνομος. 

Ένα άῆβο, πραγµατικό αυτή τη Φορά, πα- 
ράδειγµα είναι τα ΡΨΩς µε περιορισμό πε- 
ριοχής αναπαραγωγής ({{αρίοη ἰοσκθα). Ως 
γνωστόν, οι µεγάῇες εταιρείες διανομής 
κινηματογραφικών ταινιών εφηύραν αυ- 
τόν τον τρόπο ώστε να µεγιστοποιήσουν τα 
κέρδη τους. Μέχρι τώρα, ένας Εβηνας 
κάτοχος συσκευής αναπαραγωγής ΡΝΡ 
αγορασµένης στην ΕΠΠάδα δεν μπορούσε 
να αναπαράγει στη συσκευή του ένα ΡΜ 
που είχε αγοράσει σε ένα ταξίδι του στις 
Ηνωμένες Ποηιτείες. 

Αυτό βέβαια μπορούσε εύκοβα να παρα- 
καμφθεί µε µια απΒή στις περισσότερες 
περιπτώσεις επέμβαση. Τώρα πΠέον αυτή 


Λογισμικού ανα- 
παραγωγής, µια και η χρήση "κρυφού” κώ- 
δικα {οι κωδικοί κΠειδώματος δηβαδή) εξ 
ορισμού οδηγεί στη δηµιουργία µη επεύθε- 
ρου Λογισμικού. 

Αυτό, βέβαια, οδήγησε ποβύ σύντομα 
στην παράκαµιψη της προστασίας των ΡΗῃς 
και στην κατασκευή εβεύθερου Λογισμικού 
χωρίς τη χρήση των παραπάνω κὠδικών, το 
οποίο πθέον κηρύσσεται παράνομο µε το 
νέο νόµο. Συνεπώς, το εββηνικό κράτος 
επιθάΠΠει στον Εββηνα ποβίτη να χΧρησιµο- 
ποιεί συγκεκριµένο Πογισμικό για την ανα- 
παραγωγή του νόμιμα αγορασµένου ΡΝΡ 
του στον νόμιμα αγορασµένο υποΒογιστή 
του, στερώντας του τη δυνατότητα χρήσης 
επεύθερου Λογισμικού και δίνοντας έτσι 
ένα άδικο πΠεονέκτηµα στις εταιρείες κα- 
τασκευής ιδιόκτητου Λογισμικού, αφού το 
εΠεύθερο Λογισμικό καθίσταται µε αυτόν 
τον τρόπο Λιγότερο ανταγωνιστικό.” 

Κάπου εδώ θα πρέπει να σας αφήσουμε. 
Εἠπίζουμε να σας προββηματίσαμε... δεό- 
ντως, µέκριτο επόμενο ραντεβού µαο! Απο- 
Παύστε την άνοιξη και.. αν, ο µη ψένοιτο, 
συναντήσετε κάτι στραβό που θέῇετε να 
μοιραστείτε µαζί µας, εδώ είμαστε! 


θταν η ισόρία επαναθαμβάνεται, 
την πρώτη Φορά είναι τραγωδία. Τη 
δεύτερη, φάρσα. (Καρῆ Μαρξ] 


Ρώτα η ΕποαΓἴα, µετά το ΕΙἰσ]ί οἱπιιἰαϊοί 
Και τώρα αυτό. Οι φίῆτατοι της απέναντι 
ύκθης (του Ατβαντικού) δεν τα πάνε και 

ποθύ καῆά µε τη ψθωγραφία- για να µην 
πούμε µε την Ἱστορία... 


"Αγαπητό Ῥύ Μεςία:’ γνωρίζουμε 
σαφώς όΠοι πως τα Ρύ σβπιες 
αποτεβούν δίοδο ψυχαγωγίας για 
όβους µας, ιδιαίτερα αυτούς τους 
δύσκοῄπους καιρούς.που διανύει η 
ανθρωπότητα (πρόθυρα ποβέμου κ.π.). 
Τι συμβαίνει όµως όταν κι αυτή ακόµα η 
µικρή απόῄβαυση που µας έχει απομείνει 
νοθεύεται από κάθε είδους 
ανθεβΠηνική προπαγάνδα; 


Για να γίνω πιο σαφής θα μπω 
κατευθείαν στο θέµα: Πρόσφατα 


έτυχε να θρεθεί στα χέρια µου 


το ΝΟ ΟΝΕ ΙΙΨΕΟ ΕΟΡΒΕΝΕΡ 
2-ΑοριΙπΗΑ.ΡΜ.ς 
Ποτέ, ποτέ, ποτέ ύαυ ο οἱ β//Β 
μην πιστέψετε ύτιο εηιθηαίππιεπέµε τη 
οποιοσδήποτε πόῆε- ᾽ βοήθειατης 
μος µπορείνα είναι εύ: πασίγνωστης 219ἱ 
κοβος καιαπβόςή ότι (επίωτ Ροκ [πι 
οποιοσδήποτε άνθρω- 6οιρο/αἴίοῃ. ΠαρόΠη 
ν την καυστική και 
ποσ που θᾳ ξεκινήσει εύθυμη διάθεση του 
αυτότο περίεργο ταξίδι παικνιδιού, στο 
θα μπορέσεινα προβἠέ- ᾖτέβος µου έµεινε 
Ψειτις παΠίρροιεςκαι ΄ µια όψιµη πικρία. 
τουςτυφώνεςπουθα ΄ Στην τεῇευταία 
συναντήσει. 0 κυβερνη:- μι .. : ρ 
παιχνιδιού ο κακός 
τικός εκπρόσωπος που υψώνει τη ρωσική 
προτρέπει σε πόῆεμο, σηµαία στο νησίτης 
θα πρέπει να συνειδη- Χίου, προκαΠώντας 
τοποιήσει ότι, από τη τη διεθνή οργή, µε 
στιγµή που θᾳ δοθεί το αποτέῄεσµα το 
σήμα, δεν ὃᾳ είναι πῆέ- να 
ετοιμάζεται για 
ον ένας αφέντης της τον 8ο Παγκόσμιο 
ποῆιτικής, αθθά ένας Πόλεμο. Όµως, για 
σκἠάβος απρόβήεπτων καβή µας τύχη 
και ανεξέΠεγκτων γεΥΟ- ΄ επεμθαίνουµε και 
νύτων. αφού νικήσουμε 
δί{ Νηςίου Ομιιο[ἰ ο ἡμν 
κακούς, 


Ι το 1 


υιψώνουμε ξανά την πραγματική σημαία 
του νησιού, που είναι φυσικά η... 
τουρκική!!! Δεν γνωρίζω κατά πόσο οι 
προγραμματιστές του παιχνιδιού, 
προσέχοντας τη Λεπτομέρεια και το 
ρεαῄισµό του παιχνιδιού, ενέπεσαν σε 
ένα μικρό (γι΄ αυτούς) Λαθάκι. Αυτό που 
γνωρίζω όµως είναι πως τα συνεχώς 
µονοσήµαντα Πάθη δεν είναι διόβου 
άνευ προθέσεως. Ενδεικτικά αναφέρω 
το ΜίοΓοδοῇ ΕΙἰσΗί οἱπιιμίβίοΓ 2002 και 
τους οδικούς χάρτες Μαρ Ροϊπί 2002, 
όπου παραβιάζονται τα κυριαρχικά 
δικαιώµατα της ΕΛβάδας και της Κύπρου. 
Ευχαριστώ για τον ποβύτιμο χρόνο 
σας, που δαπανήθηκε εἠπίζω όχι άδικα. 
Με τιµή, 
Στοϊμενίδης Σ. 
Ποβιτικός Μηχανικός” 


Τεβικά, το πβαθοῆόγιο Δέξεων 
είχε µεγάθη επιτυχία. Ακόμη 
ἠαμβάνω α-πιαϊἰς για... Καίσαρες! 


ταν είναι "του Καίσαρος” τότε να 

τα αποδώσουµε "τω Καίΐσαρι”, πο 

ριοῦἰθπῃ. Λῆῆά ψια τούτη δω την 
περίπτωση έχω ορισμένες αμφιβοῇίες. 
Διαβάστε καιτα "Λέμε" παρακάτω: 


“περί ΠΠαθοβόγιου... 

Μαδία, καβησπέρα. Εἠπίζω όβα να 
Βαίνουν καΠώς και να σου πηγαίνουν 
δεξιά. Αιτία του ππα[ί τούτου είναι το 
ΒιθΠίο του Λύο Καβοθρυνά ΠΠαθοβόγιο 
Λέξεων΄ στο οποίο αναφέρθηκες στο 
τεύχος Μαρτίου. Βασικά, στο κείµενο 
του φίΠου Ραίπβοινν έκω να προσθέσω 
ότι η αυθεντική ιδέα για ένα τέτοιο 


ΒιβΠίο δεν ανήκει ακριθώς 
στον κύριο Καβοθρυνά 
(προσοχή, Λέω η αυθεντική 
ιδέα’ όχι η υβοποίησή της), 
αἢβά στο µεγάβο Ντάγκβας 
Ανταµς και στον Τζον Λόυντ, οι οποίοι το 
1986 έγραψαν ένα βιθβιαράκι µε τίτῃο 
Τῃο Μααπίπο ο{ 1Η που εκδόθηκε από 
τον Οίκο ΡΒΠ στην Αγγβία. Αυτό όχι για 
να µειώσω τη δουῄΠειά του κυρίου 
ΚαΠοθρυνά, αΏβά για να αποδοθούν 
πραγματικά τα του Καίσαρος τω 
Καίσαρι΄ Σου εσωκβείω µάβιστα και το 
αυθεντικό κείµενο, για να δεις καιο 
ίδιος. ΚαΠά να περνάς. 

ΥΓ: Θα μπορούσα βέβαια να το 
τραθήξω µακριά και να σου αναφέρω ότι 
η πραγματική ιδέα είναι του Πώῃ 
Τζένινκς, ο οποίος έγραψε ένα βιθΠίο µε 
τίτΏο 'Ψ/4{6 [ο απα Ψ/ἰίογα το 1990. 
ΑΠΛά ας µην το παρατραθάµε, έτοι; 

Αἠκοοβικός Σκίουρος΄ 


Κατ΄ αρχάς, όβα εδώ πάνε κατ ευχήν 
και ευχαριστώ που ρώτησες: οι 
βουρδουβιές έχουν μειωθεί αισθητά 
(από 1.500 τη µέρα -κατά µέσο όρο- 
έχουν πέσει µόβις στις 1.650) και δεν 
κοιμάμαι πια στο πάτωμα των γραφείων 
του "Ρ6 Μαςῖαι”; Μόῆις παραβάβαµε 
ένα οβοκαίνουριο και άνετο ράντζο, 
Ειδική παραγψγεῇία του Ποβυχρονεμένου 
Αρχισυντάκτη µας από την Ανωτάτη 
ΣχοΒή Φακίρηδων {ΑΣΦ). 

Νομίζω όµως ότι θα διαφωνήσω µε 
τα γραφόµενά σου, αγαπητέ -χιπο- 
Σκίουρθ, αφού πρώτα βέβαια 
συμφωνήσω µαζί σου. (Αήθεια, 
µπορείς να διαβάσεις αυτά που γράφω 
ή µήπως η μόνιμη κατάσταση µέθης 
στην οποία βρίσκεσαι σε οµποδίζει να 
εΕστιάσεις στη σεβίδα και τζάμπα 
κουράζοµαι/) θα συμφωνήσω πρώτα 
στο ότι ο ΑάαπΠς (μαζί µε τον /οΠπ | ου) 
εξέδωσαν δύο "Λεξικά", τα "Της 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε ε-ππαί] (πιαςίει(ῶσοοπιριρίεςς.Π/). 


Μααηίπσ οἳ ΕΠ” και 'ΤΠε Ώεερεί 
Μααπίηρ οΓ !Π”, στα οποία 
περιβαμβάνονται ορισμοί παρόμοιας 
Φιβοσοφίας µε τους ορισμούς του κ. 
ΚαΠοβρυνά. Για παράδειγµα: 

Ου 6ΗΤΕΒΒΥ: Κάποιος που δεν θέβεις 
να καΠέσεις στο πάρτι σου, αηβά τεβικά 
θα το κάνεις από υποχρέωση ή ανάγκη. 

Πράγματι, δηβαδή, ο Αάαππβ, όπως και 
ο Καβοβρυνάς, αντιστοιχεί καθημερινές 
Εμπειρίες σε Λέξεις που δεν υπάρχουν 
στο Πεξικό. Κατά συνέπεια, θα 
μπορούσε να διεκδικήσει, τρόπον τινά, 
την πατρότητα της ιδέας. Εδώ έρχεται η 
διαφωνία µου: 0 Καβοβρυνάς 
δημιουργεί Λέξεις για τους ορισμούς 
του, ενώ ο Αάαπις απθώς αντιστοικεί 
τους ορισμούς σε ήδη υπάρχουσες. Το 
"Ομομίθιου” του παραδείψµατος µπορεί 
να µην υπάρχει στο ἠεξικό, αφού δεν 
σηµαίνει τίποτε, µπορεί όµως να το βρει 
κανείς σε µια αγγβική εψκυκβοπαίδεια: 
πρόκειται για µια µικρή πόΠη της 
Βόρειας ΑγγΠίας, Πίο νοτιότερα από τα 
σύνορα” µετη Σκωτία. Τα περισσότερα 
Πήμματα στο "ηεξικό” του Αάαπις 
προέρχονται από ονόματα πόβεων/ 
χωριών/τοποθεσιών της Βρετανίας 
(αβηά και άήῆων χωρών στο δεύτερο 
Βιβῆίο), τα οποία αντιστοιχεί στους 
ορισμούς του {το ίδιο το ᾿Η{Τ” του τίτῆου 
θίναι πόβη της Σκωτίας κοντά στο 
Ώιπάες). Υπάρχουν πάντως και 
ορισμένα που προέρχονται από άβῆες 
πηγές”, όπως το Ν/οοἰ{α(αἰςΠνο/ζΠυ, το 
οποίο εμπνεύστηκε ο Αάάπι5 από τον 
Αμῄετ/(ῇ. 


Είναι προφανής Ποιπόν η 
αυθεντικότητα της ιδέας του κ. 
Καβοβρυνά - τουβάκιστον σε σκέση µε 
τον Βοιοἰαᾶς Αάαπις. θεωρώ το 
σορροπητήρι”, το "Πουπήψιο”, το 
"Απηυτήρι” καιτους "Δεψράφυββους” 
απείρως πιο ενδιαφέρουσες και 
ταιριαστές Λέξεις από το Οιµσῄἴθ/Ώι, το 
0α{α)/πάμποαη και το ΥαςπαΏυ (Σκωτία 
επίσης). 

0σον αφορά στο 'Ν/α{6, ΜΜ/ια αηά 
ψ/αἴ[ογα΄ (τοποθεσίες της Βρετανίας!) 
δεν μπορώ να εκφέρω γνώµη, καθώς 
δεν το έχω διαβάσει ούτε κατάφερα να 
το βρω πουθενά. Φο/υ... 


Επανέρχοµαι για να σας 
µορφώσω και ουχί για να σας 
παραμορφώσω... 


ΑΦφήνω τα ποηΠά Πόγια και μπαίνω 
κατευθείαν στο "ζουμί": 

Οι πεταβούδες ψεύονται µε τα 
πόδια τους. 

Η φωνή της πάπιας δεν κάνει ηχώ, 
και κανείς δεν ξέρει ψιατί. 

Μέσα σε 10 ἠεπτά, ένας τυφώνας 
εκΠύει περισσότερη ενέργεια απ’ ότι οι 
πυρηνικές βόμβες όπου του κόσμου 
συνδυασμένες. 

Κατά µέσο όρο, οι άνθρωποι 
φοβούνται περισσότερο τις αράχνες 
από το θάνατο. 

Το 4570 των ανθρώπων που 
Χρησιμοποιούν τις µικρές αγγεβίες 
ψια "να βρουν το ταίρι τους” οίναι ήδη 
παντρεμένοι. 

Οι εβέφαντες είναι τα μοναδικά 

ζώα που δεν πηδάνε. 

Μόνο ένας στα δύο 
δισεκατομμύρια ανθρώπους ξεπερνά 
το 1160 έτος της ζωής του. 

Μπορείς να ανεβάσεις µια 
αψοβάδα από τις σκάΠες - αθθά όχι και 
να την κατεβάσεις. 

Τα µάτια µας έχουν το ίδιο σχεδόν 
µένεθος από τη στιγµή της ψέννησής 
μας, αΠά η μύτη µας καιτα αυτιά µας 
δεν σταματούν να µεγαβώνουν µέχρι να 
πεθάνουμε... 

Η ηβεκτρική καρέκῆα είναι 
θφεύρεση ενός οδοντίατρου. 

Το µάτι ενός στρειδιού οίναι 
μεψαβύτερο από τον εγκέφαΠό του. 


Δεν γνωρίζωτι είδους ὁπῆα 9ᾳ χρησι- 
µοποιηθούν στον Τρίτο Παγκόσμιο Πό- 
ἢεμο, ξέρω όµως ότι στον Τέταρτο α 
χρησιμοποιηθούν ξύῆα και πέτρες, 


Ποια είναι η διαφορά για τους νεκρούς, 
τα ορφανά καιτους άστεγους αν η αθό- 
γιστη καταστροφή γίνεται στο όνοµα 
του φασισμού ή στο άγιο όνοµα της 
Εἠευθερίας ή της Δημοκρατίας; 


Ενας χιµπαντζής µπορεί να 
αναγνωρίσει το είδωΒό του στον 
καθρέφτη - µια μαϊμού, όχι. 

Ενας αρουραίος µπορεί να αντέξει 
περισσότερες ηµέρες χωρίς νερό από 
µια καμήβα. 

Τα δεῆφίνια κοιμούνται µε το ένα 
μάτι ανοικτό. 

Τα νύχια των χθριών µεγαβώνουν ἀ 
Φορές πιο ψρήψορα από τα νύχια των 
ποδιών. 


Αµμοιρε επιστήμονα, ανἀρωτιέσαι 
γιατί ο µισθός σου είναι χαµηθός, 
παρά τα τόσα χρόνια σπουδών στο 
Πανεπιστήµιο; Να γιατί... 


ο θεώρημα του ΡἱΩ6ιῖ για τους 
μισθούς ἠέει ότι οι μηχανικοί, οι 
προγραμματιστές και οι 
επιστήμονες δεν θα μπορέσουν ποτέ να 
πάρουν μισθούς τόσο υιμηβούς όσο τα 
στεἠέχη επικειρήσεων και οι πωβητές. 
Το θεώρημα µπορεί να αποδειχθεί µε 
µία μαθηματική εξίσωση, η οποία 
βασίζεται στα τρία παρακάτω αξιώματα: 
Αξίωμα 1: Η Γνώση είναι Δύναμη 
(Γνώση Ξ Ισχύς) 
Αξίωμα 2: 0 Χρόνος είναι Χρήμα 
(Κρόνος Ξ Χρήμα) 
Αξίωμα ὃ: Ισχύς Ξ Εργο/Ἀρόνος 
Συνεπάψγεται ἠοιπόν ότι: 

Εφόσον Ἀρόνος Ξ Χρήμα, από το 
αξίωμα ὁ έχουµε: Γνώσηξ Ερψο/Ἀρήμα 
Λύνοντας ὡς προς Χρήμα έχουµε: 

Χρήμα Ξ Εργο/[νώση 
Συνεπώς, καθώς η [νώση τείνει στο 
μηδέν, το Χρήμα τείνει στο άπειρο, 
ανεξάρτητα από το παραγόμενο έρψο. 
Συμπέρασμα: Όσο βιγότερα ξέρεις 
τόσο περισσότερο χρήμα αποκτάο! 
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Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναηίοτ(ᾶασοπιρυρῖθςς.Οτ 


Τα αίτια της πτώσης του ϱοἰμπιρία, καθώς και το μέῆῆον των 
πτήσεων µε τα διαστημικά ἠεωφορεία συνεχίζουν να απασχοθούν 
και αυτόν το µήνα τη διεθνή επιστημονική κοινότητα και συνεπώς 
και τη στήθη µας. θᾳ ασχοθηθούμµε επίσης σχετικά µε το τι 
προέβῆεψε ο Ισαάκ Νεύτων για το τέῆος του κόσµου, 9α δούµε πώς 
τα ρομπότ μπορούν να βοηθήσουν ασθενείς, ενώ 9α εξετάσουμε τα 


νέα εντυπωσιακά ευρήµατα της αρχαιοβογικής σκαπάνης. 


α μηνύματα από τις πρώτες όρθυνες της οπιτροπής που εξε- 
Τ τάζει τα αίτια της πτώσης του διαστημικού ἠρωφορείου 
Οοἰμπηθία Λίψο πριν από την προγραμματισμένη προσφείωσή 

του δεν Φαίνεται να είναι και τόσο αισιόδοξα. Σύµφωνα µε τους 
ειδικούς, ίσως να µη μάθουμε ποτέ τι ακριβώς προκάβεσε την 
έκρηξη και συνάµα το θάνατο των επτά αστροναυτών του πβηρώ- 
µατος στο Οοἰμππδία, παρά το γεγονός ότι ήδη περισυνεβέγησαν 
περισσότερα από 90.000 κομμάτια του διαστημικού Δεωφορείου, 
τα οποία αντιστοικούν στο 2036 του συνόΠου του. 

Όπως δήβωσε χαρακτηριστικά το µέῆος της επιτροπής ΄)8Π1θ5 


Ηαἰἰοοκ: "Δεν νομίζω πως θα καταφέρουμε ποτέ να προσδιορίσου- 


με µε 10036 βεβαιότητα το Δόψο της πτώ- 
σης ή να αποκβείσουµε µε 10056 σιψουριά 
κάποιον άλλο.” Εν τω μεταξύ, η ΝΑΘΑ έχει 
ήδη ξεκινήσειτις προετοιμασίες προκει- 
µένου να είναι σε θέση να δώσει το "πρά- 
σινο φως” ψια νέες πτήσεις των διαστηµι- 
κών Δεωφορείωῶν το ερχόμενο κιόῆας 
Φθινόπωρο! Τέῆος, αν αναρωτιέστε τι γί- 
νεται µε τον Διεθνή Διαστημικό Αἱρία 
όπου, όπως σας είχαµε γράψει στο προη- 
γούμµενο τεύχος, επικρατούσε έντονος 
προββημµατισµός σχετικά µε το αν θα πρέ- 
πει να παραμείνουν εκεί οι αστροναύτες- 
µέβη του πἠηρώματος, ιδού τα νεότερα: 
Τεβικά, η ΝΑΡΑ αποφάσισε να αποσύρει 


Σύμφωνα µε τους ειδικούς, ίσως να µη µάθουµε 
ποτέ τι ακριβώς προκάλεσε την έκρηξη και 
συνάµα το θάνατο των επτά αστροναυτών του 
πληρώματος στο Οοἰμπβία. 


τους τρεις αστροναύτες της αποστοῆής "'Εχρεαά[ίοη 6” που βρίσκο- 
νται τώρα στον ΑἰρΠα, χρησιμοποιώντας ένα ρωσικό σκάφος δια- 
φυγής δουμµζ που διαθέτει ο σταθμός και να τους αντικαταστήσει 
µε δύο µόνο νέους αστροναύτες, έναν Αμερικανό και ένα Ρώσο, 
κάτι που αναμένεται να Δάβει κώρα τον Απρίβιο. 

Δύσκοῇοι καιροί για αστροναύτες, 9α πείτε, αν και η αβήθεια εί- 
ναι ότιτεΠευταία διανύουμε σε γενικότερο επίπεδο δύσκοΠους 
καιρούς... 


ΤΕΧΝΗΤΟ... ΜΥΑΛΟΙ 


νες στο Πανεπιστήµιο του Λος ΑντζεΏες, συγκεκριµένα ένα τοιπάκι πυριτίου που µπορεί 


Τ εχνητό.. τµήµα του ανθρώπινου εγκεφάΠου κατάφεραν να κατασκευάσουν οι επιστήµο- 


να εξοµοιώσει τις Λειτουργίες του τμήματος εκείνου του εγκεφάβΠου που εβέγχει τη µνή- 


µη και τη διάθεσή µαο. . 

Το τσιπ θα εµφυτευθεί αρχικά σε πειραματόζωα και στη συνέχεια, αν όῆα πάνε καῇά, θα » 
ακοθουθήσει η εμφύτευσή του και σε η 
Το τσιπ θα εµφυτευθεί αρχικά σε πειραματόζωα | ἄσθενείς µε βαριές εγκεφαβικές νό- ) 


σους, όπως είναι το σύνδρομο 
ΑἰΖΠείπιει. Χαρούῇη, είδες πόσο τυχερός είσαι; Μ΄ ένα τσιπάκι θα αποκτή- 
σεις και μυαΠό! Ποιος να το περίμενε... 


και στη συνέχεια, αν όλα πάνε καλά, θα 


ακολουθήσει η εμφύτευσή του και σε ασθενείς 
µε βαριές εγκεφαλικές νόσους. 


ΠΧ Ρς Μιείον 


µους ερασιτέχνες αστρονό- 

µους της εποχής µας είναι ο 
περίφημος Βρετανός οἱ Ραϊτίοκ 
Μοο(θ, 80 ετών σήµερα, ο οποίος 
παρουσίαζε επί σειρά ετών (45 για 
την ακρίβεια!) την εκπομπή του 
ΒΒ6 "Τιε ΌΚυ αἲ ΝίδΙΙ”, εκἠαϊκεύο- 
ντας την αστρονομία µε έναν µο- 
ναδικό τρόπο που τον έκανε ιδιαί- 
τερα αγαπητό στο ευρύ κοινό. 

Πρόσφατα ο Μοοίθ εξέδωσε την 

αυτοβιογραφία του όπου, ανάµεσα 
στα άῆῆα, περιγράφει τη συνάντη- 
σή του µε τον Αήμπερτ Αϊνστάιν, 


Ἑ νας από τους πῆέον διάση- 


Πρόσφατα ο Μοοίο εξέδωσε την αυτοβιογραφία του 
όπου, ανάµεσα στα άλλα, περιγράφει τη συνάντησή 
του µε τον Αλμπερτ Αϊνστάιν. 


ὀόχιγια να συζητήσουν ψια αστρονομία, αΏβά ψια να παίξουν σε µια... 
συναυΒία {ο Αϊνστάιν ήταν δεινός βιοβονίστας και ο Μοοίθ πιανίστας)! 
0 Μοοί6, που δηβώνει έτοιµος ακόµα και να... ταξιδέψει στο φεγγάρι, 


έστω και σε αυτή την προχωρημένη πια ηβικία, περιγράφει στην αυτο- 


Βιογραφία του και ένα εύθυµο περιστατικό από µια εκπομπή του τη 
δεκαετία του 1950: Επρόκειτο να πάρει συνέντευξη από έναν διάσημο 


Ρώσο επιστήμονα, Βίψο όµως πριν να αρχίσει η εκπομπή συνειδητοποί- 
ησε έντροµος πως δεν υπήρχε μεταφραστής και οἱ δυο τους δεν γνώ- 


ριζαν καµιά κοινή ψῆώσσα ψια να συνεννοηθούν! Τι έκανε; Ρωτούσε 
διάφορα πράγματα το Ρώσο, όπαιρνε απαντήσεις στα.. ρωσικά και, 
υποθέτοντας τι περίπου επρόκειτο να απαντήσει ο Φιβοξενούμενός 
του, έκανε πως µετέφραζε τα ἠεγόμενά του. Ενώ περίµενε την επό- 
µενη µέρα να Βάβει σωρούς επιστοβών από διαμαρτυρίες τηβεθεα- 
τών, δεν έγινε ούτε ένα παράπονο! Πού να δούΠευε στο 'Ρ0 Μαςίαι”, 
όπου οι αναγνώστες περιμένουν µε το ντουφέκι στο χέρι να κάνουμε 
ένα κόµµα ή µία τεβεία Λάθος ψια να µας επιπήξουν... 


ΚΙΝΑ: ΕΤΟΙΜΑΣΙΕΣ ΤΙΔ 
ΤΟ... ΦΕΙΤΙΓΑΡΗ 


δη έχουµε γράψει στο παρεῆθόν από τη στήβη 
η μας για τις ετοιμασίες των Κινέζων να "ει- 

σβάηβουν΄ στο Διάστημα µε την πρώτη επαν- 
δρωµένη αποστοβή τους. Πρόσφατα έγινε επίσης 
γνωστό πως σε επόμενο στάδιο η Κίνα σχεδιάζει να 
εξερευνήσει το δορυφόρο της Γης, στέβνοντας στη 
ΣεΒήνη, κατ’ αρχάς, έναν δορυφόρο ο οποίος θα 
τραβήξει τρισδιάστατες φωτογραφίες της επιφά- 
νειάς της. Η αποστοθή αυτή αναμένεται να πάρει 
σάρκα και οστά σε τρία χρόνια από σήµερα και, βέ- 
βαια, θα έχει και συνέχεια. Σε µια δεύτερη φάση, θα 


| Η Κίνα σχεδιάζει να εξερευνήσει το 

| δορυφόρο της Γης, στέλνοντας στη 

| Σελήνη, κατ αρχάς, έναν δορυφόροο 
| οποίος θα τραβήξει τρισδιάστατες 

| φωτογραφίες της επιφάνειάς της. 


ο α. 


σταῇβεί στη Σεἠήνη ένα όχηµα προσεδάφισης που θα 
επιστρέψει στη Γη φέρνοντας µαζί του δείγματα 
από τη σεβηνιακή επιφάνεια. 

Υπάρχουν βέβαια και σχέδια για αργότερα, σύμ- 
Φωνα µε τα οποία η Κίνα θα αποκτήσει δικό της Δια- 
στηµικό Σταθµό στη Σεῆήνη και θα φτάσει ακόµα και 
στον Μόκκινο Πηανήτη, µε την πρώτη αποστοθή της 
στον Αρη. Το προὐποβογιζόμενο κόστος του διαστη- 
µικού προγράµµατος της Κίνας δεν έχει προς το πα- 
ρόν δηµοσιοποιῄθεί, θίναι όµως παραπάνω από σί- 
γουρο πως ΗΠΑ και Ρωσία Βρήκαν πΏέον έναν σοβα- 
ρό ανταγωνιστή που φαίνεται να διαψεύδει το γνω- 
στό ρητό "στους δύο τρίτος δεν κωρεί". 


ο πετρέβαιο στην εποχή 
Ττ μας είναι, ως γνωστόν, 

ποθύτιμο αγαθό καιτε- 
ἠευταία αρχίζει να γίνεται και 
δυσεύρετο. Αναζητώντας, ῆοι- 
πόν, νόους τόπους άντήησης 
πετρεβαίου, οι οιδικοί δεί- 
χνουν µεγάΒο ενδιαφέρον για 
την Αλάσκα, όπου τα αποθέµα- 
τα Φαίνεται να είναι µπόβικα. 
Ηδη ανακαθύφθηκαν πέντε 
νέα σηµεία άντῄησης, τα οποία 
προββέπεται να αποδώσουν 
περί τα 490 εκατομμύρια βα- 
ρέβια, ενώ οι σχετικές θρψα- 
σίες προββέπεται να ξεκινή: 
σουν µέσα στο 2006. 

Ποιο είναι το πρόβήηµα; Οι 

Εσκιμώοι! Οι εναπομείναντες εκπρόσωποι της συµπαθέστατης φυβής που 
ζουν ακόµα στην Αἠάσκα, δεν βἠέπουν, όπως είναι φυσικό, µε καΠό µάτιτην 


ΝΕΥΤΩΝ:; 
Η ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 
Ε[ΠΙ ΘΥΡΑΙΣ 


διάσημος επιστήμονας του 17ου και 18ου αι- 


| σως ποῆβοί από σας να µη θυμούνταιπως ο 
ώνα Ισαάκ Νεύτων, τον οποίο οι περισσότε- 


προοπτική να αποκτή- ροι γνωρίζουμε ως τον άνθρωπο που ανακάβΒυ- 
Αναζητώντας, νέους τόπους σουν ξαφνικά δίπῆα στα ψε την ύπαρξη της βαρύτητας, φημιζόταν και 
άντλησης πετρελαίου, οἱ ειδικοί ιψκού τους τεράστιες γιατις θεοΏογικέο αναζητήσεις του. Όπως έψινε 
δείχνουν µεγάλο ενδιαφέρον για την | Βιομηχανικές εγκαταστά- πρόσφατα γνωστό, ανάµεσα στις 4.500 χειρό- 
Αλάσκα. Ηδη ανακαλύφθηκαν πέντε σεις, που θα αββοιώσουν γραφες σεῄίδες, ένα "όργο ζωής” που συνέψρα- 
νέα σηµεία άντλησης, τα οποία το τοπίο αβθά και τον Φε ο Νεύτων για 50 οΏόκβηρα χρόνια και στο 
προβλέπεται να αποδώσουν περί τα τρόπο ζωής τους. Όπως οποίο προσπάθησε να υποβογίσει µε µαθηµατι- 
430 εκατομμύρια βαρέλια. αντιβαμθάνεστε, ένα νέο 


Ανάμεσα στις 4.500 χειρόγραφες 
σελίδες, ένα “έργο ζωής” που συνέγραφε 
ο Νεύτων για 50 ολόκληρα Χρόνια και στο 
οποίο προσπάθησε να υπολογίσει µε 
μαθηματικό τρόπο πότε θα έρθει το 
τέλος του κόσμου, περιλαμβάνεται και 
µια ακριβής ηµεροµηνία. 


επεισόδιο πρόκειται σύ- 
ντοµα να αρχίσει στο γνωστό µας σήριαῆ "τεχνοβογία ενάντια στην παράδο- 
ση και την οικοβοψία” και η στήβη µας θα είναι, βέβαια, παρούσα για να το 
παρακοβουθήσει µέχριτέβους... 


κό τρόπο πότε θα έρθει το τέῆος του κόσμου, 
περιἠαμβάνεται και µια ακριβής ημερομηνία. 
Σύμφωνα Βοιπόν µε τον Νεύτωνα, µας κωρί- 
ζουν από την Αποκάβυιμη µόνο 97 χρόνια! Αν 
αναρωτιέστε πού βρίσκονται σήµερα αυτά τα 
ποβύτιμα χειρόγραφα του διάσημου επιστήµο- 
να, να σας πούμε ότι ανακαθύφθηκαν από 
Ερευνητές σε µια βιββιοθήκη της ἱρουσαβήμ 
και πουἠήθηκαν τη δεκαετία του 1990 στο συῆ- 
Πέκτη ΑΡ/8ῄαΠΙ Υαμαα. Ποτό, ωστόσο, µέχρι 
σήµερα δεν είχε ψίνει γνωστό πως οι έρευνες 
του Νεύτωνα κατέβηψαν και σε µία συγκεκριµέ- 
νη ηµεροµηνία. Ας εἠπίσουµε πως αυτή τη Φο- 
ρά δεν 8α Βψει σωστός, όπως τότε µε το περί- 
Φηµο 'μήβο”... 


Ρῦ Μεσίευ 


Βρήκε ένα σηµαντικό που τον είχαν δίπῆα τους, ενώ δεν έβειπαν και εκείνοι οι οποίοι 
σύμμαχο στην τεχνοΠο- προσπαθούσαν ακόµα και νατου μιλήσουν! 

γία και πιο συγκεκριµένα [ούτσου ψούτσου, το καΒό το ρομποτάκι... 

στους Φφίβους µας τα... ϱο- 

µπότ! Ενα καινούριο µέῆος 


. κοινωνική πρόνοια ντροφότους. ΑῆΠοι γεβούσαν και γενικά έδειχναν χαρούμενοι 


της µεγάβης αυτής οικογέ- Τα πειραματικά ρομπότ έχουν ήδη αρχίσει να 
νειας, που Βειτουργεί προς δοκιμάζονται σε ασθενείς που πάσχουν από 
το παρόν σε πειραματικό την ιδιαίτερα βαριά νόσο ΑΙΖΙοεϊπιου. 


στάδιο, προορίζεται να βοη- 
θήσει ασθενείς, ηβικιώ- 
µένους και ανήµπορα 
άτοµα. θα οδηγεί αναπη: 
ρικές καρέκῇῃες, θα µε- 

τρά τη θερµοκρασία 
ασθενών, ενώ θα µπορεί 
ακόµα να παίρνει και... 
αίμα! 

Τα πειραματικά ρο- 
µπότ έχουν ήδη αρχίσει να δοκιμάζονται σε ασθενείς που πά- 
σκουν από την ιδιαίτερα βαριά νόσο Αἰζησίπιαγ. ΠαρόΠο που 
οι ασθενείς αυτοί έχουν χάσει περί το ένα τρίτο της διανοητι- 
κής ικανότητάς τους κι έτσι είναι πάρα ποθύ δύσκοβο ψί αυ- 
τούς να ανεχτούν και να μπορέσουν να συνεργαστούν µε κά- 
τι καινούριο, έδειξαν να υποδέχονται θθρµά το ρομποτικό σύ- 


ΒΡΕ ΤΑΝΙΚΕΣ.... ΜΟΥΜΠΕΣΙΙ 


Εκτός απότους αρχαίους | Βρετανίας, που έζησαν πριν από 3.000 

Αιγυπτίους, τη συνήθεια χρόνια και βρέθηκαν πρόσφατα, φέρουν 
της µουμιοποίησης των νεκρών σαφή σηµάδια που αποδεικνύουν ότι 
τους θίκαν υιοθετήσει, την ίδια είχαν μουμιοποιηθεί. 
ακριβώς περίοδο, και οι κάτοι- 
κοιτης Βρετανίας; Κι όµως, όπως 
αποκάΠυιψαν οι έρευνες του καθηγητή 
Μίκο Ραήκθι-Ρθδα(ςοη, τέσσερα πτώματα 
κατοίκων της Βρετανίας, που έζησαν πριν 
από 9.000 χρόνια και βρέθηκαν πρόσφατα, 
Φέρουν σαφή σηµάδια που αποδεικνύουν 
ότι είκαν μουμιοποιηθεί. 

Όπως έδειξαν οι αναβύσεις µε χρήση 
άνθρακα, οι άνθρωποι αυτοί είκαν πεθά- 
νει περισσότερα από 600 χρόνια προτού 
γίνει η ταφή τους. Χωρίς τη µουμιοποίηση, 
τα σώματά τους θα είχαν σίψουρα σαπίσει 
µέσα σε αυτό το τόσο µεψάβο χρονικό διά- 
στηµα. 

Η ανακάΒυψη είναι ιδιαίτερα σηµαντική, 
αφού είναι η πρώτη φορά που ένας επι- 
στήµονας διαπιστώνει ότι υπήρχαν μούμιες στη Βρετανία. Κρίµα που οι αρχαιοΏόγοι δεν κάνουν 
και µια Βόῆτα προς τα Βημέρια µας, για να γνωρίσουν από κοντά τον Τσουρινάκη και να διαπιστώσουν ιδίοις όμµασι πως στην Εἠβάδα 
του 2008 υπάρχουν ακόµα και ζόμπι... 


Ἔ έρατε, αβήθεια, πως Τέσσερα πτώματα κατοίκων της 
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σε συνεργασία µε το περιοδικό 


ΝΕΟ ΙΟ00Κ! 

Δώστε μν Ἡερλρὰ δα όψη που ΜΙοΓοςο[ϊ Τῃο ΟΗΊεῖαί ως 
αντικατοπτρίζ! ΛΙ ηαᾶοννς ρ 
Ρς ΣΕ ΦΟΡΜΑ 

Πώς να εγκαταστήσεῖε ο ΕΟΝ της 


συσκευές κο να λύσετε 
προβλήματα του Ρό 


[ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


-.- ο-- ! ι [ῶΏ]οίο πο 


κ ὁ Ἱ 
εοΜφιετε αυτος τ- Αλ 111. 


μισο νν 
ουδτομΙΑΠΟΙΝ πια 
Πάνω από 250 ΝΑΗΡΑΡΕΓΣ. Ίεοςς και σκι / 
Εργαδεία διαμόρφωσης “. 
γιατορς “ 


.. ο οποίο παρουσιάζει 
ὅλα τα προγράµµατα που 
περιβαμβάνονται στα 
καθώς και αναβυτικές 
αξιοποίησής τους! 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕ! 


--- προς μυ” 


του Βαγγέλη Κράτσα ζ . 
νβηϊοχ(ῶσοππριρίθδ5.σί . 
τρ 


Ναι, σωστά διαβάσατε, δεν πρόκει- 


ται για ἠάθος, αθθά για απτή πραγ- 
µατικότητα. Σε ἠιγότερο από έναν 
µήνα, µία από τις επιθυμίες σας {ή 
| µάῆῆον ένας από...τους διακαείς πό- 
8ους σαο],που συνεχώς µας εκφρά- 
Ζετε, τόσο µέσα από τις απαντήσεις 
στα ερωτηµατοβύγια που δηµο- 
σιεύουµε όσο και µέσα από 
τις επιστοῇές και τα α-πιαἰἰς 
΄ σας, περνά επιτέβους στο 
στάδιο της υἠοποίησης: το 'Ρ6 
Μαςϊαι” Μαΐου θα συνοδεύεται 

από ένα ἠαχταριστό ΡΝΡ-ΒΟΜ, µε 
περισσότερα από ἀσβ συναρπαστι- 


κών εκπἠήξεων! 


δη από πέρυσι είκαµε ξεκινήσει, εδώ στο 
06 Μαςίςα:”, να ᾽ανιχνεύουμε” τη γνώµη 
σας σχετικά µε την επικείµενη μετάβαση 
σε συνοδευτικό ΠΝΠ-ΒΟΜ που θα έπαιρνε 
τη θέση του παραδοσιακού αββά... ψερασµέ- 
νου πια ΟΡ-ΒΟΜΙ Τα πρώτα ερωτηµατοΏόψια 
είκαν τότε δείξει πως οι απόψεις ήταν µοι- 
ρασμένες, αφού ποῆβοί από εσάς δεν είχατε εξοπΏίσει ακόµη τον 
υποΏογιστή σας µε ΠΝΡ-ΒΟΜ ἀΠνε, ενώ δεν ήσαστε Πίγοι όσοι µας 
προτείνατε να περιμένουμε για μερικούς µήνες, µέχρι να προµη: 
θευτείτε κι εσείς την ποβυπόθητη συσκευή. 

Φάνηκε, πάντως, από τότε καθαρά πως, ακόµα κι όσοι από 
εσάς δεν είχατε τη δυνατότητα να διαβάσετε ένα ΠΝΠ-ΒΌΜ στον 
υποΏογιστή σας, βἠέπατε θετικά το ενδεχόμενο να προχωρήσου- 
µε σε αναβάθμιση του συνοδευτικού µέσου µας, Χαρακτηριστικά 
µάβιστα ποῆβοί γράφατε στο φόρουμ του 'Ρ0 Μαρία” αββά και 


σε θ-ηιαϊΐ5 που µας στέῆνατε: ᾿Βάῆτε το, Βρε παιδιά, το ΏΝΏ ψια να 
αγοράσουμε κι εµείς το ρηµάδι το ἀήνε επιτέβους.’ 

Όπως και να ΄χει, επιβέξαμε, και σωστά νομίζω, να µην προβούμε 
σε κάποια βεβιασμένη κίνηση εντυπωσιασμού, αΏβά να συνεχίσου- 
µε µε σταθερά και προσεκτικά Βήματα, σε τακτά χρονικά διαστήµα- 
τα,τη σφυγµομέτρηση των απόιμεών σας, µέχρι να διαπιστώσουμε 
πως η ιδέα του ΏΝΏ είχε για τα καβά ὠριμάσει και η πΏειονότητα 
των φίῖων µας ήταν τεχνοβοψικά έτοιµη να την υποδεκτεί. Πράγµα- 
τι κάθε φορά που σας ρωτούσαμε ψια το "καυτό΄” αυτό θέµα, τα 8ε- 
τικά μηνύματα αυξάνονταν - µέχρι που, στο τεβευταίο ερωτηµατο- 
Πόψιο, φάνηκε καθαρά πως είχαμε φτάσει στην "ώρα μηδέν”. Είχε 
ήδη προηγηθεί το τεύχος του 'Ρ0 Μαςίαι (οἰά΄ µε δώρο το ΦοΠίζπι 
σε δύο ΠΝΠ-ΒΌΜΕ, στο οποίο η ανταπόκρισή σας πραγματικά ξεπέ- 
ρασε κάθε προσδοκία, κι ότσι... µας πείσατε ψια τα καΠά πια 


ΘΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΡΝΗ ΣΕ ΚΑΘΕ ΤΕΥΧΟΣ; 

Να ένα ερώτηµα που χρειάζεται άµεση διευκρίνιση. Οχι ακόµα, 
είναι η απάντηση. Το τεύχος Μαΐου θα οίναι ψια εµάς η "πρόβα 
τζενεράΒε” για να αποφασίσουµε πότε θα ψίνει η οριστική µετά- 
βαση στο ΡΝΒ, αφού ακούσουμε ψια ακόµα µία φορά τη δική σας 
γνώµη, µε το ΡΝΠ-ΒΟΜ πβέον "ανά χείρας” κι όχι συζητώντας υπο: 
θετικά και... ακαδημαϊκά. 

Νομίζω πως το πασκαβινό τεύχος µας ενδείκνυται περισσότερο 
από κάθε άΠβἢο ψια να σας κάνουμε αυτό το δώρο - ένα διαφορε: 
τικό, 8α Πέναμε, "Θα5ἴ6ί 6σσ΄] Περιττό να σας ψράψω πως περιµέ- 
νουμε τις απόψεις σας στο γνωστό σας α-ππαίϊ ροπιαςία((ῶοοπηρι- 
ῥί655.5Ι, καθώς και στη διεύθυνση του περιοδικού {Ρ0 Μαςίαι, Λ. 
Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα). 

Πα να δούµε όµωστι θᾳ περιέχει το ΏΝΠ-ΒΟΜ του τεύχους 
Μαϊου, το οποίο είναι προγραμματισμένο να κυκήοφορήσει στα 
περίπτερα την Τρίτη 22 Απριβίου: 


ν Κατ αρχάς, ένα πβήρες παικνίδι-έκπβήξη. Αυτήν τη φορά δεν 
θα είναι παιχνίδι του ενός ΟΠ-ΒΟΜ αθῆά μεψαβύτερο και, βέβαια, 
για να εγκαινιάσουµε το πρώτο ΡΝΡ-ΒΟΜ µας, σας επιφυβάσσου- 
µε έναν ιδιαίτερα "Ποί τίτῆο που σίψουρα 8α σας συναρπάσει! Για 
περισσότερες ἠεπτομέρειες θα χρειαστεί να περιμένετε µερικές 
εβδομάδες ακόµα, σας διαβεβαιώνουµε, ωστόσο, πως η αναμονή 
θα αξίζει τον κόπο! 

π Το Οοπιριῖθί 9ΠΟΨ επιστρέφει! Η δεύτερη ᾿τηβεοπτική΄” εκ- 
πομπή µας θα διαθέτει ανώτερη ποιότητα εικόνας, µια και µε το 
χώρο που θα έχουµε διαθέσιμο στο ΡΝΠ δεν θα χρειαστεί η µεψά- 
Δη συμπίεση που κατέστη απαραίτητη στο προηγούμενο 9ποΨ 
μας. Ετσι, θα το αποβαύσετε ακόµη περισσότερο! 

ν Οβόκβηρη η κανονική ύβη του 2ου 6Π-ΒΟΜ µας, µε ποηΠά 
ρἰαυαῦία ἆθππος, πποά(Ποαϊίοῃς, οχίγας, ιί6ς κι ότι άβἢο ζητά η 
ιμυκή σας! ΕπιτόΠους, θα έχουµε τη δυνατότητα να Φφιβοξενήσου- 
µε αρκετά µενάῆα ἄεπιος ἄ πιοᾶς, κάτι που µέχρι τώρα δεν ήταν 


δυνατό να γίνει στον περιορισμένο χώρο των Ζ00ΜΒ. θα βρείτε 
ακόµα ουκ οβίψα από τα δικά σας {δαμοςῖς, καθώς και πάμποβῆα 
αχῖγας για το Οἰν]ζαἴίοῃ |! αοἰα, το Πηἰἰ σαπιο αυτού του µήνα, τα 
οποία δεν ήταν δυνατόν να χωρέσουν στο ΟΠ-ΒΟΜ του τεύχους 
που κρατάτε στα Χέρια σας, 

Όπως αντιβαμβάνεστε, το τεύχος Μαΐου αποτεῄεί ουσιαστικά τον 
προάψγεῇο µιας νέας αποχής. Το αγαπημένο σας περιοδικό εµπΠου- 
τίζρται σε σηµαντικό βαθµό και µπορεί, µε το.. τετράπαχο σε οἶρα- 
Ρυΐας δισκάκι, να σας προσφέρει µπόΠικη τροφή ψια το Ρράκι σας. 
Ἑέρω, όµως, πως όῆους σάς απασχοῇεί ένα βασανιστικό ερώτηµα: 
'Πόσο θα µας κοστίσουν, ρε Φφίᾷε, όῆα αυτά τα ὠραία καβούδια; 

Η αΠήθεια είναι ότιτο κόστος αναπαραγωγής ενός ΡΝΒ-ΒΟΜ 
ξεπερνά κατά ποθύ το αντίστοικο ενός, ακόµα και δύο 6Π-ΒΟΜΑ. 
Ετσι, µια µικρή επιβάρυνση στην τιµή του περιοδικού είναι αυτό 
που ἠόμε "απαραίτητο κακό” για να καβύίψουμε ένα, µικρό έστω, 
µέρος από αυτό το κόστος, Το τεύχος Μαΐου θα κοστίζει, συνεπώς, 
720 ευρώ, µόβις 1,00 ευρώ παραπάνω από την κανονική τιµή του 
περιοδικού. Πιστεύω πως όβοι σας καταβαβαίνετε ότι κάναμε ότι 
περνούσε από το Χέρι µας ψια να κρατήσουμε την αναπόφευκτη 
αυτή αύξηση της τιµής στα Χχαμηβότερα δυνατά επίπεδα. 

Η αύξηση αυτή αφορά µόνο στο τεύχος Μαΐου, αφού τα τεύκη 
του περιοδικού που 9α ακοβουθήσουν δεν θα συνοδεύονται από 
ΡΝΠ-ΒΟΜ, µέχρι να οΏοκβηρωθεί η διαδικασία καταγραφής των 
απόιµεών σας και να περάσουμε οριστικά στη "νέα εποχή”. 

Εηπίζω όβοι σας να µείνατε ικανοποιημένοι από αυτήν την "ει- 
ρηνική Βόμβα” που µόῆις έσκασε στα Χόρια σας Μη φοβάστε 
όµως, δεν πρόκειται να σας συἠΠάβουν για τρομοκράτες - αν και 
θα συμφωνήσετε φαντάζομαι µαζί µου πως η έκρηξη παραήταν 
ηχηρή! Μείνετε συντονισµένοι και οι... θοµβαρδισμοί θα συνεχι- 
στούν µε αµείωτους ρυθμούς και στα επόμενα τεύκη, αφού ακό- 
μα δεν είπαµε την τοβευταία Λέξη... 
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Επιστροφή στι! ρίζεί του ἠαρνίπο 


του Χάρη Κλάδη 


ἵοχαυοοππρΙρτεςς.α! 


αντάζοµαι πως όῆοι όσοι 
διαβάζετε αυτές τις γραμ: 
µές ὁᾳ έχετε παρατηρή- 
σει ότι εδώ και δύο τεύχη 
επανήήδαν πανηγυρικά οι 
στήϊες "Επιμίαίους' ζοι- 
ποτ’ και ᾿Αμαποηναίθ”. 
' Ἠταν κάτιπου ζητούσατε επίµονα, αν κρίνουµε 
"από τα κατά καιρούς ερωτηµατοθόγια που συ- 
μπβηρώνατε, κάτιπου µας κάνει να καταῆά- 
ἄρυμε πως εκεί έξω υπάρχουν ποθῆοί ἠάτρεις 
υ τεἴτο σαπιίπο! Είτε πρόκειται για ᾽παθιο- 
οδιρές”, της κἠάσης της δικής µου καιτου 
Κδυράφαϊου ή και ακόµη παἠαιότερων, είτε 
πρόκειται για νέους σαµιθις πόυ βρίσκουν εν- 
ὑδψιφέρουσα την ιδέα να ξεφεύγουν από τα 
σύγχρονα, ᾿φἠύαρα” παιχνίδια΄καινα ξαναγυ- 
ρίζουν στη δεκαετίατου 'δ0. 
Λἠῆωστε το τοῖτο είναι της µύδας και σηµείο 
των καιρών! Λρκεί να δείτε πόσο πουθάει η αι- 


Ἱυ νυν υ νο ν 


«μή 
7 οδητική των 'οῦς 
και 705 στην εποχή µας! τόσο 
στο ντύσιμο και το ἰοοΚκ όσο και στην επίπῆωση, ενώ 
ακόμα καιτα αυτοκίνητα αρχίζουν να αποκτούν ξανάτις καμπύῆες 
που χαρακτήριζαν µερικές κομψές... κυρίες των περασμένων 
1θετιών, όπως η αγαπημένη Λ5Πίοπ Μαπίη του Ίαπιος Βοπά! 

Φανταστείτε ἠοιπόν πώς θα είναι όταν 9ᾳ βρεθείτε σε ένα χώ- 
ρο γεμάτο από σύγχρονα συστήµατα Ρ6 που θα αναθώνουν την τε- 
ράστια ιπποδύναµή τους για να εξοµοιώσουν τις ικανότητες των 
16 χρωμάτων και των οπίρ” ήχων των παΒιών ηῆεκτρονικών! 

Το τοῖτο είναι παγκόσμια µόδα και η σκηνή σε παγκόσμιο επί- 
πεδο είναι ποθύ ανεπτυγμένη. Αυτή τη στιγµή υπάρχουν εξειδι- 
κευµένα μαγαζιά που εμπορεύονται ταῖτο σαπιος και συστήµατα, 
ενώ στην Αγγῆία ἠειτουργεί και μουσείο µε την ιστορία των 
νιάοο σαπιας! Στη χώρα µας, δυστυχώς, τα συστήµατα αυτά ξε- 
χάστηκαν και µερικές προσπάθειες να αναβιώσουν µέσω 6νεῃ- 
ἴςδ και εκθέσεων {όπως το περυσινό ΒΙ05] δεν είχαν την αναµε- 
νόµενη επιτυχία. 0σον αφορά στο "Ρ6 Μασίο:”, δεν είναι η πρώ- 
τη Φορά που προσπαθούμε να διοργανώσουµε ένα τέτοιο ασυ- 
νήθιστο ονοπῖ. Βεβαίως, η προηγούµενη απόπειρά µας (πριν 
από περίπου έναν χρόνο] δεν ευδοκίµησε κυρίως εξαιτίας της 
δυσκοβίας να βρούμε τον κατάθἠηῆο χώρο. Λυτή τη φορά όµως 
βρήκαμε όχι απθώς έναν χώρο, αθθά τον απόῆυτο χώρο για το 
τοῖτο {ος[ἰναί! Μετράµε ἠοιπόν µόῆις µερικές µέρες πριν από τη 
µεγάθη στιγµή που ετοιµάζουµε εδώ και καιρό: ένα τριήμερο γε- 
µάτο σαππίπσ βγαϊμένο απ’ τα παβιά! 


Αν έχετε αυτή την απορία, τότε µάῆῆον κρατάτε ἠάθος περιο- 
δικό! Τισας µαθαίναµε τόσα χρόνια, βρε παιδιά; Πώς είπατε; Σας 
είχε κόψει ο Ψαπίοι το “Επιμίαϊους' 6οιποΓ΄ για έναν οΏόκῆηρο 
χρόνο; Για μισό ἠεπτό να τον ρουκετοβοήσω, για να µάθεινα 
µην κάνει παρόμοια ἠάθη στο µέηῆον... 

Βοΐτο σαπιος είναι όῆα αυτά τα παιχνίδια που παίζαµε σε πα- 
Πιά, εγκαταθεβειμμένα πῆέον συστήµατα, είτε αυτά ἠέγονται 
κονσύῆες {από το Λἰαεῖ 2600 µέχριτο 5οσα Βιοαπισας{], είτε 
Ηοπιε υποΏογιστές {από το δμεοΐταπι µέχρι την Απιίσα], είτε 
οοἶπ-ορς {ξέρετε, τα "κερματοφάγα” µηχανήµαταπου υπήρξαν η 
αιτία για ποθῆές κοπάνες απ΄ το σχοβείο]. Ποβῆοί είναι ακόµη 
και σήµερα κάτοχοι τέτοιων συστηµάτων {όπως εγώ που, αν συ- 
νεχίσω µε αυτόν το ρυθµό, ὁα πρέπει να βρω µέρος νατα εκθέ- 
σω)], αθῆά η συντριπτική πηειονύτητα αρκείται στους ἠεγόμε- 
νους οπιµἰαϊοις, που αναἠαμβάνουν να τρέξουν τα παβιά, αγαπη- 
μένα παιχνίδια στα σύγχρονα Ρ05! 

ο ο ος, . ; 
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ΤΗΕ Ν)ΑΥ 0Ε ΤΗΕ ΕΑΜΕ 

Οιτρόποιπου θα ξεχωρίσουν οι νικητές κάθε παρτίδας, ώστε να προ- 

χωρούν στον επόµενο γύρο, είναι απῆσί. 

Στα παιχνίδια που παίζονται, είτε μονό είτε διπῆό σ6-οµ, ὃᾳ μετρήσει 

το σκορ που 8α επιτύχει κάθε παίκτης σε έναν µόῆις γύρο παιχνιδιού. 
Άν, για παράδειγµα, αποφασίσετε να αγωνισθείτε στο Βμμ]ο Βο[ο, 
αυτό που ὃαᾳ μετρήσει ᾳ είναι το σκορ που ἃα έχετε επιτύχει µέχρινα 
χάσετε όῆεςτις ζωές σας καινα τερµατίσετε το παιχνίδι. Ὑπογραμμί- 
ζουμε πως δίνεται µόνο ἑνα εγοάϊἔτων ὁ ζωών και δεν υπάρχει περί- 
πτωση να επιτραπεί σε κάποιον να κάνει οοπίίπιο {γιατους ζαβοβιά- 
ρηδες ὃα υπάρξει αυστηρή τιμωρία]. Φυσικά, όποιος κερδίσει "κανο- 
νάκι”, έχει δικαίωµα να το χρησιμοποιήσει! 

Στα παιχνίδια όπου τίθενται αντίπαῆοι δύο παίκτες [πδαί΄οπι αρς 
όπως το 9ἱτοεί Εἰσ[ήοι ή αθῆητικά όπως το ΚΙεΚ ΟΠ] νικητής θα ανα- 
κηρυχθεί αυτός που θα φτάσει πρώτος τις ὃ νίκες επίτου αντιπάῆου 
του, σε ένα σύνοῆο 5 αγώνων. θι κανόνες στην περίπτωση αυτή για 
τα χρονικά όρια διεξαγωγής κάθε αγώνα θα αποφασιστούν κατά τη 

διάρκεια του ονεπί ανάῆογα µετις συµµετοχές. 

Στο τέῇῃος, 8α επιβεχθούν οι κορυφαίοι σκόρερ κάθε παιχνιδιού 
που 8α κθηθούν να αναμετρηβθούν στην τεῆική φάση, απ’ όπου και 
9α προκύψουν οι τεβικοί νικητές που θα γραφούν µε χρυσά γράµ- 
µατα στο "Ηαίἰ οἱ Εαπιο” του "Ρέ; Μασίοι” και θα φύγουν µε κάποιο 
δωράκιέκπβηξη. 
μας 


Πιατί οργανώσαµε ένα τοῖτο ενεπῖ αντί για ένα ακόµα τουρ- 
νουά στο στυῆ του "ἄιαπά Ρεϊχ΄ µε σύγχρονα ἠαοφιῆή παιχνίδια; 
Λιότιπιστεύουµε πως η Γοῖτο σκηνή αξίζει να ανθήσει και στη 
χώρα µας και αυτό δεν πρόκειται να γίνει χωρίς τα απαραίτητα 
ονοπῖς. Διότι καθημερινά ἠαμβάνουμε μηνύματα και γράµµατα 
νοσταϊγών της χρυσής εκείνης εποχής. Και γιατί όχι, επειδή δέ- 
ἢουμε να φέρουμε κοντά δύο διαφορετικές γενιές σαπιθ:ς. 


Σας περιμένουμε ἢοιπόν στο Ναΐ οαδίό 6θπια, Πατησίων 482 
(απέναντι από το σταθµό του ηἠεκτρικού στα Λνω Πατήσια] το 
τριήµερο 144 έως 13 Απριβίου, από τις 12:08 το μεσημέρι έως και 
τις 9:00 το βράδυ, να παίξουμε. Εκτός από τη φοβερή πἠάκαπου 
θα σπάσουµε, σας περιμένουν δώ- 
ρα αθθά και ποῆθές εκπθήξεις! 
Πάρτε ἠοιπόν τους φίῆους 
σας,τις φίῆες σας, τους γο- 
νείς σας ή καιτα παιδιά 
σας {γιατί όχι, άἠῆωστε 
μιῆάμε για παιχνίδια 
που παίζαμε πριν από 
15 καιπῆέον χρόνια) 
και εῆάτε να τα πού- 
µε από κοντά! 


Ἡ 
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ΒΕΤΟ ΡΙΑΥ 
Από τα παιχνίδια που τέθηκαν υπό ψηφοφορία στο ςἷῖε του "Ρ6 Μαςΐα:”, είναι σχεδόν βέβαιο πως 9ᾳ κάνουν την εμφάνισή τους 
στο Βοΐτο Μαπία τα εξής: 


διιοοί Εἰσαμίου Αἱρῃα 3 

Πρόκειται για την τεῆευταία έκδοση ενός από τα δημοφιΏέστερα παιχνίδια ξύ- 
Που! Από την εμφάνιση του πρώτου οἴτααί Εἰσηίοι 2, το παιχνίδι έχει αποκτήσει 
εκατομμύρια φίῆους που ακόµα και σήµερα επιδίδονται σε ανεθέητα τουρνουά! Το 
5ίιααί Εἰσμίοι Λἰρµα ὃ είναι το πιο εντυπωσιακό, αν και όχιτο δυσκοβύτερο από τα παι- 
χνίδια της σειράς! θέῆετε να σας πούμε πώς παίζεται; Απῆώς οι παίκτες πἠακώνονται στο ξύῆο 
χρησιμοποιώντας µία τεράστια γκάμα κινήσεων, 5ροἰίς και 5ρθοίαἰ οοπιΏο5! Κερδίζει όποιος ρί- 
ξει νοκ-άουτ τον αντίπαΏό του ή όποιος έχει περισσότερη ενέργεια µε τη ἠήξη του χρόνου. Όι 
αγώνες θα διεξαχθούν στη µεγάθη ταχύτητα, ενώ οι επιΏογές των 5µµε: οοπιῃος αφήνονται σε 
κάθε παίκτη. Είθε να νικήσει ο καθύτερος! 


Φν, ΒυυΡΙο Βουβίο 

Ἱστορία µου, αμαρτία µου, πάθος µου µεγάῆο! Την πρώτη φορά που µπήκα στα γραφείατου 
περιοδικού αναρωτήθηκα τι µου θύμιζε ο Κράτσας! Τώρα ξέρω: είναι ίδιος ο ΒιἨ, το πράσινο εκ 
των δύο ὁρακακίων που συμπρωταγωνιστούν στο διάσημο ΒμΏβία Βομμία! Ενα από τα πιο αγα- 
πηµένα ρἰαΐοιπι σαπιος, το οποίο αν και βασίζεται στην απἠότητά του, τα καταφέρνει να είναι 
αποἠύτως εθιστικό! Κάθε ὅρακάκι αμοῆά φούσκες από το στόµα του µε σκοπό να παγιδεύσει όβους 
τους κακούς σε κάθε πίστα! Μετά, ακουμπώντας στο "φουσκοποιημένο” αντίπαθο, αυτός σκάει και 
μετατρέπεται σε δωράκι ή γῆυκό (σήουρπ]! Προσοχή όµως, γιατί οι εχθροί είναι µοχθηροί, ενώ πιέζει 
και ο χρόνος! Στο παιχνίδι αυτό θα μετρήσει το σκορ που θα επιτύχει κάθε παίκτης! 


Ρουβίε Ώ(ασοη 
Ενα από τα πῆέον διάσηµα μοθαί΄θπι μῃ σαπιος! Εξεβίσσεται µε ψευδο-τρισδιάστατη 
απεικόνιση και σκοπός κάθε παίκτη είναι να παραμείνει ζωντανός δέρνοντας τους διάφο- 
ρους εχθρούς που εμφανίζονται στο διάβα του! Και σε αυτό το παιχνίδι θα μετρήσουν οι 
πι πόντοιπου θα κερδίσει κάθε παίκτης και ο μόνος τρόπος για τη συΏΏογή τους είναι να πα- 
ραμένει ζωντανός και να µη χάνει χρόνο. 


Βαἴπρονν Ιδίαηπάς 
Ακόμα ένα κἠασικό ρἰαϊίουπι σαπιο θα σας καῆέσει να µετρήσετε τις ικανότητές 

σας! Σεναριακά, πρόκειται για τη Φυσική συνέχεια του Βυµβία ΒοβΗία, αυτή τη Φο- 
ρά όµως οι ΒοΡ και Βιβ έχουν μεταμορφωθεί σε... παιδάκια {τι να κάνουμε, εκείνη 
ήταν η εποχή της αθωύτητας)! θα περιπθανηθείτε σε πίστες όπου θα αντιμετωπίσετε 
τρισχαριτωµένους κακούς {µη σας ξεγεθῆά η όψη τους) και, φυσικά, τον μεγαύτερο 
όῆων των εχθρών, το χρόνο! Στο τέῆος κάθε πίστας σάς περιμένει ένα τεράστιο... τέρας! Οι κερ- 
δισµένοι πόντοι είναι και πάἢι αυτοί που 9ᾳ μετρήσουν στο τέῆος. 


Ρας-Μαη 
Νομίζω πως το Ραο-Μαπ είναι το παιχνίδι που {µαζί µε το Τοῖεῖ5) χρειάζεται τις ἠι- 
μονος γότερες συστάσεις από οποιοδήποτε άθῆο στον κόσµο. Εχει κυκἠοφορήσει σε δεκά- 
ος : δν δες επανεκδόσεις για όῆα τα συστήµατα. Εμείς θα παίξουµε το παΒιό, το κἠασικό, το 
ώς κά) ο "βαρύ και ασήκωτο” δισδιάστατο παιχνίδι, όπου ὁαᾳ πρέπει να φάτε όῆες τις τεῆίτσες απο- 
ον .. τν ζ Ἆ Φεύγοντας µε κάθε τρόπο τα ἆ µισητά φαντασματάκια! Πόντοι και... χάπια είναι τα ὁπῆα 
τσι: τ- | ὑπ] -- σας προς την επιτυχία! 


ΑΥΧΧ 
πση 


Φυσικά, ὃα υπάρξουν ποῆύ περισσότερα παιχνίδια στα οποία θα µπορείτε να διαγωνιστείτε, αθῆά και να ψυχαγωγηθείτε κατά τη 
διάρκεια του ονοη!! 
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του Κώστα Γεροντή 


ΤΗΙΑΙ. ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ Ἱ. 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
ΣΤΟ ΟΡ’ΒΟΜ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ 


ο... βασιλιάς στην επεξεργασία ήχου 


ο 0οοἰΕαϊϊ Ρ{ο κατέχει µία από τις πρώτες θέσεις 


στη Πίστα των καλύτερων προγραμμάτων επεξερ- 


γασίας ήχου και, Φυσικά, όχι Λόγω αβφαβητικής 
προτεραιότητας... Είναι µία πραγματικά ποιοτική, 
εύχρηστη και µε ποῆΠές δυνατότητες εφαρµογή, 
η οποία θα φανεί ποἠύ χρήσιμη σε όσους θέβουν 
να μετατρέψουν τον υποΒογιστή τους σε ένα μίνι 
στούντιο ηχογράφησης. 
Αρχικά να ξεκαθαρίσω ένα σηµείο: το 0οοἰξαῖϊ Ρ{ο είναι δια- 
Φορετικό από το 0οοἱξαϊϊ 2000, καθώς στο δεύτερο αρκετά 


από τα φίῆτρα καιτα εφέ, ακόµα και ο πιμἰτίἴγαοκ οαἱἴοι, απου- 


Ρῷ ΜΑΡΙΕΗ 


σιάζουν, αν και διατίθενται ξεχωριστά ὡς ρἰμο-Ίης. Αντίθετα, το 
6οοἱἰξαῖϊ Ρίο περιβαμβάνει όῆα τα βασικά ρἰμσ-ἱπς του απβού 
6οοἰξαΙῖ, όπως εξάΠειψη θορύβων, εΦέ ΠἱγθοῖΧ, ποβυκάναβη 
επεξεργασία και ηχογράφηση [428 κανάβια!], ορισμένα Πἰῖοις 
και κάτι παραπάνω :) . 

Οταν ξεκινάμε το πρόγραµµα για πρώτη φορά, καπούμαστε να 
θέσουμε έναν από τους αμέτρητους σκἠηρούς δίσκους που µπο- 
ρεί να έχουµε ως ἀε[αιἰῖ για την αποθήκευση των προσωρινών 
αρχείων, κατά προτίµηση το μεγαβύτερο. Μετά ορίζουµε και συ- 
γκεκριµένο Φάκεβο για το σκοπό αυτόν. Τώρα μπορούμε να απο- 
Παύσουμε τη χβιδή του 0οοἰξαί! 


ΕΠΠΠΙΩ Επετη σα 
ΠΩ ΚΊΕΤΕΑ Πα 


Γι, 
η ΛΛ 


τα ῃο 


ΟΠΠ Γηγττη Πα 
ΠΙΠΙΠΠΟ ΕΠΕΚ πα 


Η κλασική µορφή απεικόνισης του κύματος... και η πιο “πολυτελής” φρθοΐταἰ. 


ΙΝΤΕΒΓΛΟΕ 

Συνήθως τέτοιες εφαρμογές κουβαθάνε ποῆβά ᾿καβούδια”, 
οπότε οι σχεδιαστές τους ιδρώνουν για να δημιουργήσουν ένα ἱη: 
ἴοιίαορ που να µην κάνει το χρήστη να θέΠει να πέσει από το 
µπαθκόνι του ή να κρεµαστεί από το πποµθθ του. Αξίζουν ποβῆά 
συγχαρητήρια στους υπευθύνους, ψιατί η δουβειά που όχει γίνει 
είναι καταπβηκτική! Τα πάντα είναι άιοψα οργανωμένα και δεν 
υπάρχει περίπτωση να καθείτε στο Χάος ιµάχνοντας ορισμένες 
Λειτουργίες. 

Σεκινώντας ουσιαστικά το πρόγραµµα, βρισκόμαστε μπροστά 
στη βασική οθόνη του, όπου μπορούμε να φορτώσουµε κάποιο αρ: 
Χθίο ήχου ή να ηκογραφήσουµε ότι ήχο θέπουµε. Στο κόντρο έχου- 
µε (προφανώς) το χώρο της βασικής “εργασίας”, όπου θα οµφανί- 
ζεται ο ήχος είτε στην κβασική κυματομορφή (ν/ανδ{ογπτ] που 
όχουμε συνηθίσει να ᾿Ββέπουμε” τους ήχους είτε στη φασματική 
(Βρθοἴταί) µορφή. Αυτή βοβεύει περισσότερο σθ ορισμένες περι- 
πτώσεις, ψιατί οµῳανίζει το κύμα µε βάση τις συχνότητές του, αν 
και οίναι αρκετά πιο αργή. Δίπῆα, ανάΠογα σε ποιο είδος προβοβής 
είμαστε, θα εμφανίζονται η ένταση του ήχου ή οι συχνότητες. 

Στο κάτω µέρος διακρίνονται οι βασικές Πειτουργίες, όπως Ρίαυ, 
Βαοογά, Βαν/ήπά και ΓοπμαΓά, µαζί µε κάποιες επιΏογός για ΖοοΠ. 
Οι επιβοψγές για εστίαση και 5ο/οἱίπο είναι ποῆΠές και εύκοῆα προ- 
σβάσιµες, για καβή τύχη του χρήστη. Δίπῆα ακριθώς έχουµε έναν 
χρονοµετρητή που δείχνει σε ποιο "σημείο” του κύματος Βρίσκεται 
Χρονικά ο ᾿δείκτης”-πια(κεί µε τρομερή ακρίβεια προσέγγισης χι- 
Πιοστού του δευτεροβέπτου! Ακόμα πιο δεξιά έχουµε μετρητές 
που δείχνουν την αρχή και το τέῆος κάποιου επιβεγμένου από 
εµάς τµήµατος στο κύμα, τη διάρκειά του, αββά καιτις αντίστοιχες 
πβηροφορίες για το τµήµα που είναι ορατό στην οθόνη µας. 

Από κάτω ακριβώς μπορούμε να εΏέγχουμε, µέσω ενός τυπι- 
κού πιοπίἴοτ, την ένταση του εισαγόµενου ήχου από την πηγή που 
έχουµε επιΏέξει (βΗ. σχετικό πβαίσιο). Είναι ενεργό µόνο όταν 
ηχογραφείτο ή όσο έκετε τοεκαρισµένη την επιΏογή Μοπίἴοί 
Γ8οοΓ4 ἰεναί στο μενού Ορίίοπς. Απενεργοποιείται από τη στιγµή 
που θα ξεκινήσετε εσείς κάποια άῆβη Δειτουργία, όπως Ρἰ8υ. 

Τέῃος, στο πάνω µέρος της οθόνης έχουµε το κβασικό μενού, 
µε διάφορα κουμπιά να συνυπάρχουν από κάτω, διευκοΏύνοντας 
και επιταχύνοντας την ερψασία µας. Αυτό το κομμάτι κρύβειτις 
περισσότερες Λειτουργίες του προγράµµατος. Το πρώτο και µεγα- 
ἠύτερο κουμπί είναι εκείνο που εναββάσσει τη Πειτουργία από 
Ποίππαἰ σε πιἰείἴγαοκ (και αντίστροφα). Αν θέΠετε, βάζετε... κου- 


µπάκια ψια κάθε εφέ και φίῆτρο του προγράµµατος, έχοντας µέ- 
Χρι καιτρεις οβόκβηρες σειρές µε κουμπιά! 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Σε στερεοφωνικούς ήχους είναι δυνατόν να δουΠέιψετε ξεκώ- 
ριστά το δεξί και αριστερό κανάῇι (κἠασικά], κάνοντας κἢικ αντί- 
στοικα στο χαμηβότερο ή το ιμηβότερο σηµείο του Ψαν6. θα κατα- 
Πάβετε πότε µπορείτε να το κάνετε από το δείκτη όπου θα εµφα- 
νιστεί ανάβοψα ένα |. (16Γ() ή Β (ήομΏ). Υπάρχει επίσης δυνατότητα 
δημιουργίας θοήρῖς, τα οποία μπορούν να αυτοματοποιήσουν µία 
ακοβουθία από ενέργειες που ίσως να είστε αναγκασμένοι να 
εκτεβείτε ξανά και ξανά... Τα έτοιµα θοήρῖς του προγράµµατος 
µπορούν ποββές φορές να Δειτουργήσουν και ὡς ἴμίοήίαἱ πάνω 
σε ορισμένα χαρακτηριστικά της εφαρµογής. 

Τα ορῖίοης του προγράµµατος επιτρέπουν παραμετροποίηση σε 
Λογικό... Βάθος. Ετσι, δεν καταντούν χαοτικά και σίγουρα δίνουν 
την ευχέρεια στο χρήστη να Φόρει το πρόγραµµα όσο το δυνατόν 
περισσότερο στα µέτρα του ίδιου και του υποΏοψιστή του. Προσώ- 
πικά καίροµαι που μπορώ να επιβέξω΄να εμφανίζει αµέσως ότι 
ηκογραφώ! 

Με το Μἰχ Ραςῖρ (οα[ἴ πιεηιι) μπορούμε να ᾽μιξάρουμε΄ ένα κοµ: 
µάτι του ήκου µε κάποιο άλἢο που έχουµε σε αρχείο ή έχουµε 
κρατήσει στο οἱἱρῦοα{ά. Επίσης, μπορούμε να αντικαταστήσουμε 
το επιΏεγμένο τµήµα µε κάποιον άῆΠο ήχο ή απηώς να τον παρεµ: 
βάῆουμε στο σηµείο όπου βρίσκεται ο "δείκτης". 

Ενα από τα καινούρια στοιχεία του 0οοἰξαϊϊ Ρ/ο 2 σε σχέση µε 
τον προκάτοχό του είναι το νέο ΟΥσαπίζθι Μ/Ιπάον. Εκεί Βἠέπουμε 
όΠα τα αρκεία ήχου που έχουµε ανοιχτά εκείνη τη στιγµή. Η ύπαρ: 
ξη του Οισαπίζει διευκοΏύνει τη μετάβαση από το ένα κύμα στο 
άΠΠο, καθώς και την ευκοβότερη ϱισαγωγή τους στον Μι[ζίἴγαοκ 
θα(ἴου. 

Τα διάφορα εργαβεία πιοπίζο(Ίηρ που έχει το πρόγραµµα µπο- 
ρεί να µη φανούν ιδιαίτερα χρήσιμα στο µέσο χρήστη, αΏθά είναι 
σίψουρα διασκεδαστικά και όμορφα σχεδιασμένα! Αυτά Βρίσκο- 
νται στο μενού Απαἰηςίς και είναι τα Ρῃαςθ και Ε{Θαµεπου αΠαἰι- 
αἱς, Αν χρησιµοποιείτε πιἰαἰ κευοοατᾶ, 9α σας φανεί Χρήσιμο το 
ψεγονός ότι µπορείτε να ξεκινήσετε ηχογράφηση από τη στιγµή 
που θα πατήσετε κάποιο πἠήκτρο σε αυτό. 

Ενδεικτικά αναφέρω µερικές ακόµα δυνατότητες, άλῃες στά- 
νταρ σε προγράµµατα του είδους και άλΠες όχι: δηµιουργία 'κε- 
νού” τμήματος ήχου {5ἱίεπος), του οποίου μπορούμε να ορίσουμε 
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Μια οθόνη εργασίας όπου επικρατεί συνωστισµός. Μήπως το παράκανα; 


τη διάρκεια, ανάβυση συχνοτήτων, προβοβΠή στατιστικών για το κύ- 


μα {µένιστο απηρἰἰτμᾶθ - όνταση και άβῆα ποθβά)], δξοµοίωση ήχου 
καντράν τηβεφώνου {], σύνθεση “θορύβου”, δηµιουργία οι |ἰδί 
και ρἰαυιἰςῖ, "ετικέτες" Ι98, εύρεση Ρααϊ σε ένα κύμα κ.ά. 


ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗ 

Ας υποθέσουµε πως θέῃετε να ηχογραφήσετε κάτι, όπως τον 
καβνά των ψειτόνων µέσω του κοριού που βάῆατε στο σπίτι τους 
χτες Βράδυ, κάποιο εῆεεινό ΠΠ που βΒγάῆατε στην κιθάρα σας ή 
τη μουσική του |παίαπα Ίοπες ἀθςθκῖορ αἀνεηίμ[ας. Εχοντας ενερ: 
ψοποιήσει ανάΠογα την πηγή στον υποΒογιστή και πατώντας για 
πρώτη Φορά βοο, θα κἠηθείτε να επιηέξετε 5απιρἰο ταῖε (22050, 
44100 κ.ἠπ.), στερθοφωνικό ή μονοφωνικό ήχο και τέβος, ανάΠυ- 
ση (8-01, 16-ΡΙ:, 392-0ἱΏ. Όσο υιμηΠότερη είναι η ανάβυση και το 
Φαππρίο (αΐς τόσο καἠύτερη θα είναι η ποιότητα του ήχου, αηβά 
καιτόσο μεψαβύτερες οι απαιτήσεις σε µνήµη και χώρο. Οι ἀἆθ- 
Γαμίϊ ρυθμίσεις είναι οι καβύτερες ψιατους περισσότερους από 
οµάς. Η ίδια διαδικασία ισχύει αν κάνετε Εἰἱθ Νου. 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΕΑΣ ΠΗΓΗ ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗΣ 
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Ο καταπληκτικός και εύχρηστος πιωήτγαοκ θα[ῖου εν δράσει, µαζί µε το 
παράθυρο ΟΥαᾳαµΠίζοΥ και το Εαια!ίζθυ των ἴΥβοΚ5. 


ΣΥΝΘΕΣΗ ΗΧΟΥ; 

Μέσω της επιΏοψής ΤοΠθς στο μενού αεπειαῖς µπορείτε να παρά- 
ψετε ήχους κατά παραγγεβία, παραμετροποιώντας συχνότητες, τό- 
νο, ποΏυφωνία, τύπο κύματος, τρόπο εισαγωγής στο χώρο ερψασίας, 
ένταση, διάρκεια κ.ά. Φυσικά, απαιτείται αρκετός πειραµατισµός 
(ναι, κι άθβος πειραματισµός) ώστε να παράγετε ήχους που δεν θα 
είναι εκνευριστικοί ή δεν θα τρυπήσουν τα ηχεία σας καιτα τύµπανά 
σας! Σε συνδυασμό µε τα διάφορα εφέ και φίῆτρα που παρέχειτο 
πρόγραµµα, µπορείτε να φτιάξετε ήχους που θα μπορούσαν να χρη- 
σιμοποιηθούν, π.χ. σε ένα συνθεσάιζερ. Αν και οι επιΏοψές είναι ποῆ- 
ἢές σε αυτό το κομμάτι, το θομΠα(οίσθ της Φοπἰο[οιπα(υ είναι µάῆ- 
ῆον ακόµα η καἠύτερη εφαρµογή για σύνθεση ήχου. 

Κάπου εκεί κρυμμένο, για την ακρίβεια στο μενού ΕΠθοῖς  9β6- 
οἷαί, θα Βρείτο ένα από τα πιο νόστιμα κερασάκια στην τούρτα που 
Πένεται 0οοἰξαϊϊ Ρίο... το Μιςίἰο! Η επιβοψή είναι διαθέσιµη όταν 
έχετε επιΏέξει κάποιο τµήµα του κύματος. Στο πβαίσιο που θα ϱµ- 
Φανιστεί, σας δίνεται η ευκαιρία να δοκιμάσετε τις συνθετικές 
ικανότητές σαο! Δημιουργήστε μουσικές ενότητες, τοποθετώντας 
τις διάφορες νότες και τα μουσικά... σηµεία στίξης στο πεντάγραµ- 
μο που θα δείτε µπροστά σας. Αυτό που θα φτιάξετε, πατώντας ΟΚ, 
θα δημιουργηθεί στο χώρο ερψασίας µε "όργανο” τον ήχο που έχε- 
το παράγει και επιβέξει! Μπορείτε, βέβαια, να χρησιμοποιήσετε ότι 
ήχο θέΠετε, αρκεί να τον επιΠέξετε από το χώρο ερψασίας. Φυσι- 
κά, υπάρχουν και διάφορες άΠῆες επιβοψές και ρυθμίσεις στη ῆει- 
τουργία, όπως οι ἴεπιρο, επιβογή οκτάβας και συγχορδίες. 


ΕΦΕ α ΦΙΛΤΡΑ 

Το 6οοἱἰξαίζ Ρ{ο έρχεται “πακέτο” µε µία σειρά ϱφέ και φίῆ- 
τρων. Συνοβικά αυτά που θα βρείτο στο μενού ᾿ΕΠοοῖς” είναι 901 
Μοναδικό µειονέκτηµα σε αυτόν τον τοµέα θεωρώ την ανυπαρξία 
δυνατότητας δοκιμής τους σε πραγματικά... πραγµατικό χρόνο, δη- 
Παδή την απευθείας εφαρµογή τους σε κάποιον παραγόµενο/ει- 
σαψγόµενο ήχο, Χωρίς την ανάγκη ηχοψράφησής του. 

Περιβαμβάνονται Ποιπόν όῆα τα βασικά εφέ, όπως τα {Θν6(Ώ, 
ΟΠΟΓ15, 6ο/ο, ἀείαυι, ϱρ/α56/, Παησεγ, ἀἰςίοιίοη, ρἰἴῖοῃ θεπά, καθώς 
και ᾿επεκτάσεις” μερικών, όπως το Γιμίἰ ΒανείΏ ή το ΕΟΠΟ ΟπαΠΙ- 
ῥ6γ. Μέχρι και εξομοίωση του "φαινομένου Βορρίαι” υπάρκει! Εάν 


έχετε εγκατεστημένα προγράµµατα όπως το ΦομΠα[οίρθ και το 
Ψψ/ανοἰαῦ, 9α είναι διαθέσιµα και τα δικά τους ᾿καΠούδια΄ µέσα 
από το ΟοοἰξαΙ{! Οι επιβογές και δυνατές παραµετροποιήσεις ε{- 
ναι πάρα ποθβΏές ψια κάθε εφέ. Καθένα έχει µία σειρά από ϱί6- 
φαἵς, δηβαδή έτοιµες ρυθμίσεις, απεβευθερώνοντας το µέσο χρή- 
στη από την ανάγκη για συνεχείς δοκιμές και αἡθαγές σε αυτές. 
Αποιμή µου είναι πως τα ριαςαῖς υπερκαβύπτουν τις ανάγκες του 
Χρήστη του προγράµµατος. Το ίδιο ισχύει και για τα φίῆτρα, στα 
οποία συμπεριβαμβάνονται και τα διάφορα θαι8ἱἰΖ6/ που παρέχει 
το πρόγραµµα: ομαπηθί πἹἰχθίς, επιστημονικά ΠΙἴ6(5, τα κἠασικά 
θηνεἰορο και Ππο(πιαἰἰζθ - ότιτραβάει η ὀρεξή σας! 

Ποβύ σηµαντικά και χρήσιμα είναι καιτα παρεχόµενα φίητρα 
για καθαρισμό” του ήχου από θορύβους, το ενοχβητικό Βουητό 
που έχουν οι παβιές κασέτες, τα ᾿κβικ΄ και ᾿ποπ΄ που µας σπάνε 
τα νεύρα στους δίσκους Βινυβίου κ.ἠπ. Με τις κατάβηηῆες ρυθµί- 
σεις, τα συγκεκριµένα φίῆτρα μπορούν να δώσουν συγκβονιστικά 
αποτεβέσµατα µε την εβάχιστη παραμόρφωση στον ήχο. 


ΜυιΤΙΤΗΛΟΚ 

ίσως αποτεῇεί το σηµαντικότορο χαρακτηριστικό του 0οοίξαῖϊ 
Ρ(ο. Περνώντας στην ποθυκαναβική οθόνη, βηέπουμε τα ἴγαοκς κε- 
νά να µας περιμένουν να τα αξιοποιήσουµε! Σε κάθε ἴταοκ υπάρ- 
χουν “διακόπτες” που εβέγκουν την ένταση του θκάστοτε ἴαοκ και 
την ᾿Ισορροπία” ανάμεσα σε δεξί και αριστερό κανάβι. Μέσω των 
υπόΠοιπων κουμπιών επιΏέγετε συσκευή εισόδου και εξόδου, κάνε- 
τε Μιῖα το κανάβι ή ρυθµίζετε να αναπαράγεται µόνο αυτό {5οἱο) 
και τέβος, το καθιστάτε ενεργό για ηχογράφηση µε το κουμπάκι β. 
θα ήταν καβή ιδέα αν πρώτα εβέγκατε τις ρυθµίσεις στο 9α[ἶηρς - 
Μιιιίγαοἰς, ΏενίοῬ 9ο[ίπος, ΠονίοῬ ΟΓᾷᾳ:, όῆες στο μενού Ορΐΐοης. 
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α Ασία ΡγαζεςΞΩ: 


Από το Οτααπίξθυ νιήπάονν έχετε πρόσβαση και σε όλα τα εφέτης 
εφαρµογής, πέρα από τα ανοιχτά αρχεία. 


Μέσω του μενού ΝΨίθν/ εμφανίζετε ορισμένα παράθυρα, όπως 
τα ομαηηθί πἹἰχθίς, θαμαἰίζεις κ.ῄπ., κάτι το οποίο έΠειπε από την 
προηγούµενη έκδοση του προγράµµατος. Απίστευτα βοῇικό είναι 
καιτο ότι µπορείτε να εισαγάγετο ένα κύμα από αρχείο ή από τη 
βασική οβόνη εργασίας σε κάποιο κανάἢι αῆβά και αντίστροφα. 
Όταν οΏοκβηρωθεί η επιθυμητή σειρά από ἴΓασΚς, τα "συρράφετε΄ 
µε την επιΏογή Μἰκ ΏοΨ/π, αφού επιῆέξετε όσα θέῇετε. 

Δεν 8α πρέπει να παραβείψουµε και την εφαρμογή φίῆτρων 
και εφέ σε "πραγματικό χρόνο” που υποστηρίζεται. Μπορείτε δη: 
Βαδή να ηχογραφήσετε κάτι στο Μιἰ(Ιἴγαοκ και µε το κουμπί 'Εν΄ 
να εφαρµόσετε όσα εφέ τραβάει η ὀρεξή σας! Αυτά τα εφέ θα 
εφαρμόζονται κατά τη διάρκεια αναπαραγωγής του ἴγαοκ (δυστυ- 
χώς όχι και κατά την ηχογράφηση). Επειτα, αν σας αρέσει το απο: 
τέβεσμα, µπορείτε να τα περάσετε στο ἴγαοκ κανονικά και μόνιμα. 


ΤΥΠΟΙ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Ευτυκώς η εφαρµογή υποστηρίζει µία πηηθώρα τύπων αρχείων 
{22 στο σύνοῇο), µεταξύ των οποίων και 5 διαφορετικά είδη νναν. 
Όσο ψια το ΜΡΞ, το υποστηρίζθι χωρίς την ανάγκη εγκατάστασης 
κάποιου ρἰμσ-η όπως στην προηγούµενη έκδοση του προγράµµα- 
τος 1.2Ι ΜάΠιστα υποστηρίζει και το πρότυπο πιρΏΡΒθ, που έχει 
αρχίσει να κάνειτην εμφάνισή του εδώ και αρκετούς µήνες, κὠ: 
ρίο όµως να έχει Ιδιαίτερη εξάπῆωση. 


ΤΕΛΙΚΑ ΠΟΥ ΘΑ Τ0 ΒΡη, 

Το πρόγραµµα 8α το Βρείτε στο φἰτθ της θυΠ{ΠΠ(ίαπ1; ΛΜ θυπίήϊ 
[μπι.οοπ]. Το άθπιο του 8α Βρείτε στο συνοδευτικό ΟΠ-ΒΟΜ αυτού 
του µήνα στο φάκεβο /αχίτα5, ενώ στο θἵίθ υπάρχουν επίσης το 
Ο0οοἱξαΙ: 2000, ρἰμσ-Ίης και άβΠες μικρο-εφαρμογούῇΠες της θυηϊή((ί- 
µπῃ. Τη Εμἰἰ έκδοση Βογικά θα τη Βρείτε σε κάποιο κατάστημα, όπως ο 
μουσικός οίκος Νάκας (ΜΛΛΝ.ΠαΚαΦ.ο/), ή µπορείτε να την κατεβάσε- 
τε - µε το αζηµίωτο, Βέβαια - από την ίδια τη θυηίηιἰἰαπῃ. Επίσης, µπο- 
ρείτε να παραγγείβετε την έκδοση σε κουτί που περιέχει ένα οΏό- 
κβηρο 00 και το ΒιΒΗίο οδηγιών. Το 0οοἱξαϊϊ Ρίο µπορεί να σταθεί 
επάξια δίπβα σε αντίστοιχα προγράµµατα που έχουν δημιουργήσει 
µεψάβα ονόματα στο χώρο, όπως το Μ/ανεἰαῦ της 9ἱείηρεις. Εν τέ- 
Δει το ᾿διαµαντάκι’ αυτό πιστεύω ότι θα καταφέρει να κερδίσει µία 
καθή 8έση στην καρδιά σας αΏῆά και στο δίσκο σας! 


Ρί Μα5ίει Ε.Σ) | 


Λειτε και το 
2ο 6ΟΡ-ΒΟΝ ΜΑΣ 


ο. πιθαῖς (θαἰίευ - Ηαίἰθηίο νβῦῦο 


κόµη και όταν ο άνθρωπος κατάφερε να πετάξει µε 
το αεροπΏάνο, ἠίψοι ήταν εκείνοι "ιδίως στις αρχές 
του περασμένου αιώνα- που μπορούσαν να γευτούν 
αυτήν την εκπῆηκτική εμπειρία. Ακόμη και σήµερα, 
µάῆιστα, οι περισσότεροι άνθρωποι που αγαπούν τα 
αεροπῆάνα δεν μπορούν να γίνουν πιῆύτοι. 

Γενικά το αεροπθάνο προκαβεί δέος, αθῆά και ποῆῆά ερωτή- 
µατα: Πώς χειρίζονται οι πιβότοι αυτές τις μηχανές; Πώς φτά- 
νουν στον προορισµότους; Πώς συνεργάζονται µε τον πύργο 
εἠέγχου; Πώς ἠειτουργούν οι πύργοι; Πριν από την ανάπτυξη των 
υποβογιστών, Βίγοι, απΏοί χομπίστες γνώριζαν µε Βεπτομέρεια 
τις διαδικασίες αυτές, διότι είχαν την υπομονή να διαβάσουν τό- 
νους περιοδικών και βιβῆίων και να ᾿ρουϕούν” κάθε είδους πῄη- 
ροφορία που έπεφτε στα χέρια τους. Με την ανάπτυξη όµωςτων 
υποβογιστών αΏῆά καιτων αεροπορικών εξοµοιωτών, δόθηκε η 


ΤΗ ϱί Μεςίο 


ευκαιρία σε ποῆβούς, οι οποίοι δεν είχαν την τύχη να είναι πιΏό- 
τοι, να γευτούν αυτή την εμπειρία έστω και εικονικά (νἰαμαίιυ). 
Όταν πρωτοεμφανίστηκαν οι αεροπορικοί εξομοιωτές ή ΠἰοΙέ 
εἰπιμίαϊοις, δεν αποτεούνταν παρά από κάποια υποτυπώδη νευ- 
τοι γραφικά που απεικόνιζαν ένα αεροπΏάνο µε το οποίο το µό- 
νο που έκανες ήταν να πετάς από το ένα αεροδρόμιο στο άῆῆἢο. 
Στη συνέχεια τα πράγµατα άῆθαξαν, για να φτάσουμε σήµερα να 
έχουµε µία σχεδόν πιστή αποτύπωση του συγκεκριμένου χώρου 
µέσα από τις οθόνες των υποΏογιστών µας. Εκατομμύρια χρή- 
στες υποΏογιστών εκμεταῆῆεύτηκαν στο έπακρο την τεχνοΏογία 
καιτις υπηρεσίες του Ιηϊθιπαϊ και δημιούργησαν έναν κόσµο 
σχεδόν παράἠθηϊο µε τον πραγµατικό, δίνοντας τη δυνατότητα 
σε ποθῆούς χρήστες να µπουν σε αυτόν και να γίνουν νἰνπαϊίη 
µέρος του. Φυσικά, ο... δαιμόνιος Εἠῆηνας δεν 9α μπορούσε να 
Πείψει από αυτή την προσπάθεια, κι έτσι αυτή τη στιγµή η χώρα 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππθη/ίο]9(ῶγαποο.σί 


τους αιθέρες, να µιµηοεί το πέ- 
ταγµα των πουβιών. Με το πέρα- 


΄ ” 
14 των αιώνων καταφερενα 


µας διαθέτει µία από τις καἠύτερα οργανωμένες ΠἰσΗϊ ςἱπιμίαϊίοη κοινότητες παγκο- 
σµίως, την οποία στηρίζουν δύο ποθύ σηµαντικά φἴῖος, το Πἱσμρίπι.ας 
(ων. ΠἰσΠίςἰπι.σε] καιτο Ηειἰεπίο ΨΙμαὶ Λγοα οπίτοί σοπῖοι (ΝΑ). Βέβαια, υπάρ- 
χουν και ποῆῇές νἰετμαί αἰτίίπος, αθθά και νἰ(μαἰ πτέρυγες μάχης. Το "Ρς Μαςσίοι” ήρθε 
σε επαφή µε την κοινότητα αυτή, η οποία ξεκίνησε από µια µικρή παρέα, αΏῆά µε µεράκι 
και αγάπη για την αεροπορία, και συνοµίῆησε µε τους ανθρώπους που τη δημιούργησαν. 
Στο παρόν αφιέρωμα ὁαᾳ ασκοθηθούµε κυρίως µε την ποῆιτική αεροπορία, αφού οιπε- 
ρισσότεροι από εµάς έχουµε πετάξει κάποιες φορές ως επιβάτες. Κυρίες και κύριοι, πα- 
ρακαΏούμε δέστετις ζώνες σας. Η πτήση για την κατάκτηση των νἰσμαί αιθέρων ετοιµά- 
ζεται για απογείωση... 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΛΙ Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ Ε» ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ; 

Όπως προαναφέρθηκε, συνοµιῆήσαμε µετρεις απότους ποθῆούς πρωταγωνιστέςτης 
ελῆηνικής Ε5 κοινότητας και συγκεκριµένα µετους Κυπριανό Μπίρη, Γιώργο ΠαπανικοΏύ- 
πουΏο και Στέβιο Διαμαντή. 0 Κυπριανός Μπίρης είναι ο βασικός εκπαιδευτής του νΗασς6 
καιυπεύθυνος του ΝΑΤΡΙΜ Ειιορθ, του παγκόσμιου οργανισμού που συντονίζειτις οη-1ἵπε 
πτήσεις, δηβαδή τους πύργους ελέγχου, και φροντίζει η εναέρια κυκἠοφορία να πραγµατο- 
ποιείται µετους κανόνες που διέπουν την εναέρια κυκἠοφορία και στην πραγματικότητα! 
Επίσης, ο κ. Μπίρης έχει συνδράµει στη δηµιουργία ποϊθών ελθηνικών 5οεπε! α4ά 0η και 
αεροσκαφών, καθώς και στη δηµιουργία του τίτῆου 6ορποπυ Ώ{θςοο {ο: Μὸ ΕἰἰσΙή οἱπιμίαϊος 
της εἢβετικής Εἰυ! οσίο (ννν πιαἰἰ5οΠ.εοπι). Τέῆος, κατέχει άδεια ερασιτέχνη πιῆότου 
(ΡΡ.Ι.- Ρήναϊε ΡΙ{ο Γ1οεπος]. 0 Γιώργος Παπανικοβόπουῆος είναι Ν/οῦ πιαςίοι και 6ΕΌ της 
θἰηπιρίο Λίπναυς Ψἱμαἰ (0ΛΝ], γενικός διευθυντής του ΨΠΛΟΕ και κατέχει επίσης Ρ.Ρ.Ι. Τέ- 


Λος, ο Στέῆιος Διαμαντής είναι ο δημιουργός και /6ῦ αἀπι]πίςἰταῖος του Εἰοήρίπι.ος. 
Λε δώσουμε όµως το ἠόγο στους πρωταγωνιστέο... 


Ρς Μακίοι: Πείτε 
µας Πίγα Πόγια για 
το ΜΙοΓοδοῇ ΕΙἱϱῃίέ 


κοινότητα ΠΙρΠί θἱπῃ- 
ΠΠΘΙ5 που σιγά-σιγά 
αναπτύσσεται στην 


Κυπριανός Μπίρης 


ΕΠΠάδα. 

Κυπριανός Μπίρης: Όσοι αγαπούν τα 
Πἰσ[ϊ Φἰπις σίψουρα έχουν στην κατοχή 
τους κάποιο Μο Εἰἰσηί οἱπιμιαῖογ. Επειδή 
όµως ο εν ἠόψω τίτῆος δεν προσφέρει 
έντονη δράση όπως τα οοπηµαϊ Πἰσῃΐ αἱπις, 
συχνά οι Χρήστες χάνουν το ενδιαφέρον 
τους και αρχίζουν να ιµάχνουν ψια τις ΟΠ 
ἰπο πτήσεις. Επισκεπτόµενοι διάφορα 
οἶίθς, όπως το ΜΜ) αν ςἰπι.οοπῃ ή το 
νΜ/.ΠἰθΠΙΦΙπι,οοπι, συναντούν και κάποια 
εἠβηνική παρουσία µέσω 5ο68Π6Ε{Ι/ ή αερο- 
πθάνων. Εκεί, µέσα από τα (Θαάπιθ Π[6ς, 
βρίσκουν τα δικά µας 0ΒΙ 5 και 6-πιαἰἰ5. 
Αρχικά µας παρακοΠουθούν παθητικά και 
εν συνεχεία γράφονται σε {ο/α και πιαϊῃσ 
ἰἰδίς και ενημερώνονται περισσότερο. 


Αρκετοί, µε περισσότερο ψάξιμο, κατασκευ- 


άζουν αἀά-οπς. Κάπως έτσι ξεκινά η οπικοι- 
νωνία µε νέους χρήστες, η οποία είναι, κα- 
τά τη γνώµη µου, το σημαντικότερο συστα- 


ο[πημίβίοί και για την 


τικό κάθε κοινότητας, Το κύριο σκέῆος ὅρα- 
στηριοτήτων της κοινότητας είναι η ενηµέ- 
ρωση γύρω από το εββηνικό Πἰσ[ϊ δἱπι, η 
κατασκευή αἀά-οη, αῆβά ποθύ περισσότερο 
οι οη-ίΠ6 πτήσεις, τις οποίες άδικα φοβού- 
νται αρκετοί 8ἱΠΙΠΊΕ6ΙΦ. 0 κόμβος επικοινω: 
νίας δεν είναι άβῆος από το Εἰἰρηϊρίπι.ο{. 


ΡΙΜ: Τιήταν εκείνο που σας ώθησε να 
ασκοβηθείτε µε τους αεροπορικούς εξο- 
µοιωτές και πιο συγκεκριµένα µετο Μ6 
ΕΙἰσΗί οἱππμίαίο και να φτάσετε σε αυτά 
τα επίπεδα γνώσης και στη δηµιουργία αυ- 
τών των αξιόβογων «ἡθς; 

Κ.Μ.: Η αγάπη για την αεροπορία καιτο 
ποθύ υηβό επίπεδο ρεαβισμού. Μου Πεί- 
πει η πραγματική πτήση διότι είναι ακριβό 
Χόμπι, ενώ η νἰγιαἰ είναι ποβύ ρεαβιστική 
και σχεδόν τσάµπα. [νωρίζω τι εξοµοιώνω, 
αφού το ψεύτηκα πρώτα στην πραγµατικό: 
τητα. Σεκίνησα µε Ρ.Ρ.Ι. την ίδια εποχή που 
αψόρασα τον πρώτο 386 και οι δύο αεροπο- 
ρίες (πραγματική και εικονική) εξεβίχθη: 
καν παράἠβηῆα. Η πρώτη επαφή µου ήταν 
τα τηβεκατευθυνόµενα µοντέῆα και το 
πρώτο {59 σε ΖΧ ορθοΐγιηῃ. 

Γιώργος Παπανικοβόπουῆος: Η αγάπη 
για την αθροπορία είναι ίσως ο πιο Βασι- 


κός παράγοντας γι αυτό. 

ΡΙ(Μ: Εχουμε διαπιστώσει ότι είστε γνώ- 
στες θεμάτων γύρω από την εΠΠηνική κυ- 
ρίως αεροναυτιβία (θέµατα αεροπορικών 
χαρτών, εναέριας κυκβοφορίας, ΝΟΤΑΜ, 
αεροδρόμια κ.π.). Πώς παίρνετε τέτοιου 
είδους ππηροφορίες; 

Γ.Π.: Υπάρχουν αρκετέο διεθνείς ιστο- 
σεβίδες οι οποίες παρέχουν όβες αυτές 
τις πβηροφορίες δωρεάν. Αρκετοί όµως 
από εµάς διαθέτουν χρήματα για να αψο- 
ράσουν Χάρτες, ψια παράδειγµα, οι οποίοι 
τους βοηθούν να κάνουν ακόµα ρεαβιστι- 
κότερεο τις πτήσεις τους. Το µεγάΠο πα- 
ράπονό µας είναι ότι, σε αντίθεση µε Υπη- 
ρεσίες Ποβιτικής Αεροπορίας άἠβων ευ- 
ρωπαϊκών χωρών, η εΏβηνική Υ.Π.Α. είναι 
ποβύ πίσω σε θόµατα πβηροφόρησης και 
η ιστοσεβίδα της στο Διαδίκτυο είναι φτω- 
χού περιεχοµένου, τη στιψµή που υπηρε- 
σίεο άββων κωρών δίνουν δωρεάν κάρ: 
τες και ανανεώσεις απότις ιστοσεβίδες 
τους. 

Κ.Μ.: Ως χειριστής µε Ρ.Ρ.Ι. βοηθήθηκα 
Δίψο περισσότερο στο να ξέρω πού θα µά- 
ξω ψια να βρω αυτό που θέβω. Όμως, το 
09096 αυτών που Βρήκα, το έµαθα µέσα από 
τις πια[[ίπο ἰἰςῖς και το {ΟΓΙΠΙ του 


Ρί ΜΡΙΕΗ 95 | 


ὃ Στείλε Αεροηλάν Ρ Νέα Αναζήτηση 


σαι Οἴντορις Αἴροκνς {ολοι οἱ τόσοι] γιο σδας 


θυγ σον ΑπιαζοποοµΚ. 


{1 Μέο τέτοια ἀλλ. 
|. ἰμοντέλο 


Ὀλυμπιακή δεν έχει στο στόλο της, κανέν. 
ναδικἀ Α340 που έχει, εἶνοι της σειρὰς 
μως, κολύπτετοι στο Ρ5 σος, µε ουτὀ το πολύ καλό | 


αλαό [2,24 μὺ ] 
Μη διαθέσιωο. | 


Ἔςε/ς Γ] 5 


Βαθμολογία: ὅεν ἔχε βοθµολογηθεί 
Ημ/νία Προσθήκης: 23/10/2002 
Βάψιμο: «Ἀήστορβδγ 5Ο/θΓΟΡΔΟΝ 


Αρχικό Μοντέλοι ΡφΙΜΟΩ 


359 


3,36 
ὁεν έχετε κατεβάσει το αεροπλάνο 


Σχόλιαι Ενο υψηλής ποιότητας σεροηλάνα της Ολυμπιακής βαμμένα στα 


σωστά χρώματα της εταιρείας. Περιλομβάνει αντανακλάσεις, νέσ ἴθχέωος 
γνα μηχανές και φτερό, σωστό νυχτερινό φωτισμό κο εππἑἐλουςτη | 
βρωμιά των 2Τ8 Γονφ/σθή: στην άτρακτο του 732. 


 ------- 


8 Σωμβουλές -Εθοίς - προβλήματα - λύσεις θ0ἱ51 


της Τοπηύηδ! 9 δΙΣΥ 


Γεγικό θέµατα συζήτησης γιο τους εξομοιωτές πτήσης 


« μια Στέλιος ὥνομαντ 


... Βέματα μ5µς 3/2/2003 

Ὦ) Όηνους - προγράµµατα - ΔάΦοη» - εγκαταστάσειςγιατο «435 1960 [απο οἀπλοςβνομαντ 
ΕΦ Φἰσιωΐθίου της Μίσοβοβ 

Κα σκφφὼ 34/11/2001 νι 

ϱ/Ὀήναυς “ προγράµµστα - φὀόοης - εγκαταστάσεις γιατο 15 26 ην! Σηήλεος ἄομοντ 


3 75 ο τ] 


ο 16 Στέλιος Δνοµαντ 


ϐ) θέµατα σχετικά µε τους εξομοιωτές µοχητικὠν 3 4 ος αλ ναμοντ 
ρ92005 βᾷ αεροσκαφών (Ρδΐοοη, ζοπηβᾶί ΡΕΑ Φιηλωίσου κλη.) : 
« 4άορ 
βγ! Όσο ας ο] 
τι] ϐ]) Ερωτήσεις σχετικές µε την κατασκευή δάάοᾳ για το ΕΙΙΦΡΕ 37. -5 12 τάλιος ἂνροντ 
ΒΥΙΠΠΓΙ Βιπνωϊατογ (σκηνικἁ, αεροπλόνα, πιλοτήριο κλπ) σαν 
ΡΙΦΑΕ υπήπνιθά 1 Γ] 
κ: ο ο ρήγησης ϱ ἷς 
αν | Ά) Ολες οι συζητήσεις που αφορούν στα θέµατα πλοήγησης. 101 293 ορ πονάς) 
Αυτόνομοῃ Ροδιοβοηθήματο, σεροπορ.κοί χάρτες, διοδικοσίες ολ 
Αεροδρόμια 10/2/2003 
8) τυζητόσεις για τα Ελληνικά και ὀχι μόνο οεροδρόµιο μας σι λφληνοη 
«Ὦ) τυζητήσεις που ἐχουν σχέση µε αεροπλάνα κάθε εἰδους ο ο ορ αήλιοςΔιραντ 
και τυπου κ. 
Ώ) Οπ οφορό στην γενική αεροπορία και δεν ταιριόζει σης «ο 15 τον ΕήλιοςΔιοροντ 
ποροπάνω συζητήσεις “ 
Βοήθεια 9/2/2003 Κνλριονός 
1 
Προβλήματα και λύσεις γιο τις οπ//ηφ πτήσεις 10 296 157 Μαίρης 


27/1 20η1. κι 


Το ΕΙΙΦΗΙΒΙπι,ᾳΥ αποτελεί τον κόμβο των Ελλήνων ΠΙΦΗΙ 9ἰπππιθγς αφ’ ενός για να έρθουν σε επικοινωνία, αφ’ ετέρου για να λύσουν απορίες 
και να βρουν πληθώρα προγραμμάτων και 8άά.οη5 για σχετικά 68ΠΠΘ5. 


ΕΙομίΦίπι.οΓ από άβῆους δἴπιπιθίς. Το 0036 
αυτών που χρειάζεται ένας οικονικός πι- 
ἠότος µπορεί να το βρει στο Διαδίκτυο και 
το άηΠο 10326 να το αγοράσει, χωρίς όµως 
αυτό να είναι απαραίτητο. Εστω και το 7036 
να βρει, αποβαμβάνει την εξομοίωση στο 
έπακρο. Με ένα Ρ6 Ρ:ΙΙ (καβύτερα Ρ-4) και 
ένα Ποαάςαί {μικρόφωνο - ακουστικά) εί- 
ναι µέσα στις απαιτήσεις. 


Ρ{Μ: Από την εμπειρία σας στους ΠΙρΠί 
αἱπιμίβίο:ς, βΛέπετε να υπάρχει ανταπό- 
κριση από τους ΕΠΠηνες ΠίρΠί 5ΙΠΙΠΊΕΙ5; Με 
άβῇα Πόγια, οι Εῆβηνες σαΠΠΘΙς ασχοΠού- 
νται µε τους αεροπορικούς εξομοιωτές; 

Γ.Π.: Δεν νομίζω ότι μπορούμε να ανα- 
Φέρουμε ποσοστά. Αποιμή µου είναι ότι 
όποιος θέῆει να ασκοβηθεί και έχει πραγ- 
µατικά µεράκι, θα το κάνει και α βρει ότι 
ζητά στο Ιηϊθιπεῖ. 


Ρ(Μ: Πείτε µας Λίγα Λόγια για τις εΠΠη- 
νικές ν[γίμαί αἱγίίπος. Μπορείτε να αναφέ- 
ρετε µερικές από αυτές; 

Κ.Μ.: Υπάρχουν αρκετές εἠβηνικές 
νἰπιαἰ αἰηίηος (ΝΑ) πέραν της ΟΑΝ, όπως 
η Αθσθαη «θβ8ριίί, η βθσθαῃ Αἰήίπες 
ΨιΠιαἰ και κάποιες άΠῃεος. Η βεσθαη 96880- 
μίἰ είναι αρκετά καΠή εταιρεία, µε ποῆύ 
καΠή οργάνωση, όπως και η βθσθθη, µόνο 
που η τεβευταία είναι περισσότερο χαῆα- 
ρή σε κάποιους κανόνες. Μαζί µε την ΟΑΝ 
είναι οιτρεις καβύτερες εταιρείες. 

Γ.Π.: Η πρώτη ΝΑ στην Εηῆάδα ήταν η 
ΟΑΝ. Εν συνεχεία παρουσιάστηκαν οι υπό- 
Βοιπες. Κάθε ΝΑ έχειτις δικές της προδια- 
γραφές, για παράδειγµα η ΟΑΝ ασκοβείται 
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µόνο µε τις οη-ἱπθ πτήσεις, ενώ άϊῆες 
δεν εµπἠέκονται καθόβου. Π΄ αυτό δεν 
πρέπει οι 9ἱπππιθίδ να μπερδεύουν τις οη- 
ἰπο πτήσεις µε τις ΨΑ. 


Ρ(Μ: Υπάρχει συνεργασία µε ΠΙΡΗί θἱπι 
ΠΠΘΙ5 από το εξωτερικό και πώς βΠέπουν 
την εββηνική παρουσία στο Χώρο αυτό; 

Κ.Μ.: Σε επίπεδο δημιουργίας 5οθ/είυ ἄθ- 
φἶσῃ ή αεροπΠάνων υπάρχει κάποια συνερ- 
γασία µέσω των παγκόσμιων {9/8, σε επίπε- 
δο ανταββαγής πἠηροφοριών ψια τις βρπτο- 
µέρειες του αεροπἠάνου ή του αεροδροµί- 
ου. Απόδειξη του πόσο ανεπτυγμένη είναι η 
ϱΠΠηνική κοινότητα είναι το ψεψονός ότι ένα 
πρόγραµµα, το 96/ν|ΠΙΟ, το οποίο σου δεί- 
Χνει ποιος πιβότος είναι ο//ἱΠ6, ποιος εῆς- 
γκτής είναι διαθέσιμος εκείνη τη στιγµή 
κ.ῆπ. είναι οἠΒηνικό, του ΜικάΠη Φραντζε- 
σκάκη, και χρησιµοποιείται παγκοσµίωο. 

Στέβιος Διαμαντής: Στον τοµέα των οἨη- 
ἴπο πτήσεων, η εἠβηνική κοινότητα είναι 
απότις καθύτερες παγκοσμίως, σε επίπε- 
δο τόσο εικονικών πιβότων και εβεγκτών 
όσο και οργάνωσης. Ακόμη, ένα µε δύο 
ΦΟ6ΠΘΙΗ και µερικά αβροπβάνα σκεδια- 
σµένα από Εββηνες χρησιμοποιούνται -αν 
µου επιτραπεί ο όρος- ως βιτρίνα σε ξένα 
ΠΙοηί θἱπι θἱΐες. 


ΡΙΜ: Συνεργάζεστε µε πραγματικές αε- 
ροπορικές εταιρείες ή αεροπορικούς ορ: 
γανισμούς; 

Σ.Δ.: Σε επίπεδο εταιρείας͵ όχι. Τις πε- 
ρισσότερες Φορές δεν χρειάζεται, διότι 
γνωρίζουμε τι πρόκειται να γίνει προτού οι 
ίδιοι οἱ οργανισμοί το ανακοινώσουν! 


Κ.Μ.: Μαθαίνουµε πἠηροφορίες, αββά 
όχι επισήμως από κάποιον φορέα. 

Γ.Π.: ΌΠοι έχουµε κάποιον γνωστό, ο 
οποίος µας δίνει ππηροφορίες, αββά όχι 
Επίσημα. 


Ρς Μαςίει: Πώς ξε- 
κίνησε η ιδέα του 
ΕΙἰσΗίςίπι,οι; 

Στέβιος Διαμαντής: 
Εκτός βέβαια από την 

αγάπη για τα Ε9 και την 

αεροπορία, έπαιξε σηµαντικό ρόῇο η βασική 
ανάψκη επικοινωνίας µε άήβους οπαδούς 
των Πἱο[ί 5π]ς. Αυτή η ανάγκη δημιούργησε 
το /6Ώ φἱί6, το οποίο αρχικά περιεβάμβανε 
μικρά αρκεία αἀά-οη για την Εηβάδα. Επειτα 
ξεκίνησε η σ{δεί Εο ἰἰδῖ ανακοινώσεων διά- 
Φορων νέων του δἷζθ ψια αρααΐας κ.ῇπ. Η ῆί- 
στα αυτή ξαφνικά μετετράπη σε βίστα συζη- 
τήσεων και έτσι ξεκίνησαν όῆα και το δἱζα 
πήρε τη µορφή που έχει σήµερα. 


Στέλιος Διαμαντής ς 


ΡΙ(Μ: Χρειάζεται ποῇβύς χρόνος και ενα- 
σχόῄηση για τη συντήρησή του; 

Σ.Λ: Αναβόνως. Υπάρχουν περίοδοι που 
δεν απαιτείται χρόνος, αββά και περίοδοι 
που σπαταβώ ποβύ από τον εβεύθερο χρό- 
νο µου, όπως όταν Βναίνουν καινούρια αε- 
ροπΏάνα ή αρααἴθς, τα οποία χρειάζεται 
να ανέβουν στον 86/ν6Η, να μπουν τα σκό- 
ῆια και να τραβηκτούν τα 9ο(θεηςμοῖς. Σε 
γενικές γραµµές, η ενηµέρωση του εἷίε οί- 
ναι αυτή που απαιτεί αρκετό χρόνο. 


ΡΟΜ: Τικρήσιµο θα μπορούσαν να βρουν 
στο 5ἱΐο ένας ΠἰσΗί 9ΙΠΙΠΊΕΓ αΠῇά και ένας 
απῇός χρήστης, ο οποίος δεν ασκοῄείται 
µε τους αεροπορικούς εξομοιωτές; 

Σ.Λ.: Στο αἷῖο µπορεί να βρει κανείς οτιδή- 
ποτε έχει κυκβοφορήσει στην Εηβάδα, αββά 
και κάποια στοιχεία για τις πτήσεις ψενικό- 
τερα. Ακόμη, µπορεί να βρει όβα τα εὔβηνι- 
κά αεροπορικά νέα, ενώ υπάρχει και ιδικό 
{ΟΥΗΠΊ ψια την αεροπορία στην Εηβάδα. Ενα 
άθῃο σηµαντικό κομμάτι του δἵΐζο είναι τα 
αβθροπορικά πιυ[ἰπιεάία. Δύσκοῆα θα βρείτε 


Ρ(Μ: Πείτε µας δυο Πόγια για τις οΠ-ἱίπε 
πτήσεις. 

Κ.Μ.: θα ξεκινήσω από τρεις Λέξεις: 
ύστατος ρεαβισµός εξομοίωσης! Υπάρ- 
χουν τρεις κβάδοι στην πραγματική αερο- 
πορία, οἱ οποίοι φυσικά ισχύουν και στα 
Πἱρῃΐ οἱπιμίαῖοι. 0 πρώτος είναι ο Ανἰαῖθ, 
δηἠαδή να µάθεις να πετάς σωστά το αε- 
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συσσωρευµένα τόσα βίντεο και ήχους σε 
άθῆα οἵίθς. Για παράδειγµα, το δυστύχημα 
της μάθη Αἰἴ,τιο συνομιβίες του πύρψου µε 
τους πιότους, το Χρονικό κ.ἠπ. δεν θα τα 
Βρείτε πουθενά αΏΠού. Επίσης, θα Βρείτε 
αθροπΏάνα που πετούν στη χώρα µας, αἲβά 
και εκείνα που δεν πετούν πηέον. 


Ρ{Μ: Υπάρχει συνεργασία µε αντίστοιχα 


ροπΏάνο, ο δεύτερος ο Νανίσαίς, να µπο- 
ρείς να πῆοηγείσαι σωστά µε τη Χρήση 
των οργάνων και, τέΠος, ο σοπιπιωπίσαἴθ, 
δηβαδή η επικοινωνία. Όταν κάποιος αψο- 
ράζειτο Μο ΕἰἰδΗΐ οἱπιμίαϊοι, πρώτα πετά 
οΏ{1πο και μαθαίνει τους δύο πρώτους 
κάδους και εν συνεχεία υπεισέρχεται 
στον παράγοντα επικοινωνία. Σε αυτό το 


[οι καις 


9/ΐθς του εξωτερικού; 

Σ.Δ: Συγκεκριµένη συνερνασία δεν 
υπάρχει για τον απΠούστατο Πόψο ότι το 
φἷίο είναι αμιγώς εΏβηνικό. Αφορά στο εῆ- 
ἠηνικό Πἰσῃί φἰπιππίπο κομμάτι και µόνο. 
Παρόῆα αυτά, έχουµε αρκετά µέῆη από το 
εξωτερικό και τα έχουµε βοηθήσει να κα- 
ταἠάβουν κάποια πράγματα, διότι το ἷῖο 
δεν περιβαµβάνει παράρτηµα στα αγψβικά, 


σηµείο ξεκινούν οι οη-ἱἱπα πτήσεις. Δηῆα- 
δή, αντί να πετάς µόνος σου, συνδέεσαι σε 
ένα παγκόσμιο κοινό δίκτυο, πετάς µαζί µε 
άββους χρήστες και καθοδηγείστε από 
τους εβεγκτές εναέριας κυκβοφορίας, 
Ενα άἠΠο σηµαντικό σηµείο είναι πως 
όταν πετάς οη-[1π6, αντιµετωπίζεις τις 
πραγματικές καιρικές συνθήκες της εκά- 


στοτο περιοχής. Τα πάντα Πειτουργούν 
ακριβώς όπωσ και στην πραγματικότητα. 


Ρ(Μ: Πώς ξεκίνησε η δηµιουργία του εῆ- 
Δηνικού εικονικού εναέριου εβέγχου κυ- 
κΠοφορίας; 

Κ.Μ.: Οῆα ξεκίνησαν από το παγκόσμιο 
δίκτυο της 9ΑΤΟΟ. Σιψά-σιγά κάθε χώρα 
άρχισε να αναπτύσσει το δικό της δίκτυο 
και εν συνεχεία δημιουργήθηκε το 9ΑΤΟΟ 
Ειίομθ. Στην Εηβάδα µαζευτήκαμε µια 
ομάδα ανθρώπων και δημιουργήσαμε το 
Ε(νΑ0Ο6, το οποίο αργότερα µετονομµάστη: 
κε σο ΗνΑΟ6, που µε τον καιρό αναπτύ- 
χθηκθ. 


Ρ(Μ: Μπορεί κάποιος που έχει Πίγες ή 
καθόΠου γνώσεις γύρω από τις πτήσεις 
και την αεροπορία να ασχοβηθεί και να 
πετάξει οη-(ἱπε και πώς γίνεται η εκπαί- 
δευση; 

ΓΠ.: Βεβαίως και µπορεί, αρκεί να επισκε- 
Φθεί το ςἷΐο του ΗνΑΟ6, όπου θα βρει ποηύ 
υβικό για να μπορέσει να µάθει κάποια βα- 
σικά πράγματα. Υπάρχουν επίσης οι οηἱπθ 
εκπαιδευτικές Βραδιές, όπου µπορεί να έρ- 
θει σε επικοινωνία µε τους εκπαιδευτές και 
να ἠύσει ψρήψορα κάποιες απορίες, αηΠά 
αυτό πρέπει να το επαναΒάβει κάποιες Φο- 
ρές και να µεΠετήσει κάποια ἰμϊοιίαί5. Με 
το διάβασμα και την παρακοβούθηση των 
εκπαιδευτικών βραδιών µέσα σε εΠάκιστο 
Χρονικό διάστηµα, περίπου 2-8 µήνες, θα 
μπορέσει να πετά στις οη/ἱΠ6 πτήσεις και 
να πἠησιάσει σε υιμηβό ποσοστότις διαδι- 
κασίες που ακοβουθούν οι πραγματικοί πι- 
ἠότοι. Υπάρχουν και πιο εξεβιγµένες Βρα- 
διές εκπαίδευσης πάνω σε συγκεκριμένους 
τύπους αεροσκαφών, που γίνονται από 
πραγματικούς πιβότους της ποβιτικής αερο- 


πορίας, οι οποίοι δίνουν τις γνώσεις καιτα 
Φώτα τους σε όΠους εµάς που θέβουμε να 
μάθουμε κάποια πράγματα παραπάνω για 
συγκεκριμένους τύπους αεροσκαφών. Πα 
τους εΠεγμκτές είναι Λίψο πιο δύσκοβη η δια- 
δικασία, διότι περιβαμβάνεται και ψραπτή 
αξιοΠόγηση. Υπάρχουν διάφορες βαθμίδες, 
όπως µαθητής, Ιμπίοί και 5θΠίοί οοη(οίίαί, 
και φτάνουν µέχρι καιτον 5δηΙοί ἱη5ϊπιιοῖοί, 
βαθμό όµως που κατέχουν µόνο οι πραγµα- 
τικοί εἠεγκτές εναέριας κυκἠοφορίας. ΟΏα 
αυτά ψίνονται υπό το πρίσμα της ΝΑΤΟΙΜ. Κά: 
96 χώρα έχει αναπτύξει το δικό της δίκτυο 
και έχειτην αποκβειστική δικαιοδοσία ψια 
την εκπαίδευση τόσο των εικονικών πιΏό- 
των όσο και των εΠεψκτών εικονικής εναέ- 
ριας κυκβοφορίας. 


9 ο σν 
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ΡίΜ: Για να μπορέσει κάποιος να συµ- 
μετέχει στις δραστηριότητες του ΗνΑ {0 τι 
Χρειάζεται σε ότι αφορά τις γνώσεις και 
τα προγράµµατα και πού µπορεί να βρει 
αυτό το υβικό; 

Γ.Π.: Το πρώτο που πρέπει να κάνει είναι 
να επισκεφθεί το αἰΐς του ΗνΑΏΟ6, το οποίο 
είναι ένα από τα πιο πῆήρη στις οη-ἱἱπς 
πτήσεις και το μεγαἠύτερο µέόροσ του έχθι 
δημιουργήσει ο Βαψγέβης Χασιώτης. Εκεί 
8α Βρει όβεο τις απαραίτητες πΏηροφο- 
ρίες. Στη συνέχεια πρέπει να πάρει έναν 
κὠδικό από το δίκτυο της ΝΑΤΕΘΙΜ και να 
διαθέτει το Μο Εἰἰσί οἱπιμἰαῖοι 98/200Ν, 
µμικρόφωνο/ακουστικό, και τουΏάχιστον 
έναν Ροηίίιπι ΙΗ. Από αἀά-οη προγράµµατα 
Χρειάζεται το 9ᾳμαν/ ΒΟΧ, το οποίο ανα- 
ἠαμβάνει να συνδέσει το Μο Εἰἰσῇί 9ἱπι µε 
το υπόβοιπο δίκτυο ούτως ώστε να σε βῆέ- 
πουν οι εΏεγκτές και οἱ υπόβοιποι 
πιΏότοι, το Βορθ{ Μ/Ιίοο για τη φω- 
νητική επικοινωνία και το 96/ν/η- 
{0. Υπάρχουν και κάποια άλῆα µι- 
κρά αρχεία που µπορεί να βρει 
κάποιος στο ἵζς. Το σηµαντικό 
όµως είναι πως όῆα αυτά τα προ- 
γράμματα παρέχονται αποἠύτως 
δωρεάν. 


Ρ{Μ: Είναι γνωστό ότι συμµετέ- 
Χετε και στο οργανωτικό κομμάτι 
του ΗνΑΟ, µε ποῇβΠά καθήκοντα 0 
καθένας. Πώς καταφέρνετε και ασχοβεί- 
στε τόσο ενεργά, τη στιγµή που οκαθένας 
έχει τη δουβειά του και τις κοινωνικές 
υποχρεώσεις του; Εχετε καθόβου εβεύθε- 
ρο χρόνο; 

Γ.Π.: Αυτή είναι και δική µας απορία! Αν 
αγαπάς όµως κάτι, έστω και πέντε ἠεπτά 
αν ασχοβηθείς, προσφέρεις στην υπόΠοι- 
πη ομάδα. 

Κ.Μ.: Η αλήθεια είναι ότι θυσιάζουµε πο- 
Δύ από τον εἠεύθερο Χρόνο µας, κυρίως 
ασκοβούμενοι µε τα φἱΐθς. Ωστόσο, µε αυ- 
τόν τον τρόπο βοηθάµε άθβους χρήστες. 
Σήµερα όµως είµαστε εμείς, αύριο θα εί- 
ναι κάποιοι άῆβοι. 


ΡΟΗ: Η προσομοίωση των κανόνων αε- 
ροπορικής ραδιοναυτιβίας αβῇβά καιτων 
πτήσεων είναι υψηβού βαθμού; 

Κ.Μ.: Αν µιβήσουμε µε νούμερα, κυµαίνε- 
ται από ϱ026 έως 10036. Είναι απαραίτητο 
όµως να γνωρίζουν οι χρήστες κάποιους 
βασικούς κανόνες που απαιτούνται για να 
γίνονται σωστά οι πτήσεις. Π΄ αυτό όσοι 
δεν γνωρίζουν κάποια πράγματα και θέ- 
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Πουν να ασκοθηθούν, τους παρακαΠούμε 
να έρθουν για εκπαίδευση για να υπάρξει 
επικοινωνία και να φτάσουν στο 10036 του 
ρεαβισμού. 

Γ.Μ.: Υπάρχουν εικονικοί πιβότοι που αγ- 
γίζουν τα όρια της πραγματικότητας, αββά 
είναι και στην αβηθινή ζωή πιβότοι, υπάρ: 
χουν εκείνοι οι οποίοι έχουν ασχοβηθεί 
και µεβετήσει ποῆύ και φτάνουν στο 9036, 
υπάρχουν και εκείνοι που γνωρίζουν πώς 
να πετάξουν ένα αεροπΏάνο, αββά δεν 
έχουν εμβαθύνει, οπότε είναι στο 5036. Αν 
ασκοβηθούν, όµως, θα φτάσουν κι εκείνοι 
σθ υιμηθά επίπεδα. Όσον αφορά στους 
εΏεγκτές, ειδικά στις υψηβότερες βαθµί- 
δες, φτάνουν όΠοι στο 10096, διότι το κά- 
νουν από χόμπι και ακοπουθούν κατά 
γράμμα το ΒιβΠίο, σε αντίθεση µε τους 
πραγματικούς εβεψκτές οι οποίοι ως επαγ- 
γεῆματίες είναι κάπως πιο καθαροί, χωρίς 
να σηµαίνει ότι δεν κάνουν καβά τη δου- 
Πειάτους. 


Ρ{Μ: Αντιµετωπίζετε προθβήµατα σύν- 
δεσης µε το ΙΠἰΘΓΠΕί, µια και οι γραµµές 


Κοινότητα 


δεν έχουν ακόµα αναθαθµιστεί 
Γ.Π. Σε ψενικές γραµµές όχι. Προσωπικά 
δεν µου έχει τύχει κάτι, ὠστόσο σο αρή- 
στες που χρησιμοποιούν πιοᾶβπῃ συχνά κό- 
βεται η σύνδεση και ενώ πετούν, ξαφνικά 
τους ββέπουμε να Χάνονται από τα ρα- 
ντάρ. Αν αυτό συμβεί σε εβεγκτή την ώρα 
που θγώ, για παράδειγµα, πετώ πάνω από 
τη Σκιάθο και κατά τη διάρκεια της επανα- 
σύνδεσης βρίσκομαι πάνω από την Εύβοια, 
τότε θα µε ᾿πιάσει” πάνω από την Εύβοια. 
Αν ο θΏεγκτής δεν µπορεί να επανασυνδε- 
8εί, τότε οι υπόΠοιποι συνεχίζουμε µε 
ιδίαν ναυτιβία. Κάτι τέτοιο ψίνεται και στην 
πραγματικότητα. Αν, για παράδειγµα, πά- 
ει βηάβη ο ασύρματος, ο πιβότος προσεγ- 
γίζρι µε τα όργανα του αεροσκάφους του 
και µόβις έρθει σε οπτική επαφή µε τον 
πύρψο εβέψκου, ο τεβευταίος µε Φωτεινά 
σήµατα καθοδηγεί το αεροσκάφος. 


Ρ(Μ: Τιακριθώς είναι τα Εἰψ:ΙΠ5 που ορ- 
γανώνει το ΗνΑΟς; 

Κ.Μ.: Εἰυ:Ιη έχουµε όταν συγκεντρώνο- 
νται ποββοί χρήστες σε µία περιοχή, στη 
συγκεκριμένη περίπτωση στην Εββάδα. Οι 
θἠεγκτές έχουν οργανωθεί έτσι ώστε να 
καθύιψμουν την αναμενόμενη αυξημένη κί- 
νηση. Κατά το Εἰυ:Ίη, το οποίο έχει διαφη- 
µιστεί από πριν, ποῆβῆά αεροσκάφη κινού- 
νται από και προς στην Εββάδα σε ένα 
προκαθορισμένο χρονικό διάστηµα, δηµι- 
ουργώντας έτσι µια ρθαΠιστική εξομοίωση 
του όγκου της εναέριας κυκἠοφορίας 
µίας κανονικής ημέρας του εἠβηνικού 
εναέριου χώρου. 


Ρ(Μ: θα θέβαµε να µας πείτε ἠίγα Πό- 
για για την Οἰυπηρίο Αίπναυς Ιπιαί και το 
ξεκίνηµά της. 

Γ.Π.:: Σεκινήσαµε 4-5 άτοµα, όῆβοι Φφίβοι. 
Σιγά-σιγά αναπτύξαµε το εἵΐθ και το κρα- 
τήσαµε ενεργό για περίπου 14 µήνες, 
πραγματοποιώντας οη/:ἱπθ και ο/-ἱίπα 
πτήσεις. Είχαμε περίπου 950 µέβη, 40 από 
τα οποία ήταν ενεργά. Πριν από Πίψο και- 
ρό αναστείῆαμε για κάποιο διάστηµα τη 
Πειτουργία του για αναδιοργάνωση, αβῆά 
από την 14-1-2008 είναι και πάῆι σε ῆει- 
τουργία. 


Ρ{Μ: Πώς µπορεί ένας χρήστης να γίνει 
µέβος της; 

Γ.Π.: Ποβύ απΒά, μπαίνει στο δἱῖε της 
ΟΑΝ και συμπβηρώνει τη σχετική φόρμα. 


Ρ(Μ: Υπάρχει κάποια ιεραρχία ανάµεσα 


στους νἱπιαί πιβότους; Αν κάποιος ανέθει, 
ποια είναι τα προνόμιά του; 


ΑΝΑΚΕΦΛΛΑΙΟΝΟΝΤΑΣ 


Γ]σί ο1ππΙ]βΠΠΟΙῃ 


Γ.Π.: Όπως και στην πραγματικότητα, 
υπάρχει κάποια ιεραρχία, η οποία καθορί- 
ζθται από το πῆήθος των ωρών πτήσεων 
που έχει καθένας στο ενεργητικό του. Οι 
ικονικοί πιῆότοι ανεβαίνουν βαθμούς και 
αναβόψως του βαθμού τους μπορούν να 
πετάξουν µε καβύτερα αεροσκάφη. 


ΡΙ(Μ: Ποιον ΠίσΗί θἱππμίαίοι τίτῇο κρησι- 
µοποιείη 0ΑΝ; 
Γ.Π.: Το Εἰἰσ[Πῖ οἰπιμἰαϊοί της Μίο(οδοῇ. 


Ρ(ύΜ: Συµµετέχετε στις ο/-{ἱΠο πτήσεις; 

Γ.Π.: Οι ώρες πτήσεις των εικονικών πι- 
Δότων καταγράφονται µόνο αν γίνονται 
οη-ἱἱπθ. Η καταγραφή γίνεται από τη 
ΝΑΤΑΘΙΜ, το παγκόσμιο δίκτυο. 

Κ.Μ.: Από τη στιγµή που θα πετάξει κά- 
ποιος 0Π:11Π6, η πτήση του αυτομάτως κα- 
ταγράφεται από τη ΝΑΤΟΙΜ και ανά πάσα 
στιγµή μπορείς να δεις και να παρακοΠου- 
θείς τη νἰμαἰ καριέρα σου. 


«ΝΑΤΡΙΜ - ννν.ναἰςίπι.πεί: Το 5ἱ{ς 
μέσα από. το: οποίο μπορεί τε να 
πάρετε κωδικό για να. συμμετέχετε 
στις οΠ-ΙίΠθ πτήσεις. 

 ΑΝΦΙΜ - ννΝ.ανςίπι.οοπᾳ: Ενα από. 
τα καλύτερα σἷΐος. µε πολλά 804-0Π5, 
50ΕΠΕΙΥ Και πληροφορίες για τα Πἱρῃί 
σἱῃῃς. 


«ΕΙΙΑΗΤΡΙΜ.ΟΟΜ - ΜΑΝ Πρ ἠἰκίπη. 


60ΠΙ: Αλλο ένα πολύ καλό. ΠΟΠ ἰπῃ 


πίί6. 


στ ΑΦΒΟ - ΝΝΝ.α5/0.ἱΠίο: Ενα σἷίε 
που παρουσιάζει ένα νέο πρόγραµµα. 


για ελεγκτές εναέριας. κυκλοφορίας, 


το οποίο αναμένεται να φέρει την 
επανάσταση στο χώρο αυτό. 

τεβ᾽ ΗΟΜΕ. ΡΑΕΕ - 56/5. ποἰρη 
Κίαά/: Ενα ακόμη καλό ελληνικό. 9ἱΐθ, 
για ΦΟ6ΠΘΗ/ και όχι µόνο. 

φ ΛΕΚΕΑΝ 5ΕΛου!. ΝΙΒΤυΑΙ - - 


νν. θῃθᾶησθαρι:. Ί60π. ΟΠΗ: 


Ακόμη µία ελληνική ΝΑ. 

΄ ΑΕΘΕΑΝ ΛΙΒΙΙΝΕς ΝΙΗΤύΛΙ - | 
Πίέρ://υ56ις.{οημπεί.ος/αἰπ/ρεικΠ 
Μία ελληνική ΝΑ, η. παν εξομοιώνει 
την Αεθθαῃ ΑἰΠίῃες. 


Είμαι βέβαιος πως ορισμένοι από εσάς, διαβάζοντας το αφιέρωµά µας, θα απογοητευ- 
τούν θεωρώντας ότι είναι αδύνατον να πετάξουν οη-(Πθ. Σας βεβαιώ όµως ότι δεν είναι 
τόσο δύσκοΠο. Το µόνο που χρειάζεται είναι υπομονή και διάβασμα όΠων των ἴμϊοιίαί5 και 
οδηγιών από τα «ἴίθς που παρουσιάσαµο. Επίσης, πρέπει να ξέρετε ότι ακόµη κι αν κάνετε 
κάποιο Πάθος, οι εκπαιδευτές ή οι υπόβοιποι νἰτμαἰ πιβότοι δεν πρόκειται να σας επικρί- 
νουν, αντίθετα θα σας ενθαρρύνουν να συνεχίσετε την προσπάθειά σας και να ανακαΠύ- 
Ψετε πού κάνατε Λάθος. Μέσα από τα θἷίος αυτά και την εἠβηνική Πἰο[ηῖ δίπι κοινότητα 
σας δίνεται η δυνατότητα να µπείτο σε έναν ξεχωριστό, νἰγγμαἰ αεροπορικό κόσµο και στο 
πετσίτου ρόβου ενός πιβότου ή ενός εΏεγκτή εναέριας κυκβοφορίας. Αρκούν µία σύνδε- 
ση στο Ιηϊειπεῖ και κάποιο ΠἰσΗΐ θίπι όπως το ΜΟ Εἰἰσ[ιῖ οἱπιμίαῖοί ή το Εἰυ. Τα υπόΠοιπα 
προγράµµατα είναι {γεθν/α{6. Μην ξεχάσετε να ρίξετε µια µατιά στο συνοδευτικό ΟΠ-ΒΌΜ 
του 0 Μαςίαι”, όπου θα βρείτε όῆα τα απαιτούμενα προγράµµατα για τις οη/ἱΠο πτήσεις. 


[ΕΤ ϱῷ ΜηΣΙε; 


Η επικοινωνία ϱΙγῃ0 ββέπει 8. µιβάει 


πη 


ΜΡΗΝό ΙΙΣΒ/βὸ 1911Ρ8! 
ΙΡΝ 15 ΙΒ/ΡΕΙ 


ΝΕΒ ΕΛΜΕΛΛΣ 
ΡΙΝΙ ΟΛΜΕΛΛΟ 
ΒΛ ϱΛΜΗΙΛ» 
Τ ΤΗΝΗΝ 


ΠΜ(Ι0-Ι{ἠβῦ 


ΜΡὸ ΡΙΛΙΕΒ 
ΡΥῃ ΡΙΛΙΕΗ 


σπα ΠΙΑ 
--δι 


σπα. απ ώο φοφ 


[λ ϱΙ]Ρί0 Β. Ηπείρου 46, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: 010 612 2513 {αχ: 010 6122512 ΠΗρ://ΑΝΗΝΝ.οη/ρίο.Ο: 


τα προϊόντα οιγρίο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 


πο παν αν σπα ο το ο ο ρα 


πλ 0105086000 τὰ Ὀδ6ῦ 1140000 πηλ 01008 4Το τηλ 0104840245 τηλ 0102201091 τηλ 0165703100 τηλ 08001 190000 τηλ 080111150000 τηλ 08001111000 


ΜΝΝοπιφηοίσγ ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ «ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ 0106017640 ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ «ΟΟ0ΘΜΟΒ 0109845200 «ΕΗΤΗΒΕ 0103300086 «8ἱ08Ε ΟΝΕ 0108860800 ΦΙΝΕΟΘΗΡΡΟΗΤ 0108843305 «ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 0105200079 9ΡΑΜ ΣΟΠ ΕΠΕ 0103843696 9ΚΕΙ. 
οοµρυτΕῃς Ο10Κ22ΦΙΤΟ ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ ο ο ον τν ο ο ον ση το ασ, «Ρο ΥΝΟΗΚΘ 01098ΦΒΘ11 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ. 
ΖΕΝΠΕΟ . 22Ε73 ΚΟΣΜΟΣ 9. 09246280 Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


Η κἠίμακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιο Βονίαυς, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-5Ο 51-60 61-70 71-80 
ΛΧΛΡΛΚΠΙΡΙΣΙΡ ΜΕΙΡΙ0 ΚΛΛΟ 


Μείνετε µακριά από αυτό το Ἀμ...το "Παν Μέτρον βριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῄη: µάθῆον δεν ισκύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές, 


Λυπούμαστε, αθθά δεν θα µπο- 
ρέσουµε... Εξάϊβου, ο ανταγω- 


ρώσουν για να το πάρετε! νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... 

581-530 91-85 9Ε- 1ΟΟ 

ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ΕΕΛΙΡΕΤΙΚΟ τσ ΛΙ ΤΜΕ (ΛΙ ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι Ενας τίτῆος που σίγουρα ὃαᾳ Ένα κῆασικό παιχνίδιπου διεκ ΣΝΝΤΗΞΗΣ 
που θα σας καθηθώσει ώρες φιγουράρει στις Πίστες µε τα δικεί επάξια τη θέση του στις 

μπροστά στην οθόνη του υπο- τομ σαπιθς της χρονιάς. σεβίδες του Ηαἰί οί Εαπιο. Απο ήν Ιλ { 111 
ἠογιστή σας. κτήστε το χωρίς συζήτηση! 1. «νι 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οι συντάκτες του ᾿Ρς Μαςίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


(οπιπιαπά ἃ 6οπαμα:ς: 
(οποιαἰς 


Το πρώτο ΒίΠρ ήταν µία εικονική ὑπερα, θψαημένη από 
το έργο του Βάγκνερ. Η συνέκειάτου όχει να κάνει µε το 
τεβευταίο µόρος του έπους του µενάβου ουνοότη, 
εμπνευσμένα από τους μύθους των Βίκινψες, µετο 
όνομα ᾿Λυκόφως των θεών". 


οῃ[ιηῖοι σοι 


ΜόΠις ένα µήνα µετά το ριδνίθῳ, ο "μειρ΄ του Οοπηπιαπά ἃ 0οπαιιοί Γιώργος 
Κυριακός επιστρέφει µε την πἠήρη παρουσίαση του παιχνιδιού. 


- 


ια ποηβούς το βρ[πίοι οἱ θεωρείται ασ ς Ὁ 

ὦστο κορυφαίο παιανίδι δράσης της σ 
χρονιάς. Αήῆωστε, ανακηρύχθηκε 
κορυφαίο ψια το Χρο.. Εχει όμως να 
προσφέρει κάτι νέο στους Ρ0 σαη]θίς ἡ 
θα δούµε πάβι ᾽μία απ΄ τα ἴδια”; 


Εώς ή, ομοες 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρείες: 
4. (Ρ-Μεάἴα, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 210 
6233906 
4. Ώρερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ.: 210 9480000 
Α. Ρίοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 210 2445310 
4. ΤοφεΙτοη, Β. Γεωργίου Β΄ 35, 152 33 Χαλάν- 
δρι, τηλ.: 210 6856000 
4. Μἰ«γοςοβ Ηείίας, Κηφισίας 56, 151325 Μα- 
ρούσι͵ τηλ.: 210 6151200 


ο. «9 
| 
[ 
| 


μα. 


οἱ Ου 4 


Αοϊίοη 


ορ!ϊπίοι 06 110 
|.α.Ι. 2 6ονειῖ οἴ(]κο 128 
Βαϊτἰα[ίοἰά 1942: βοαά ἴοβοπιο 140 
Αανεηίω[θ 

Πίπο 2 ς- - 116 
οΙΓΑἴΘΟΥ 

6οπιπιαπά ἃ Όοπαιει: θεπειαἰς 104 
οἱπι Οἶἵυ ἆ 120 
Κπίσᾖῖς οἱ ἴπε Ότοςς 124 
Κοῄαη: Βαϊϊίος οἱ ΑΠΙΠΙιαΠ 196 
οἱπημ]α[ίοη 

οἱποιυό 120 
Βαἰιιδροτί 0μαϊίθησο 192 


Δεν είναι εὐκοῆο να κουµανιάρεις µια οβόκήηρη πόβη! Αν, 
πάντως, το όνειρο κάποιου είναι να γίνει δήμαρχος, 
συοτήνουµε να αρχίοειτις προπονήσεις στο δίπι Οἱ 4, 


ο”. 


ο) 
38 παμτᾶ. 
βιεπαίο 
γοαῦ παιπε οὂὐ 


 ΦεΕυΟΗ πας 
Φρις ἃ 
Ῥεχίτοιι .. 


Ι 


Ι.6.Ι. 2 ζονοιῖ οίκο 


Ἀράση και τακτική θα είναιτα όπῆα σας για να τα θγάΠετε 
πόρα στη ουνόχεια του δημοφιῆούς 0ονοιί αοΏίοη ϱ.Π19. 


Κπισηϊῖς 
ο ἴπο έιοςς - 
ο η ο ο 


«μεοαιωνικός αναμετρήσεις, που µας έρχεται απύ 
την Ποβωνία. : 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΕ6 ΛΗΤΣ5 6αϊηςθ Υθν1Θν/ 


ΕΟΜΜΕΝΟΦΕΘΝΩΗΟΕΝ 


ο ΑΌΝΕΝΤύΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ 


ιά υ55ι ΚΑΡΤΑ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1 ΣΕ ΜΙΝΡΟΝΞ 98/ΜΕ/2000/ΧΡ 


[ο] [ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 οὓς 


του Γιώργου Κυριακού 
Το όνοµα του (οπιπιαπά ἃ (οπαμµεῖ ((4 6) ήταν συνδεδεμένο µε ἠέξεις όπως 60/, 
Νοά, Βεά Αἰεγῖ, Τργίπι, Καπο και Υμγῖ, µέχρι που π Εἰδς{γοπῖς Αγίς Ραςίῆς 
αποφάσισε να δημιουργήσει ένα νέο παιχνίδι, το οποίο δεν θα είχε καµία σχέση µε 
ὁὴα αυτά. Ετσι, γεννήθηκε το θΠείαἰ5, µε σκοπό να δώσει µια νέα πνοή στο (ᾶς. 
Εχοντας αἡῆάξει σχεδόν όὴα τα στοιχεία του (46, θα καταφέρει το (θπεΓαἰς να 
κρατήσει τους παἠιούς οπαδούς της σειράς και ταυτόχρονα ναβρει καινούριους; 


Μια έκρηξη κινεζικής πυρηνικής βόμβας και δύο 
χτυπήματα αμερικανικών ΊἸοη ζΑΠΠΟΝς διακοσμούν 
οικόπεδο όπου κάποτε ήταν βάση των αἰΑ. 
-ᾶι, το ξέρω ότι έχει μείνει ένα κτήριο στα δεξιά... 
έρχεται όµως το βομβαρδιστικό. 


Το παιχνίδι σογιοθετυσείσαι χρονικά γύρο 
σσο έσος 9080, σαν Π Αμερική και Π 
Κίνα είναι οι µόνες υπερδυνέ 
κόσµο και παλεύουν για σην 


ταν ανα- 
κοινώθηκε η δηµι- 
ουργία του ἄθηΠοθία(ς 
τον Μάρτιο του 2002, 
ήμουν επιφυἠακτικός 
“ καθώς όσο διάβαζα τα 

γέα {θαίμΓες που θα 

πρόσφερε τόσο µου ερχόταν στο μυαῆό Π 
εικόνα ενός “κἠώνου” του ΙΛαΓςΓὰΠ{ 2. Το 
γεγονός αυτό σε συνδυασμό και µε το ότι ῃ 
δημιουργός εταιρεία του δεν θα ήταν Π 
Ἰλ/αςίν/οοά, οπότε δεν θα συνέχιζε την ιστο- 
ρία των προηγούμενων (ᾱές, ήταν αρκετό 


για να µε πείσει ότι το εποαἰς δεν έχει κα- 
γένα ἠόγο να φέρει τον τίτὴο του (6:ς. Παρό- 
ἣα αυτά, το ἄθΠΕΙαἱ5, ὧς ένα ακόµα θα Τίπια 
5ἱΓαἴΘ89Υ, έχει ορισμένα καὴά στοιχεία, ἴα 
οποία το κάνουν να ξεχωρίζει σε κάποιους 
τοµείς. Α5 πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη 
σειρά... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το ἄαποία[ς όχι µόνο δεν συνεχίζει το σε- 
νάριο των προηγούμενων (4, αἡὴά 
- δεν προσφέρει και κάποια εν- 
.. διαφέρουσα ιστορία στον 
πα ση ΠαίΚΙΠ. Το παιχνίδι το- 
ποθετείται χρονικά γύ- 
ρω στο έτος 2020, όταν 
π Αμερική και Π Κίνα 
είναι οι μόνες υπερ- 
δυνάµεις στον κό- 
σµο και παἠεύουν 
για την εξοἠόθρευση 
του ἄἱοβα[ | ΙραΓαἴίοῃ 
ΆΓπιΥ (6 Λ), ο οποίος ευ- 


Ην σας 
άρεσε... 


ωτότε παίξτε το ΙΝαΓοΓαΠ 3, αν 
δεν το έχετε ήδη Κάνει, καθώς και το 
Αᾳ9 οί ΜΥΙΠοΙοΦΥ. Και τα δύο είναι 
εξαίσια ΒΤ5, τα οποία όµως δεν δια- 
ὁραματίζονται στο κοντινό µέλλον 
όπως το θ8ηΒΙαἰ5, αλλά προσφέρουν 
ατελείωτη δράση και διασκέδαση. 


Τα Όαφοῃ ἵαπκς 
μπαίνουν κατευθείαν στο 
“ψητό” απ’ ό,τι βλέπετε... 


ο - 


θύνεται για εκατοντάδες τρομοκρατικές επι- 
θέσεις παγκοσμίως. Η ποιότητα των τριών 
ςἀππραίόμς, µε τι» συνοἠικά.2] αποστοὴές, 
δεν πὴπσιάζει ούτε στο εἠάχιστο αυτήν του 
ΥΛαΙςΓαἩ 2, αφού οι αποστοῆές δεν συνδέο- 


(9λ Εαπ 5ίιες 
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νται µεταξύ τους οπότε, όπως καταἠαβαίνε- 
τε, δεν υπάρχει σενάριο που να 5ετυῇίγεται 
από αποσιοῆή σε αποστοὴή. Ανέκαθεν θε- 
ωρούσα την έῆῆειψη σεναρίου σηµαντικό 
μειονέκτημα σε κάθε παιχνίδι και, δυστυ- 
χώς, το ἃἱς είναι ένα από αυτά. Και 


. ο 


ό, το «ἀπιραίάη είναι 
γ μα - ών ο . 
αμ νς 


αρκεῖά εύκοῆο, ακόµη και στο ΒΓιία| επίπε- 
δο δυσκοῆίας, γεγονός που σηµαίνει ότι το 
5ἱπθ[ε ΡΙὰγεΓ δεν θα σας πάρει ποὴύ καιρό 
για να το τεῆειώσετε... 

Το υποτυπώδες 5ίοΓγ του παιχνιδιού θέ- 
ἣει την Κίνα αρχικά να παἠεύει για να κρα- 
τήσει της δυνάμεις των τροµοκρατών έξω 
από τα σύνορά τῃς, Κάῑι το οποίο τεῆικά κα- 
ταφέργει, αὴὴά έτσι αναγκάζει τους άἱΑ να 
προβούν σε πιο κατασιροφικές τροµοκραι|- 
Κέ5 ενέργειες. Ετσι, µε όἠο αυτό το ψιῆο- 
µπάχαῆο που επικρατεί, Π Αμερική “ξυπνά- 
ει” από το ἠήθαργο σιον οποίο έχει πέσει 
και εµπῆέκεται στον πόἠεμο εναντίον των 
τροµοκρατών. Ε, δεν είναι δύσκοὴο να µα- 
ντέψετε ποιος νικάει στο τέῇος... 


ΤΙ ΒΛΕΠΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΝΟΥ; 


Όπως προαναφέρθηκε, ποὴὴά κἠασικά 
στοιχεία του (δις δεν υπάρχουν στο «ΕΠΕΙ- 
ἀἱ5. Ἐεχάστε τα νἰάθο ΡΓίΘΗΠάς µε τους γνω- 
στούς-άγνωσιους πθοποιούς, το παβιό (και 

έκ [ηίθγίαςς, όπου είχες το 


Το αμερικανικό Β.52 πετάει προς το στόχο 
μαζί µε τρία Α.10, τα οποία πετάνε κι αυτά 
προς τον ίδιο στόχο. Εχει να γίνει Χαµός.... 


«Ιάθραί δεξιά σου, και πείτε αντίο στα 20 
ΝΟΧΕΙ-Ρον/εἴθά γραφικά. Αντ’ αυτών, καἠω- 
σορίστε τα [ῃ-θᾶπις «ἰπθππαίίςς, το «οπι- 
ΠιᾶΠά Ραἵ και την απίστευτη 5ΛΕΕ 2/5 µηχα- 
γή γραφικών, η οποία εντυπωσιάζει. Αν 
έχετε δυνατό µπχάνηµα και καἠή κάρτα γρα- 
φικών, να είστε σίγουροι ότι το ἄθηοίαἰς θα 
αξιοποιήσει τις δυνατότητές τους στο έπα- 
κρο, όταν θα δείτε υδροπἠεκιρικά φράγµα- 
τα να καταρρέουν, πυρηνικούς πυραύῆους 
γα σαρώνουν τα πάντα και βομβαρδιστικά 
γα καθαρίζουν εχθρικές γραµµές. 

Η προαναφερθείσα µπχανή γραφικών 
αντικαθιστά επίσης τους πθοποιούς των 


Άλλη µια πανδαισία πυρηνικών κεφαλών. Ε; Τι 
φωνάζετε; Εγώ δεν υπέγραψα ποτέ καµία 
συνθήκη... 


Μια βάση των ΘΙ.Α γεμάτη άνθρακα (µπλε) και 
χημικά (πράσινο). Στο επάνω δεξιό µέρος 
Φαίνεται καθαρά το 95000 δίουπι, που είναι το 


Φµρθ/ινθβροη των τροµοκρατών. 


ἙἝρβτπτπες τα τα τε Έτ) 
ςὈΜΗΝΟΦΕΌΝΩωΩΕΕ 
ο ΙΤ τ] 


ο στ)” 
πα ο” 


Η κινεζική αεροπορία που απαρτίζεται από Μίᾳ5 µπορξί να 
μετατρέψει δάση ολόκληρα σε κάρβουνο µε τις βόμβες ναπάλµ της. 
Όσοι βρίσκονται κοντά στα δέντρα... ατύχησαν. 


προηγούμενων παιχνιδιών της σειράς, κα- 
θώς κάθε αποσιοἠή, µετά το πραγματικά 
φιωχό ΡΓεΠπά που προσφέρει, συνοδεύε- 
ται από ένα εντυπωσιακό «ἰπεπιαῖίς φτιαγ- 
µένο µε τη 5ΛΟΕ επφῖπθ. Τα «ἰποπιαίίς» βοή- 
θούν τον παίκιπ να “μπει” στο παιχνίδι δεί- 
χνοντας αρκετές σκηνές µε κἠασική χοβι- 
γουνιιανή δράση και εφέ όπως το πάγωμα 
του χρόνου και π περιστροφή της κάµερας 
αἠά Μαϊπὶχ. 

Η ηχητική επένδυση του παιχνιδιού κι- 
γείται στα ίδια υψπὴά επίπεδα µε αυτά των 
γραφικών, καθώς η μουσική δένει αποἠύ- 
τως µε την αιμόσφαιρα του παιχνιδιού, Προ- 
σφέροντας ένα διαφορετικό 5οιιπάϊ(ἴας|ς για 
κάθε πἠευρά. Οι Αμερικανοί έχουν µια κα- 
θαρά “πρωική” μουσική, που θυμίζει σιρα- 
τιωτικές ταινίες, ενώ οἱ πράξεις των ΙΛ συ- 
γοδεύονται από ανατοἠίτικες µεἠωδίες γε- 
µάτες ιουμπερῆέκια και ἠοιπά αραβικά όρ- 
γανα. Στον τοµέα των ηχητικών εφέ ξεχωρί- 
Ζουν οι απαντῄσεις των μονάδων στις εντο- 
ἠές σας, ειδικά αν παίζετε µε τους ΙΑ, 
όπου θα ακούσετε ορισμένες καῆές ατάκες. 
Ο απὴός εργάτης κἠαψουρίζει συνεχώς για 
την ποὴῆή δουβᾖειά, παραπονιέται ότι πεινά- 
ει, βγάζει κραυγές από το µαστίγωμα (εδώ 
επιβεβαιώνεται, επιτέβους, ότι ο αρχισυντά- 
κτης µας έχει επαφές µε τρομοκρατικές ορ- 
γανώσεις), ενώ οι υπόῆοιπες µονάδες 
έχουν φωνές που θυμίζουν ψυχοπαθείς, κά- 
τι αποἠύτως ἠογικό αφού είναι όῇοι έτοιμοι 
να πεθάνουν σε αποστοῆές αυτοκτονίαςἱ 


Κάθε νέα τεχνοβογία, αναβάθμιση ή µο- 
νάδα των 2 αντιµαχόμενων πἠευρών βασί- 
Ζεται µόνο σε µια πρώτη ύῆπ η οποία ακού- 
ει στο όνοµα “μρρίίες”. Τα 5Ηρρίίε» εντοπί- 
ζονται συγκεντρωμένα σε διάφορα σηµεία 
του χάρτη και για να συἠἠεχθούν, πρέπει να 
κατασκευαστεί πρώτα ένα 5ΙΡΡΙΥ «ΘΠί6Γ. 
Από κει βγαίνουν οι µονάδες-συἠλέκτες των 


5µρρ]ί65, Οἱ οποίες διαφέρουν σε κάθε 
πὴευρά όχι µόνο σιην εµφάνισῃ, αἡὴά και 
στην τιµή τούς, όπως και στο πόσα 5Ηρρίίες 
μπορούν να κουβαἠῄσουν. Ετσι, οι Αμερι- 
κανοί έχουν εἠικόπτερα, οι Κινέζοι φορτῃ- 
γά και οἱ ἱΛ απὴούς εργάτες. Μόὴις εξα- 
σφαῆιστεί µια σταθερή ροή χρημάτων, αρχί- 
Ζει Π κατασκευή τῃς ποἠεμικής μηχανής κά- 
θε πἠευράς. 

Οι τάσεις αυτοκτονίας των 6ἱΑ που προα- 
ναφέραµε, υπογραμμίζουν πάνω-κάτω τη 
βασική φιῆοσοφία τους: νίκπ, θυσιάζοντας 
οποιονδήποτε και χρησιµοποιώντας οτιδή- 
ποτε. Στις δυνάμεις τους περιἠαμβάνονται 
φορτηγά γεμάτα εκρηκτικά, ἴρομοκρά- 
τες ζωσμένοι µε δυναμίτη, ρουκέτες 
5(ἱ)Ρ (ειδική παραγγε- 
ἠία από τῃπ Βα- « 
Υδάτπ), καθώς 
και... αγροτικά 
τζιπάκια τύ- 
που ΡΑΤΣΟΝ, 
που φέρουν 


ὃ 


;σ 


Άσχημα νέα. Το 
φράγμα έχει ρωγμές 
και θα πρεπει να το 
ρίξουμε γιανα 
χτίσουμε καινούριο. 


Τα εφέ του νερού µε το σπάσιµο του 
φράγµατος είναι εντυπωσιακά, αρκεί η κάρτα 
σας να µπορεί να τα... δείξει! 


ένα πενηντάρι αυτόματο στο πίσω µέρος! 
Λόγω των σχετικά πρωιόγονων οπἠικών 
συστηµάτων τους, οι ΙΛ έχουν τη δυνατό- 
τητα να χρησιμοποιήσουν τα κατεστραμμένα 
µέρη των εχθρικών μονάδων για να ανανε- 
ώσουν τα ήδη υπάρχοντα οχήµατά τους. Για 
παράδειγµα, το αγροτικό µπορεί να εξοπῇι- 
στεί µε κανονάκι αν σταῆεί να μαζέψει τα 
συνιρίµμια κάποιου εχθρικού θωρακισμέ- 
γου! Το ίδιο ισχύει και για το τανκ, ονόματι 
ΜαΓαιιάΕΙ, το οποίο έρχεται αρχικά µε µόνο 
µια κάννη αἡῆά, μαζεύοντας κατεστραμμένα 
κομμάτια, µπορεί όχι απἠώς να ενισχύσει 
τῃν ήδη υπάρχουσα κάννη, αἡὴά να Προ- 
σθέσει και άλὴῃ µίαἱ Αφού οι 

61 Λ δεν χρῃσι- 


ο Ημ 1ο7] 


ει Ρ ΜαςΙΕ 


µοποιούν καθόἡου ανεπτυγμένη τεχνοῆο- 
γία, δεν χρειάζονται ρεύμα για να δράσουν 
και να συνιπρήσουν τις βάσεις τους. Τα αμυ- 
γτικά κτῄριά τους είναι συνεχώς επανδρω- 
µένα από στρατιώτες µε αντιαρματικά, οἱ 
οποίοι είναι αποιεἠεσματικότατοι εναντίον 
οχημάτων αἡῆά και αεροσκαφών. Τέῇος, οἱ 
τρομοκράτες δεν έχουν πρόσβαση σε κανέ- 
γα αεροσκάφος (εξαίρεση αποτεῆεί το µῃ 
εἠεγχόμενο μεταγωγικό του 1940 που ρί- 
χνει µία βόμβα άνθρακα κατά παραγγεῆία), 
αἡὴά ό,τι χάνουν σε δύναμη μπορούν να το 
αναπἠπρώσουν µε την ικανότητά τους να 
αναπτυχθούν οπουδήποτε στο χάρτη σε 
χρόνο μηδέν, κάνοντας χρήση των υπόγει- 
ων τούνεῆ, τα οποία ὄχι µόνο μεταφέρουν 
µονάδες, αἡὴά τι» κρατάνε κρυμμένες από 
τα εχθρικά ραντάρ. 

Ενιεβώς αντίθετης φιῆοσοφίας είναι οι 
Λμερικανοί, οι οποίοι διαθέτουν µια σεβα- 
σιή δύναμη Επράς αἡὴά και τπν καἠύτερη 
αεροπορία στο παιχνίδι. Μαχητικά Καρίοίς, 
βομβαρδιστικά ΑιΓοία», 5ἱεαΙ{{ι Πα[ίεις αἠ- 
ὴά και επιθετικά εἠικόπτερα (οπιᾶης/ε εἷ- 


- 


Φ 


Τη µπετονιέρα µην παραξηγάς 
γιατί αυτή σου δίνει για να φας” 


ναι στη διάθεσπ κάθε ενδιαφερόμενου που 
θέῆει να εκµειαἠήευτεί στο έπακρο την αε- 
ροπορία του. Η ανεπτυγμένη αμερικανική 
τεχνοἠογία επιτρέπει επίσης το σιῄσιμο 
ενός δικτύου από µῃ επανδρωµένα κατα- 
σκοπευτικά αεροσκάφη για την παρακο- 
ἠούθπσῃ του εχθρού από απόσιαση ασφα- 
ἠείας. Η τεχνοβἠογία 

είναι, όπως πάντα, 

ακριβή κι έτσι, αν 

παίζετε µε Ι5Α, θα 

βρεθείτε στα πρόθυρα της πτώχευσης 
αρκετές φορές µέχρι να πάρετε τα πά- 

νω σας. Τα αμυντικά συστήµατα των 
Αμερικανών, όπως και Π ικανότητά τους 

να παρακοβουθούν όῆες τις εχθρικές 
κινήσεις, απαιτούν ενέργεια Π οποία, 
εάν διακοπεί, αφήνει τις δυνάμεις εκτε- 
θειµένες σε κάθε είδους επίθεση. 

[ασί Ριΐ ποῖ Ιθα»ί, οἱ Κινέζοι κινούνται 
στα ίδια πρότυπα µε τούς Αμερικανούς, µόνο 
που αυτοί βασίζονται στην τεράστια και ωμή 
δύναµπ του στρατού ξηράς τους. Ειδικά το 
ΟνεΓ]οΓά Ταπίκ είναι το πιο δυνατό τεθωρα- 


Πλημμύρισε το ποτάμι πάλι. 
Πλήρης απουσία του κρατικού 
μηχανισμού, ενώ οι κάτοικοι 
ανάστατοι έχουν ήδη 
εγκαταλείψει το ψαροχώρι. 
Κάθε Χρόνο τα ἴδια... 


ο 


ια. πώ 


κ.κ 


κισµένο στο παιχνίδι, φέροντας δύο τερά- 
στια κανόνια και έχοντας τη δυνατόιπτα 
πρόσθεσης άἡῆων εξαριπµάτων, όπως ένα 
αυτόματο οα{]ίπαί Η δύναµῃ των βασικών 
τανκ και του πεζικού αυξάνεται συνεχώς αν 
κινούνται σε οµάδες, αἢ- 


ἠά εκεί όπου οι Κινέζοι κάνουν πραγματικά 
επίδειξη δύναμης είναι όταν γίνεται χρήση 
του πυρηνικού πυραύῄου, ο οποίος κατα- 
στρέφει σχεδόν τα πάνταὶ 


: 


.” 


Το “ατού” του ἄθπε[αἰς δεν είναι 4ὴὴο 
από τη δυνατότητα κάθε παίκιη-σιραιηγού 
γα κερδίζει ορισμένες ειδικές δυνατότητες- 
όπῆα, οἱ οποίες ξεκἠειδώνονται καθώς 
προάγεται από στρατηγός ενός ασιέρος σε 
πέντε αστέρων. Καθώς προάγεσιε, θα πρέ- 
πει να διαἠέξειε από µία ποικιἠία ειδικών 
δυνατοτήτων (15 για την ακρίβεια) ποιες θα 


σας βοπθῄσουν περισσότερο. Οι Αµμερικα- 
γοί μπορούν να διαἠέξουν δυνατότητες 
όπως το Λ-]0 αἰςίγίκ και το βομβαρδισμό 


σον ΕΩΣ τονουςεν 


ΜΕΗΕ 


ενός σιόχου µε Β-52, ενώ οι Κινέζοι µπο- 
ρούν να καἠέσουν ένα πανίσχυρο μπαράζ 
πυροβοήικού, αὴὴά και να ρίξουν µια πῆε- 
κτροµαγνητική βόμβα. Οι τρομοκράτες µπο- 
ρούν να χρησιμοποιήσουν τις ειδικές δυνα- 
τότητές τους για να παίρνουν χρήματα για 
κάθε µονάδα και κτήριο που καταστρέφουν 
ή για να ξεκἠειδώσουν µία µονάδα που 
ονομάζεται Π]ᾶςκα, Π οποία κἠέβει ΟΠΟΙΟ- 
δῄποτε 4ὴὴο όχημα. Καθ’ όὴπ τη διάρκεια 
τῃς... καριέρας σας στο σΚΙΓπιϊση ή στο πηιι]{]- 
ΡΙΔΥΕΙ, θα μπορέσετε να διαἠέξετε µόνο 7 
από τις 12 δυνατότητες, οπότε καταἠαβαίνετε 
ότι π επιλογή σας θα πρέπει να βασιστεί 
στις ανάγκες σας. 

Παρά τις αἡὴαγές, το ζάπιερίὰγ έχει μείνει 
πιστό σια παῆιά (46, διατηρώντας ορισµέ- 
γα καῆά στοιχεία, όπως ΤΠ δυνατότητα να 
έχεις ταυτόχρονα 
επιἠεγμένες όσες 
µονάδες θέῇεις, αἲ- 
ἠά και κάποια άσχη- 
μα, όπως το εκνευ- 
ριστικό ρα(Π[ίπά- 
ἴπᾳ των μονάδων. 
Ειδικά όταν έχετε επιῆεγ- 
µένες ποὴὴές µονάδες και τις διατάξετε να 
κινπθούν, θα παρατπρήῄσετε ότ! µερικές 
κοὴὴάνε σε άσχετα σηµεία, πέφτουν πΠ µία 
πάνω σιην άἡὴη και εύκοὴα παρουσιάζεται 
το φαινόμενο του... μποτιἠιαρίσματος των 
μονάδων σας, το οποίο είναι θαναιπφόρο 
όταν είστε πάνω στη µάχπ. Λἠὴπ µία ““κατά- 
ρα” των (ἄ{ς που υπάρχει Και στο 6εΠθίαίς 
είναι το γεγονός ότι αν µία µονάδα δεχτεί 
πυρά, δεν θα τα ανιαποδώσει παρά µόνο 
εάν αυτή Π µονάδα είναι σε αμαΓά πιοᾶε ή 
αν ο εχθρός µπει σιπν εµβέῆειά της. 

Η Λ.Ι. του παιχνιδιού παρουσιάζει δείγ- 
µατα ανάπτυξης, αἡὴά µόνο στο ΒΓιηία| επί- 
πεδο δυσκοῆίας (τα Νοίπια| και Ηατά είναι 
επιεικώς απαράδεκτα). Ορισμένες φορές θα 
ξαφνιαστείτε από τις γρήγορες επιθέσεις 
του υποβογιστή, ο οποίος θα υποχωρήσει 
αν τα βρει σκούρα, για να ανασυνταχτεί και 
να ξαναεπιτεθεί. θα φροντίσει να επεκταθεί 
γρήγορα στο χάρτη και θα δοκιμάσει την 
άμυνά σας οὐκ οἡίγες φορές. Παίζοντας 
εναντίον δύο ΡΓιία| αντιπάἠων, θα τα βρείτε 
σίγουρα σκούρα και µάῆιστα γρήγορα. 


ΕΝΕΒΑΙ.5 ΟΝ.ΙΩΙΝΕ 

Εχονιας ξεκαθαρίσει το γεγονός ότι το 
6επε[αἰς δεν προσφέρει ιδιαίτερα ενδιαφέ- 
ρον «ἀπιραίθπ, στρεφόµασιε στο πιη/{]- 
ΡΙΔΥΘΓ µέρος του παιχνιδιού, όπου βρίσκε- 
ται Π πραγματική αξία του. Στο Ιπίογποί θα 
βρείτε κάθε ἠογής παίκτες οἱ οποίοι σφάζο- 


Ἱ -. - 


Από τότε που ανατίναζα τα ρἰαγιοβί! µου 
µε δυναµιτάκια είχα να διασκεδάσω τόσο! 


γται σε κα- 
θηµερινό επίπεδο οΠ- 
Ιίπε για την καιάκιπση ενός υψπὴού βαθ- 
μού. Οἱ νέοι παίκτες ξεκινάνε από απἢοί 
φαντάροι και ύστερα από εκατοντάδες παι- 
Χνίδια, μπορούν να φτάσουν στο βαθµό του 
στρατηγού, ενώ στην πορεία τούς απονέµο- 
νται ορισμένα µειάῆὴια. Υπάρχει µια πῇῃ- 
θώρα από χάρτες στους οποίους µπορεί ο 
καθένας να παίξει, ενώ στο πακέτο του «επ- 
εἴαὶς συμπεριἠαμβάνεται και ένα πιαρ πιὰκ- 
ἴπᾷ πρόγραµµα (οἡίγον περίπῆοκο μεν, αῆ- 
ἢά µε αρκετές δυνατότητες δε), το οποίο 
επιτρέπει την κατασκευή {αη-πιαάε χαριών. 
Οι τεβευταίοι υποστηρίζονται πἠήρως από 
το παιχνίδι, αφού µε ένα µόνο κἠικ µπορεί- 
τε να εισαγάγετε το δικό σας χάρτη στη ἢί- 
στα και να παίξετε µε άἡὴους σε αυτόν. Εν 
οἡίγοις, το ππιἡῖρΙὰγαί οπ-ἱίπθ αἡὴά και σε 
ΙΑΝ είναι αυτό που κρατάει την αντοχή του 
παιχνιδιού σε ἠογικά επίπεδα... 


Επιδόσεις 


ο νο νο 


Από τον πύργο της Βαβέλ έφυγα νύχτα µε το 
ΚΤΕΛ. 


Το άεπε[αἰς φαίνεται να είναι ένα παιχνίδι 
σχεδιασμένο γιά ππη[{ραγε. Τα γραφικά του 
είναι απίστευτα, ὠστόσο δεν αρκούν για να 
ρίξουν στάχτη στα µάτια οποιουδήποτε ασχο- 
ἡἠπθεί µαζί του.. Η ομάδα παραγωγής του 
«απείαἰς δήῆωσε ότι έχει ήδη σιο πρόγραμ- 
µά της ένα ἀάά-οπ (από τώρα;), για το οποίο 
όµως δεν έχουµε Καμία πἠπροφορία µέχρι 
στιγμής. Μέχρι την κυκἠοφορία του στο µόνο 
που μπορούμε να εἠπίζουμε είναι στην επαρ- 
κῄ υποστῄριξῃ του τίτῆου από την ΕΛ... 


Ίτραφικα | ρκος ἠΓονομλή{ απο. 


Το νέο 080 υπόσχεται αρκετές ώρες διασκέδασης... αλλά 


τις περισσότερες από αυτές µόνο 0Π-1ΙΠ8, 


ρς 1 1οε| 


68116 Γον]θνν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: υ8ΒΙ50ΟΕΤ 


ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΙ Ἡ ΑΤΗΙΟΝ ΒΟΟΜΗΣ, 256ΜΒ ΒΑΜ, ΡΙΒΕΟΤΧ .. 32Μ8 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΣΥΜΒΑΤΗ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 8χ 
ΟΡ.ΒΟΜ ΚΑΙ 1,508 ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΧΩΡΟ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΙ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ἡ [ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 3 ϱὓς | ἘΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
[αι] 


ο ο ; 
4 


κ κ αλ, 


του Νίκου ΡιιΜπιϊΜΙαΙΝΙ Κόντη ] 
Οἡα ξεκίνησαν πριν από µία τετραετία, ὅταν κυκἠοφόρπσε στην αγορά ἕνας ποὴὴά 
υποσχόμενος τίτὴος που ἔφερετο ποὴύ πρωτότυπο όνοµα 'ΤΠΙ6Γ”. Η επιτυχία του 
ήταν εξασφαλισμένη, καθώς έδινε µια νέα οπτική γωνία στα µέχρι τότε κορεσμένα 
30 αςἴΊοµς, προσθέτοντας την έννοια 5{8αΙ{Π. Εκτοτε ὅμως κανένα παιχνίδι δεν 
μπόρεσε να ακοὴουθήσει πιστά τα βήµατα του θρυἠικού ΤΗΙΓ. 


Ετσι φαίνονται τα γραφικά 
σε πἰομν]είοη πιοάθ... 
Στην κυριολεξία θα το 
λατρέψετε. 


-] Οήρωας, σιωπηλός, 
περιμένει στο σκοτάδι την 
κατάλληλη ευκαιρία για να 
ξεπαστρέψει τους 
αντιπάλους του. 


Πολύ σηµανσοικὀ ρόλο σσοην εξέλιξη 
σου παιχνιδιού παίζουν σα 984965 σου 
ήρεσα, σα οποία είναι πολύ προωουσόσωγια 
και σωνσελούν εοβερά σσοη δΏωμιοωργία 
αυμόσιραιρας. 


πό τα µέσα του προῃ- 
γούµενου χρόνου, 
εκτός από το Ώουοπι ΙΙΙ, 
περίµενα µε µεγάῆῃ 
αγωνία να παίξω και το 
5ρ|ἱπίαί (6|Ι. Βἠέπετε, 
ως φανατικός της σει- 
ράς ΤΠΙεΙ, πάντα ἠθεῆα ένα παιχνίδι που θα 
του έµοιαζε µεν αἡὴά θα εξεῆισσόταν στῃ 
σηµερινή εποχή ή ακόµα και στο μέῆὴον. Τε- 
ἠικά, το δρΙἰΠίαΓ (αἱ ήταν αυτό ακριβώς που 
ἠθεῆα, αφού ήταν ένα πανίσχυρο κράµα 
5ἰθα[ί]ι και β5ρἰοπᾶςθ που κανένα ἀἡὴο παι- 
Χνίδι δεν κατάφερε να πετύχει. Κάῆήιστα θα 


ἱ 


μπορούσε να χαρακτπριστεί ως “διασιαύρω- ΄ 


ση” του ΤΠί6ί µε το Μεία ά6αί 5οἱίά. 

Ἀρκειά παιχνίδια προσπάθησαν να προσφέ- 
ρουν το στοιχείο του 5ίθα|ίΠ στο 4άΠιερΙὰγ, 
όὴα όµως απέτυχαν παταγωδώς, διότι δεν το 
“επέβαῆαν” στον παίκτπ, αὴὴά απἠώς το πα- 
ρουσίαζαν ως επιΏογή. Τα πιο χαρακτηριστ- 
κά παραδείγματα της προαναφερθείσας κα- 
τηγορίας παιχνιδιών είναι το Ηίπιαπ 2 και το 


]αππος Βοπά: ΝΙΦΠ{{ΙΓ6, τα οποία έδιναν στο 
χρῄσιπ τῃ δυνατότητα να οἠοκήπρώσει τι5 
αποσιοῇές είτε µε 5ἴθα[ίίι είτε µε ΙΚΑ (1 Κι 
ΛΙΙ). Οι παίκτες, ὅμως, µπ έχοντας ούτε την 
υπομονή ούτε την επιμονή, εγκατέῆειπαν το 
5ίθα[ίµ και βουτούσαν µε το κεφάἠι στη δρά- 
ση και στο Πιστοῇίδι. Ετσι, τα παιχνίδια αυτο- 
µάτως γίνονταν κἠασικά 20 αςίῖοη σ]ιοοίείς, 
µε αποτέῆεσμα το ΤΠΙ6{ να παραμένει το µο- 
ναδικό σἴθα[ίῇι 20 αςίῖοῃ. 

Το µεγάὴο κενό ήρθε να καλύψει το 5/ΙΠίθΓ 
(6/! της Ι)Ρί 5ο{{, που παίρνει τα ηνία όχι µό- 
γο από το ΤΗΙ6{, αἡὴά και από το Μεία| (64 
5ο[ίά: 5οµ οἱ | 1Ρ6Γίγ για τις κονσόἠες. Διότι, 


τη βόμβα και 
σώζοντας τους 


Απενεργοποιώντας 


προγραμματιστές. 


Θετικά 


ϱ Καταπληµτικἠ ατµό- 
σφανρα δράσης... σε 
σηµείο που αγχώνεστε! 

ϱ Φοβερός ρεαλισμός 

στην Ἠίνηση Χαν στις 
δυνατότητες του χαραµτήρα. 
ϱ Πολλά χρήσιμα μβἀμρθζῖ8. 

9 Πραγματικό 5ἴθα15Η, 
εφάμινλλο των 1166. 

ϱ Υφηλή Λ.Ι. Χαν φυσιολογινή 
αντίδραση αντιπάλων 

στις ενέργειές σας. 


Αρνητικά 
ϱ Πολύ περιορισμένο 
οπλοστάσιο τον ήρωα. 


ϱ Αδικαιολόγητη η 
απουσία του πΙΙ11Ρ18ΥΘΓ. 


Ην σας 
άρεσε... 


«τότε τα παιχνίδια που θα σας 
συνιστούσα είναι σίγουρα τα ΤΠΙ6ί | και 
ΤΠΙ6ί ΙΙ, ενώ εάν ασχολείστε µε πιοαή- 
σαϊϊοης, δεν θα ήταν άσχημο να δείτε 
το πιοά ΤΠΙΒνΘΗ/ για το υΠ/θαἱ ΤουΠΠᾶ- 
ΠΠΘΠΙ, το οποίο είχαµε παρουσιάσει 
στο τεύχος 157 (Νοέμβριος 2002). 
Επίσης, Καλό θα ήταν να δείτε το ΗΙῖ- 
ΠΠ8Η 2, το οποίο έχει αρκετές δόσεις 
«ἰθαίίι, παρόλο που σου δίνεται Και η 
δυνατότητα για οοπηθαἰ. Για όσους 
έχουν πρόσβαση σε κονσόλες, θα συ- 
γιστούσα το Μεῖαἱ 68481: 5οη5 οἱ | ΙΟ- 
θΗγ, το οποίο είναι καταπληκτικό. Τέ- 
λος, για τους φίλους του ΤΟΠΙ 0ἱ8ΠΟΥ 
συνιστώ οπωσδήποτε όλη τη σειρά 
Βαἰπβον/ οἱκ και 8Ποςί Β8ΟΟΠ. Ουφ... 
δεν νομίζω να ξέχασα τίποτα |). 


ΡΜ 


συναντήσει ουκ 
Ὁ... ασχολούνται µε 
Ταοῖϊοαί 30 Αοΐΐοη 
α, Ἀπῃθς, αφού είναι 
γνωστός καιωςο 
πιβφίθγ των ἴθομπο {ΠήΙθι5. Γεννήθηκε 
στις 12 Απριλίου του 1947 και πάντα 
ονειρευόταν να γράψει νουβέλες. 
Δούλευε ως ασφαλιστής, όταν µια ωραία 
πρωία, διαβάζοντας τις εφημερίδες για 
µια σοβιετική φρεγάτα που λιποτάκτησε 
στα χωρικά ύδατα της Σουηδίας, 
εμπνεύστηκε την πρώτη νουβέλα του, η 
οποία έγινε ανάρπαστη και τον 
καθιέρωσε στο χώρο των ἴθομπο ἰήογ. 
Ηταν τόσο µεγάλη η επιτυχία του βιβλίου 
του μάλιστα, που τελικά έγινε ταινία µε 
πρωταγωνιστή των 68η ΟοΠΠΘΙΥ. 
ερ η σίσ για τη διάσηµη η ποεσή “Τπθ 
Ἡ 
εππυχίες Ὃ ο πα η ση; την άλλη και 
οι περισσότερες εξ αυτών γυρίστηκαν και 
σε ταινίες. Μερικά από τα πιο διάσηµα 
δηµιουργήµατά του είναι τα ακόλουθα: 
“Ἠθά 5ίουπη Βἰφίπα”, “ΤΠ9 Οαιαἰπαἰ οί 
Κιαπιπ”, “Βαΐπροιν 9ἰχ”, “Ραϊηήοί 8πθ” 
καιτο πιο πρόσφατο “Θμπῃ οἱ ΑΙἱ Εεα:ς”. 
Τα τελευταία χρόνια ο Τοπη ΟΙ8ΠΟΥ 
προχώρησε ένα βήμα παραπέρα, 
εισβάλλοντας και στη βιομηχανία των 
ν]άθο 48πΠθς µε καταπληκτικά παιχνίδια 
όπως τα Βδἰηβονη 5ίχ και τα ΑΠοςφί Βθοοη. 


όπως γνωρίζετε, το 5ΡΙΙΠίΘΓ (6ἱ| από τα τέῆῃ 
του 2002 είχε ήδη κυκἠοφορήσει για ΧΡοχ, 
ενώ οι αντίστοιχες εκδόσεις για Ρ52, Ρ{ και 
«απιεςιΙῤε είχαν προγραμματιστεί γι’ αυτή 
την περίοδο. Παρόῆο που δυσαρεσιήθηκα 
ἠίγο από την τρίµπνπ καθυστέρηση της έκδο- 
σης για Ρς, ομοὴογώ ότι άξιζε π αναμονή, 
καθώς το αποτέλεσµα είναι άψογο. Οι φανα- 
τικοί ἠοιπόν του ΤΗΙ6ἴ, των θ5ρίοπασε και του 
5ἴθα[ί[ 20 αςίίοπ καἠά θα κάνουν να αφή- 
σουν προσωρινά την ανάγνωση του ΓΕΝΙΘΝΥ 
και να τρέξουν να προμπθευτούν το 5ΡΙπίεΓ 
(ΑΙ. Μπορούν να τη συνεχίσουν ανενόχἠπτοι 
κατά τη διάρκεια του χρονοβόρου [ἱησία|- 
Ιαΐΐομ (2 «Ός είναι αυτά)... 


ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ 

θα αναρωιιέστε, φαντάζομαι, πώς συνδέε- 
ται ο τίτῆος µε τα καὴά ἠόγια που γράψαµε 
για τον δρἰπίαί (6. Διευκρινίζω ἡοιπόν ότι 
αναφέρεται! στο σενάριο του παιχνιδιού, το 


Ην ΗΝ) ρΙΙπῖΘΓοΘΙΙ.οΟΠΠ 
ΗΝ ΑΝ οΙαΠογίας. ΟΠΠ 


Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τους αμυντικούς πυργίσκους, ούτως ώστε να εξολοθρεύσετε δύο 


αντιπάλους που βρίσκονται λίγο παραπέρα. 


οποίο βρήκα ποῆύ κοινότοπο. Αναἠαμβάνετε 
το ρόὴο του 5ᾶπι Εἰ5ΠΕΙ, ενός υπερ-σούπερ- 
νιούπερ κατασκόπου ο οποίος επανέρχετα! 
σιπν ενεργό δράση προκειµένου να σώσει 
την πατρίδα του, την ένδοξη Αμερική, από µια 
γέα απειἠή. Η απειἠή αυτή έρχεται από τη µα- 
κρινῄ Γεωργία, όπου ένας νέος ηγέτῃς, δικτά- 
τορας, ονόματι ΚοπιΡᾶγῃ Νἰκοἰαάἀζθ, κατορ- 
θώνει να ορθοποδήῄσει οικονομικά τπ χώρα 
του και να ανέβει ο ίδιος σε κύρος και εξου- 
σία, πατώντας επί χιῆιάδων πτωμάτων. Οἠα 
αυτά αποκαἠύπτονται στον παίκτη σταδιακά. 
Με την οἠοκήήρωση, αἡῆά και κατά τη διάρ- 
κεια Κάθε αποστοἠὴής µια νέα πτυχή του σε- 
ναρίου αποκαλύπτεται. Ακόμα και στην τε- 
ἠευταία από τι» εννέα αποσιοῇές θα 
βρεθείτε προ εκπἠήξεων. 

Οἡα αυτά µπορεί να φαίνονται 
χαριτωµένα, όµως είναι “μία από 
τα ίδια”. Η ένδοξη Αμερική και οἱ 
υπερκατάσκοποί τῃς, όῇες οι άἡῆες 
χώρες που είτε θέᾗουν το κακό τῃς 
είτε είναι σύμμαχοι και, φυσικά, η 
σκιά της πυρηνικής απειῆής, Π οποία 
είναι πανταχού παρούσα. Σίγουρα ο 
Τοπι (ΙΑΠΕΥ είναι ένας από τους πιο Κκα- 
ταδιωµένους (στην Αμερική) του Τθε]ιπο 
ΤµήΙΙ6τ, αἡὴά ομοὴογώ ότι περίμενα κάτι 
πιο πρωτότυπο. Οἱ υποτιθέµενες δοῇο- 
πὴοκίες, πἠεκιάνες και σκευωρίες που 
αποκαἠύπτονται κατά τη διάρκεια των 
αποστοἠών είναι τόσο απρόβήεπτες 
όσο και τα καθημερινά επεισό- 
δια γνωσιών εἠἠπνικών σα- 
πουνόπερων, που αγγίζουν 
πἠέον τα 100.000 (α οί 
ἴὴ1ς πιθαπίπο :Ρ). 


Παρόὴο που το σενάριο είναι σχετικά 
προβἠέψιμο, ομοῆογώ ότι οι εννέα αποστο- 
ἠές πέρασαν αρκετά ευχάριστα και δεν 
υπήρξε κανένα σηµείο στο οποίο να βαρέ- 
θηκα. Συνοἢικά το παιχνίδι θα σας χαρίσει 
30-40 ώρες ένιονου ΦάΠιθΡΙὰΥ, κάτι σιο 
οποίο συµβάἢῇει και Π καταπἠηκτική αιμό- 
σφαιρά του. Είναι σαν τις κἠασικές αµερικα- 
γικές ταινίες δράσης, όπου πάνω-κάτω όλοι 
ξέρουμε πώς θα εξεβιχθούν, ωστόσο καθό- 
μαστε και τι αποἠαμβάνουμε και µετά γκρι- 
γιάτουµε και αναθεµατίζουµε την αµερικα- 
γική προπαγάνδα. 


ΜΟΝΟΣ ΣΕ ΔΙΠΛΟ 
ΚΡΕΒΑΤΙ 
Λυστυχώς, π νέα τάξῃ 
πραγμάτων στα 205 αςίίοη 
παιχνίδια είναι απογοπτευτι- 
κή, αφού επιβάἠὴει την 
απουσία του πιι]{ἱρ]αγθί σε 
µια οἠόκήπρη κατηγορία παι- 
Χνιδιών. Ετσι, στο 5ΡΙἰπίαί (6! 
αποφάσισαν οἱ δημιουργοί να 
µπν υπάρχει επιἠογή για πιη/(]- 
ΡΙΔΥΘΓ... καθώς αντίστοιχη επιἠογή 
δεν υπάρχει και στις κονσόὴες 
(αυτή είναι Π καιαδίκπ όῆων των 
παιχνιδιών που βγαίνουν σε 
ποὴὴά {ογπιαΐ5). Βέβαια, αρκετοί 
είναι αυτοί που υποσιπρίζουν ότι 
και το “αποκῆὴειστικά” σἶπα[θ 
ΡΙΔγΥεΙ εἶναι επιβογή (βῆ. Κἠάδπ), 
όµως πιστεύω ακράδαντα πως ῃ 
συγκεκριμένη καιπγορία παιΧν- 
διών ΑΠΛΙΤΕΙ το πι] {ρΙᾶγαί (µε 
εξαίρεσῃ ίσως το ΜὰΧ Ρ4ΥΠ8, όπου 


θα ήταν ποὴύ δύσκοὴπ Π εφαρµογή του). 
Φανιάζομαι ότι θα ήταν ανεπανάἡππτῃ 
εμπειρία το ΠιμΠΙρΙαγΕΙ σιο δρΙίπίεΓ (6ἰ!, 
όπου παίκτες από δύο αντίπαῆἠες οµάδες θα 
έπαιρναν υπερκατασκόπους και π µία οµά- 
δα θα προσπαθούσε να καθαρίσει την άλὴπ 
µε όῆα τα υπέροχα θἀάφείς. Δυστυχώς, όῆα 
αυτά θα μείνουν όνειρα θερινής νυκτός και 
θα αναγκαστείτε να παίζετε το δρΙἰπίαι (αἱ 
μόνος σε... διπὴό κρεβάι!. 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Λίγες φορές έχω ευχαριστπθεί τόσο το 
θἀπιερΙὰγ όσο στο 5ΡΙΙΠίεΙ (ε|Ι. Βἠέπετε, µου 
είχε ἠείψει ο ρόῇος του ὑπερκαιασκόπου που 
κινείται αθόρυβα σιις σκιές και περνά απαρα- 
τήρητος από ὅῆα τα επίπεδα άμυνας των στρα- 
τιωτικών εγκαταστάσεων. Όμως, δεν είναι µό- 
γο αυτό που µε τράβηξε να παίξω µε ακόµα 
µεγαἠύτερο πάθος και µε έκανε να κοἠἠήσω 
µε το παιχνίδι. Λίγο η φοβερή ατμόσφαιρα, 
ἠίγο Π ωραία διαµόρφωσῃ των πιὰρς και τα 
εμπόδια που έπρεπε να ξεπεράσω και ἠίγο τα 
ωραία σκηνικά που σου κόβουν την ανάσα, 
όῆα µαζί συντεὴούν στο να µπ σπκώσεις τα 
χέρια σου από το Κεγροα{ἀ µέχρι να τεῇειώ- 
σεις 1ο παιχνίδι. Ετσι, ἠοιπόν, ενώ από σενά- 
ριο το παιχνίδι υστερεί αρκετά και από γραφι- 
Κά και ήχο τα πηγαίνει ικανοποιητικά (όπως 
θα δείτε Και παρακάτω), αυτά που το κάνουν 
να ξεχωρίζει από τη µάζα είναι το 6ἀπιερΙᾶγ 
του Και η ένταση που καταφέρνει να περάσει 


Εχοντας φτάσει στην είσοδο της κινεζικής 
πρεσβείας, θα πρέπει να κρυφακούσωτις 
συζητήσεις του Κινέζου πρέσβη, 


Μόλις που διακρίνοµαι στα σκοτάδια... 


Τώρα κοιμάσαι, εάν όµως 
πατήσω τη σκανδάλη, πάλι θα 
κοιµηθείς αλλά πιο βαθιά... 


Σε θερµογραφικό πιοᾶο όρασης το 5ΡΙἰπίου 091! γίνεται Ρυθάαῖου 
και εσείς είστε ο κυνηγός. 


στον 6ΠΠεΙ. Κάνοντας µια γρήγορη ανασκό- 
πηση, μπορώ να σας απαριθµήσω δεκάδες 
καταστάσεις αγωνίας στις οποίες βρέθηκα 
ενώ ήμουν στην κόψῃ του ξυραφιού για να µε 
ανακαἠύψουν οἱ ανιίπαῆοι. Οπως τότε που 
κοἠὴπμένος µε την πὴάτη στον τοίχο µέσα στα 
σκοτάδια και µε τον αντίπαἠο ακριβώς µπρο- 
στά µου, χωρίς να µε βἠέπει, είχα έτοιμο το 
κουμπί του αιςκίοᾶὰ γιατί ήµουν σίγουρος 
ότι θα µε κάνει τσακωτό ή σε µία ἀὴὴη φάση 
που είχα πιάσει όµπρο έναν φρουρό και άρ- 
Χισε να µε πἠησιάζει ένας συνάδεὴφος και 
εγώ έσιρεψα το ὁπἠο προς το µέρος του, έτοι- 
μος να τον ἠιανίσω, εάν δεν εξεἠιχθούν οµα- 
ἠάτα πράγματα... Με το δρ/ἰΠίεί (ε|| θα ζήσετε 
καταπἠηκτικές περιπέτειες και θα νιώσετε 
στην κυριοβεξία ήρωας. 

Ποὴύ σηµαντικό ρόὴο στην εξέβιξῃ του 
παιχνιδιού παίζουν τα 4ἀάφείς του ήρωα, τα 
οποία είναι ποὴύ πρωτότυπα και συντεὴούν 
φοβερά στη δηµιουργία αιµόσφαιρας. Απ’ τα 
4αάφείς θα ἠθεῆα να ξεχωρίσω δύο: καί 
αρχάς τα Ιοςκρίςκ», τα οποία σας επι- 
τρέπουν να ξεκἠειδώνετε πόρτες µε 
ένα νέο καταπἠηκτικό σύστηµα, 
όπου απαιτείται να βρείτε τον 
κατάἠὴἡπὴο συνδυασμό µε τα 
πἠήκιρα κίνησης του Χαρα- 
κτήρα προκειµένου να 
ανοίξει Π πόρτα. Ορισµέ- 
γες φορές µάῆιστα θα 
πρέπει να βρίσκετε και 
ποβὴύ γρήγορα το συν- 
δυασμό, διότι είτε κάποι- 
ο5 φρουρός θα σας πῇη- 
σιάζει είτε η κάµερα θα 
περιστρέφεται απειἠπτικά 
προς την είσοδο τῃς πόρτας. 
Το δεύτερο ποὴύ έξυπνο φὰά- 
06ΐ είναι Π ἀἰνθ[σίοη ςἀπιθ[α. 
Πρόκειται για µια καμερούὴα 


(µια σιαβιά), την οποία µπορείτε να εκιοξεύ- 
σετε µε το όπᾖο και αυτή να κοἠήήσει σε 
οποιαδήποτε επιφάνεια. Λυτοµάτως τότε ο 
έλεγχος (δπἠαδή ο χειρισμός) μεταφέρεται 
σε αυτήν και µπορείτε να την περισιρέψετε 
και, πατώντας ειδικά κουμπιά, να τραβῄξετε 
την προσοχή των αντιπάῆἠων ή ακόµα και να 
τους αναισθπιοποιῄσετε! Λὴῆα αξιόἠογα 
θα άφοίς είναι το |ὰ56Ι πηῖς, που σας επιτρέπει 
να καιαγράφετε συνοµιῆίες από μακρινές 
αποστάσεις, Οἱ Να]ἱ πτῖπες και Π καμερούὴα 
για να βἠέπετε κάτω από τί πόρτες. 

Οι φανατικοί των 20 ςΠοοίθίς θα βρουν 
ποὴύ περιορισμένο το οπἠοσιάσιο του παι- 
χνιδιού, κάτι που ενδεχομένως να τοὺς ενο- 
χἠήσει. Σιην αρχή ομοθογώ ότι και εµένα 
µε δυσαρέστησε το γεγονός ότι ο ήρωας 
έχει µόνο δύο όπὴα διαθέσιµα και δεν µπο- 


Πλ.) 
ΙΕΙΓΙΝΡΗΞΗΤΟ πρι 
[ [ [ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ ΣΤΟ ΕΠΑΚΡΟ 


υρί 8οἩ φαίνεται ότι έδωσε µεγάλη βάση στην κίνηση του 

ήρωα στο χώρο και το αποτέλεσµα ομολογουμένως 

ενθουσίασε όλους όσοι έπαιξαν το παιχνίδι. Εχοντας πλήρη 
γνώση των δυνατοτήτων του 88πῃ ΕΙΦΗΕΓ, κυριολεκτικά θα τον 
κινείτε σαν να είναι ο εαυτός σας. Θεωρώ ότι το ΒρΙἰπίοι 061! έχει 
µακράν τον καλύτερο χειρισμό του ήρωα από όλα τα παιχνίδια 
που έχω δει. Αρχικά, υπάρχει η δυνατότητα για δύο στάσεις του 
χαρακτήρα, είτε όρθιος είτε σκυφτός, Με το τοΙ!θί του µεσαίου 
κουμπιού του πιοµθθ µπορείτε, πολύ γρήγορα και χωρίς καθόλου 
κόπο, να ρυθµίσετε την ταχύτητα µε την οποία κινείται ο 
χαρακτήρας σας. Εν συνεχεία, µπορείτε να κάνετε διπλά άλµατα 
σετοίχους, ούτως ώστε να προσεγγίζετε επιφάνειες που 
βρίσκονται πολύ ψηλά ενώ, εάν οι τοίχοι ενός διαδρόμου είναι 
πολύ στενοί μεταξύ τους, µπορείτε να ανοίξετε τα πόδια σας (επ, 
δεν θέλω βρώμµικες σκέψεις) και ακουμπώντας στους δύο τοίχους, 
να μείνετε σταθεροποιηµένος αρκετά µέτρα πάνω από το έδαφος. 
Πολύ ενδιαφέρουσα είναι η δυνατότητα να κολλάτε το χαρακτήρα 
σας µε την πλάτη στον τοίχο ούτως ώστε να είναι πιο δύσκολο για 


τους αντιπάλους να τον εντοπίσουν, ενώ παράλληλα, 

όταν φτάνει στις γωνίες των τοίχων, µπορεί να πυροβολεί 

ήνα κρυφοκοπάζει. 

Πέραν των δυνατοτήτων του 8αΠῃ ΕΙΦΗΘΥ, σας δίνεται η 

ευκαιρία να “συναναστρέφεστε” και µε χαρακτήρες του 
παιχνιδιού. Εκτός από την κλασική δυνατότητα να ρίξετε 
αναίσθητο έναν αντίπαλο µε µια ξεγυριστή σφαλιάρα στο σβέρκο, 
µπορείτε να τον πιάσετε και ως όµηρο. Συλλαμβάνοντας έναν 
χαρακτήρα ως όµηρο µπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε ως 
ανθρώπινη ασπίδα έναντι των αντιπάλων σας (µε τη δυνατότητα 
να στρέψετε το όπλο εναντίον τους και εν ανάγκη να 
πυροβολήσετε) ή να τον “πείσετε” να ανοίξει κάποια πόρτα που 
έχει ΘΥθ-5ο8ΠΠΘΙ και να τον ανακρίνετε ή, τέλος, να τον 
μεταφέρετε σε κάποιο πιο απόµερο ρομαντικό µέρος και να τον 
στείλετε για ύπνο µε την ησυχία σας. Τα παραπάνω αποτελούν 
ένα μικρό δείγµα του ρεαλισμού που υπάρχει στο παιχνίδι. Μόνο 
εάν δοκιμάσετε, θα καταλάβετε τι θα πει ότι µπορείτε να κάνετε τα 
πάντα µε το χαρακτήρα σας. 


Στην τελευταία αποστολή χρησιμοποιούμε τον 
ΝΙΚοΙθάσθ για να κάνουµε τη δουλειά µας, 


Αφηρημένη τέχνη. Τίτλος του έργου: “Ο όμηρος”. 


[ΚτΏ ρε Μεείο) 


ρεί να πάρει τα ὁπῆα των αντιπάἠων του. 
Στην πορεία όµως, καθώς το δούλἠεψα στο 
µυαῆό µου (ναι, έχω και από αυτό :Ρ), δια- 
πίστωσα ὅτι ἕνα µεγάῆο οπῄοσιάσιο τεῆικά 
θα έκανε κακό στο παιχνίδι και θα απο- 
σπούσε την προσοχή του παίκιῃπ από τον 
πραγµατικό σκοπό, ο οποίος δεν είναι ἁ- 
ἣὴος από το να παίξεις όσο πιο ρεαῇισιικά 
γίνεται: να περνάς δπἠαδή απαρατήρπτος, 
κάτι το οποίο είναι εφικτό αφού σε κάθε πί- 
στα υπάρχουν πού τρόποι να ξεπεράσεις 
όὴα τα εμπόδια που παρουσιάζονται. 


4Υουβ ΕΥΕΣ ΟΝΙΥ 

Τα γραφικά του δΡΙἰΠί6Γ (6|| είναι οµοῆο- 
γουµένως εκπἠηκτικά. Μπορεί να µην αγγί- 
ζουν τη ἠεπτομέρεια και την τεῇειότητα του 
ὕπγθα| 2 και του 0Τ2003, έχουν όμως αυτό 
το Κάτι που το Κάνει να ξεχωρίζει. Το 5ρ/ίη- 
16Γ (ε|| είναι μοναδικό, διότι έχει απίστευτα 
αἴμοσφαιρικά γραφικά. Ει- 
δικά στο θέµα των σκιάσε- 
ων και των φωτισμών, έχει 


ΕΕ 


εἰ 
ΕΕΤΤ 


σΨεψε 
Νό Φ νΦ. 


Μεταφέροντας το πτώμα του αντιπάλου σε ένα πιο 
δυσδιάκριτο σηµείο, ούτως ώστε να µην ανησυχήσω την 
υπόλοιπη φρουρά. 


δοθεί τρομερή βαρύτπτα. Το φυσικό περι- 
βάῆὴον μοιάζει τόσο φυσικό, τόσο αρρω- 
σιηµένα αἡπθινό που νομίζεις ότι πραγµατι- 
κά 7Ζεις σιον κόσµο του. Πρόκειται για µια 
σκοτεινή φουτουρισιική ἴθεμπο {ΓθὰΚ αιμό- 
σφαιρα, ἵην οποία μπορώ να συγκρίνω µόνο 
µε αυτήν του Ώθιι Εχ. Επειδή κατά κύριο ἠό- 
γο ο χαρακτήρας θα κινείται σια σκοτάδια, 
προκειµένου να περνάει απαρατήρητος, συ- 
νεχώς θα έχετε ενεργοποιημένη τη πἰσΠίνἰ- 
5ἱοῃ τού ήρωα, Π οποία είναι µια ασπρόµαυ- 
ρη εκδοχή της πραγματικότητας και είναι ῃ 
πιο Χρῄσιµῃ από τις δύο επιῆογές όρασης (π 
άθὴπ επιῆογή είναι θερμογραφική). Η συνε- 
χῄς ενεργοποίπσῃ όµως τῃς πἰφΠ{νϊςίοπ, δεν 
θα σας επιτρέπει να αποἠαμβάνετε τα κατα- 
πἠηκτικά γραφικά του παιχνιδιού και τα 
κόὴπα τῃς 2/Γ εποίπθ µε τις σκιές. Και εδώ 
παρατηρείται το εξής παράδοξο: ενώ θα 
έπρεπε τα ασπρόµαυρα γραφικά στα οποία 


Είναι αυτό που λέμε, του ήρθε από αλλού, 


Σκαρφαλώνοντας το σωλήνα απ’ όπου θα 
έχουµε µια ευκαιρία να εκτελέσουµε τον 
Νικοἰαάζθ. 


σε αναγκάζει το παιχνίδι να παίζεις (ούτως 
ώστε να βἠέπεις στα σκοτεινά) να σε απο- 
γοπτεύσουν, ἠειτουργούν αντίστροφα και 


συμβάῆῆουν στη φοβερή αιμόσφαιρα και 
στο ρεαλισμό του δρΙἰπίαί (6|. Για τῃ 
Ἆ | 


θερµογραφική όραση δεν έχω να κά- 
γω κάποιο Ιδιαίτερο σχόἡιο. Εί- 
γαι αρκετά “ψαρωτική” μεν, 
αἡῆὴά ποὴύ ἠΐγες φορές θα 
σας φανεί χρήσιµῃ. 
Αξιέπαινη προσπάθεια 
έχει γίνει και στο µοντέῆο 
του ήρωα δαπι Εἰ5Π6Ι, ο 
οποίος µαζί µε τον Μαχ 
ΡάγΠ6 είναι ένας από 
τους πιο καἠοδουῆεμέ- 
νους ήρωες 20 αςίῖοηῃ 
παιχνιδιών που έχω δει. 
Οι κινήσεις του είναι φο- 
βερά ρεαἠιστικές και νοµί- 
ζω ότι κανένα παιχνίδι µέ- 
Χρι στιγμής δεν µπορεί να συγκριθεί σε 
αυτόν τον τοµέα µε το 5ρΙἱπίεί (6|. 
Κλείνοντας, θα αναφερθώ σιῃπ μουσική 
και στον ήχο. Σε αυτόν τον τοµέα το παιχνίδι 
δεν έχει να παρουσιάσει τίποτα το Ιδιαίτερο, 
πέραν του καἠού υποσιπρικιικού ρόήου. Η 
μουσική αἠλάζει ανάλογα µε τη φάση σιην 
οποία βρίσκεστε, αἡὴά δυστυχώς σε κάθε πί- 
στα είναι ίδια. Ωστόσο, αυτό δεν θα σας ενο- 
χἠήσει Ιδιαίτερα. Εγώ ούτε καν το παρατήρη- 
σαὶ Τέῇος, τα πχητικά εφέ και οἱ οµιῆίες των 


Όπως αποδεικνύεται, ύστερα από µία ωραία σεναριακή τροπή, ερχόμαστε σε πολύ δυσάρεστη 
θέση, από την οποία δύσκολα αλλά πολύ έξυπνα θα ξεφύγουμε! 


χαρακιήρων είναι αρκετά καῆά και ρεαῆισι- ούτε ποὴύ εκνευριστική ούτε εντεἠώς ανεγκέ- 
Κά. Λεν θα σας απογοπτεύσουν ούτεόµωςθα «φαῆπ. Ωσιόσο, το παιχνίδι δεν µπορεί να Πά- 
σας ενθουσιάσουν. 


ρει ακόµπ υψπῇότερη βαθµοἠογία εξαιτίας της 
απουσίας του πιι]{{ρἱαγθΕΙ, το οποίο θεωρώ 


.ϱ” 


ΤΕΛΙΚΑ; άκρως απαρα(τπτο “συστατικό” σε κάθε 20 ας- 
Πρόκειται για την καλύτερη σἶπόί Ίἴοπ. Πάντως, εάν αδιαφορείτε ή δεν δίνετε τό- 
ΡΙαγΕΙ 20 αςίίοη εμπειρία της τεῆευ- ση βαρύτητα στο ΠΙΗΙΗΡΙαΥαΙ, τότε το παιχνίδι 
ταία5 χρονιάς, Π οποία χαρακιηρίζε-  αποτεῆεί την ιδανικότερη αγορά σας γι’ αυτή 
ται από στοιχεία ρεαβισμού, αἴμό- την περίοδο. 


σφαιρα» και έντασης. Τις 20 µε 40 
ώρες που διαρκεί το παιχνίδι 
θα τις περάσετε στην “τσίτα”, 
κρυμμένο! κάπου στις 
σκιές, έτοιμοι µε το όπῆο 
µήπως σας εντοπίσουν 
οι φρουροί. Σημαντικό 
ρόβο σε αυτό παίζει 
και Π ποὴύ καἠή Αγιη- 
σἷαὶ Ιπίο[ίόεπεε των αντι- 
πάῆων, Π οποία δεν είναι 


Αυτό είναι το μενού επιλογής του Ιοοκρίοκ! 


ιιδόσειο ]τραφικα Ἱ. Ἠχος ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΙ ΑΙΜΟΣΦΑΙΡΑΕΙ ΑΝΤΟΧΗ 


Ενας τίτλος που θα σας προσφέρει µια ανεπανάληπτη 5ἱΠ6Ι8 ΡΙ8γ6/ 
εμπειρία. 


ρῦ Μαιν ΕΤ 


ΕΤΑΙΡ 


ειΑ: Άκει τηε ζαπις τενΙενν 


το 


Ἱ. -- 
| ] | ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΙ ΡΕΝΤΙύΗ 2 ΣΤΑ 4060ΜΗΣ, 120ΜΗ ΒΑΝ, ΨΙΝΡΟΜΣ ΟΧ/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, ΡΙΜΕΟΤΑ 8.1, 19Χ 6Ρ.ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, 10ΜΗΒ 20 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΜΕ ΡϱΙΠΕΟΊκ ΙΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΡΗΙΝΕΗΡ, 16 ΒΙΤ ΨΙΝΟΟΝΜΦ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 650Μ8 ΣΤΟ ΙΑΛΗΡΟ 


ο ο) ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2605 


υ Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Το Εἴπᾳ ] αρχικά µε είχε εντυπωσιάσει, αὴὴά τεῆικά δεν µου άρεσε για ποὴῆούς 

ἠόγους. Ετσι, περίµενα µε αγωνία το Είπα 2. Σε αντίθεση µετον ξένο ειδικό Τύπο, ο 
οποίος έκρινε θετικά το πρώτοτης σειρᾶς, ενώ “ἐἔθαψε” το δεύτερο, εγώ θεωρώ ότι 
το ΕΙπᾳ 2 είναι ποὴύ καἠύτερο από το πρώτο σχεδόν σε δῆους τουςτοµείς. Αν εἴχαν 


προσεχθεί κάποιες αδυναμίες, που έχουν να κάνουν κυρίως µετο σχεδιασμό της 


δράσης, θα μιἠούσαμε για ένα μικρό μεν, αἡὴά ποὴύ ἠαμπερό “διαμάντι”. 


ο Είπα 1 χωρίς τύµπα 
νοκρουσιε» σηµειω 
σε µεγάήπ εμπορική 
επιτυχια σε παγκο 
σµιο επίπεδο, που 
ἠώντιας πάνω από 
κ δημ 400 0060 αντίτυπα (1), 
-. . . ητς Σο Ἡ νούμερο που εἠάχιστα παιχνίδια σήµερα 
επιτυγχάνουν 
Το παιχνίδι ασχοῄείται µε τν εκπἠηκτική 


ἱ ο μον, ξανά. - όπερα Ίο ΚΙΝ6 ΟΓ ΤΗΕ ΝΙΒΕΙΗΝΟΕΝ του 


Εἰσῑνατά νΝαθιιοι (1817-1882), µία τειραἠογία 


β όπερας βασισμένῃ στους κόσμους τῃς πρωι! 
στα «ν κής φαντασίας. Λἠήα περίφημα έργα του 


ειατά ΥΝασοί είναι τα” ἨΠσίαπ και Ι5οἰάοε” 
(1859), "Ἠιο Μασίει δίπφοις οἱ ΝΗΓοΙΗΡΟΓΠ”’ 


ο ου... (1861) και το “Ῥανσήα!”' (1882). Νομίζω ὅτι 
: . . ο" 
α - είναι περµτό να τονίσουμε το µεγαβείο της 
ὄ, 4 - μουσικής αυτής. 
. ΄ - 
. υ Α» δούµε ὅμως πιο αναἠυτικά την περι 
4 ὅ πέτειά µας 
΄ 
η! 
ὶ 


Στο πρώτο µέρος είχαμε µία µεγάῆῃ ποι 
κιή(α θεµατοθογίας που ξεκινούσε απὀ τη 
γέννηση του κόσµου και περιεἠάμβανε 


σχεδόν τα πάντα. Όσοι ενδιαφέρονται, 


Αντιμετωπίζοντας το 
δράκο Εαΐπογ. 


Τα γραρικά σου παιχνιδιού είναι, κασά Ὅιπ 
γνώμµηω µου, ένα απιὀ σα δύο Πιο δυνατά 

σωμµεία Όως περιπέτειας. Ἔσηπ συντοριΓισι- 

κι πλειονότωσά οσους είναι εξαιρετικά. 


πρέπει να έχουν στο μυαῆό τους ότι το 
παιχνίδι ακοἠουθεί το µοντέῆο του νΝαφπ- 
οἵ, το οποίο διαφέρει από την κἠασική 
γερμανική εκδοχή του μύθου. 0 ἨΝαφποι 
κάνει µία µείξῃ γερμανικών και σκανδινα- 
βικών μύθων, µε αποτέἠεσµα τα ονόματα 
χαρακτήρων και ὦς έναν βαθµό και οι κα- 
ταστάσεις να ΄μπἠέκονται”'. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι πέρα 
από κάθε συζήιπσῃ και ακοἠουθεί αρκετά 
πιστά την εκδοχή του ἨΝαφπογ. Όσοι ασκο- 
ἠούνται µε τους "φαντασιικούς κόσμους” 
δεν πρέπει να ξεχνούν ότι αυτός ακριβώς 
ο μύθος ενέπνευσε και τον µεγάἠο Το]κίοπ 
για να δημιουργήσει το περιβόπιο “1 οιά 
οἱ ἴ1ιο Βίπος”, ειδικά το κεντρικό θέµα του 
που έχει σχέσῃ µε τῃ “μαύρῃ-καταραμέ- 
να” δύναµπ του δαχιυἠιδιού. 


«Τ0 ΒΙΠῃ οἱ ἴπε ΝΙΡεΙµηπεη 2 - 
ΤΜΠΙΦΠί οἱ ἴπε ἄοάς είναι βασι- 
σµένο, όπως Και Το πρώτο της 
σειράς, στην ομώνυμη τετραλο- 
γία ΤΠΕ Βἰπῃ του Βἰσῃαιά Ἰ/αση- 
6/. Το πρώτο µέρος περιελάµβα- 
γε το ϱθἱμάθ6 Και Το πρώτο µέ- 
ρος της όπερας, δηλαδή τα τµή- 
µατα “Τπε ΒΠΙπεΕΠΟΙά” και “ΤΠΕ 
ναἰκγηθ”. Στο παιχνίδι αυτό θᾳ 
παρακολουθήσουμε τα υπόλοιπα 
δύο τμήματα της όπερας, δηλαδή 
τα “οΙθρίτεί” και “ΤνἰσΠί οί 
πε θοθς”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι, κατά τη 
γνώμµῃ µου, ένα από τα δύο πιο δυνατά ση- 
µεία της περιπέτειας. Σπ συντριπτική πἠει- 
ονότητά τους είναι εξαιρετικά. ΟΙ διάφο- 
ῥροι χαρακτήρες είναι τοαἱ {πιο 2Ρ, ενώ τα 
γραφικά του αποτεἠούνται από ῥίο-Γ6- 
ἀογοά Ραςκφτοιπάς. Απίστευτα σουρεαἠι- 
στικά σχέδια, εντυπωσιακότατοι συνδυα- 
σµοί χρωμάτων και ένα εξαιρετικό απῖ- 
πιαίίοπ δημιουργούν ένα ποὴύ δυνατό σύ- 
νοῇο. Το παιχνίδι περιέχει συνοἠικά πάνω 
από µισή ώρα «μίσεοπο απἰπιαίίοηῃς, ενώ 
τρέχει σε ανάἠυσπ 800χό600 και π προο- 
πτική του αἡήάτζει από τρίτου προσώπου 
σε πρώτο πρόσωπο ανάἠογαµετῃπ δράση. 


θετικά 


9 Λυνατό σενάριο 
9 Μεγάλος εθισμός 
9 Φοβερό φινάλε 

9 Όμορφα γραφικά 


Αρνητικά 
φ Ιολλοί απατανόητοι 
Υγρίφον 

9 ΛοϊΊοη τµήµα 
δύσηολο... χωρίς αιτία 

9 Χάνει πολύ "στις 
λεπτομέρειες" 


Μην πιεις το ποτό που σου προσφέρει ο νάνος, 
απλώς τράβα το σπαθί σου και χτύπησέ τον. 


Η μουσική του βασίζεται, φυσικά, σιΏν 
ομώνυμη όπερα του ἸΛαθποτ. Το πρόβήη- 
μά µου είναι ότι δεν έχω ακούσει την εν 
ἠόγω όπερα, εκτός από ένα κομμάτι, και 
δεν μπορώ να κρίνω τπ µεταφορά της. }ε 
ανιίθεσῃ, πάντως, µε το πρώτο τῃς σει- 
ράς, π μουσική του ἠειιουργεί πάρα ποὴύ 
καὴά σχεδόν σε οἠόκήπρο το παιχνίδι 
και συμμετέχει ἠειτουργικά στι» κορυ- 
φώσεις - εντάσεις τῃς δράσης του. 

Τα πχητικά εφέ είναι αρκετά προσεγµέ- 
να, ενώ σε παρόμοιο επίπεδο κινούνται 
και οἱ οµιήίες των χαρακτήρων. Τέήος, 
θετικό είναι το στοιχείο ότι υπάρχει ῃ 
δυνατότπτια να βἠέπεις τι ομιῆίες και σε 
κείµενο πάνω στην οθόνη. 


Βρίσκοντας επιτέλους το 
περιβόητο δαχτυλίδι. 


| 
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Το παιχνίδι σιπρίζετα!ι στπν 
ΟΙΝΕΒαΥ(1πι) επαῖπο που έχει δπμιουργή- 
σει π εταιρεία. 0 χειρισμός τῃς περιπέτειας 
γίνεται βασικά µετα πἠήκτρα, αἡὴά σε ορι- 
σµένα σηµεία χρησιμοποιείς και το πιοι»θ. 
Η οθόνπ δράσης καταἠαμβάνει γενικά όῆπ 
την οθόνπ. Πατώντας το πἠήκτρο Ε] εµφα- 
νίσεις το κεντρικό μενού, το οποίο περι- 
ἠαμβάνει τα (οπίΐπιε, Νονν άαππε, [.οας, 
5ανε, ΡΓείείθπςες, 5{ΟΓΥ και ΕχΙΙ. Από αυτά 
στο ΡΓεΐοίοηςος ρυθµίζεις την ένταση τῃς 
μουσικής, των ομιῆιών, τον 20 5οιπά και 
αν θέῆεις ή όχι να εµφανίζεις και σε κείµε- 


Ο ήρωάς µας ενώ ξεκινάει σαν μικρό παιδί. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


ΣΤΡΙΒΕΙΣ 
η ο Ἡ ΛΡΙΣΤΕΡΟΣΤΡΟΦΑ 


' ο] ΣΤΡΙΒΕΙΣ ΔΕΞΙΟΣΤΡΟΦΑ 
Ί 7] ΒΗΜΑΤΙΖΕΙΣ ΛΡΙΣΤΕΡΑ 
Ί χ[ ΒΗΜΑΤΙΖΕΙΣ ΔΕΞΙΑ 


ΤΡΕΧΕΙΣ 


ραεεθαιῇ ή Επιον[ ΓΕΝΙΚΗ ΔΡΑΣΗ 


ΒαεκοραςαεἩ ή α ΧΡΗΣΗ ΣΠΑΘΙΟΥ 


Ε Ρς Μη5ΙΕ; 


νο πάνω στην οθόνη τις οµιῆίες. Σας συνι- 
στώ να βάῆετε για την περίπτωσῃπ αυτή το 
σιρ{]]ος στο ΟΝ. Το 5ίογγ καταγράφει - 
αποκαἠύπτει το βασικό μύθο καθώς προ- 
χωρείς στο παιχνίδι. Προτείνω να το συµ- 
βουἠεύεστε συχνά, µια και είναι ποὴύ χρή- 
σιµο για να καιανοῄσετετῃν ιστορία. 

Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται µε τα 
αἴΓονν πἠήκτρα. Καθώς κινείσαι, Π ζἀπιεΓᾶ 
νῖον/ αἡθάζει. Αν και πρόκειται για ένα 
ωραίο στοιχείο, διότι δίνει µία ἀἡὴπ οπτι- 
κή διάστασῃπ στο παιχνίδι, εντούτοις σε 
μερικές περιπτώσεις παρουσιάζει προ- 
βἠήματα. Ετσι, δεν µπορείς να δεις καὴά 
όταν βρίσκεσαι στην άκρῃ ενός γκρεμού 
πόσο ἄάκρῃπ είσαι, µε αποτέἠεσμα να µπν 
μπορείς να πηδῄξεις σωστά και να παιδεύ- 
εσαι χωρίς ουσιαστικό ἠόγο. 

Γενικά π δράση γίνεται µε το πἠήκτιρο 


Παίρνοντας το σφυρί “ΜΙοΙπίν’. 


σραςθΡαί και όταν έχεις ένα όπῆο, µπο- 
ρείς να το χρησιμοποιήσεις µε το πὴή- 
κτρο Ε. 0 κέρσορας του παιχνιδιού παίρ- 
νει 4 διαφορετικές» μορφές συν δύο έξ- 
τρα. Υπάρχουν δπἠαδή ειδικοί κέρσορες 
που αντιπροσωπεύουν τα Αςίἴοπ, Ζοοπι, 
(ΙΙπιβ, σχήµα αντικειμένου, αἡῆά και τις 
μετακινήσεις ανάµεσα στις οθόνες σε µε- 
ρικές µόνο ειδικές οθόνες. 

Σημειώστε ότι αρκετές χρήσεις αντικει- 
µένων περιἠαμβάνουν τπ µεθοδοβογία 
του ἁτας ἅ πιονε, γεγονός που δεν ανα- 
φέρεται καθόἠου στο πιαπιµα| και το 
οποίο είναι απαραίπτο από την αρ- 
χή του παιχνιδιού! Τέῆος, το Ιπνεπ- 
ΤοΓΥ σου περιἠαμβάνει ουσιαστι- 
κά µόνο ένα αντικείµενο κάθε 
φορά. Λεν ξέρω γιατί το έκαναν 
αυτό, αἡὴά µου φαίνεται! εντε- 

ἠώς παράῇογο. 

Στα 5άνες εµφανίζεται το 
εξής ιδιόμορφο πρόβῆπμα: 
όταν επιχειρήσεις να πῆῃ- 
κτροἠογήσεις τον τίτὴο που 
θέῆεις, το πρόγραµµα δεν δέ- 


χετα! το κενό ανάµεσα σε δύο ἠέξειςί Ετσι 
δεν μπορείς να σώσεις µία θέσῃ ως ΕΧΙΤ 
«ΛΝΕ αἠἡὴά µόνο ως ΕΧΙΠ(ΑΥΕΙ 

Το πιαπµα[ του παιχνιδιού είναι για κἠά- 
µατα, ενώ στα αρνητικά του σπμειώνω και 
το γεγονός ότιτο πρόγραµµα δεν ὅπµιουρ- 
γείστο δίαΓί Μοπι ένα σΠπογίςμΐ του 
Γθᾶς.πἹο αρχείου που να αναφέρει το πώς 
πρέπει να βάῆεις το «οπ/φιΓαί[ῖοπ των γρα- 
φικών ανάἠογα µε τπν κάρτα που έχεις, αἲ- 
ἠά πρέπει να το ανακαλύψεις µόνος σου 
στο κεντρικό ἀῑγοςίογγ του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Είπα 2 κινείται πα- 
ραδόξως σε ποὴύ υψπὴά επίπεδα και αυ- 
τό οφείῆεται τόσο στην εξαιρετικά πετυ- 
χηµένη µεταφορά του σεναρίου-μύθου 
στο παιχνίδι όσο και στο συνδυασμό 
των ποθύ καἠών γραφικών µε την εξαι- 
ρετική μουσική του παιχνιδιού. 

Τα μεγαἠύτερα προβἠήματα του Είπα 2 
έχουν να κάνουν µε αυτά που στην πραγ- 
µατικότητα είναι το ““μυαὴό” ενός αάνεπ- 
ἴωτα 6απ1ε (π “καρδιά” είναι πάντα το σε- 
νάριο), δπαδή µε τπ δράση και τους γρί- 
φούστου. 

Η δράσπ του περιἠαμβάνει 16 κεφάῆαια, 
τα οποία όµως δεν γίνονται αντιἠππτά, αἲ- 
ἠά το καταἠαβαίνεις µόνο από το γενικό- 
τερο μήνυμα “ΙΙ οαάίπα Σεγεεπ’ που βὴέ- 
πεις όταν περνάς σ’ ένα νέο κεφάῆαιο. Τα 
κεφάῆαια αυτά είναι τα εξής: (μαρίςει Ἱ- 
ΤΙΗ9 5ἱανο Ιπ Τµο Εοίζε, (Μαρία: 2: Τµα 
(Γον/ς Ο Τίιο 6Γεγ ἄοά, (Παρίοι 2: Τα 
ἰιοσίς, (Παρίοι 4: Τίο ΕΙγςί ΟΓάθα[ς, (Παρ- 
{6 5: ΤΗ9 Επά Οἱ Τµο Τγῖα[ς, (Παρίετ 6: Τπα 
ΜείαπιοΓρ[ιοσῖς, (αρίει 7: Τίιο Βονεἰαίίοι 
Οἱ Ογίαίπς, «παρίοι 8: Εἰπάίϊπα Νοίμιπα, 
6µαρίει 9: Το Ώ{ασοπ Γαΐποι Απά ΤΠε 
ΕΠίπεφοἰά, (Παρίει 10: ΤΗε δοπα Ο{ Τε 
Ἠ/ογ]ά Απά Τε Γ6αί{ι Οἱ Μίπιε, (μαρίοι ]]: 
ΤΗε Υαἰκγτία, (Παρίει 12: Τασίΐπα Τε 
Ἡ/οτ]ἀ, (Παρίοι 13: ΑΛί ΤΠο (ουγί Ο{ ΤΠε 
αἰρίςμιπόαπ, (Παρί ]4: Τµο ΤµΓοο ΟΡ]ες- 
{5 Ο{ Εν Μασῖς. Εδώ ουσιαστικά τεῆειώνει 
π όποια δράσῃ σου. Ακοἠουθεί ένα επικό 
φινάῆε που διαδραματίζεται στα (ΠαρίεΓ 
15: Τµο Λράιςίίοπ Οἱ Βγιππ]/]άς, (ΠαρίοΓ 
16: Ματτίασο Απά Εονεπαεο και (Παρίο: 17: 
ΤΙε Μοοίίπα ΥΜΕ ΕΓάα Απά Τε Τνηομί 
ΟΕΤΠε ἄοάς. 

Το παιχνίδι περιἠαμβάνει 24 πρωτότυ- 
πους και ποὴύ καὴά επεξεργασµένους χα- 
ρακτῆρες διάφορων ειδών (θεοί, ήρωες, 
κακοί, δράκοι, οσΓες κ.ἠπ.), ενώ π δράση 
του εξεῆίσσεται σε 25 διαφορετικές περιο- 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 


ο πακέτο του παιχνιδιού 
Τ αναγράφει µε έντονα κόκκινα 

γράμματα ότι το παιχνίδι δεν 
λειτουργεί µετις κάρτες γραφικών 3ᾳ{κ, 
Νοοάοσο και Βαη5Ηθο6. Παρόλα αυτά, ένα 
γθβς.πἹθ αρχείο στο κεντρικό αἰγθοίοιγ 
του παιχνιδιού αναφέρει ότι όσοι έχουν 
Νοοᾶοο 3 κάρτα γραφικών, πρέπει να 
βάλουν το Βαοκατοιπᾶ ἵπιασο στην 
επιλογή "Νιάθο”, ενώ στα Αάναποοά 
ορίίοπς πρέπει να ενεργοποιήσουν το 
34{κ Νογδίοη (ραΙςοΠ). Δεν έχω τέτοια 
κάρτα για να σας πω τι συμβαίνει, 
απλώς καταγράφω το παράδοξο. 
Όσοι, πάντως, αντιμετωπίσετε 
πρόβλημα µε τα γραφικά του Ηίπᾳ 2, 
ανατρέξτε στο αρχείο αυτό ({θας.πιθ), 
µια και αναφέρει για σχεδόν κάθε τύπο 
κάρτας πώς ακριβώς πρέπει να βάλεις 
τις σχετικές ρυθμίσεις µέσωτου 
αρχείου ΟΟΝΕΙᾷ που εγκαθιστά το 
πρόγραµµα στο Εοίάετ του παιχνιδιού 
µέσα στο ΘΤΑΗΤ ΜΕΝ. 


χές (µία περιοχή έχει φυσικά ποὴῆές τοπο- 
θεσίες), τις οποίες έχει επιµεῆπθεί ο ίδιος 
οΡγμ]]οί µετο μοναδικό σιυῆτου. 

Τα βασικά προβἠήματα τῃς δράσης του 
παιχνιδιού είναι τριών ειδών: πρώτα απ’ 
όῆα, κάποιος που δεν γνωρίζει το μύθο 
δεν ξέρει τι πρέπει να κάνει. Λεν φαίνε- 
ται να υπάρχει καμία εσωτερική ἠογική 
σιπν εξέήιξῃ της δράσης ούτε και στους 
περισσότερους γρίφους. Κάνεις ό,τι κά- 
νεις ψάχνοντας και δοκιµάζοντας, μέχρι 
να βρίσκεις κάποια άκρη. 

Λεύτερον, το παιχνίδι περιέχει αρκετές 
ἀξίίοπ σκηνές. Μην ανπσυχείτε, δεν πρό- 
κειτα! για κάποιο αςίίοη 4απι6. ΟΙ αείίοῃ 
αυτές σκηνές είναι τεἠείως πρωτόῆειες, 
όπως να πηδῄξεις ένα χαντάκι, να απο- 
κρούσεις κάτι που σου πετά κάποιος 
κ.ὴπ. Με εἠάχιστπ προσπάθεια τα κατα- 
φέρνεις. Είναι όµως εκνευριστικό να χά- 
νεις επειδή δεν βἠέπεις καὴά πού να πα- 
τήσεις για να περάσεις-πηδήῄξεις στο 
επόµενο σηµείο ή να πρέπει να πεθάνεις 
µία φορά για να καταἠάβεις πότε πρέπει 
να αντιµετωπί- 
σεις έναν εχθρό 
σου. Υπάρχουν 
µερικά τέτοια 
Ριζζίος που µπο- 
ρεί να σε εκνευ- 
ρίσουν αφάντα- 
στα χωρίς κανέ- 
ναν ἠόγο. Το πιο 
χαρακτπριστικό 
τέτοιο παράδειγ- 
μα είναι το {ἴ]ε 
Ίοο: σιπ σππὴιά του 


Επιδόσεις 
ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόσεξε καλά τα σχήµατα στη φωτογραφία, γιατί έτσι ακριβώς πρέπει να φτιάξεις το ρυΖ2Ι6 της πόρτας, 


δράκου, που γκρεµίζεται αν πατῆσεις σε 
ἠάθος σηµείο κα! το οποίο πρέπει να πε- 
ράσεις συνοἠικά 4 φορές! Λεν θυμάμαι 
πόσες φορές σκοτώθηκα εκεί. ξέρεις τι 
πρέπει να κάνεις και το ότι δεν το κάνεις 
πάντοτε σωστά δεν οφείἠετα!ι σε δικό 
σου ἠάθος, αἡὴά σιπν αδυναμία του παι- 
χνιδιού να καταστήσει συγκεκριμένες τις 
κινήσεις σου. Βέβαια, σου δίνεται π δυ- 
νατότπτα να ξαναρχίσεις Κοντά στο ση- 
µείο όπου σκοτώθηκες, αὴῆά αυτό δεν 
σου ἠύνει το πρόβήημα. Σας συμβουθεύω 
να κάνετε »ανε Κάθε φορά που ετοιµάζε- 
στε να πηδήξετε ένα κενό στο πάτωμα. 
θα µεθυμπθείτε. 

Το τρίτο πρόβῆπμα έγκειται στο ότι αρ- 
κετοί γρίφοι περιἠαμβάνουν μερικές κι- 
νῄσεις που όχι µόνο δεν αναφέρονται 
πουθενά στο πιαπια!, αὴὴά είναι και δύ- 
σκοὴο να τις φανταστείς. Το αστείο είναι 
ότι οι δημιουργοί του παιχνιδιού τις θε- 
ωρούν ως δεδομένες! Και σε αυτό το ση- 
µείο θα δυσκοἠευτείτε αρκετά και χωρίς 
ουσιαστικό ἠόγο. Ετσι, σιπν αρχή του 
παιχνιδιού, όπου πρέπει να χειριστείς τα 
διάφορα όργανα του σιδεράδικου, δεν 
έχεις την παραμικρή Ιδέα πώς να το κά- 


νεις, αὴῆά και γιατί. 

ΟΙ γρίφοι κυμαίνονται από ποὴύ 
απἠοί, έως τεῆείως ακατανόπτοι. Γενικά 
δεν συνδέονται µε κάποια εσωτερική ἠο- 
γική, όπως πρέπει να συμβαίνει στα αά- 
ναεπίμΓα 6.ππες, αἠὴά είναι ξεκρέµασιοι. 
Χαρακιπριστικά αναφέρω την περίπτωση 
σιπν αρχή του παιχνιδιού που πρέπει να 
πάρεις από έναν σκεἢετό ένα μαχαίρι. 
Δεν έχεις κανένα Πἰπί γι’ αυτό, δπὴαδή 
ενώ βῆέπεις το σκεῆετό, όὴα τα άἠῆα εί- 
ναι μετέωρα. Εν συνεχεία, κάνεις µία 
οἠόκῆπρη Ιστορία για να το πάρεις, την 
οποία δεν ξέρω ποιος τπ σκέφθηκε, αἡὴά 
είναι ποὴύ εξεζπτηµένῃ. 

Παρόἡα αυτά τα προβἠήματα, το Είπα 2 
έχει έναν ιδιόμορφο εθισμό. Το σενάριό 
του είναι τόσο δυνατά δοσμένο, που δεν 
σε αφήνει να ξεκοἠῆήσεις, όσο και να σε 
παιδεύει το παιχνίδι. 

Αυτό που πραγματικά ξεχωρίζει είναι το 
φινάβε. Σε κάθε περίπτωση, ευχαριστήθη- 
κα το παιχνίδι, αν και πιστεύω ότι το αδί- 
κησαν οι ίδιοι οι δημιουργοίτου. Αν είχαν 
δώσει ἠίγῃ προσοχῇ σε µερικά βασικά ζη- 
τήµατα, το Είπα 2 θα μπορούσε να είχε κυ- 
ριοἠεκτικά απογειωθεί. β 


Μία εξαιρετική ιδέα, που υλοποιείται όµως, κατά τη γνώµη µου, λανθασμένα. Σε γενικές γραµµές μού 
άρεσε πολύ, περισσότερο από το πρώτο της σειράς, 0 σχεδιασμός της δράσης του όµως πάσχει από µία 


σειρά ανούσιων αοἴϊοη σκηνών και ασύνδετων γρίφων. 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: - ο. ΛΗΤΞ/ΜΑΧΙ5 σαισηθ γον]θνν 


Ά ο ΑΝΕΜΟ 
ον 


κ 5ΙΜυΙ.ΑΤΙΟΝ 


ἅ ΦΤΗΑΤΕΑΟΥ 


Η κόλα των 
ονείρων σας 


5 υποθέσουμε ότι είχα- 
τε βάῆει υποψηφιότητα 

στις δημοτικές εκἠογές 

του περασμένου φθι- 

νοπώρου και το αποτέ- 

ἠεσμα υπήρξε θετικό 

υπέρ σας. Συνεπώς, 
από την πρώτη µέρα του Ιανουαρίου σιρογ- 
γυἠοκάθεστε στην καρέκἠα του δημάρχου 
και είστε έτοιµοι να αναἠάβετε τι» ευθύνες 
σας. Τώρα πὴέον είστε π “καρδιά” και το 
μυαὴό της πόὴης σας. Από τις πιο σηµαντι- 
κές αποφάσεις, όπως τα έκτακτα µέτρα σε 
περιπτώσεις φυσικών καιαστροφών, µέχρι 
τις μικρότερες ἠεπιομέρειες, όπως Π πρό- 
σήηψη νέων δασκάἠων στο δημοτικό σχο- 
Λείο της περιοχής, τα πάντα βρίσκονται στῃ 
δική σα» κρίσπ. Λυτή ήταν π βασική Ιδέα 
σιο Πρώτο δίπι (14γ και ουσιαστικά δεν έχει 
αἡλάξει καθόἠου τόσα χρόνια. Όμως π ἠε- 


ΤΤΙΤΙΗ 1 


δ αι ]. 


του Αγγελου ΟΠμΙΠι Κυρίση ! 


Η ιδέα των σἱπιμ]αίοίς είναι κατά βάσῃ ποὴύ απἠή: Μας δίνεται Π ευκαιρία µέσα από 
ένα παιχνίδι να Ζήσουμε σε εποχές Και καταστάσεις που θα ἤῄταν αδύνατον να 
βιώσουμµε στην καθηµερινῄ Ζωή µας. Ανάμεσα στπν πἠπθώρα των σΙπιμ]αίοίς, 
υπάρχει µια σειρά παιχνιδιών μοναδική στο είδοςτης. Τα παιχνίδια της σειράς 5ίπι 
(1γ είναι κατά πᾶσα πιθανότητα οἱ πιο ρεαἠιστικο[.εξοµοιωτές δημάρχου. Το 
νεότερο µέῆοςτῃς οικογένειας µας προ(σ)καῆεί για ἁλὴπ µία φορά να χτίσουμε, να 
διευθύνουµε και, γιατί όχι, να καταστρέψουµετῃ δική µας ουτοπία! 
ο ΜΑΝΑ 


ι 
ο ||-αὉ..ι 


[πο] 


ΑδΡέΑ ΜΑ Τνς μην ον Ἰθή θοωκὁ 
Μεγ Άσε λε Λε εαν Δνωφ ιν «Νγ Βόνε 


θετικά 


ο Απίστεντα εθιστιόὀ 
ο Μεγάλη δνάρµενα παν 
αντοχή στο χρόνο 
(ονσιαστιμά 
δεν τελειώνει ποτέ) 
ο λλληλεπίδράση 
µε το '"ΊΠπθ πι" 
ο Ἡ Ἠλασνμή συνταγή έχεν 
παραμείνει αναλλοίωτη 
ϱ ΑρΧεΤά νέα χαραμτηριστιμά 


Αρνητικά 
ο Πολύ δύσμολο µαν , 
πολύπλομο στην ἀρχή 


μέχρν να πεις 
στο Πνεύμα 
ο Πολύ ανζηµένες 
απαντήσεις 


Βρέχει φωτιά στη 
στράτα µου, φωτιά 


που μ’ έχει κάψει 
η] 


Οι δρόμοι σόοην γιόλη είναι σωνεχώς Υγε- 


µάσοι µε αωτσοκίνπσα και λειοερορρεία και 
όλες οι κοπριακές εγκασασσάσεις ανα- 
παρίσΌοανσαι µε µεγάλη λεποομέρεια, εἰ-- 
σε ση µέρα είσε Ὅωπ νύχσα, όγιου έχουν 
πολύ όµοριρους ερωσισμούς. 


πιοµέρεια είναι που κάνει τον πρωταθἠπτή 
και το 5ἱπι 6Ιἴγ 4 έχει όὴα τα προσόντα για 
το χρυσό µειάβῆιο της κατηγορίας του. 


Ξεκινώντας το παιχνίδι, βρίσκεστε µΠρο- 
σιά σε έναν µεγάῆο χάρτη που είναι χωρι- 
σµένος σε μικρότερες περιοχές ορθογώνιου 
σχῄµαιος. Δύο εξ αυτών φέρουν τις ενδείξεις 
ΜαΥΟΙ και ΤεΓΓα[οΓπιίπα {μ{οΓία|. Εάν δεν εί- 
χατε ποτέ µέχρι τώρα την παραμικρή επαφή 
µε κάποιο δίπι (Ιτγ, σας προτείνω να ξεκινῄ- 
σετε από εκεί. Για τούς πιο ἐμπειρούς στο 
σπορ της δημαρχίας, οἱ συγκεκριμένες ενό- 
τητες δεν προσφέρουν κάτι νέο. 

Αφού οἠοκήπρώσετε τη βασική εκπαίδευ- 
ση, έχετε τι εξής επιἠογές: µπορείτε να Πα- 
ραμείνετε σιο χάρτη που ονομάζεται ΜαχΧίς- 
ΙΠά, να επιῆέξετε µία από τις περιοχές και να 
ιδρύσετε εκεί από το μηδέν την πόῆη σας. 
Εκτός από αυτό όµως, µπορείτε να δηµιουρ- 
γήῄσετε το δικό σας κύριο χάρίπ, που να µοιά- 


«στη σελίδα ΜΗ ΡΙ//ΙΠΙΟΗΥ 54. 
ϱΟΠΥ/4ΡοµΙ/ηεΙόθ «θ0ρ/, οἱ δη: 
μιουργοί του παιχνιδιού δίνουν 


πληθώρα πληροφοριών σχετικά 
µε το πώς οχεδιάστηκε το παι- 
Χνίδ, καθώς επίσης χρήσιμες 
συμβουλές, όπως "Πως να φπή- 
ἔεπι ένα καλύτερο οὐστηµῦ µέ- 
σων μαζικής μεταφοράς”; 


πίο µε τον τρόπο που θέῇετε. Μπορείτε κατά 
βούήπση να δημιουργήσετε βουνά, πεδιά- 
δες, οροπέδια, να σχηµατίσετε νησιά, κόἡ- 
πους, ποταμούς, να γεµίσετε το τοπίο µε δέ- 
ντρα και άγρια ζώα. Επιπβέον, έχετε τη δυνα- 
τότητα να ορίσετε τη φορά των ανέµων και να 
επιἠέξετε αν στον κόσµο σας θα είναι συνε- 


Ζει π.Χ. µε την Αφρική, τπ Βόρεια Αμερική ή 
την Ατιική (1), ή να διαἠέξετε έτοιµῃ τη γεω- 
γραφική κατανομή του Βεροῇίνου, του 
Γαἰγνίθν/, του Λονδίνου, της Νέας Υόρκης και 
του 54µΠ ΕΓαΠεῖςζο, µε σκοπό να φτιάξετε από 
την αρχή και µε το δικό σας τρόπο τις γνω- 
στές αυτές µεγαἠουπόῆεις. Σε μερικούς χάρ- 
τες υπάρχουν έτοιµες Πόβεις, τις οποίες µΠΟ- 
ρείτε να αναἠάβετε από το σηµείο όπου τις 
άφησε ο προηγούμενος δήμαρχος. 


Ενα χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ῃ 
σαφής διάκριση µεταξύ αοά και ΜΔΥοΓ 
πιοᾷς. Όταν ξεκινάτε σε µια νέα περιοχή, εἷ- 
στε εξ ορισμού στπν ἄοά πιοάθ. Λυτό σας δί- 
γει τη δυνατότητα να µετασχηματίσετε το το- 


πο” 


χώς µέρα, αν θα έχετε µια διαρκή νύχια ή αν 
θα υπάρχει µια κανονική εναἠἡαγή. Με µερι- 
Κές από τις επιῆογές αυτές µπορείτε κατά ένα 
µεγάὴο βαθµό να προκαθορίσετε ΤΠ δυσκο- 
ἠία και την πρόκήπση του παιχνιδιού στη συ- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Εδώ που ταλέµε, µε δεδομένο ότι 
το παιχνίδι δεν τελειώνει ποτέ και είναι 
ουσιαστικά άπειροι οἱ πιθανοί συνδυα- 
σµοί τοπίων και πόλεων, αν σας άρεσε 
µπορείτε να συνεχίσετε να παίζετε µέ- 
χρι να το σιχαθείτε! Τώρα, αν θέλετε 
να δοκιμάσετε Και Κάτι άλλο, τα 9ἱπι 
ΟΙ 2000 και 3000 είναι μονόδρομος, 


Απομλειστικές σκηνές 
από την επόμενη ταινία 
του “Ρς Μαςίογ”. “Ἡ 
επίθεση των 
γιαντιαίων ρομπότ”. 


Όπως καταλαβαίνετε 


από τον τίτλο, 
πρόκειται για ένα 
συγκινητικό 
συναισθηματικό δράµα 
µε κοπωνικοπολιτικές 
προεκτάσεις... 


μι 4121 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 6 
ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ 
ν δεν ἔχει χαλάσει, µην το 
φτιάξεις: αυτή είναι µια πολύ 
σοφή κουβέντα την οποία οι 
κατασκευαστές του παιχνιδιού 
ακολούθησαν πα νοος Ετσι, χωρίς 
να πειράξουν τον ᾿ 
φαπιθρ!αγ, πρόθθοσον μορικά 
ολοκαίνουρια χαρακτηριστικά και 
βελτίωσαν σηµαντικά. κάποια ἄλλα στο 
Θἶπι ΟΥ 4, τα οποία 
αρκετά στην εμπειρία. Πιο 
συγκεκριµένα: 


Ὁ.. Βρίσκεστε σε µεγαλύτερη 
ο μονο µε την πόλη κό η 
οποία είναι πιο ζωντανή απὀ 
/ Μπορείτενα Ὃ πως πῶς 
δικούς σας 8ίπι5 και να έχετε ἄποψη 
για τα πράγματα "από μέσα”. 
τοτε Οι καταστροφές πλέον είναι 
απόλυτα ελεγχόμενες και πολύ πιο 
διασκεδαστικές! 
Ο κύκλος ηµέρας-νύχτας 
Ὃ µεγάλο ρεαλισμό στο 
παιχνίδι. 


Μπορεπε, επικεντρωµένοι. σε 
ένα κοµµάτι του χάρτη κάθε φορά, να 
φτιάξετε µια ολόκληρη μητρόπολη 
κομµάτι-κομµάτι, όπου κάθε περιοχή θα 
εξυπηρετεί τη δική της σκοπιμότητα και 
ὑμὰ προσφέρει στο σύνολο. 


8 Γ8ΠΓι 5ιίες 
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Ὁν Οθεσσαλικός κάµπος σε 
όλο το μεγαλείο του. 


γκεκριµένη περιοχή. Είναι αυτονόπτο ότι σε 
µια πεδιάδα είναι ποὴύ πιο εύκοῆο να ανα- 
πτυχθεί και να ευηµερήῄσει µια πόῆη απ’ ό,τι 
σε έναν ορεινό χώρο. 

Οταν είστε ικανοποιημένοι µε το δηµι- 
ούργημά σας, επιἠέγετε ἵῃ ΜΑΥοΙ πιοάς για 
γα ξεκινήσετε ουσιαστικά το παιχνίδι. Σας 
Ζητείται το όνοµα τῃς νέας πόἡῃς και η επι- 
ἠογή σας συνοδεύεται από πυροτεχνήματα 
(αναρωτιέμαι ποιος τα ρίχνει, αφού ακόµα 
δεν έχετε χτίσει τίποτα!). Ξεκινώντας κάθε 
γέο χάρτη έχετε στη διάθεσή σας 100.000 
5ἰπιο]θοῃς (το τοπικό νόμισμα. Άραγε, ποια 
είναι Π ισοτιμία δἱπιοίεοπ-Ευρώ;) που θα 
σας βοπθήῄσουν να ξεκινήσετε. Ως Μὰγοί 
χάνετε σχεδόν όλες τις θεϊκές δυνάµεις σας 
και πὴέον µπορείτε να επέµβετε εἠάχιστα 
στο τοπίο, πἠπρώνοντας αδρά κάθε αἠῆαγή. 


Ἀνάλογα µε το αν Ξεκινάτε µια καινούρια 
πόῆῃ ή συνεχίσετε µια ήδη υπάρχουσα, είναι 
αποἠύτως στο χέρι σας αν θα είστε κακός θεός 


«και τη νύχτα, Το φως είναι αναμμένο γιατί 
ξενυχτάω για να γράψω το τονίθνν του 8ίπι ΟΙἱΥγ 4. 


{ή καῆός δήμαρχος. Οπως συνήθως, το να είστε 
καὴός δήμαρχος είναι µια ποὴύ απαιτητική 
δουῄειά. Για να ευπμερῄσει Π πόὴπ σας οφεί- 
ῆετε να σκέφτεστε σφαιρικά αὴὴά και Τοπικά, 
γα εἠέγχετε µια πἠειάδα παραμέτρων που 
αφορούν στα οικονομικά στοιχεία της Περιο- 
χῄς, να ἠαμβάνετε υπόψη τις μυριάδες συµ- 
βουἠές των δημοτικών συµβούῆων σας και 
πάνω απ’ όὴα να ενδιαφέρεστε για το αν οἱ 
κάτοικοί σας έχουν αυτά που θέβουν, δπἠαδή 
δουλειά, σπίτια, καθαρή αιµόσφαιρα, πἠεκτρι- 
κό, ύδρευση, συγκοινωνία, αεροδρόµια και 
ἠιμάνια, τρένα, δρόµου», πἠατείες, πάρκα, βι- 
βἠιοθήκες, σχοβεία, πανεπιστήμια, αστυνομία, 
πυροσβεσιική και νοσοκομεία (αυτά τα οῇί- 
γα). Παρέχοντας όῆα αυτά και ακόµπ παραπά- 
γω, οφείῆετε να ἠαμβάνετε υπόψη το µπνιαίο 
Κόστος τους ανάῄογα µε την περιοχή κάἠυψης 
κάθε υπηρεσίας και να φροντίζετε τα έσοδα 
να είναι περισσότερα από τα έξοδα. Μην ξε- 
Χνάµε επίσης την πιθανότητα των φυσικών κα- 
τασιροφών, τα αποτεβέσματα των οποίων κα- 
ἠείστε να καταποἠεμῄσετε. Το να συνεχίσετε 
µία από τις πόῇεις που υπάρχουν ήδη έτοιμες 
στο παιχνίδι ή προσφέρονται µέσω ἰπίθιπεί 
δεν είναι Π ευκοἠότερῃη δουῄειά, καθώς οι 
προηγούμενοι δήμαρχοι τις έχουν αφήσει 
ποὴῆές φορές σε τραγική κατάσταση, µε ένα 
πἠήθος προβήηπμάτων που σας καἠούν να τα 
ἠύσετε (π.χ. ανεργία). 

Από την ἀἠὴῃ µεριά, αν είστε ο κακός τῃ5 
υπόθεσης, το παιχνίδι παίρνει µία απείρως 
πιο διασκεδαστική τροπή (είµαι σίγουρος 
ότι οἱ ψυχοἠόγοι έχουν κάποιο συγκεκριµέ- 
γο όνοµα για τις καταστροφικές τάσεις µου). 
Βέβαια, το να είστε κακός έχει ουσία µόνο 
σε µία ήδη έτοιµπ πόὴπ, αἠῆιώς σε ένα 
άδειο τοπίο δεν θα έχετε πουθενά να δΙοχε- 
τεύσετε την κακία σας. Το να επιἠέξετε σε 
αυτή την περίπτωση να γίνετε δήμαρχος, 
δεν έχει και ποὴύ µεγάὴπ σημασία. Μπορεί- 
τε βέβαια να αυξήσετε τούς φόρους σε 
αστρονομικά επίπεδα και να κόψετε το νερό 
και τον πἠεκτρισμό απ’ όῆες τις κατοικηµέ- 
γες περιοχές, αἡῆά το χειρότερο που θα 


συμβεί, είναι να σα» παρατῄσουν όῇοι οι 
κάτο!κοι και να μείνετε σύξυῆος και Χρεο- 
κοπηµένος εσείς Και Π κακία σας (μάὴὴον 
προσεγγίζει τα όρια της βἠακείας) σε µια 
άδεια κι ερειπωμένη πόἡπ-φάνιασµα. Αν 
όµως γίνετε κακός θεός, αἡῆάζει το πράγµα, 
διότι έχετε στη διάθεσή σας µια ποικιῆία 
από φυσικές καταστροφές που θα έκαναν 
τον Λία να ντρέπεται µπροσιά στο µεγαβείο 
σας. Μπορείτε να αναπαρασιῄσετε την ται- 
γία “Υοἰςαπο”, εμφανίζοντας ένα πφαίστειο 
καταµεσήῄς τῃς πόῇης, να καῆέσετε ανεµο- 
στρόβιῆους και κεραυνούς, να ρίδετε κοµή- 
τες που θα σχηματίσουν µεγάβους κρατήρες, 
να βρέξει φωτιά στη στράτα σας, να ξυπνή- 
σετε τον εγκέήαδο σε έναν χορό ποὴὴών 
Ρίχτερ, µέχρι και να εξαποἠύσετε ένα φονι- 
κό ρομπότ 10 µέτρων που θα κάνει τα πάντα 
γῃς µαδιάμ. Γύρισε τη δική σου ταινία καῖα- 
στροφής, μπορείς! 


ΔΩΜΑΤΙΑ ΝΕ ΘΕΑ 

Από γραφικής άποψης, το παιχνίδι είναι 
προφανώς το καἠύτερο δ5ίπι ϐΙ1γ. Η δυνατό- 
τητα του Ζοοπῃ είναι αρκειά µεγάὴπ για να 
παρατηρήσετε µε ἠεπιομέρεια τα κτήρια και 
τι εγκαταστάσεις σας. Οι δρόµοι είναι συ- 
γεχώς γεμάτοι µε αυτοκίνητα Και ἠεωφο- 
ρεία και δες οἱ κιπριακές εγκαταστάσεις 
αναπαρίσιανται µε µεγάὴπ ἠεπτομέρεια, εἷ- 
τε τη µέρα είτε τπ νύχτα, όπου έχουν ποὴύ 
όμορφους φωτισμούς. Επίσης, ιδιαίτερα 
εντυπωσιακές είναι οἱ καταστροφές (τα 
όμορφα σπίτια όμορφα καίγονται), καθώς 
δρόµοι και οικήματα θρυμμµατίζοντα! µε Πο- 
ἠύ όμορφο τρόπο, ξεσηκώνοντας τόνους 
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και τρία πόδια... 


σκόνης. Ειδικά δε αν έχετε προκαΏέσει 
εσείς τπν καταστροφή και όχι ένα τυχαίο γε- 
γονός, το αποτέῄεσμα είναι ικανοποιητικό- 
τατο (κυρίως επειδή δεν έχετε την αγωνία 
γα επανορθώσετε). Βέβαια, όῆη αυτή Π γρα- 
φική πανδαισία έχει το τίµηµά τῃς. Σε 
Λιμίοπ ΧΡ 1700:- µε 512ΜΒ μνήμη και κάρια 
γραφικών ἄθξοίςε 2 Τί 500 υπήρξαν ποῆ- 
ἠές φορές, εἰδικά σε ανεπτυγμένες πόβεις, 
όπου το παιχνίδι καθυστερούσε σηµαντικά, 
Ιδιαίτερα όταν επρόκειτο για το Ζζοοπῃ. 

Όσον αφορά στον ήχο, Π μουσική δεν εί- 
ναι κάτι ποὴύ ιδιαίτερο, χωρίς όµως να κου- 
ράζει, και τα πχητικά εφέ είναι ακριβώς αυ- 
τό που χρειάζεται και τίποτα περισσότερο. 


ιοΝᾷ ωΝΕ ΤΗΕ ΝΑΥΟΒ 
Γενικά το νέο δίπι ϐἴἵγ δεν βρίθει πρωτο- 
τυπίας. Η βασική συνταγή είναι Π ίδια, αἲῆά 


Επιδόσεις Ττραφικα 


ΤΕΝΙΚΑ 


Η πόλη των ονείρων µου. Καθαρός αέρας, ήσυχες γειτονιές, μεταλλαγμένα παιδιά µε δύο κεφάλια 


Όπως Και όλα τα οἶπῃ ΟΙ, έχει κτηνώδη αντοχή. Αν ήταν να 


- 


ὥως ο ἵ κ 


υπάρχουν αρκετές καινοτομίες και βεῆτιώ- 
σεις στο ϐἀπιθρΙὰγ που ξεχωρίζουν το τέ- 
ταρῖο µέρος τῃς σειράς από τα προπγούµε- 
να. Εν καιακἠείδι, πρόκειται για ένα άκρως 
διασκεδαστικό και προκἠπτικό παιχνίδι, 
στο οποίο µπορείτε να Χαθείτε για µήνες, 
σχεδιάζοντας µε την παραμικρή ἠεπτομέ- 
ρεια την τέῆεια πόὴπ ή βάζοντας σκοπό της 
Ζωής σας να κάνετε τη ζωή πατίνι (µπορεί 
και ποδῄῆατο) στους Πποῆίτες σας. Ρίξτε του 
µια µατιά, καθώς µε υπερηφάνεια κρατάει τα 
σκήπτρα του καλύτερου ΠιὰγοΙ σΙπιμ]αίοί 
τῃς αγοράς. Πάντως, έχω την εντύπωση ότι 
αν τα πραγματικά καθήκοντα ενός δηµάρ- 
χου ήταν τόσο ποβύπῆοκα όσο στο δίπι (Τγ, 
ποῇὴῆοί υποψήφιοι θα το ξανασκέφτονταν 
προτού πάρουν µέρος στις επόµεγες δηµοιι- 
Κές εκἠογές ;-) 


ΑΝΤΟΧΗ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 


επιλέξω ένα τελευταίο παιχνίδι για να παίζω στην υπόλοιπη 
ζωή µου, θα επέλεγα αυτό, γιατί ο μόνος περιορισμός είναι η 


φαντασία µου... 
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ΕΤΛΙΡΕΙΑ: 6ΕΝΕΟΛ σαπιθ ΓΘΝΙΘΝ/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ῥΡΕΝΤΙΟΝ ΙΙ 233, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΜΒ 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, 200ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ, ΡΙΗΕΟΤΧ 7.0, ὃχ 6Ρ.ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ, ΜΙΝΡΟΝΜ5 95/98/ΜΕ, 


ΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 οὐ 


από κάποια ρωγμήτου χρόνου. 


Από την αρχή θα είμαι ειἠικρινῆς µαζί σας. Το Κπὶσιιίς οἱ {πο (γοςς δεν διαθέτει 
κάποιο σύγχρονο χαρακτπριστικό. Εχει µετριότατα γραφικά και ἤχο, κακή Α.Ι., ενώ 
π ατμόσφαιρα απουσιάζει. Μοιάζει, χωρίς υπερβοβή, σαν να ξεπήδησε στο σήµερα 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο παιχνίδι σιπρίζεται 
σεναριακά σε πραγµα- 
τικά ιστορικά γεγονό- 
τα, καθώς και στη νου- 
βέῆα ενός Ποἠωνού 
συγγραφέα, του Ηεῃ- 
ΓΥΚ 5ἱεπΚίενίςζ. Το 
ΚπίςΙιίς οἱ {με (γοςς καλύπτει την περίοδο 
πριν από και µετά τη μάχη του ΤαΠΠ6ΠΡΟΘΓΩ 
(αγιπννα|) το έτος 1410, µία από τις µεγαῆί- 
τερες μάχες του Μεσαίωνα ανάµεσα σε Πο- 
ἠωνούς και Γερμανούς. Τα γεγονότα του παι- 
χνιδιού ἠαμβάνουν χώρα στην Ανατοῆική 
Ευρώπῃ του Ίδου αιώνα, πριν από και µεῖιά 
την ποὴιορκία του ΜαΓίβπριΓᾳ (Μαἱβοι/ς), 
της πρωτεύουσας (αἴαπΠά-ζοπιπιᾶπάε{γ) και 
κατοικίας του άρχοντα (6Γὰπά Μαςί6Γ) του 
Τευτονικού Τάγματος Ιπποιών, που τον και- 
ρό εκείνο έῆεγχε το μεγαἠύτερο µέρος της 
Πρωσίας και τις χώρες τῃς Βαλτικής. Οἱ ιππό- 
τες του Μα[ίεπρι[α κἠήθηκαν να αντιµειωπί- 
σουν µια συνδυασμένη στρατιωτική δύναμπ 
Ποἠωνών και Λιθουανών, µε την προσθήκη 
Βοπμιανών μισθοφόρων, τῃς οποίας ηγείτο 
ο γ|αάϊσίαν ο 5ο5, βασιῆιάς τπς ενωμένης 
πὴέον Ποἠωνίας-Λιθουανία». 
Κπίσιιίς οἱ {πε (Γο5» ήταν το όνοµα ενός 


σσ] 


ν 


Η αρχική εικόνα του 
παιχνιδιού. Οποιος 
καταφέρει και 
καταλάβει τι είναι 
πίσω από τη 
µισάνοιχτη πόρτα, να 
μας το πει και εµάς. 


Μην περιμένετε να δείτε άλλα πιὶφείοη ου]οοίίνος, πέραν του ΚΙ αἲἱ 
θποπηἱθς και -πού και πού- και του οαρίμγθ ο ΘΠΘΠΙΥ Β8ΠΠΘΥ, 


Οι µονάδες σου συρασού σου 
αποκσούν εμµγιριρία και μπορούν να 
αναβαθμισσούν, κάσι που επιτυγχάνεται 
σχεσικά γρήγορα, καθώς µέσα σε 
Ὄρεις µε σέσσερις νικπερόρες μάχες 
ερτυάνουν σσοο πιβχίπιωνηω Ιενεί. 


γερμανικού Τάγματος Τευτόνων Ιπποτών, το 
πὴήρες όνοµα του οποίου ήταν “Τε ΟΓά6Ι οί 
Κπίσιιίς οἱ {πε Ηοσρίία| οἱ 5ί. ΜαΓΥ οἱ {ια 
Τθμίοης ἵπ ]θΓμςαἱαπι”. Αυτό το μοναστικό 
τάγμα των σιαυροφόρων ιπποτών, έχοντας 
επιστρέψει από τους Αγίους Τόπους, κἠήθηκε 
από τον πάπα (Ιαπιεπί τον 2ο και τον ΗοΙγ 
Κοπιαπ ΕπιρεΓοί ΕΓδάΓῖςΚ τον 2ο το έτος 1226 
να εισβά]ει στα “παγανισιικά” εδάφη της 
Ποήωνίας, της Λιθουανίας και της Εσθονίας, 
µε προφανή σκοπό να κάνει τους κατοίκους 
τους να επιστρέψουν στον καθοῇικισμό. Στην 
πραγματικότητα όµως σιάἠθηκαν εκεί για να 
επεκτείνουν την Ἁγία Ρωμαϊκή Λυτοκρατορία 
και να ανακόψουν την πρόοδο εκείνων των 
χωρών. Σε µία περίοδο 150 χρόνων το τάγμα 
µεγάῆωσε αισθητά σε δύναμη και στην πραγ- 
µατικότητα τα εδάφη που έῇεγχε ήταν µια αυ- 
τοδιοικούµενη επαρχία. Ηταν δε τόσο µεγά- 


. { «η 6επεβα, η εκδύτρια εταιρεία, 
είναι πολωνική; ΓΙ) αυτό ίσως και 
το τόσο κακό πιαπιαὶ που συνο- 
δεύει το παιχνίδι - κυρίως όσον 
αφορά στη γλώσσα του. Τόσες 
αγγλικούρες µαζεμένες δεν έχω 
ξαναδεί σε άλλο πιαπιαὶ παιχνι- 
διού. Το γεγονός αυτό µου κάνει 
ακόµα µεγαλύτερη εντύπωση. 
αφού στο οπισθόφυλλο αναφέρε- 
ται ότι υπάρχει και Ώεπεσα ΟΚ. Τι 


ἡπ Π φήµῃπ που είχε αποκτήσει, ώστε οι νέοι 
σιαυροφόροι τῃς εποχῄς είτε σε αυτό θα 
υπηρετούσαν είτε θα πήγαιναν στην Ισπανία 
για να ποἠεμήσουν ενάντια στους μουσουή- 
μάνους. 


ΟΙ ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ 

Τα προαναφερθέντα, που αναφέρονται ως 
εισαγωγή στην αρχή του πιαπιια1, είναι το µό- 
νο διδακτικό στοιχείο του παιχνιδιού, καθώς 


μᾷ 


Θετικά 


ο Χαμηλές απαντήσεις σε 
πανάπανθ 


ὣ 


η) 


Αρνητικά 
ο Γραφικά 
ο Έχος 
ο Λ.Ι. 
ο Αντοχή 
ϱ Ατμόσφαιρα 


..., .ὰ 
Και στα ποτάμια τα μη!ῖς περνούν άνετα, 
χωρίς να χρειάζεται να διασχίσουν κάποια 
γέφυρα » λέω εγώ τώρα... 


Ην σαξ 
άμεσε... 


ω, Παίξτε Και το 9υάάθῃ 9ἱήΚκε 2ἱ 
Πάνω-κάτω στον ίδιο τόπο διαδραματί- 
ζεται, σχεδόν ανάµεσα στις ίδιες αντι- 
µαχόµενες πλευρές, µε χρονική από- 
σταση µόλις 500 χρόνια... 


κ. 


Ι 9 
δω 


ή ὰ ὴ 


Η μορφολογία του εδάφους είναι για τα µάτια σας µόνο. Τα υπ]ῖς δεν καταλαβαίνουν και μπορούν να 


ναπεις τωρα... σκαρφαλώσουν άνετα στη χαράδρα που υπάρχει. 


1125 


δεν υπάρχουν οι κἠασικές αφηγηµατικές 
εωί--ςεπας άἡὴων µοντέρνων σίΤαίθαίςς, 
όπου εκεί ξετυἠίγεται βαθμιαία το ιστορι- 
κό ΡαςΚκΦΓοιπά τέτοιων παιχνιδιών. Είναι 
µεγάῆπ απογοήτευση για όσους περιµέ- 
γουν να μάθουν µερικά πράγματα από ένα 
ιστορικό 5{ΓαἴΘΦΥ. Δυστυχώς, όµως, αυτή 
δεν είναι Π μόνη απογοήτευση... 

Μετο που μπαίνεις στην αρχική οθόνη 
του παιχνιδιού δημιουργούνται ενδόµυχα 
οι πρώτες επιφυῇάξεις. Το αΓίν/οΓκ εδώ 
είναι αμφιβόῆου αισθητικής και µεῖριότα- 
της ποιότπτας. Κάνοντας κἠικ στην επιῆο- 
γή Π6Ν/ 4άπι8, εισέρχεσαι στην επόμενη 
οθόνπ, όπου καβείσαι να διαἠέξεις µε 
ποια πἠευρά από τις δύο αντιμαχόμενες 
θα ταχθείς και τον τύπο του παιχνιδιού 
που επιθυμείς µεταξύ του {ἶπιεά και ποίππα[. 
Ά, ξέχασα να σας πω ότι το Κπίσμίς οἡ ἴἶιε 
τος» είναι ένα {ΓΠ-Ρᾶσ6ά 5{Γαἴ8Φγ 644Π16. 
Λιαἠέγοντας ἠοιπόν την επιἠογή ΠοΓπια[, 
όὴα ἠειτουργούν όπως ήδη γνωρίζετε σε 
ένα ἴμγη-ρασεά, ενώ µε την επιἠογή ἴἴπιεά 
έχεις προκαθορισμένο χρόνο για να κάνεις 
τι κινήσεις σου. Αν τεἠειώσει ο χρόνος, τη 
σκυτάἠπ παίρνει αυτόματα ο αντίπαἠος. 

Το παιχνίδι διαθέτει 22 µονάδες, που 
έχουν μοιραστεί ισόποσα σε καθεµία από 
τις δύο πῆευρές (Ποἠωνούς και Γερμανούς). 


Όμως, κάποιες από τις µονάδες τῃς µιας 
πῄευράς είναι εντεἠώς {ίδιες µε αυτές της άὴ- 
ἣπς, οπότε στην ουσία μιὴάμε για µδῆις 5 
ξεχωριστές µονάδες. Το ωραίο και ξεχωρι- 
στό στην υπόθεση είναι ότι μπορείς να τους 
δώσεις κάποιο όνοµα. Με ανάἠογη διάθεση 
και φαντασία το στοιχείο αυτό µπορεί να 
αποδειχθεί πηγή γέῆιου και σαρκασμού. 
Στι µάχες ο συνωσιισµός των μονάδων εί- 
γαι ένα από τα προβἠήματα που συνανιάς συ- 
χνά και µάῆισια ποῆύ γρήγορα. Είναι δύσκο- 
ὴο να ξεχωρίσεις ποιες µονάδες είναι οι δι- 
Κές σου - και ακόµα δυσκοβότερο να τι» επι- 
ἠέξεις κάποιες φορές -, ενώ επίσης δυσνόπιο 
είναι το σε ποιον µπορούν να επιτεθούν και 
από ποιους κινδυνεύουν άµεσα. Το όἠο κοµ- 
φούζιο εντείνεται από το ότι Π [ιθἛᾶ[{{ ΡαΓ 


Η... πολυκοσµία στις µάχες µπερδεύει τις κινήσεις σου και την εικόνα για το 
στράτευµά σου. 


[ΚΕ Ρι Μεείο» 


᾿ἹΠραγματικό µακελειό έχει γίνει. Ευτυχώς, οἱ 
καθαρίστριες δουλεύουν υπερωρία και καθαρίζουν τα 
αίματα από την οθόνη. Ι.Οἱ! 


Αυτά το καµένο 
καράβι στα 
αριστερά τι ρόλο 
παίζεη Μάλλον 


διακοσμητικό, 
αφού θάλασσα δεν 
υπάρχει στον 
ορίζοντα. 


όῆων των μονάδων είναι σε πράσινο χρώμα, 
ακόµα και αν αυτή υποχωρήσει πέραν του µι- 
σού. Δεν “γυρνά” στο κἠασικό κίτρινο και αρ- 
γότερα Κόκκινο χρώμα, διότι αυτά τα δύο 
χρώματα έχουν επιῆεγεί για να δηλώσουν την 
πὴευρά που ανήκει κάθε µονάδα, αφού ορι- 
σµένες µονάδες είναι οπτικά όµοιες µειαξύ 
τους, αν όχι ίδιες. Τέῆος, δεν µπορείς εύκοὴα 
γα ξεχωρίσεις ποια µονάδα σου έχει κινηθεί 
ή επιτεθεί στο συγκεκριµένο γύρο, αφού δεν 
υπάρχει επαρκή πἠπροφόρηση από το 4άπιθ 
ἰπίθγίαςς. Βἠέπετε, είναι τόσο πενιχρό, που 
πρέπει να αρκεστείτε σε κάποιες κίτρινες "συ- 
γοριακές γραμμές” και κυκἠάκια γύρω από 
κάθε επιἠεγμένο μΠίί, καθώς και σε δύο µι- 
κρά παράθυρα σιις δύο επάνω γωνίες τῃς 
οθόνης, τα οποία αντιπροσωπεύουν ένα ἠιτό- 
τατο ηΠίΐ σίαΐμς και ένα Ρα({Ιθῄεἰά πιαρ µε 
ψ/ίπὰ ἱπα[αίο: (σ.σ: αυτό µας µάρανε!). 


Οι μόνες που δείχνουν να αντιδρούν στον 
άνεμο είναι οι σημαίες των δύο παρατάξε- 
ων. Οἷα τα υπόβοιπα στοιχεία δεν πρόκει- 
ται να κινηθούν στο εἠάχιστο, ποτέ. Ακόμη 
Και οἱ µονάδες που περιμένουν τη σειρά 
τους είναι πετρωμένες, ενώ τα πουῆιά που 
πετούν (όπως αναφέρεται χαρακιπριστικά 
στο πίσω µέρος της ΡΥΓ «.5θ του παιχνιδι- 
ού) είναι απογοπτευτικά ψεύτικα. Βἠέπετε, 
τα γραφικά του παιχνιδιού δεν είναι κάτι 
Ιδιαίτερο µε βάσῃ τα σημερινά στάνταρ. Αν, 
για παράδειγµα, µειακινῄήσετε κάποια µεγά- 
ἢπ σε μέγεθος µονάδα (π.χ. έναν καιαπέῆ- 
τη) Κοντά σε κάποιο τείχος, το µπροσιινό 
µέρος του δεν εξαφανίζεται πίσω από αυτόν 
-όπως ἠογικά θα περιμένατε. Αντιθέτως, εµ- 
φανίσεται πάνω από αυτό το τµήµα του τεί- 
Χους! Απίστευτο και όµως αἠπθινό, και δυ- 
στυχώς ένα παράδειγµα της κακής δουβειάς 
που έχει γίνει στον ποιοτικό έῆεγχο του 
παιχνιδιού, το οποίο βρίθει κυριοῆεκτικά 
από Ριᾳ». 

Οχι, βέβαια, πως ο ήχος είναι καἠύτερος. Η 
μουσική επένδυση που συνοδεύει τι µάχες 
είναι Π ίδια ξανά και ξανά. Ούτε 40 νότες δεν 
πρέπει να έχουν χρησιµοποιπθεί και ένα τύ- 
µπανο που δίνει βαριεσιηµένα το ρυθμό... 
Επίσης, Ππ επιθανάτια κραυγή των μονάδων 
είναι εξαιρετικά “ρηχή” και χωρίς χρώμα. 

θα περιμέναμε τουβάχιστον ἠίγο ρεαι- 
σµό. Κι όµως, οἱ τοξότες µπορεί να ρίξουν 
όῆα τα βέὴῃ της φαρέτρας τούς σε ένα σἶεθα 
μπῖῖ (όπως το ΡοπιβᾶΓά «ἀπποπ) και να µην 
το καταστρέψουν, ενώ για κάποια άἠὴη µο- 
γάδα ένα βέῆος αρκεί για να τους στείῆει 
σιον Αδπ. Και το καἠύτερο για το τέῇος: οἱ 
βοἢές από το Ροπιβᾶϊά (4ΠΠΟΠ δεν µπο- 
ρούν να σκοιώσουν µε τη µία ούτε έναν τα- 
πεινό ρθᾶσαπί, ενώ μπορούν να µειατρέ- 
ψουν σε χαῆίκια ένα τµήµα του τείχους τῃς 
πόὴης που ποβιορκείτε... 

Το Κπίσιιίς οἱ {πε (Γοςς φέρει και κάποια 
ΕΡα στοιχεία. 0 στρατός που βασικά χρη- 
σιµοποιείς σε οἠόκῆπρο το παιχνίδι εί- 
γαι ο ίδιος - µε την προὐπόθεσῃ ότι έχει 
επιζήσει από την προηγούµενη µάχπ. Λυ- 
τές οἱ µονάδες αποκτούν εμπειρία και 
µπορούν να αναβαθμισιούν, κάτι όµως 
που επιτυγχάνεται σχετικά γρήγορα, αφού 
αρκούν τρεις µε τέσσερις νικηφόρες µάχες 
για να φτάσουν σιο πιαχίπιµπῃ ΙΘνε]. Το ρ- 
αἴαάε είναι εφικτό στην αρχή κάθε µάχης 
και δεδομένου ότι συνήθως το αντίπαὴο 
στράτευμα υπερτερεί αρχικά, επιβάῆΠεται. 
Κάνοντας ἠοιπόν δεξί κἢικ σε κάθε υπίῖ, 
αποκτάς πρόσβαση σε µια οθόνη όπου µπο- 


ήν 
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μα {τήδ 


Δεν υπάρχουν και πολλές επιλογές. Τεύτονες ή Πολωνοί, πογπια! ἴωγης ή πιθά, 


ρείς να επιἠέξεις δύο πράγματα: νέα ἀΓΠΙΟΓ 
και πιο αποτεἠεσματικά Ν/θάροης. 

Λυστυχώς, παρά την όποια καἠή θέἠπση 
έχεις απέναντι στο παιχνίδι, δεν µπορεί παρά 
να το βαρεθείς µετά τι πρώτες πέντε µε έδι 
ώρες. Επαναἠαμβάνειαι σε τέτοιο βαθµό που 
καταντά κουραστικό. Σηµανιικό ρόῇο σε αυτό 
παίζει ο σχεδόν ένας τρόπος που οδηγεί στη 
γίκη: να σκοτώσεις όῆους τους αντιπάἠους 
στο Πεδίο της µάχῃς. Βέβαια, κάποιες φορές 
αρκεί απἠώς να γκρεµίσεις τη σημαία τους, 
ενώ και ο θάνατος του αντίπαῆου ηγέτη είναι 
σε κάποια σενάρια πρωταρχικός στόχος. Το 
τεβευταίο δεν είναι και Ιδιαίτερα δύσκοήο, 
αφού π κακή Λ.Ι. του παιχνιδιού τον οδηγεί 
συχνά σε επιθέσεις χωρίς εἠπίδα ενάντια 
στις καἠύτερες από τις µονάδες σου, µε ἄπο- 
τέβεσμα τέτοιου είδους µάχες να τεἠειώνουν 
με... συνοπτικές διαδικασίες. 


τραφικα ᾗΓ΄μχον ᾖ[οινεραχ].Άντοχα | απνανινν 


Με τόσο φοβερούς τίτὴους που έχουν βγει 
τους τεβευταίους µήνες (ΝαΓςΓ88:, Μεαϊοναι, 
Άσε οἱ ΜΥίΠοἰοογ), δε νομίζω ότι το Κπίσμΐς 
οἱ ἴἶια (γος» µπορεί να αντέξει τη σύγκρισπ. 0 
μόνος ἠόγος για να πέσει στα χέρια σας το 
Κπίσ[ιίς οἱ {ῑιε (γος» είναι αν προσφερθεί σε 
κάποιο ΡΟΧ 5αί µε κάποια παιχνίδια β’ διαἠο- 
γής και µε Ιδιαίτερα χαμπὴή τιµή. Ενα µόνο 
δεν έχω καταἠάβει και παρακαβώ όποιος το 
γνωρίζει να μοῦ γράψει: γιατί έχει όριο πῇι- 
κίας 15-- από την ΕΙ5ΡΑ, αφού δεν φαίνεται 
ούτεμια σταγόνα αίµα σε όῆο το παιχνίδι; 

Τεβειώνοντας, θα ἠθεῆα να εκφράσω µια 
ευχή. Εἠπίζω το 2003 π (απεθα να βγάβει 
έναν τίτῆο που θα σβήσει µια για πάντα από 
τη μνήμη µας τον εν ἠόγω. Πάντως, ένα ραίς[ι- 
άκι δεν θα ήταν κακή Ιδέα - τουἠάχιστον για 
να μετριασιούν οι εντυπώσεις. . 


Ἀρκετά πίσω από τα σημερινά στάνταρ. 
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πως θα θυμούνται οι 
περισσότεροι, στο 
πρώτο παιχνίδι, το 
ΡΓο]αςί 11, υποδυό- 
σαστε έναν μυστικό 
πράκτορα ονόµατ! 
Βανίά]οπος, που είχε 
ὧς αποστοἠή να πάρει πίσω µία κἠεμμέ- 
να πυρηνική κεφαἠή που ένας παράφρων 
πρώην πράκτορας της ΚΟΒ ἠθεῆε να χρῃ- 
σιµοποιήσει σε µία τρομοκρατική ενέρ- 
γεια. Ενα χιἠιοπαιγµένο »{ίοἵγ που έχου- 
µε ζήσει πάμποῆὴες φορές µέσα από κά- 
ποια ]άΠ165 Βοῃά ταινία ή κάποιο αντί- 
γραφό τπ5. Κάπως έτσι ήταν και το ίδιο 
το παιχνίδι σιπν ουσίατου: µία Βομά-ική 
ταινία µόνο που απουσίαζαν τα γνωστά 
φαάφείς του ]άππος και, βέβαια, οι απόἠυ- 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


του Χρήστου Μάντίιου ἀἰπιασσίοῦ 1 (Φοιπια!] σοΠη 


ΗΝΩΤΕΡΠ 
ΒΝΩΤΗΤΩ 


Υστερα από τρία χρόνια, το επόμενο επεισόδιο των περιπετειών του Βανίά ]οπες 
και της ομάδας [1 είναι στα ράφια των καταστημάτων. Ποια µπορεί να εἶναι ὅμως η 
τύχῃ ενός σθα[{[ι-αςίίοπ τίτῆου που βγαίνει σχεδόν ταυτόχρονα στην αγορά µε 
έναν ἤδη καταξιωµένο στην κατηγορία, ὅπως το 5ΡΙἰΠίοι (εἰ[; 


Ο τιαίκόοπς δεν οερείλει να σκειροεί Ὁι 
να κάνει για να Εεπεράσετι κάγιοιο 
εμγιόδιο, αερού πάντσα µπορεί να ανα- 
καλύιρει σον Βάμτο µέσα σου και να 
στα κάνει όλα Γις ΓΠιαδιάμ. 


τες γυναίκες που θα έδι- 
ναν µια δόσῃ γκήαμµου- 
ριάς στον τ[ῆο. Χρησι- 
µοποιώντας, ἠοιπόν, τα 
σΚΙΙΙς σας σιπν κάἠυψπ-από- 
κρυψῃΏ και όπου αυιάδεν ᾖτο 
περνούσαν την αἠάνθαστῃ 
πειθώ του οπἠοποήυβόήου 
σας, καταφέρατε να επιτύχετε 
τεἠικά τον ευγενή σκοπό σας 
και να σώσειετον κόσµο. 

Το παιχνίδι, εκτός από κά- 
ποια εμφανή πἠεονεκιήματα 
(όπως τα γραφικά και τι» χορ- 
ταστικές πίστες του), συνοδευ- 
όταν και από κάποιες αδυναμίες. Η κυ- 
ῥιότερη ήταν ότι δεν μπορούσες να κά- 
νεις σάνο σιῃ διάρκεια της αποστοὴής 
(απίστευτο κι όμως αἠπθινό), ενώ και οἱ 
εχθροί ήταν νοημοσύνης ποὴύ κάτω του 


ὑή/ 


«γα να είναι σίγουρο! 01 προ- 
γραμματιστές για τη ρεαλιστικό- 
τητα του τίτλου προσέτρεξαν 
στις συμβουλές ενός επαγγελµα- 


τία πράκτορα; Το όνοµα αυτού 
Οπής ΒΥαΠ και είναι πρώην µέ- 
λος της 9Α5 (ῃθοίαἱ ΑἰΓ 5θινἰς- 
5) και ήρωας του πρώτου πολέ- 
µου στον Κόλπο. Περισσότερα γι’ 
αυτόν στο ειδικό ΒΟΧ που παρα- 
θέτουµε. 


ώ 
| 

4 
' 


«ἡ 
ο 


μετρίου. Επιπἠέον, 

ποὴήοί είκαν πα- 

ραπονεθεί 

για τῃπν έἠήειψη 

πι ᾖΓ{ρΙάγοί πιοάο και παρά 

το ότι δεν είμαι {απ του εί- 

δους, στα ΕΡΣ είχαν κάποιο 

δίκιο, αν αναἠογιστιούµε 

ότι υπήρχαν τεράστιοι 

χάρτες που έµεναν ανεκµε- 

τάἠήευτοι. 

Η ΙΠΠΟΓΙοοΡ ἠοιπόν 

(α εταιρεία που ανέἠαβε το 

ἀενειορππιοῃί του δεύτερου 

παιχνιδιού) µας υπόσχεται ότι 

αυτές οἱ αδυναμίες ανήκουν πια στο Πα- 

ρεἠθόν. Καῆά, µῃ βάγετε και το χέρι σας 
σιπ φωτιά, κύριοι. 


ΓΥΡΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 

0Ο νέος τ{ήος μάς υπόσχεται ποὴηές 
ώρες παιχνιδιού µέσα από 19 αποσιοἠές 
που εκιυἠίσσονται σε κάθε γωνιά του 
πἠανήτῃ, Για ακόµη µία φορά πρωταγωνι- 
σιής είναι ο Βανίά Ίοπος, ένα» πραγµατ!- 
κός «οπππαμάο, που έχει ἠάβει µέρος σε 
πραγματικές συµπἠοκές, αφού στην ουσία 
είναι π ψηφιακή µεταφορά του ές Βγαπ 
(βἠ. σχετικό Ροχ). ΣίΠ διάθεσή του έχει 
µια πἠειάδα ὁπήων (περίπου 20) για να 
φέρει σε πέρας τι» δύσκοὴες αυτές απο- 
σιοἠές, από πιστόήια και αυτόματα τουφέ- 
κια έως καραμπίνες και εκρηκτικούς µπχα- 
νισμούς. Σιπν αρχή κάθε αποστοήής, βέ- 


Θετικά 


9 Πολύ καλά γραφικά 
9 Καλό σενάριο 

9 Πολλές καν 

µεγάλες πίστες 


Αρνητικά 
9 Ἡ 516811 δυνατότητα 
µπορεί να παρακαμµφθεί 
ο Μετριότατη Λ.Ι. 

9 Λίγη πρωτοτυπία 

δεν θα έβλαπτε 


Η αρχική οθόνη του παιχνιδιού. Η πρώτη 
προσθήκη σε σχέση µε τον προηγούμενο τίτλο 
είναι η ύπαρξη πιω ρίαγοι πιοάο. 


βαια, ξεκινάς µε τρία-ιέσσερα από αυτά 
(αυτόματο, πιστό, μαχαίρι και ίσως χει- 
Ροβομβίδες), αἠἡὴά καθώς προχωρείς, βρί- 
σκεις ό,τι ποθεί π καρδιά σου. Σε ανιίθε- 
σπ όµως µε ἀἠὴα παιχνίδια, εδώ δεν µπο- 
ρείτε να κουβαἠάτε µια αποθήκῃ οπήι- 
σμού. Έχετε ένα ῥΓΙΠΙάΓΥ και ένα σες- 
οπάαἵγ όπῆο και για να πάρετε ένα άἠὴο 
ίδιας κατηγορίας, πρέπει να παρατήσετετο 
πρώτο. Στοιχείο που προσθέτει αναμφίβο- 
ἠα στη ρεαἠισιικότπια του τπήου. Τέῆος, 
σημειώστε ότι όὴα αυτά τα διαθέσιµα 


Ην σας 
άρεσε... 


και εν ἐχετε Παίζει ακόµα το 
ορ]ί6Γ 06, τι κάθεστε; Πηγαίνετε 
αμέσως στο κοντιγότερῦ καιάαστηµα 
για να αγοράσετε τ0 κορυφαίο οἱδαῃ 
αἴίθη Παιχνίδι της 0 οο(ί, Πιστεύω 
πι 10 Πιάσατε το υπονοσύμενο.. 


.{ ἀρν “αμ” 
α ὁ ο. μα 
σΩνΕΕΤ ΞΒΤΗΙΚΕ 


όπῆα είναι ποὴύ καὴά σχεδιασμένα και 
έχουν μεταξύ τους αισθητές» διαφορές που 
δικαιοθογούν την ύπαρξή τους - όχι όπως 
γίνεται ποῆὴῆές φορές, µόνο για εντυπω- 
σιασµό του παίκτη. 

Οι χάρτες των αποστοὴών συνεχίζουν 
να είναι τεράστιοι, ενώ μορφοθογικά 
έχουν να επιδείξουν µεγάὴπ ποικιῆία. 
Στο ΙΙ 2 θα ταξιδέψετε µέσα σε ζού- 
γκῆες, θα ανεβείτε απόκρημνες Χιονι- 
σµένες βουνοπήαγιέ», θα εισχωρήσετε 
σε πόἠεις-φρούρια, θα συρθείτε σεταρά- 
τσες, µέχρι που θᾳ οδηγήσετε ακόµα και 
τρένο στα ἠαγούμια ενός ορυχείου. Μέσα 
σε όὴα αυτά θα έχετε την ευχαρίσιπσῃη 
παράἠήπῆα να εξουδετερώνετε τα συστή- 
µατα ασφαἠείας των αντιπάῆἠων σας ή 
ύπουῆα τους ίδιους, αν το επιβάήῆουν οἱ 
καταστάσεις. Για να εκπἠπρώσετε τα οϐ- 
]εςίϊνος σας δεν απαιτείται πάντοτε να 
ακοἠουθήσετε ένα συγκεκριµένο µονο- 
πάτι. Ποὴὴές φορές µάὴιστα πρέπει να 
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Ο ΑΦΑΝΗΣ ΗΡΩΑΣ 


ις πολυτµες γνώσεις του κατα τη 
Τοονουρνο του παιχνιδιού 

προσέφερε ἑνας πρὠην πράκτορας 
της 9ΑΡ (και ήρωας του πολέμου στον 
Κόλπο), ο ΟΠΙ5 Ἠγαῃπ. Ο Ηγ8Η 
γεννήθηκε στο ΝΘινοαδιο το 1961 και 
μόλις στα 16 χρόνια του κατατάχθηκε 
στις ειδικές δυνάμεις της Βρετανίας, Τα 
επόμενα επτα χρονια τα περασε 
εκπληρώνοντας τη σκληρή εκπαιδευση 
που απαιτεί ἑνα Τέτοιο ελ σωμα. 
Το 1984 ἦταν πλεον έτοιμος γιατην 2η 
διµοιρία τής 5Α5 και µαῴ µετους 
συντρόφους του πήρε µέρος σε τρεις 
επιχειρήσεις σε διαφορα µέρη του 
κόσμου. Ο Ἠγαη ειδικεύτηκε στο 
ανππρομοκρατικο πεδίο, ως µελοςτης 
ομάδας κρουσης αρχικά και στη 
συνέχεια ως 5ΠἱΡ6Υ, ενώ τελείωσε την 
καριέρα του ως ὁιοικητής Των 9ΠίΡΟΙΡ 
της οροο(αἱ Ριο]|εοίςδ ομαδας. 
Ο Ἠγαῃ πήρε µέρος στις επιχειρήσεις 
στο 1ράκ και ἦταν το µόνο µελοςτης 
οκταμελοὺς ομάδας του που κατάφερε 
να βγεισωο απὀ τις επιχειρήσεις της 
στη χώρα -τα υπόλοιπα µέλη εἰε 
αιχμαλωτίστηκαν ειτε σκοτώθηκαν. 
αυτό το κατορθωµα του τον Ιανουαριο 
του 19981 τιμήθηκε µε μετῶλλιο. 


χώρου µε τα κιάλια σας δεν θᾳ έβλαπτε. 


βρείτε µια εναἠἠακτική δίοδο προς το 
στόχο για να αποφύγετετα δυσάρεστα. 

ΆἈς δώσουμε ένα παράδειγµα: Στην πί- 
στα όπου πρέπει να περάσετε µέσα από 
ένα ορυχείο, υπάρχει ένα ασανσέρ που 
παρακοἠουθείται από µία κάµερα. Τπν 
πρώτπ φορά επέῆεξα να το χρπσιµοποιή- 
σω για να κατέβω στο επόμενο επίπεδο 
και μοιραία να προδώσω την παρουσία 
µου. Όπως ήταν αναμενόμενο, ο συνα- 
γερµός τέθηκε σε ἠειτουργία και κάτω µε 
περίμενε µια θερµή επιτροπή υποδοχής. 
Ἀναγκάσιπκα να βάἠω στις διαπραγµα- 
τεύσεις το αυτόματο για να επιζήσω και 
τα κατάφερα - έστω και µε εἠάχιστη ζωή 
να µου έχει απομείνει. Σαναπαίζοντας 
από τπν αρχή, ὅμως, ανακάϊυψα ότι 
υπάρχει κάπου ένας αγωγός που οδηγεί 
µε ασφάἠεια στον προορισμό µου, γῆι- 
τώνοντας τις εχθροπραξίες. 


ΥΠΕΡ 8. ΚΑ ΤΑ 

Από το παράδειγµα που προαναφέρθη- 
κε σίγουρα ορισμένοι διαπίστωσαν µια 
µεγάὴπ αδυναμία του |] 7: το γεγονός 
ότι δεν οφείἠει ο παίκτης να σκεφτεί τι 
να κάνει για να ξεπεράσει κάποιο εµπό- 
διο, αφού πάντα µπορεί να ανακαἠύψει 
τον Ράμπο µέσα του και να τα κάνει όὴα 
Γης Μαδιάµμ. Εδώ τα πυρομαχικά είναι εν 
αφθονία και ποτέ δεν θα σκεφτείτε να 
κάνετε οικονομία για όταν θα τα έχετε 
πραγματικά ανάγκη - όπως επιβάῆηεται 
να κάνετε στο δΡΙίπίοι (οι|. 

Αυτή την ακραία αντιμετώπισῃ των κα- 
ταστάσεων ευνοεί βέβαια και το γεγονός 
της μέτριας Λ.Ι. των αντιπάἠων, οἱ οποίο! 
ποῆὴές φορές απἠώς φωνάζουν και τρέ- 
χουν γύρω-γύρω, ποὴύ µακριά από όπου 
είστε, περιμένοντας να δοκιμάσετε τις 
σκοπευτικές ικανότητές σας. Ακόμη, 


Ο χάρτης σάς βοηθά να 
αποφεύγετε τις κακοτοππές. 
Είναι κατάλληλος µόνο για 


, ο. Ἰ.. περιβάλλοντες χώρους και όχι 
Προτού κάνετε τη διείσδυση στο στόχο, ένας έλεγχος του 


για εσωτερικούς. 


υπάρχουν στιγµές που σκοτώνετε κάποιον 
σταθερό φρουρό και αυτός που περ!πο- 
ἠεί, παρά το ότι είναι εἠάχιστα µέτρα µα- 
κριάτου, δεν παίρνει χαμπάρι, επειδή εἴ- 
χετπν πἠάτη γυρισμένη - ἠες και δεν κά- 
νει θόρυβο ένα άψυχο σώμα που πέφτει 
µαζί µετον οπἠισμό του. 

Όπως αντιἠαμβάνεστε, το Ι61 2 είναι βα- 
σικά ένα κἠασικό σμοο(ΐπφ 4ᾶπιε που 
προσπαθεί να ξεχωρίσει από το σωρό εἰ- 
σάγοντας ορισμένα στοιχεία σπθαΚίπᾳ και 
ελάχιστα στρατηγικής. Αν ἠοιπόν καταῆά- 
βετε τπ φιἠοσοφία του, ότι δπἠαδή συνῃ- 
θέστερα θα πυροβοβείτε τους αντιπάῆους 


σι μη 


ωμ 3 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
ομολογουμένως εντυπωσιακά. Να ήταν σε 
ανάλογο επίπεδο και η Α.Ι.... 


στ τν ᾗ 


ν 


Ν να 


Εως και καταδίωξη µε τρένο έχει το μενού, 
αποτελώντας µια αρκετά εντυπωσιακή στιγµή 
που παιχνιδιού. 


ον 
ο. 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


Γεννημένος στο ΟµιάϊΗ το 1965, ο Ώανίά 


“ ῥοης5 δεν ήταν το καμάρι των γονιών 


του κατά την εφηβεία. Αμέσως μόλις 
εξέτισε µια µικρή χρονική περίοδο στο 
αναµορφωτήριο, κατατάχθηκε στο 
βρετανικό στρατό. 

Μέσα από σκληρή δουλειά και 
απαιτητική εκπαίδευση έγινε ένας από 
τους καλύτερους αλεξιπτωτιστές. 
Υστερα από έξι χρόνια θητείας, απήθηκε 
τη µεταφορά του στη 8Α5. Σε αυτή την 
ελίτ ομάδα έµεινε µόνο για τρία χρόνια, 
αφού ένας τραυματισμός σε µία 
προσγείωση ήταν καθοριστικός, Μόλις 
αποθεραπεύτηκε, έγινε µέλος της 
ομάδας ΙΟΙ, Με τη βοήθεια της 
ταγµατάρχου Αηγα και του λοχαγού 
Ηαγιίβδοη κατάφερε να εμποδίσει έναν 
αξιωματούχο της ΚΟΒ απότο να 
πυροδοτήσει µια πυρηνική κεφαλή µέσα 
σε ένα πυρηνικό εργοστάσιο, 


Ειδική στις επικοινωνίες και τις 
παρακολουθήσεις µέσω δορυφόρου, η 
ΒεΏοθσσα Αηγα ήταν µέλος-κλειδίτων 
αμερικανικών δυνάµεων κατά τη 
διάρκεια του πολέμου στον Κόλπο. Μετά 
το τέλοἑ του πολέμου, η µελέτη της 
πάνω στο σύστηµα ΤΙΌΑ (Τατααί 
Ιάεπῄσαίοπ Ὀοδίαπαίοη απά 
Αοαυἰκίήοη) την έθεσε υπό την προσοχή 
του ἱ.6πεΠαη αρχικά και στη συνέχεια 
τοποθετήθηκε σε µία καίρια θέση στην 
επιχειρησιακή ομάδα 161. 


Ο “χαμογελαστός Ρώσος που πουλά 
πάρα πολλά όπλα” ήταν αυτός που 
προµήθευσε τον παράφρονα 
αξιωματούχο της ΚΩΒ µε την πυρηνική 
κεφαλή. Ο Ρήροἱ δεν υπάρχει αμφιβολία 
ότι εξακολουθεί να είναι ενεργός, αφού 
έχουν εντοπιστεί πολλές δικές του 
παρτίδες µε το αγαπημένο του όπλο (το 
ΑΚΑ47, βέβαια) στη Μέση και Απω 
Ανατολή. Αν και η πολύ καλή κάλυψη 
καθιστά σχεδόν αδύνατο να εντοπιστείη 
βάση του, κάποιες πληροφορίες τον 
θέλουν να βρίσκεται κάπου στη Βόρεια 
Αφρική. 


Ο πατέρας της ομάδας ΙΟ! και 
υπεύθυνος για τη χρηματοδότηση και 
στρατολόγηση νέων µελών από τη 
στιγµή που αυτή ιδρύθηκε το 1995, 
Υπηρέτησε στον πόλεµοτης Κορέας ως 
υπολοχαγός του πυροβολικού. Κέρδισε 
το σεβασμό και την εκτίμηση των 
συντρόφων και ανωτέρων του όταν η 
µονάδα του περικυκλώθηκε απότις 
δυνάμεις Βορειοκορεατών καιο 
ἱοπεήῃαη κατάφερε να σπάσει τον κλοιό 
και να προστρέξει για βοήθεια. 
Επέστρεψε ως ήρωας στην πατρίδατου 
και µέσα σε έξι χρόνια έγινε δήμαρχος 
της πόλης του και έπειτα από µία 
τετραετία από τα κορυφαία στελέχη του 
Ρεπουμπλικανικού κόμματος. Σήµερα 
είναι από του µακροβιότερους 
γερουσιαστές της Βουλής των 
Αντιπροσώπων. 


ο. 


: - 

η] πώ 1 ' 
Όταν ανεβαίνετε µια σκάλα, µπορείτε 
κουνώντας το πποιςο να µετακινήσετε ανάλογα 


την κάµερα, επιτυγχάνοντας πολύ όμορφες 
γωνίες λήψης. 


σας παρά θα τους παρακάµπτετε, τότε 
µπορεί κάἠῆιστα να κοἠὴήσετε µαζίτου. 

Ο: πρώτες εντυπώσεις, πάντως, είναι 
σίγουρα ενθαρρυντικές, αφού το παιχνί- 
δι έχει ομοήογουμένως εξαίσια γραφι- 
κά. Τα (οχίμγος έχουν σχεδιαστεί µε 
ποἠὴή προσοχή και είναι ἠεπτομερή, 
υπάρχουν πανέμορφα Ιἰφίπίπα ο[[οςίς, 
ενώ και τα ανθρώπινα µοντέἠα είναι κα- 
ταπἠηκτικά. Τα γραφικά είναι ένας τοµέ- 
ας όπου αναμφίβοῆα το Ι6Ι 2 κυριαρχεί 
έναντι του δρ/Πίοι (α||. 

Επίσης, το παιχνίδι τῃς ΙΠΠοΓΊοοΡ εί- 
ναι ποὴύ ρεαἠιστικό. Όταν δέχεστε κά- 
ποια σφαίρα, χάνετε την Ισορροπία σα» 
και στιγμιαία θοἠώνουν τα πάντα γύρω 
σας. Τα μεγαἠύτερα όπὴα (όπως το 
ΜΡΟΛΖ ή το ΑΚ-47) “κἠοισούν” αρκετά 
µετά τις πρώτες δυο-τρεῖς ριπές και σας 
αναγκάζουν να αφήσετετο Ππομςθ 
Ρίο. Το οπίρίπᾳ είναι µια δύσκοῆη, σε 
σχέση µε αυτά που έχετε συνηθίσει, δια- 
δικασία, αφού όσο μεγαἠώνει π από- 
σιασῃ του στόχου και µεγαἠώνειτο 
ΖΟΟΠΙ τόσο περισσότερο παἠανιζάρει το 
όπῆο στα χέρια σας. 


ΑΝΑΠΟΦΕΥΚΤΗ ΣΥΓΚΡΙΣΗ 
Όσοι από εσάς έχετε παίξει το δρΙιπίοι 

(ε/Ι στο Ρζ σας ή στο ΧΡοκ, ξέρετε γιατο 

πόσο προσεγµένο τίτὴο πρόκειται σε 


ΤΕΝΙΚΑ 


ή 


| 


λ.-ν 


μι 


{ 
κ. 


ΓΕΟΩΝΕΠΤ ΞΤΗΙΚΕ. 


-- --- ο ---.. ---- 


Στο κάτω αριστερά άκρο της οθόνης, δίπλα 
στη ζωή, είναι ένας χρήσιμος µετρητής για το 
πόσο φαίνεστε ή πόσο θόρυβο κάνετε µε τις 
κινήσεις σας. 


ό,τι αφορά τους τοµείς της ἠεπτομέρειας, 
της στρατηγικής σκέψης και του ρυθμού 
εξέἠιξής του. Για να πας από το ένα ση- 
µείο στο επόμενο πρέπει να υποήογίσεις 
προσεκτικά κάθε κίνησή σου, καθώς και 
των αντιπάἠων σου και να εκτεῆέσεις την 
ενέργειά σου ὧς άψογπ χορογραφία των 
φημισμένων Μποήσόι. Το να προδώσεις 
την παρουσία σου ισοδυναμεί µε Γε]οαά. 

Λυστυχώς, σιῃν περίπτωσῃ του [6] 2 τα 
πράγματα δεν κινούνται σε αντίστοιχο 
επίπεδο. Μπορεί ο τίτῆος να έχει ποὴὴά 
κοινά στοιχεία µε το “διαμάντι” της 0! 
5ος, αὴὴά υποἠείπεται σηµαντικά στην 
πρόκήπση που απευθύνει στον παίκτη, 
αφού αν τα βρείτε σκούρα, µπορείτε πά- 
ντα να χρησιμοποιήσετε την ωμή δύναμη 
του ΜΡΣΑΖ που έχετε κρεµασμένο στην 
πἠάτῃ σας, απἠοποιώνταςτα πράγματα σε 
µεγάἠο βαθµό. Τέῆος, δεν πρέπει να πα- 
ραβήέπουμε και τη µετριότατῃ Λ.Ι. που 
ποἠὴῆές φορές θᾳ σας κάνει να µειδιάτε 
µετα κατορθώματά της. 

Εν κατακἠείδι, το ΙΙ 2 είναι ένα ποὴύ 
καἠό παιχνίδι, όμορφα σχεδιασμένο, 
που θᾳ σα» χαρίσει αρκετές ώρες ευχαρί- 
στῃσῃς. Ωστόσο, δεν είναι το καἠύτερο 
που έχουµε παίξει στην κατηγορία του 
και σε καμιά περίπτωσῃπ το αναμενόμενο 
αντίπαἠο δέος του Σ)ρίπίει (ο. 


Οχι και τόσο οἱβαίίῃ τελικά... 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΙΟΒΟΞΟΕΤ 6απιςθ ΥθνΙΘΝ/ 
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του Γιάννη Μαυρουκάκη 


την πρώτη σοβαρή προσπάθειά της. 


“Αυτό είναι το ἠάστιχο που γὴιστρά πάνω στον πάγο που καἠύπτει το χιόνι, που 
καλύπτει τη ἠάσπη, που καἠύπτει το δρόµο, έξω από τον οποίο έχεις ήδη αρχίσει να 
φεύγεις...’ Καἠωσήρθατε στο Βα[Ιερογί (Παιεπφεί Η ΜΙεγοσοῇ έχει βαὴθεί να 
κυριαρχήσει και στο χώρο των Γαςῖπᾳ παιχνιδιών και µέσω της Ώ{ Ιπίεταςῖῖνε κάνει 


δι γύδι ΙΡ ΡΟΡΤ 


τμ σαι σωασα 
Μ .... λος ' 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο Καἱσρογί (Παιιεπαθ 
κυκἠοφόρησε για Χροχ 
τον Μάρτιο του 2002 
και ήρθε, επιτέῆους, και 
στο Ρ{ για να κατεβάσει 
το (οἱίπ Μςβαε 2 από 
την κορυφή. Περιῆαμ- 
βάνει 29 αυτοκίνπια µε µεγάῆπ ιστορία στα 
ράῇι, 48 πίστες (ή σχεδόν, αφού σε κάποιες 
μπορείς να οδηγήσεις µε ανάποδη φορά) 
και 4 είδη αγώνων, τα 2 εκ των οποίων δεν 
υπάρχουν σε Κανένα άἡὴο παιχνίδι. Τα γρα- 
φικά του είναι ακόµα καἠύτερα από αυτά 
του ΧΡοχ, ενώ υπάρχει και π δυνατότητα 
παιχνιδιού οπ-Ιπα. Καὴό δεν ακούγεται; Ας 
το δούµε όµως και στην πράξη. 

ΟΙ αγώνες σιους οποίους µπορείτε να 
συμμετέχετε είνα! τα γνωσιά ράῇι, όπου 
τρέχετε µε ανιίπαῆο το χρονόµειρο σε διά- 
φορες διαδρομές, οι αγώνες σε πάγο, 
όπου τρέχετε αντιμέτωποι µε ἀἠὴους τρεις 
αντιπάἠους σε παγωμένες πίστες, οἱ ανα- 
βάσεις, όπου σκοπός σας είναι να ανέβετε 
ένα βουνό στο μικρότερο δυνατό χρόνο, 
και οι αγώνες Γαἱἱγεγος» µε πίστες που πε- 
ριἠαμβάνουν εναἠἠασσόμενες συνθήκες 
δρόμου: ἠάσππ, άσφαὴτο ή χώμα. Επίσης, 
µπορείτε να επιἠέξετε µεταξύ των 5ίπά]ε 


ρος ος ᾱ. 
- 


ΡΗΟΟΒΕΞΣ5 


Το Χςαγαᾶ σε ρόλο... Μενίρ! Είπαμε, 
οι τούμπες είναι πολύ θεαματικές. 


Τα ΒϊποίεΒ γασςθ και Επι ετζεαοσκς πιοςξβ 
προσιερέρουν άµεσω επαερή µε σις 
πίσοες, χωρίς σο άγχος σης βαθµολο- 
γίας, και Θα σα χρηπσιμοποιήσετνε; 
κυρίως ος προγιόνηπση. 


Γᾶς6 πιοάθ, Τίπις ἁἲίᾶς πιοάθ ή (3Γ66εΓ 
πιοάθ. Τα 5ἱΠ6|ε Γαςε και {ἶπιε αἴίαςκ πιοάες 
προσφέρουν άµεση επαφή µε τις πίστες, 
χωρίς το άγχος τῃς βαθµοήογίας, Και θα τα 
χρησιμοποιήσετε κυρίως ὧς προπόνηση. Το 
(4Γ86Γ πιοάο έχει το μεγαἠύτερο ενδιαφέ- 
ρον, αφού, αν δεν το παίξετε, δεν θα µπορέ- 
σετε να δείτε όῆα τα αυτοκίνητα και τις πί- 
στες που ξεκἠειδώνονται ανάἠογα µε την 
πρόοδό σας. Σεκινάτε ὦς απἠός επαγγεῆμα- 
τίας (ρ{ο) και τρέχετε για να µαζέψετε πό- 
ντους που θα σας επιτρέψουν να ανεβείτε 
κατηγορία και, φυσικά, να δείτε πιο ποὴὴές 
πίστες και πιο γρήγορα αυτοκίνητα. 

0 πρώτος αγώνας σας είναι το διάσημο 
ΤΑΙΙΥ ΣδαΐαΓῖ, ὁπου θα οδηγήσετε κυρίως σε 
άμμο µε αντίπαἠο το χρόνο. θα συνεχίσετε 
µε πίστες σε πάγο µαζί µε άἡῆα τρία αυτοκί- 
γητα, µετά σε άσφαῆτο και, τέῆος, σε χωµά- 
τινες-ἠασπωμένες ειδικές πίστες. Για κάθε 
αγώνα µπορείτε να διαέξετε διαφορετικό 
αυτοκίνητο, που να ταιριάζει καἠύτερα, γε- 
γονός που διαφοροποιεί το Κα[σροΓί από 


«ΤΟ 5οµΠΕἰΓαςΚ του παιχνιδιού 
είναι αποθηκευμένο στο δίσκο 
σας σε µορφή Μαν; Μπορείτε 


λοιπόν να αλλάξετε τη μουσική 
(ναι, ναι!!!) µε τη δική σας, µετο- 
νοµάζοντας απλώς τα αρχεία µε 
τα αγαπημένα σας τραγούδια και 
αντιγράφοντάς τα πάνω από τα 
αρχεία του παιχνιδιού. 


τα άὴὴα παιχνίδια. 0 σκοπός σας είναι να 
συγκενιρώσειτε αρκετούς πόντους ώστε να 
ανεβείτε στα επόµενα επίπεδα. 0 καἠύτερος 
τρόπος να το καταφέρετε είναι να τερµατίζε- 
τε πάντα πρώτος και µε τις ἠιγότερες δυνα- 
τές ζημιές. Το παιχνίδι σάς δίνει πόντους 
ανάἠογα µε τη θέση που τερµατίζετε κάθε 
ειδική διαδρομή, το πόσο καὴό χρόνο έχετε 
επιτύχει, τη µέγιστῃ ταχύτητα που αναπτύξα- 
τε στη διαδρομή και το πόσες ζημιές έχετε 
κάνει στο αυτοκίνητό σας. [ρήγορα και Προ- 
σεκτικά, ἠοιπόν, αφού κάθε πόντος είναι 
ποἠύτιμος. 

Για να βοπθπθείτε, εκτός από την επιῆογή 
του σωστού αυτοκινήτου για τον αγώνα, 
πριν από κάθε ειδική διαδρομή ή πίστα 
πρέπει να ρυθμίσετε τα βασικά µέρῃ του αυ- 
τοκινήτου, δπἡαδή το κιβώτιο ταχυτήτων, τα 
ἠάσιιχα και το τιμόνι προκειµένου να ται- 
ριάξετε το αυτοκίνητό σας στις συνθήκες του 
δρόµου και του καιρού, αφού δεν ἠείπει Π 
βροχή. Οι επιἠογές δεν είναι ποῆῆές, αὴὴά 


ον ος 
Αα) ων ἑιοδρὰν φαρωπαό μα γε ὅσο 
άλογα... 


θετικά 


ϱ Καλοσχεδιασµένα 
Υραφινά 
ϱ Πολλά αυτοµίνητα 
που δεν συναντώνταν 
σε άλλο παιχνίδι 
9 Σχετικά εὐηολο 
στο χειρισμό 
9 Αγώνες σε πάγο, 
ΤΑ117οΓ955 Ἆαν αναβάσεις 
που δεν υπάρχουν 
σε άλλο πανχνίδι 


Αρνητικά ἴπ 
ο Υφηλές απαντήσεις για ν 
δυ11 ἀθζβ11 Υραφιμά 


9 Ανόητο σύστημα 
βαθμολογίας 


µπορούν να επιτύχουν σηµαντική διαφορά 
σεχρόνους. 

Μόῆις φτάσει Π πρώτη στροφή, θα διαπι- 
στώσετε ότι δεν χρειάζεται και ποῆύ για να 
πραγµατοποιπθεί Π έξοδος που περιγράφει 
ῃ ΜΙςΓοσοβ στη διαφήµισῃ του παιχνιδιού! 
Χρειάζονται προσεκτικές κινήσεις µε τιμόνι, 
γκάζι και φρένο για να μπορέσετε να στρί- 
Ψετε μένοντας στο δρόµο, αφού οι απότοµες 
κινήσεις και τα “τσαρουχώµατα” στα χΧειρι- 
στήρια σας εξασφαῆίζουν συχνές επισκέ- 
Ψεις στα παρακείµενα χωράφια. Μόῆις όµως 
επιτευχθούν οι σωστές κινήσεις, θᾳ απο- 
ἠαύσετε μοναδικά πὴάνα εἠεγχόμενου γῆι- 
στρήµατος και, φυσικά, σηµαντική βεἠτίωση 
στούς χρόνους. Όσοι έχουν {ο[ζε [θεάραςκ 
χειριστήρια θα διευκοἠυνθούν ποῆύ, αφού 
έχει γίνει ποὴύ καἠή δουἠειά σιον τοµέα 
αυτό, π οποία βοπθάει στην αποφυγή ἄσκο- 


Ην σας 
άρεσε... 


«κοιτάξτε Και τη σειρά Νθθά {0Γ 
θρθθή Και το ΜΙσΠθΙη ΒαΙἱγ Μαςῖεις. 
Αν δεν σας άρεσε, παίξτε το Οοίπ 
Μοβαθ 2 ή περιμένετε το τρίτο µέρος! 


ο ΘΦΦΦΦΦ 


Μαμά, να πάρω το σκαραβαίο για µια βόλται 
Ναι, µαµά, θα προσέχω... 


Ρο Μα ΕΕ 


ο αι α ασ ο 


Η φωτογραφία αποδεικνύει! ότι ακόµα και στα παηχνίδια οἱ γυναίκες κυνηγούν τα ακριβά 


ο ταν  Ἡ 


Ἕ νε 


μοντέλα... Τελικά, είναι πολύ ρεαλιστικό το ΒαΙΙκρου! 


πων γἠιστρηµάτων και στην επαναφορά τῃς 
ουράς του αυτοκινήτου στην ευθεία, ενώ µε- 
ταφέρει εντυπωσιακά πειστικά τις αντιδρά- 
σεις του τιμονιού σε σχέση µε την επιφά- 
γειατου δρόµου. 

Οι διαφορετικές συνθήκες του δρόµου δεν 
είναι διακοσμητικές», αὴὴά εππρεάζουν ση- 
µαντικά τη συμπεριφορά του αυτοκινήτου. 
Στην άσφαῆιο οἱ επιταχύνσεις και επιβρα- 
δύνσεις είναι άμεσες, ενώ στο χώμα ή στη 
ἠάσπῃ τα γἠισιρήματα σε κάθε πάτηµα του 
γκαζιού ή του φρένου θα σας θυµίσουν τα 
εντυπωσιακά πἠάνα από αγώνες στην τπῇεύ- 
ρασπ. Αν το παρακάνετε, θα δείτε ότι οἱ έδο- 
δοι είναι Ιδιαίτερα εντυπωσιακές, µε κάποια 
υπερβοῆή όµως στο χρόνο που το αυτοκίνητο 
μένει στον αέρα. Αν χτυπήσετε κάπου µε µε- 
γάῆπ ταχύτητα, θα ντεραπάρετε Και θα έχετε 
την ευκαιρία να το δείτε από εξωτερική κάµε- 
ρα (όπως τα άῆματα στο ΝΕΣ ΗΡ2). Λυτή π 
οπτική γωνία, πάντως, δυσκοβεύει την επα- 
ναφορά του αυτοκινήτου στο δρόµο, αφού 
συνήθως δεν μπορείς να δεις σε ποια κατεύ- 
θυνση βρίσκεται. Αν προσγειωθείτε µε το 
πὴάι ή την οροφή, θα διασκεδάσετε βἠέπο- 
ντας το αυτοκίνπτό σας να σηκώνεται και να 
γυρίζει σωστά από µόνο του! 

Μιθώντας για χιυπήµατα, το μοντέῆο κα- 


ΕΕΝΗΝΑΝ.ΓαἱἠςροπΠοΠαΙ!θΠᾷΘ.ΟοΟΠΙ 
ΕΕ ΝΝΝΑΝΝ ΝΤΟ. ΟΟΠΙ 


ταστροφών είναι μέτριο, αφού ναι µεν ἠε- 
ρώνεται το αυτοκίνπτο, τσαἠακώνονται ἠα- 
µαρίνες, σπάνε προφυἠακτῄρες, φανάρια 
και τζάμια, αἡὴά όχι στο βαθµό που θα πε- 
ρίµενε κανείς. Καλύτερα από το τίποτα, αἡὴά 
περιμέναμε περισσότερα. Μη φοβάστε να το 
σπάσετε όµως, αφού Ππ συμπεριφορά του 
αυτοκινήτου δεν επηρεάζεται καθόἠου ό,τι 
και αν του κάνετε. 

Η αίσθηση της ταχύτητας είναι έντονῃ, ὧς 
υπερβοῆική σε κάποιες Πίστες. Κάθε αυτο- 
Κίνητο έχει διαφορετικό ήχο και συµπερι- 
φορά. Τα προσθιοκίνπτα Ραμφθοί, (ΙἴΓοδῃ 
και το... ΥΝΝ Βεοί]ε υποσιρέφουν µετο γκάζι 
και Π ουρά τους θα προσπαθήσει να "γυρί- 
σει” κάθε φορά που θα αφήνετε το γκάζι ή 
θα φρενάρετε, ενώ τα τετρακίνπτα είναι πιο 
οὐδέτερα αἡὴά και πιο δύσκοὴα σια γῆι- 
στρήµατα, δίνοντας µια εἠαφριά αίσθηση 
ρεαἠισμού. 

Οι αντίπαἠοί σας, σε όσες πίστες τρέχετε 
µε άἠῆήους, θα διαπισιώσετε ότι δεν είναι 


πο σ. 
ο πώνου" ες ΤΠ 
ρα ο . 

ον Ν 0Ί 40 45 
.. 00:4696 


καθόῆου µα καθόῆου ευγενικοί µαζί σας, 
αφού θα σας κἠείσουν και θα σα» σπρώ- 
ξουν έξω από το δρόµο (ειδικά στα Γα|- 
ΊγεΓος5). Ενώ στην αρχή είναι εύκοῆο να 
τους αφήσετε πίσω, όσο ανεβαίνετε επίπε- 
δα θα πρέπει να “Ιδρώσετε” για να τους 
φτάσετε και να τούς περάσετε. Είναι εξοργι- 
στικό ποὴὴές φορές, αἡὴά ταυτόχρονα σου 
δίνει κίνπιρο να ξαναπαίξεις. 

Οἡα είναι τέῆεια, ἠοιπόν; Οχι... Αν δεν κα- 
ταφέρετε να µαζέψετε τους απαιτούµενους 
πόντους, θα πρέπει να ξαναπαίξετε την ειδι- 
Κή από την αρχή (στο Ρεαίππε! |θνε[) ή ακό- 
μα Και όῆο τον αγώνα (στο ποΓπια[ Ιθνε[), 
κάτι που κουράζει ύστερα από ἠίγο. Ενδει- 
κτικά, για να περάσετε από το ΡΙο επίπεδο 
στο ΘΧΡΟΓί, Χρειάζεστε 12.000 πόντους από 
4 αγώνες, άρα αν κάπου πάρετε ἠιγότερους 
από 2.000 πόντους, πρέπει να αρχίσετε από 
την αρχή. Προσοχή, αν θεἠήσετε να ξανα- 
τρέξετε έναν παῆιότερο αγώνα, χάνετε τους 
πόντους που έχετε ήδπ κερδίσει! Λυτό ίσως 
να είναι αποδεκτό στις κονσόῆες, στην Ρ( 
έκδοση όµως θα έπρεπε να αἡὴάξει. Το θε- 
ωρώ άδικο να κερδίζεις όἡους τους αγώνες 
και να µπν μπορείς να προχωρήῄσεις εξαι- 
τίας ἐῆήειψης βαθμών! Σίγουρα αφαιρεί 
από το παιχνίδι, κυρίως για όσους θέῆουν 


Φυῤαγι Ίπιργοζσα 2001: απλώς τέλειο. 


απἠώς να διασκεδάσουν και όχι να ασχο- 
ἠπθούν σοβαρά µαζί του. Σημαντικό µειονέ- 
κτηµα είναι επίσης το γεγονός ότι δεν υπάρ- 
χει κάµερα µέσα στο αυτοκίνπτο για να βὴέ- 
πεις όπως και ο οδηγός. Ομοἠογουμένως 
δεν βοἠεύει και ποὴύ, συναντάται όµως σε 
όῆα τα παιχνίδια του είδους. 


Το παιχνίδι προέρχεται από το ΧΡοχ και 
αυτό φαίνεται µόῆις Κανείς κοιτάξει τι» εἡά- 
Χιστες απαιτήσεις στο κουτί. Επεξεργαστής 
722ΜΗ7, 128ΜΒ ΚΛΜ, 32ΜΒ µνήµπ γραφι- 
κών µε [αΓάναΓθ Τ6:|. και... ]1,54Β από το χώ- 
ρο του σκἠπρού δίσκου! Το ότι το παιχνίδι 
όµως τρέχει σε επεξεργαστή Ιπία| 722 σιο 
ΧΡοχ δεν σηµαίνει ότι και στο Ρ{ ισχύει το 
ίδιο. Με Ρ{ σια όρια περίπου που θέτει το 
παιχνίδι, θα παίξετε αξιοπρεπώς σε ανάἠυ- 
ση 800χ600 και σε πιθά!ηπι ή Ιον ρύθμιση 
στα γραφικά. Οτιδήποτε εκτός από Πία[ι, 
όµως, σημαίνει ότι δεν θα δείτε κανένα από 
τα ειδικά εφέ, όπως ροδιές στο δρόµο ή να 
σηκώνεται σκόνη, δεν θα ἠερώνειαι το αυ- 
τοκίνπτο, δεν θα ἠειτουργεί το μονιέῆο κα- 
ταστροφών... Εκτός και αν συµβιβάζεσιε µε 
τι ρυθµίσεις στο ΠίόΙ αἡῆά µε Τ{απιθ Γαίθ 
χεῆώνας, γεγονός 
που σηµα(- 


νει τεὴικά 
ότι θα χρειαστείτε 
κάτι αρκεῖά σύγχρονο 
για να τα δείτε όῆα, κυ- 
ρίως καἠή ΥάΛ -θα έῆεγα 

Καάεοπ 8500 ή ἄεξοιςθ2 τουἠάχιστον. θα 
ενθουσιασιείτε µε την υπέροχη δουἠειά 
που έχουν κάνει στα περιβάῆβοντα. Οι θεα- 
τές, τα ζώα (θα γεἠάσετε ποῆύ µε κάποια Γ6- 
ΡΙΔΥ5 στο δαΐατί µε θεατές Ζέβρες!), τα δέ- 
ντρα και οἱ θάμνοι είναι ρεαῆιστικά και δεν 
μοιάζουν µε σεἠίδες χαρτιού όπως σε άὴὴα 
παιχνίδια, ενώ οἱ ταµπέὴες και τα βαρέῆια 
που σπρώχνοντα! όταν τα χτυπῄσεις, το νε- 
ρό, οι αντανακἠάσεις του ἠῆιου πάνω στον 
πάγο σε κάνουν σε κάποιες πίστες (Π{Ι! 
εἰίπιϱ) να θέῆεις να σιαµατήσεις για να χα- 
Ζέψεις τη θέα! Τα μοντέῆα των αυτοκινήτων 
είναι επίσης ποὴύ καἠοσχεδιασμένα, µε 
εξαιρετική ἠεπιομέρεια και ποὴύ σωστές 
ανιανακἠάσεις του φωτός πάνω τούς. Λυστυ- 
χώς, αυτό ισχύει µόνο για τα "ξεκἠείδωτα”. 
Απογοπτεύτηκα βἠέποντας τα Ροπι!» αυτοκί- 
γητα µε ποὴύ χαμπὴἠότερη ἠεπιομέρεια, ἴα 


Ατδε ΣΡσηΤτ 


σκι απ ασε 


Αμάϊ αμα το 94, Ρομρθοῖ 406 Τ16: οι παλιές δόξες είναι παρούσες και πολύ-πολύ γρήγορες! 


οποία θυμίζουν εποχή ΝΕ52. Μοιάζουν σαν 
να είναι καλυμμένα µε γυαήιστερή Ζεῆατίνη, 
θαμπά γραφικά και κακές ανιανακἠάσεις. 
Κρίµα που δεν αποἠαμβάνουμε τις παὴιές... 
θεές του πρωταθἠήματος (Ιπίβφτα[ε, 205Τ16, 
405Τ16, θιαίττο 5], 5ΚΥΙίπεΙ!!) µε τα ίδια 
όμορφα γραφικά όπως αυτά των νεότερων. 
Βαρέθηκαν να φτιάξουν σωστό όᾗο το Παι- 
Χνίδι ή απὴώς σκέφιπκαν 
να εκμειαἠἠευτούν τα δι- 
καιώµατα της χρῄσης των 
| ονομάτων; 

Ο ήχος του παιχνιδιού εἴ- 
ναι αρκετά προσεγµένος. 
Λκούς διαφορετικό ήχο κι- 
γπτήρα για κάθε αυτοκίνπτο, 
τη σκάσιρα του {1ΓΏο, τα σκασίµα- 
τα στην εξάτμιση, τις αἡλαγές ταχυτήτων, τα 
πειραδάκια να χτυπούν τους θόἡους του αυ- 
τοκινῄτου, το “σούρσιμο” πάνω στπ ἠάσπῃ 
και στο Χιόνι, τα σπασίµατα τζαµιών και ἴῃς 
ἠαμαρίνας. Το 5οΗπάίἴαςκ όµως γίνεται ἠιγά- 
κι βαρετό, ενώ είναι κρίµα που δεν μπορείς, 
όπως στο ΧΡοχ, να διαλέξεις δικά σου μουσι- 

κά κομμάτια από το σκἠπρό δίσκο. 


Πολύ καλό! 0, ποπ τοσα 


0 σκοπός της Μίςγοσοῇ δεν ήταν να φτιά- 
ξει τον απόἠυτο εξοµοιωτή οδήγησης, αὴὴά 
ένα καὴό και διασκεδαστικό αἴκὰἀς. Προσω- 
πικά, το βἠέπω ὦς µετενσάρκωσῃ του 5808 
ΚαΐΙγ. Ποὴύ καὴά γραφικά, ταχύτητα και σω- 
στή δόση ρεαἠισμού και δυσκοῆίας. Αντέχει 
στο χρόνο, µε την προὔπόθεση ότι έχετε την 
υπομονή να ξΞεκἠειδώσετε τα εχίἴα. Όσοι από 
εσάς θέῆετε ἕνα σκἠπροπυρηνικό σΙππμ]αίοί, 
σύντομα έρχεται το (οΙίπ Μεβαθ 2... 


γα κυκλοφορήσει το 0οἵίῃ 8] 


ρο Μαείο ΕΕ] 


πτππτς 6818 Γονίθνν 
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4 ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 οῦ 


του Χρήστου Πάντζιου αἰπιασσιοᾶ](ΩΠοϊπιαϊ].σοπι 
Τοτρίτο επεισόδιο στη σειρά Κοίαπ ονομάζεται Βαΐϊ]ες οἵ ΛΗΓΙΠΙαΠ και µας ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


μεταφέρει για ακόµα µία φορά στο φανταστικό κόσµοτου ΚΙαϊάωπ. Δεν ἔχει κάτι 
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καινοτόμο να µας προσφέρει, αἡὴά στπρίζετα! στην κἠασική, πετυχημένη συνταγή: 
περισσότερες (απιραΐσης, περισσότερες µονάδες, περισσότερες τεχνοῆογίες, 


περισσότερα ορθ/ῇ»... 


ο Κοµμαη: Βαΐΐ]ος οἱ 
ΑΠΓίΙπιαΠ είναι ένα 
{ΓαΠ{ᾶ5γ Γθα| ἴἴπιο 
5{ΓαίΘΦΥ στο οποίο 
παίρνεις το ρόῆο ενός 
Κοῄαπ, ενός δπἠαδή 
εναποµείναντος µέ- 
ἢους µιας πάῆαι ποτέ κραταιάς αρχαίας φυ- 
ἠής, π οποία έχει φτάσει κοντά στην εξα- 
φάνισπ ὕστερα από µια σειρά καταστροφι- 
κὠν κατακἠυσμών. Εχοντας µόῆις ξυπνή- 
σει σε ένα ακαθόρισιο µέῆῆον, µε σβη- 
' σµένο από τη µνήμῃ το παρεῆθόν, καῆεί- 
μ΄ σαι να καθορίσει» το παρόν σου, διαἠέγο- 

λ . ντας ποια πῆευρά θα υππρετῆσεις. Η αιώ- 

. 1 « νια πάϊπ του Καῆού µετο Κακό αναβιώνει 
ία και πάὴι στην οθόνπ µας, έχοντας τη µορ- 

φήτου Δημιουργού και τῃς Σκιᾶς. 


᾿ η (τσ 5. ΠΟΛΛΕΣ ΩΡΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
΄ έ 9) ἄριω Το Βαἴϊ]ος οἱ ΛΗΓΙπιαπ συνεχίζει από 
" "4 . ν ο. . εκεί όπου σταμάτησε το Αγίπιαπ’» άΙῆ{ και 
| ωὰ ) -- γι’ αυτό το ἠόγο Π πιαίῃ απιραῖαπ του παι- 
κ ο κά λ 8 ολ » χνιδιού φέρει αυτόν τον τίτὴο. ΟΙ δυνά- 
ών μεις του Σκότους αναδιοργανώνονται και 
« .... ετοιμάζονται να εξαποἠύσουν τον τεῆευ- 
Ν . 4, / ταίο κατακἠυσμό. Εάν τα καταφέρουν, π 
Ἁν “ν κ. 


Τωνκόν. 
θεών Το 
εἰς η 
πο τ. 


ε «ωμή Τε «Ἔ ρ 
την Καβνάι Ἠηορεν Όδε μὲ µος Όμάτ οἱ 1ὲς ΑΗ) εν 
Κλνθνή ἰΑὁ νΑΔΜΗ Ἡν Ἰωίνοες Ψχωπίς Ίηδυρ». ΨΑΛΝΑΙ 


ΓΕ ο πα. 
νε Ξ 


Ο χάρτης του ΚΠαΙάιΠ. 

1. Από αυτή την οθόνη 

]. διαλέγεις την οαπιραΐαη 
που θες να παίξεις 
«προσέξτε ότι και τα δύο 
ἁ{μίοτῖαϊς προσμετρούν ως 
οαπιραΐοης. 


καταστροφική ισχύς του θα εξαφανίσει 
µια για πάντα το γένος των Κοῄαπ από το 
πρόσωποτου Κμα]άμπ και το βασίῆειο του 
τρόµου θα κυριαρχεί έως το τέῆος του 
χρόνου. Είναι όντως ανίκητη π πρωίδα 
των {6γαΗ, π γοπτευτική πὴπν όµως θανα- 
τηφόρα ΕΚοχαππα ]ανίάαπ; Για όσους δεν 
γνωρίζουν τῃ σειρά Κοῄαπ και για µερι- 
κούς ξεχασιάρῃδες, π Ώαί]ς Μίςίγεςς είναι 
π τέως γυναίκα του Βαγίις ]ανίάαπ, αρχη- 
γού των ΚΟΜαΠ, που γνωρίσαμε στο Ιπι- 
πιοΓία| δονοΓείσης, τον οποίο πρόδωσε 
στο Αηγίπιαπ’ς αἴ. 

Όπως και στο προπγούµενο παιχνίδι, 
έτσι και εδώ εκτός από τπν κυρίως αυτή 
«ἀπιραίΐθπ έχουµε και δύο μικρότερες, που 
σιπν πορεία αἠὴπῆοσυνδέονται για να 
φτάσουμε στον τεῆικό στόχο. Η δεύτερῃ 
ςαπιραΐόπ τιτὴοφορείται και πάὴι Το 
Οιιεςί {οι Βαγῖις και µας εξιστορεί την πε- 
ριπέτεια όπως τῃ Ζει Π Ιγαπα ΑΣΝαΠ, Π 
οποία προσπαθεί για ακόµῃ µία φορά να 


Όγως και σσο προπγούμενο γιαιχνίδι, 
έτσι και εδώ εκτός ασγιὀ Ὅσην κυρίως 
οαηραῖοπ έχουμε και δύο μικρότερες, 
που στην πορεία ολληωλοσυωνδέονται για 
να ερυάσουωµε στοον τελικό στοόχκο. 


βρει το ιδανικό πσυχαστήριο γιατο ἁπιιεί 
του ποἠύπαθου Βαγίις )ανίάαη. Η τρίτη και 
µικρότερπ ασχοἠείται και πάὴ! µε τους 
σ]ααπγῖ, µια φυἠή ευφυών ερπετών που 
προσπαθεί να σταθεί ουδέτερη στπ μάχη 
που μαίνεται στην επιφάνειατου ΚΠαιάιῃ. 

Μειρήσιε εδώ πόσες φορές έχω τονίσει 
την επανάἠπψη µε τις ἠέξεις: ξανά, ακόµῃπ 
µία φορά, πάβι. Ναι, το Βαΐί]ος οἱ ΛΗίΠπιαΠ 
είναι όμοιο σε ποὴλά σηµεία του µε το ΑΙ- 
Γἰπιαπ’ς ἴΠ, περισσότερο απ’ όσο επιτρέ- 
πει το «οπεερί ενός σθφιο[, κάτι που χτυπά 
άσχημα και θα περιμέναμε τουἠάχιστον να 
µη γίνεται τόσο έντονα αντιἠππτό - δεν 
μπορώ να χωνέψω ὅτι οἱ (ἀπιραΐόης έχουν 
τους ίδιους τίτῆους. Πέρα από αυτό, οι 
τρεις (ἀπιραΐόης - και ας θέῆει το ΜαΓΚείϊπα 
τῃς ΥΝαπαάοο να µας τις πἠασάρει ως πέντε 
-θα σας κρατήσουν ποῆῆές ώρες μπροστά 
από τπν οθόνῃ του υποβογιστή σας. Βὴέ- 
πετε, τα ““αστέρια” της Νλ/απαάοο έχουν µε- 
τρήσει ὡς απιραΐφης και τα δύο {μίοΓίαίς 
που συνοδεύουν το παιχνίδι, τα Ρασῖς και 
ἀάναπεθά {μίογῖα[ς. 

Τα περισσότερα από τα σενάρια σε κά- 
θε «απιραΐόπ απαιτούν για να κἠείσουν 
νικπφόρα να εκπἠπρώσετε µια σειρά από 
στόχους, ποθἠοί από τους οποίους βγαί- 
νουν στη διάρκεια του παιχνιδιού και 
δεν περιἠαμβάνονται στο αρχικό Ργεί- 
ἴπο. ἱκανοποιπτική είναι, δε, και π ποικι- 
ἠία αυτών των στόχων, έχοντας άἡῆοτε 
να υπερασπιστείτε κάποια περιοχή, άἠ- 
ἠοτε να συνάψετε κάποιες συμμαχίες µε 
ανεξάρτητες φυῆές και σχεδόν πάντοτε 


παγάπανγε 

9 Μεγάλη διάρκεια 
αποστολών αν όλου 

του παιχνιδιού 

ο Ἡ έκβαση των μαχών Ἠρίνε- 
ταν απὀ πολλές λεπτομέρειες 


Αρνητικά 
ο Μέτριος ήχος, 
παρωχηµένα Υραφιμά 

ο Προβληματινό 
ῬραςΠΓΙπᾶῖημρ των υπ4 85 

9 Μη γραμμική αὔξηση της 
δυσκολίας απὀ πίστα σε 
πίστα 


Εδώ γίνεται το Ργϊεῄπα πριν από κάθε αποστολή 
και εμφανίζονται τα ομ]εοῖῖνες της. Κάποια 
µπορεί βέβαια να αλλάξουν κατά τη διάρκειά της. 


Το δάσος δεν είναι µόνο για οµορφιά στην 
πίστα. Παίζει ενεργό ρόλο στην 
αποτελεσματικότητα των μονάδων στη µάχη. 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


αποκτήστε και τα προηγούμενα 
δύο επεισόδια της σειράς ΚοΠαΠ, τα 
ΙππιοΠαί 9ονθ[θίθης και ΑΠήππαπ’5 αἴΠ. 
Το ᾳαπιερἰαν σε όλα είναι σχεδόν ἴδιο 
Και έχει σχεδιαστεί από το πρώτο Κο- 
παΠ παιχνίδι. 


οί 
π 
ρω που ᾱ--- απαν) ὁ---- η 


ῃ 


πωννοιε[ 


ο η] 


Οταν η Ζοπε οἱ «οηίτο! ενός δικού σου στρατού συναντηθεί µε µια εχθρική Ζοπο, 


τότε... το αποτέλεσµα το βλέπετε. 


να αφανίσετε το αντίπαἠο στράτευμα. Το 
µόνο αρνητικό που θα προσάψω στους 
σχεδιαστές είναι ότι δεν επέἠεξαν µια 
γραμμική πορεία δυσκοῆίας, µε αποτέῆε- 
σµα να βρίσκεις ποὴύ δύσκοὴα σενάρια 
σχετικά γρήγορα σε µια καπιραίσπ, ενώ 
αυτό που ακοἠουθεί να είναι παιχνιδάκι. 

Πέρα από τις «ἀπιραίφης, µπορείτε να δια- 
ἠέξετε ένα εηίοπη σοµατίο µε αντίπαἠο τον 


ΓαΓι 5ίίες 
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υποβογιστή ή να δοκιμάσετε την τύχη σας 
απέναντι σε ανθρώπους αντιπάἠους στο Ιπ- 
{θγποεί, µέσα από τπ γνωστή υπηρεσία του 
(απιεσργ Αικαάς. Οἱ τύποι του παιχνιδιού 
εδώ είναι αρκετοί: Βἰοοάραίη (κἠασικό [α.ί 
πιαῃ σίαπάΐπῳ, δεν επιτρέπονται συμμαχίες), 
ζοπαι6{ (αποκτήστε ένα ποσοστό των 
υπαρχουσών πόἠεων του χάρτη), Ώδαίτι- 
πιαϊς]ι (όπως το ΒἰοοάραίΗ, µόνο που επι- 
τρέπονται συμμαχίες), ἄποππες (µαζέψιε πιο 
γρήγορα από τους άἡῆους µια προκαθορι- 


σµένη ποσότητα χρυσού), Κίπα οἱ εἶνο ΗΙΙ 


εγια περισσότερο χρόνο τον 
των σημαιών του παιχνιδιού) και 

. (σιάνταρ παιχνίδι, µόνο που Π ποὴι- 

είναι σηµαντικά ισχυρότερη). 


ΠΕΡΙ ΑΙΣΘΗΤΙΚΗΣ ΚΑΙ 


ΕΑΜΕΡΙ.ΑΥ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι δισ- 


διάστατα, αἡῆά αυτό είναι κάτι που ίσως 
ήδη υποψιαστήκατε κοιτώντας τις χαµῃ- 
ἠές απαιτήσεις του παιχνιδιού στην αρχή 
του άρθρου. 0 κόσμος του ΚΠαἰάµπ είναι 
καῆά σχεδιασµένος, αἠῆά δεν είναι τόσο 
“ζωντανός”. Και αυτό διότι ἠείπουν ορι- 
σµένες ἠεπτομέρειες που θα του πρόσδι- 
ναν αυτή την αἴίσθπσῃ - όπως το εντεἠώς 
ακίνητο νερό των ἠιμνών του. ΟΙ µονά- 
δες του παιχνιδιού είναι αρκετά µικρές 
σε διαστάσεις και όχι ποὴύ ἠεπτομερείς, 
ενώ τα εφέ από τα σρεἰἰ5 ορισμένων είναι 
αρκετά συµπαθητικά. θετικό είναι το ότι 
οἱ εχθρικές πόἠεις που ποἠιορκείτε αρ- 
χίσουν να βγάζουν φωτιές και καπνό, κα- 
θώς εντείνετε την επίθεσή σας, συµβάἠ- 
ἠοντας σιῃ ζωντάνια της εικόνας. Σε γε- 
νικές γραµµές, τα γραφικά είναι ξεπερα- 
σμένα για την εποχή που διανύουμε, αἢ- 
ἠά σε καμιά περίπτωσπ κακοφτιαγµένα. 
Απηώς πάσχουν σιπ ἠεπτιομέρεια. 


οι ο σος ἓς. δεν είναι ανυπεράσπιστες. Σε πα 
υπάρχει µια ομάδα πι(Πῖα, που ποικίλλει σε 
αριθµό ανάλογα µε το µροταάο της πόλης. 


πληροφόρηση για τις δυνατότητες κάθε µονάδας. 


Ο ήχος κινείται σε ακόµα χαμπἠότερα 
επίπεδα. Στην ουσία, απουσιάζει Π µου- 
σική επένδυση στο παιχνίδι, µε αποτέὴε- 
σµα να συµβιβάζεσαι µε τους διάφορους 
ήχους του περιβάῆβοντος (κεἠάρυσμα 
νερών, κραυγές ζώων κ.ἠπ.). Επιπῆέον, 
οἱ φωνές των μονάδων σας είναι εξαιρε- 
τικά άχρωμµες και ενίοτε ενοχἠπτικές θα 
έἠεγα - µε µόνη φωτεινή εξαίρεση τις 
Φωνές των δαιμόνων, που προσπαθούν 
να είναι ατμοσφαιρικές. Η µόνη περίπτω- 
ση που ο ἤχος ξεφεύγει από τῃ µετριότη- 
τα είναι π στιγµή τῃς µάχῃς, όπου οἱ 
κἠαγγές των όπήων και τα εφέ από τα 
διάφορα σρο!ἰς δημιουργούν ένα ποὴύ 
καὴό ακουστικό αποτέἠεσμµα. 

Το φάππερἰαγ του Βαΐί]ος οἱ ΛΠίπιαῃ εί- 
ναι ίδιο µε αυτό του Αγίπιαπ’ς ΕΠ, µια 
βεἠτιωμένῃ έκδοση του πρώτου Κομαπ 
παιχνιδιού. Για τους µῃπ γνώστες, δηµι- 
ουργείς το στρατό σου αγοράζοντας µε- 
ρικούς “ἠόχους”, όπου έχεις τη δυνατό- 
τητα να επιἠέξεις τι µονάδες θα αποτε- 
ἠούν τον καθένα. Κάθε ἠόχος µπορεί να 
έχει τέσσερις µονάδες για µάχη σώμα µε 
σώμα, δύο υποστπρικτικές (5ροΙἱ «ἀσίεις 
ή αἴεµεΓς) και έναν επικεφαῆής - ο οποί- 
ο5 κάἠἠιστα µπορεί να είναι ένας ήρωας, 
αν έχετε στπν κατοχή σας το απιι/εί του. 
Σημειώστε ότι µε κάθε κἠικ δεν διαἠέγε- 
τε αυτόνομες µονάδες, αὴὴά όῆο το ἠό- 
χο. Συνδυάζοντας έτσι μερικούς ἠόχους 
Φιιάχνετε ένα σιράτευµα. Να έχετε υπό- 
ψΠ σας ότι [οιπια(ῖοῃς και περιβάῆὴον 
παίζουν µεγάῆο ρόὴο στην επίτευδῃ της 
νίκης, οπότε εντρυφήστε καἠά στα αντί- 
στοιχα κεφάἠαια του {ωίοτία|. 

Ποὴύ σημαντικός ἠόχος είναι το µηχα- 
γικό (όπως µου αρέσει νατο ἠέω), π οµά- 
δα των δπᾳἴπθθίς. Μόνο µε αυτούς µπο- 
ρείς να κατασκευάσεις φρούρια ή ορυ- 
χεία, καθώς και να επιδιορθώσεις αυτά ή 
την πόὴπ σου. Πόὴπ μπορούν να φτιά- 
ξουν µόνο οἱ σεί(|εΓς, αὴὴά στις ςαπι- 
Ρραΐσηπς δεν θα σας απασχοἠήσει αυτό 
διόῆου. Πώς γίνεται όµως π µίσθωσπ των 
επιπἠέον στρατευμάτων; Απώς διαἠέγο- 
ντας την πόὴπ ή κάποια που έχει, Χμμμ... 
πειστεί να προσχωρήσει στον αγώνα σας 
και πατώντας το ανάἠογο κουμπί στο ἵπ- 
τθγίαςθ. Από εδώ αποκτάτε επίσης πρό- 
σβασῃ στην κατασκευή κιπρίων και στα 
διαθέσιµα αρφταἆος (αυτών ή τῃς πόὴπς 
σας), ενώ σεπεριόδους οικονοµικής δυ- 
σχέρειας ἤ όταν φοβάστε ότι π πόὴπ δεν 
θα αντέξει µια εχθρική επίθεσῃ και θα 
παραδοθεί στον εχθρό, µπορείτενα που- 
ἠῆήσετε τα κτήρια για χρυσάφι. Μόνπ 


προὔπόθεσπ, να µην τεῆεί ήδπ ῃ πόὴῃπ 
υπό καθεστώς ποἠιορκίας. 

Η διαχείρισῃ των πόρων και της πόἠης 
σας είναι αρκετά απἠοποιημένη σε σχέ- 
ση µε άἡῆα σίταίεθϊῖες. Σημαντικό ρόὴο 
σε αυτό παἴζει ὅτι δεν χρειάζεται να 
εἠέγχεις ρεᾶσαπίς για μάζεμα Γ6σουΓζςς - 
αυτό υποτίθεται! ότι γίνεται αυτόματα, αν 
έχεις το ανάἠογο κτήριο -, ενώ στο χάριῃ 
βἠέπεις την πόὴπ σου σαν µια εικόνα. 
Δεν απαιτείται έτσι, για παράδειγµα, να 
διαἠέγεις το µέρος όπου θᾳ κατασκευα- 
στεί το ΙΗΠΙΡ6Γ πῃ]ἰ ή το Ρἱαςκσππ({μ. Εσύ 
κἠικάρεις στο ΠΊΕΠΗ τι θες να φτιαχτεί 
και αυτό έπειτα από ἠίγο πραγµατοπο!εί- 
ται, προσφέροντας τα συν και τα πὴπν 
που Π κατασκευή του συνεπάγεται σε 
ΓοσοµΓζος - τα οποία αναγράφονται ευ- 
κρινώς κάτω από κάθε κτήριο. 


ΚΑΚΟ ΟΧΙ, ΕΥΧΑΡΙΣΤΟ ΝΑΙ 

Η απἠότπτα που χαρακτηρίζει το 643πΠιθ- 
ΡΙὰΥ του δεν το καθιστά δύσπεπτο για τα 
γούστα κανενός, ακόµπ και για παίκτες 
που παραδοσιακά αποφεύγουν τα σίταίθ- 
σἷος - από την άὴὴπ όµως, αυτό ίσως να 
αποτεἠέσει ἠόγο κατακραυγής από τους 
ΠατάςοΓο σίτα(οσάδες. Γι’ αυτούς τις όποιες 
αρχικές εντυπώσεις έρχεται να απαἠύνει 
π ποθύ καἠή Λ.Ι. του παιχνιδιού, που σε 
εμ5ίοπι σενάρια µπορεί να αποδειχθεί 
Ιδιαίτερα αξιόµαχπ. Βέβαια, εδώ πρέπει 
να τονίσω ότι τα πῖίς έχουν κάποιο πρό- 
βἠπμα µε το ρα(μ{ιπάϊπα και δεν πρέπει 
να τα αφήνετε στῃ µοίρατους, όταν πρό- 
κειται να διανύσουν µεγάῆες αποστάσεις 
µε φυσικά εμπόδια. 

Κῄείνοντας, πιστεύω ότι το Βαΐτ]ες οί 
ΛΗΓΙπΙαΠ δεν είναι σε καμιά περίπτωση 
κακό παιχνίδι. Αντιθέτως, είναι ευχάρι- 
στο και ίσως για κάποιους αποδειχθεί 
και εθιστικό, αν µάὴιστα δεν έχουν 
προπγούµενη εμπειρία µε κάποιον από 
τους συγγενείς τίτῆους. 


Επιδόσεις 


Καλό είναι να χτίζετε φρούρια σε κάθε νέα 
περιοχή που καταλαμβάνετε, αφού 
λειτουργούν ως ιδανικοί αμυντικοί μηχανισμοί. 


Όταν κάνετε κλικ στο στρατό σας, το κεντρικό 
τµήµα του ἱπίοιίασε αλλάζει και από εκεί 
µπορείτε να επιλέξετε {ουπιαϊῖοης, καθώς και 
να πληροφορήστε για την κατάσταση κάθε 
λόχου. 


Τα γραφικά, όπως διαπιστώνετε, δεν είναι 
σίγουρα το δυνατό όπλο του καινούριου τίτλου 
στη σειρά Κοµαῃ. 


κος ᾖ[ομνεριν [αντοχα |[αιιρνοτ 
πσπι ππὴ { ὴ 


Ένα κλασικό, παλιοµοδίτικο 5ἰΤαίθϱγ που δίπλα στα “διαμάντια” του 
τελευταίου χρόνου δείχνει επικίνδυνα την ηλικία του. 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΕΟΤΗΟΝΙς ΛΗΤΞ 6απηθ γθν1θνν 


του Νίκου ὈινηπινΜΙαΙΝΙ Κόντη 


Μέσα σε δύο µήνες π ΕΛ κυκἠοφόρησε οχραησῖοῃς για τα καἠύτερα Ἰλ/ογ]ά Λία: [ἰ Εἱγ5ί 
ΡοΓσοη 5ιοοΐεΓςτης αγοράς! Μεάαἱ οἳ Ηοπο/ και Βα{εβοἰά 1942 έχουν καθορίσει το 
χώρο και είναι ανἅάρπασιτα σε ὀῆα τα Ναί αΐός. Δυστυχώς, το 5ρθάΓ/ιθαά, το 
θχραησίοῃ γιατο Μεάαἰἱ οἵ Ηοποί που κυκἠοφόρπσετον προπγούµενο µήνα, δεν 
απέσπασε και τις καἠύτερες κριτικές, καθώς ήταν ποῆύ μικρό Και στην ουσία 
απευθυνόταν µόνο στους πιι[ρ]αγεί {απς του παιχνιδιού. Το βοαά {ο Βοπιθ, το 
εχραπσίοπ του ΒΕ]942 που µόῆις κυκἠοφόρησε, ὁὴοι ἠῆπιζαν ὅτι δεν θα 
ακοἠουθήσει την ἴδια πορεία... Ηὴπιζανί 


---- ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Φ ω 
ς 


μα ο .. 


ήταν αρκετή για να µε κάνει επιφυἠακικό απέναντι στο 
αντίστοιχο εχραησίοη του ΒΕ 1942, το οποίο ανέµενα µέ- 
Χρι πρότινος µε αγωνία. Τεἠικά, το παιχνίδι κυκἠοφό 

σε Και µε µισή Καρδιά το ξεκίνησα, για να διαπισιώσω 
ότι, δυστυχώς, οι υποψίες µου επαἠπθεύτηκαν! 


ΜΑΡΟ ἃ ΜΙΘΘΙΟΝΦ 

Μπορεί να σας δυσαρεστεί το γεγονός ότι είµαι τόσο αρνπιικός και από- 
ἧυτος στην άποψή µου για τα θχραΠ5ίοης των δύο παιχνιδιών της ΕΛ, όµως, 
φίῆοι µου (και φίῆες µου :Ρ), δεν μπορώ να συγκραιῄσω την οργή µου (σι- 
γά (οπαπ) όταν νιώθω ότι οι εἴαιρείες απομυζούν το µεδούὴι του Φάπι6ί 
(δπἠαδή τα φράγκα µας). Α5 δούµε όµως γιατί είμαι τόσο αρνητικό»... 

Το Κοᾶά {ο Κοπιθ προσφέρει µόνο 6 νέους πιαρς. ΟΙ αποστοῆές στους 
χάρτες αυτούς διαδραματίζονται στη γειτονική Ιταβία, όπου οι συμμαχικές 
δυνάμεις ποὴεμούσαν τους Ιιαὴούς κατά τη διάρκεια του Β’ Παγκοσμίου 
 Ποβέμου. Παρόῆο που ο αριθµός των νέων πιᾶρς είναι προκἠπτικά μικρός, 
π ' µόνο θετικό στοιχείο είναι ότι έχουν δουἠευτεί και σεταριστεί ποὴύ 
Ὀσεκτικά. Ως γνωσιόν, το ΒΕ 1942 είναι ένα από τα πιο στρατηγικά Γθα[ί5- 
που έχουν υπάρξει ποτέ, διότι απαιτεί από τον παίκτη καἠή συνερ- 
σίο ε τους συμμάχους του και στρατηγική, προσεκτική κίνηση στο χάρ- 

ΤΟΡΕΙ Τῃ µια στιγµή να βρίσκεσαι στην κορυφή ενός αναχώματος και 


σρεαΓιςὰὰ για το ΜΟΗΛΑ (Μαβα[οΓΗομο:: ΛΙΙεά Λοεαιθ - 


Τρελαίνοµαι να καθαρίζω κόσµο µε το που κάνει γθβραννῃ! 


να γαζώνεις µε μοὴύβι τα κορμιά των 
εχθρών σου και την ἀλὴπ, ακούγοντας ένα 
παράξενο σφύριγμα να σε πἠπσιάζει, ως εκ 
θαύματος να αρχίσεις να πετάς, αφού έπε- 
σες θύμα των πυρών ενός τανκ ή κανονιού. 
Οι χάρτες της Ιταῆίας είναι αρκετά µεγάῆοι 
σε έκιαση (δπἠαδή έχει ποὴύ τρέξιμο) και 
έχουν ποὴύ ἁπῆα (πεδινές εκτάσεις). Λυτά τα 
δύο χαρακτηριστικά κάνουν την παρτίδα 
ακόµη περισσότερο προσανατοῆισμένῃ στη 
στρατηγική, καθώς αν βρεθείς ακάἠυπτος 
σαν µπρόκοῆο στη µέσῃ του χάρη, θα φας 
δυο-τρεις κανονιές ή σπἱρεί-ιέ5 και θα επι- 
σιρέψεις στη βάση σου για το ΓβδρᾶνΥῃΠ :). 


ΟΠΛΟΣΤΑΣΙΟ 

Ευτυχώς το οπἠοσιάσιο του ΒΕ 1942 αποτε- 
ἠείται όχι µόνο από όπῆα χειρός αἡὴά και 
από τανκ, κανόνια και αεροπῆάνα. Συνοῆικά 
οκτώ νέα οχήματα μπορούν να χρησιµοποιῃ- 
θούν από τους παίκτες στο πεδίο της μάχης, 
αἠἠάζοντας άρδην τα δεδοµένα. Βομβαρδι- 
στικά, τεράστια κανόνια και νέα τανκ αποτε- 
ἠούν το νέο οπῆοσιάσιο για τις δύο παρατά- 
ξεις (Αχῖς και ΑΙες). ἰδίως τα βομβαρδιστικά 
και τα κανόνια είναι φοβερά εκνευρισιικά, 
καθώς αν κάποιος αντίπαἠος σε βάῆει στο 
μάτι (ιδίως στο πιι[Ηρἰαγεί) µπορεί να σου 
σπάσει τα νεύρα. Ποὴὴή προσοχή απαιτείται 
από όῆους τους επίδοξους καβαἠάρηδες των 
τεθωρακισμένων, καθώς µπορεί οἱ εκτάσεις 
να είναι αχανέσιατες, ὡσιόσο το έδαφος εἷ- 
ναι ποὴύ ανώμαὴο και χωρίς ποὴύ κόπο 
µπορείτε να µπἠοκάρετε ή -ακόμα χειρότερα- 
να ανατρέψετε το όχημά σανὶ 

Επιπροσθέτως, υπάρχουν δύο νέοι σιρατοί 
από ισάριθμα κράτη, οἱ οποίοι έρχονται να ενι- 
σχύσουν τι» δύο παρατάξεις. οι [άλὴοι µε τους 
ΛΙίας και οἱ Ιταὴοί µε τους Αχί5. Δυστυχώς, τα 
[αλήάκια είναι σκέτη απογοήτευση, καθώς δεν 
διαφέρουν καθόἡου σε εμφάνιση από αυτήν 
του αμερικανικού σιρατού. Οι Ιταῆοί όµως είναι 
ποὴύ πιο καὴά σχεδιασµένοι και έχουν τα δικά 


και ως ἀθα!ῃ {Τοπ 8ὔονθ. 


τους όπῆα και στοῆές. Κἠεί- 
γοντας, να αναφέρω ότι τα 
ππᾶρς Μοπίς (ᾳ5ΐπο και Μοπίε 
5ὰΠ (Γο5θ είναι καταπἠηκτικά και µε έκαναν να 
ξεχάσω όῆα τα προηγούμενα! 


ΤΗΕ ΕΝΟ 

Όπως καταἠάβατε, οἱ εντυπώσεις µου από 
το ΒΕ 1947 δεν ήταν οι καἠύτερες δυνατές. 
Το παιχνίδι ήταν βαρετό, αφού ένιωθα ότι 
έπαιζα τα ἴδια και τα ἴδια. 0 μόνος ἠόγος 
για να το αγοράσετε είναι εάν είστε {αΠ του 
ΒΕΙ942 και ασχοβείστε µε το πιι]{ΙραγΘΙ, 
ακριβώς δπῆαδή ό,τι ισχύει για το Μεάαἱ οί 
Ηοπο: 5ρθαΓΠεαά. Βέβαια, στην Εἠὴάδα σω- 
στό πιι]{ρἰαγεΓ µπορεί να παίξει κάποιος 
µόνο στα Ναί καΐό5, οπότε δεν υπάρχει ἠό- 
γος να το αγοράσετε αφού δεν πρόκειται 
ποτέ να παίξετε από το σπίτι σας πιι](]- 
ΡΙάΥαΓ. Εάν υπήρχε π κατάἠὴπὴπ υποδομή 
µε 05] (τι είναι αυτό;) και 5εΓνείς, θα ήταν 
ποὴύ καἠή επένδυση Π αγορά του συγκε- 
κριµένου παιχνιδιού. Όμως ούτε Ὀ5ι. υπάρ- 
χει ούτε σας συνισιώ να παίξετε το παιχνίδι 
µέσω Ιπίαγπαῖ (ακόµα και µε Ι5ΏΝ είναι µε- 
γάῆπ πίκρα). Οπότε καἠύτερα να περιμένετε 
4 να εγκαταστήσουν το παιχνίδι σιο Νεί 
αΐό που επισκέπτεστε ή να εγκαταστήσετε 
Ὀ5ι (δπἠαδή ήσιερα από 2-2 µήνες) και µε- 
τά να παίξετε σε 56Γν6ίς του εξωτερικού. 
Εξάἠῆου για 2-2 ώρες σἱησ]θ Ρἱὰγεί εµπει- 
ρίας δεν αξίζουν τόσα χρήματα. 


απτππηεπρρ σσ πο" ατση 
απογοητευτικό! 


θετικά 


9 Αυζάνειν τη 
πυλρ]αγθτ αντοχή 
τον παιχνιδιού 

9 Ορισμένα νέα, 


χαριτωµένα Υραφιλά 
Αρνητικά 
ϱ Πολύ λίγο τ ν 
ϱ Κανή αναλογία 


απόλαυσης/τυµής 


Ούτε το ογανή δεν σε γλπώνει από τους 


“ανοιχτούς” χάρτες. 


Ην σας 
άρεσε... 


ὠΤότο Καλό θα ήταν να δοκιµάζατε 
γα παίξετε Μεύαἱ οί ΗΟΠΟΙ, ΒθϊµΠΠ ἴο 
σᾳα5ῇ9 ἸΛοΙίθηςἰδἰη Και, φυσικά, οιπίθί- 
ΦΙΠΚΘΙ 


όμως ως σύνολο το παιχνίδι είναι 


Ρό Μα ΕΕ 


Είμαστε δυορς, 
είµαστε τριρ, είµαστε χίϊια 


δεκατρίρα,του "Ρ6 Μαφῖοι΄ τα Ηἰηῖς ἃ 
Τῖρς (τιτραγουδοποιός που είμαι)! Αν κάποιο 


ποταπό και απαίσιο παιχνίδι σάς κουρέβῆιασε τα νεύρα, 
έχετε δύο επιῆογές: να κάνετε το 6Ώ του {τΦμοο και να το 
δώσετε για να παίξει ο σκύῆος ή να διαβάσετε τις υπόῆοιπες 
σεθίδες µήπως και περιἠαμβάνεται στο "κοήπάδικο” του περιοδικού. 


Η επιΏογή είναι του σκύβου... 


ΕΛΑ 0069 

Μια και ο ἠόγος για σκύβους, τα σκυβιά 
της θάβασσας έρχονται να κατακτήσουν 
τις καρδιές σας, Το βεβαιώνουν τρεις εἰδι- 
κοί τους περιοδικού: ο Ανδρέας, ο Παρα- 
σκευάς και, βεβαίως, ο Τσουρινάκης. Φυσι- 
κά, τι πειρατές θα ήσαστε αν δεν μπορού- 
σατε να κηέψετε στο παιχνίδι; Εῆα ντε; Π' 
αυτό ιδού µερικά χρήσιμα ο[θαῖς: 

Όσο είστε στη θάλασσα, πατήστε 
[οἴ]:[Ζ] και δώστε κάποιον από τους πα- 
ρακάτω κωδικούς: 

ὅ Ἠανο [Ιΐα: Επισκευάζετε το πβοίο και 
έχετε πἠήρες πβήρωμα 

π ΘΧΡΙΙ ΠΙΠ6: Επιπβέον οχροθ/ίθηοθ 

π 4οποσ 6αυ: Επιπβέον πιοπευ (ανάθεµά 
τα, τα τάβαρα!) 

π σαϊ πιο πιασῖς: Επιπῆέον 08ηποη Ώαππ8σθ 
π πιᾶΚο 5ο{6θη 9μοῖς: Καθόῆου 68ηποῃ 
Ώαπιασε 

π πον ἱ Πυίπα: Με το Οἵτί -- Ε µετακινείτο 
την 0απιθΓα 


[πετ ρε Μαείον 
« 


π ῄτο {τοπι οβπιθΓα: Πατήστε το "0" στο 
Νιπιραᾶ για να πυροβοβήσετε από την 
ζαπιθία 
π τοἱαροΠῖ: Πατήστε ΟΙή -- |. για να τηῆεμε- 
ταφέρετε το πῆοίο εκεί όπου δείχνει η 
ζαπιεία 


ΕΗΕΑ 2003 

Είμαι σίψουρος ότι τα αφιερώματα στη 
στρατηγική του ΕΙΕΑ 2008 των προηγούµε- 
νων τευχών ήταν ανεκτίµητα βοηθήματα 
για εσάς που είστε κοββημένοι µε την µπά- 
ῆα. Για τους υπόΠοιπους, όµως, που θα επι- 
θυμούσαν ένα είδος "παράγκας” για να επι- 
κρατήσουν του παιχνιδιού, η ἠύση είναι εδώ! 

Πηναίνετε στον κατάΒοψο εγκατάστασης 
του παιχνιδιού, Βρείτο το αρχείο 
φοοος/:]Πί, κάντε ένα αντίγραφο ασφαβεί- 
ας, ανοίξτε το µε το ποϊῖθρθά και προσθέ- 
στε στο τέῆος του αρχείου οποιεσδήποτε 
από τις παρακάτω γραµµές επιθυμείτε. 
Επειτα σώστε το αρχείο, ξοκινήστε το παι- 
Χνίδι και νοίἰὰ] 


ΞΕΑΡΟαΣ 


π ΑύΤΟ ΤΑΟΚΙΙΝΕ-1: Ενεργοποιείται το 
αυτόματο ΤαοΚίίησ 

Ψ ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ-{: Ενεργοποιήστε την πα 
Οµ 0πο Ρἰαιπιοάς 

π ΛΒΟΟΙΟΤΕΙΥ ΡΕΗΓΕΟΙ 60ΛΙΙΕ9-1: 0 
τερματοφύῆακας γίνεται "αστέρι" 

π ΟΗΕΑΤ ΕΟΟΑΙ ΤΕΑΜ 9ΤΛΤΕΟ-1: Οι οµά- 
δες έχουν ίσα στατιστικά 

π ΑΘΕΗΕΟΦΙΝΕ ΤΑΟΚΙΕ ΟΗΕΛΤ-Ξ1: Ενερ- 
γοποιείται το ΑσσΓαςςίνο Ταοκίο 0Πεαί 

π ΡΒΑΟΤΙΟΕ ΜΟΡΕ-1Ι: Ενεργοποιείται η 
Ριαοῖίοο Μοᾶς 

π ΡΕΜΟ ΜΟΡΕ-Ί: Ενεργοποιείται η Ώβπιο 
Μοᾶςθ 

π ΝΙΝΡΟΝΕΏ-1: Το παιχνίδι τρέχει σε πα- 
ράθυρο 

π ΟΗΕΑΙ ΒΑΝΡΟΜ ΤΕΑΜΟ-Ί: Παίζετε µε 
τυχαίες οµάδες 

π ὑΝΙΟΟΚ ΤΟΟΗΝΑΜΕΝΤ-1: Σεκβειδώνει 
το τουρνουά 

π ΟΗΕΑΤ ὑΝιΟΟΚΕΏ ΤΕΑΜΕΟ-Ί1: Σεκβειδώ- 
νουν όΠες οι οµάδες 

Ωστόσο, ἠάβαμε και το α-πιαὶὶ που ακο- 
Πουθεί, στο οποίο ένας ακόµα ᾽μάστορας” 
του αθἠήµατος δίνει τα δικά του Πἱρθί Δεν 
είναι άθῆος από το µεγάΒο χαμένο του 
τεΠικού του ΘΓαπά Ριΐκ 2005, Νίκο Καραγ- 
γέπη! 

᾿Παίρνω και εγώ Βοιπόν το θάρρος να 
γράψω στο αγαπημένο µου (και ποβΠών 
άηβων φαντάζομαι) περιοδικό για πρώτη 
φορά. Διαβάζοντας στη στήβη ᾿ἩἨίπίς ΕΠά 
Τίρ6΄ για το ΕΙΕΑ 2006, αποφάσισα να στεί- 
θω και εγώ µερικές συµβουΠές ακόµα, τις 
οποίες {αν θέΠετε πάντα) µπορείτε να δη- 
μοσιεύσετε. 

Κατ’ αρχάς, αντίθετα µε το ότι ισκυρίζε- 
ται ο περισσότερος κόσμος, είναι πάρα πο- 
ἠύ εύκοβο να σκοράρεις µε σέντρα! Αρκεί 
να ξέρεις πώς! ΑῆΠωσιε.. αυτό ήταν που 
µε οδήγησε και στον τεβικό του ἄΓβΠά 


ΡΗΙΧ. Ναι, είπα να ξεμυτίσω ύστερα από αυ- 
τό το ντροπιαστικό 4-1! καταραμένη Γερ- 
μανία... Πίσω στο θέµα µας... Αυτό που πρέ- 
πει να κάνεις είναι να πατήσεις το πβή- 
κτρο Ὁ' ώστε να αρχίσει ο παίκτης που 
σκοπεύει να παραΠάβει τη σέντρα να τρέ- 
Χει. ΜόΠις φτάσει Πίγο πιο µπροστά από 
τον αμυντικό, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΛΙΓΟ 
ΟΕΕΡΙΡΒΕ, το µόνο που έχεις να κάνεις εἴ- 
ναι να πατήσεις το κουμπί της σέντρας µα- 
ζίµμε την κατεύθυνση φυσικά και ο παί- 
κτης κάνει ΜΟΝΟΣ του είτε κεφαβιά, είτε 
προβοῄή, είτε κάτι πιο θεαματικό όπως κε- 
Φαβιά ψαράκι! Τώρα, το µόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να πατήσετε τα βεβάκια 
κατεύθυνσης για να καταβήξει η µπάῆα 
στα δίκτυα. Είναι πιο εύκοῇο απ΄ ότι ακού- 
γεται! Βέβαια, όταν έχετε αντίπαΠο τον 
υποβογιστή, υπάρχουν µερικές οµάδες 
στις οποίες είναι αρκετά δύσκοβο να σκο- 
ράρετε µε αυτόν τον τρόπο, καθώς δεν 
αφήνουν τον επιθετικό σας οι αμυντικοί 
να περάσει µπροστά τους! Η ΑΙΦεπαί είναι 
µία από αυτές. Κατά τα άηῇα, ο τρόπος αυ- 
τός είναι ένα σίγουρο και όµορῳο γκοῇ. 
Στα υπόΠοιπα σηµεία που θα ήθεβα να 
αναφερθώ, µε έχει καπύψει απόβυτα η 
στήπη. Να υπενθυµίσω µόνο για άππη µία 
Φορά.. Προσοχή στο θρηΠί και στο ἐἱππίπο 
που αυτό χρειάζεται!” 

Ραικ Αποεί Νίο ΝΙοΚκΚαΓαΙ22Φ)Ποίπιαίί. ΟΠ] 


ΡΙΙΝΤΕΗ 6ΕΙΙ. 

Για όσους το ΗΙπιαη δεν ήταν αρκετό 
για να εκτονώσουν τη δοβοφονική µανία 
τους µε τον πιο οἴδαίἴῃ τρόπο, έρχεται το 
ορἰπίθι Ο06ἰἰ που θα Βάβει κάθε κατεργά- 
ρη στον πάγκο του. Τώρα, αν ο πάγκος σάς 
πέφτει Πίψο ιμηΠός, ξέρετε τι πρέπει να 
κάνετε: 

Πατήστε [Ε2] ψια να εμφανιστεί το παρά- 
Όυρο της κονσόβας, γράψτε έναν από 
τους παρακάτω κωδικούς και πατήστε [Εη- 
το] για να τον ενεργοποιήσετε: 

Ὑ ποα[ἴῃ - Πηήρης ενόρψεια 


ο 


ν- 


ν 


ν, 
κα 


Ὑ Ἱπν]ποϊμία 1/0 - Ενεργοποιήστε/Απενερ- 
γοποιήστε την σοᾷ πιοᾶα 

Ὑ Πηνὶφ]μίο 1/80 - Ενεργοποιήστε/Απενερ- 
γοποιήστε το για να είστο αόρατος 

7 ρἰαυειβοπίυ 1/8 - Παγώστε τους πάντες 
Εκτός από τον παίκτη 

Ὅ ΑΠΊΠΙΟ - Πηήρη πυρομαχικά 

Ὅ ομοφῖ - Περπατήστο µέσα από τους τοί- 
χους 

7 Πυ - Και πετάς και πετάς και πετάς! 

Ὅ ψαἰκ - Αν έχετε Βάβει Πυ ή σποςῖ, µε το 
Ψθἰκ επανέρχεστο στο κανονικό. 


ΕΒΕΕΙ ΑΝΟΕΕ 

Περιπέτεια, ίντριγκες και ευκαιρίες σε 
ένα παρανοϊκά επικό και συναρπαστικό 
σύμπαν επιστημονικής Φαντασίας. Αυτά 
είναι τα Χαρακτηριστικά του νέου αοἴίοῃ 
της ΜίοΓοδοῇ, που περιστρέφεται γύρω 
από τις περιπέτειες ενός τυκοδιώκτη. Τώ- 
ρα αν δεν έχετε άµφυτη την τάση να διώ- 
Χνετε τοίχους και τα όχετο Βρει Πίψο µπα- 
στούνια, Βίγα δευτερόβεπτα σας χωρίζουν 
από το να αηῆάξει η τύχη σας. Πιατί ένας 
άντρας φτιάχνει μόνος την τύχη του! 

Στο φάκεβο "Μυ ΓουιπιθηϊδὰΜυ ἀαπιαςὰ 
Ε{θεἰαποθ/” υπάρχει το αρχείο Ροι{0/- 
Ώοηφ.Ιπί. Αφού, για καθό και για κακό, κά- 
νετο ένα αντίγραφο ασφαβείας, Βρείτε τη 
γραµµή που γράφει 
ΤΡΙΕΗΟύΙΤΝ 50ΛΙΕ - 1.00 

και αηΠάξτε τη σε 
ΤΡΙΕΗΟΟΙΤΥ Ρ0ΛΙΕ - 0.00 


ΜΑΡΤΕΗ 0Γ 0ΒΙΟΝ ὃ 

Εχετε'τα κότσια να γίνετε ψια τρίτη Φο- 
ρά οι κύριοι του Ορίωνα; Οπως και να χει, 
Πίψη βοήθεια ποτέ δεν έββαιψε κανένα. Για 
να εφαρµόσετε τα οηθαῖς, θα χρειαστείτε 
ένα Ηαχ Εαῑἴοι (όπως ο ὑιίτα ΕΙ). 

Ανοίξτε το αρχείο του Φανθ που θέῆετε 
να αββάξετε µε τον Ηαεκ Εαῑἴοι. Ψάξτε µέ- 
σα στο αρχείο για το όνοµα της αυτοκρα- 
τορίας σας. Προσθέστε 27 στο οΠςοῖ και 
θα έχετε αντίκτυπο στο χρηματικό ποσό 


του Αγγελου Κυρίση 


σας. Αῆῆάξτε τα ἀ Ρυῖες όπως επιθυμείτε. 
Πα παράδειγµα, αν δώσετε 080 0{ 42 40, θα 
έχετε ένα οΠοστρόψγυβο εκατομμύριο! 


ΤΙΕΕΗ Ν0005 ΡΕΑΛ 60 Γ 2003 

Επειδή το οοἱ{ είναι ένα ποθύ συναρπα- 
στικό παιχνίδι που ταιριάζει σε νεαρούς 
από 70-90 χρονών, υπήρξε επιτακτική ανά- 
γκη να μεταφερθεί στους υποβογιστές 
μας. Πια όσους από εσάς βαριούνται να κυ- 
νηγάνε τα µπαῆάκια τρέχοντας µε ανόητα 
ηΏεκτρικά αυτοκίνητα, έχουµε μερικές πο- 
Λύ καβές ιδέες: 

Πηναίνετε στα Ορίίοπς, επιῆέξτε "0ῃααϊ 
0οάςς” και εισαγάγετε κάποιον από τους 
παρακάτω κωδικούς. Αν γίνει σωστά, θα 
ακούσετε τον ίδιο τον Τίσει Ν/οοᾶς να ἠόει 
ΟΠ Υδα[!”. 

Ἱ ΛΙΙΤΗ)9 - Εχετο πρόσβαση σε όῆους 
τους σοἱΐθις 
Ἱ Ο0υΒΡΕΟ - Σεκβειδώνουν όΠες οι πίστες 

Οι υπόβοιποι κὠδικοί σάο αφήνουν να 
παίξετε µε µερικά από τα ιερά τέρατα του 
χώρου: 

Ὑ ΦΟΝΡΑΝ - 6µροΓ Τοοι Μ/οοάς 

Ὑ ΧΟΝ - Β8ά Εαχοη 

ΙΑΜΗΙ - 0θάήΐο "Αοθ” Απά(αως 

Ὑ ΒΑΝΡΡΑΝΤΟ - 0µα/ίες Ηονθίἰ 

Ὑ ΜΙΕΟΡΕΑΤΗΕΗ - Ποπιπίο 'Τπο Ποπ” Ώο- 
παϊρίἰο 

Ἱ ΜΟΒΟΕΕ - Ηαπιίδῃ 

Ὑ ΤΗΕΘΝ/ΙΝΗ - πι Ευτυκ 

Ὑ ΦΙΡΕΒΟΤΑΗ - ’ο56υ "οµροιρίαί” οοοῦ 
Τ10ΦΤΙΝΤΙΜΕ - )μθῖίη | αοπαΓά 

Ἱ ΟΟΝΙΕΙΗΙ - Καιίία ΝΘνπΙαή 
σΑΙΟΟΙΛΤΕ : Μαηκ 0αἰαναοσμία 

Ὑ ΤΒ - Μαηκ ΟπιΘαΓ{α 

ΥΟΝΟΥ0 - Μαἰνίηπ Ὑοδμ” Ταπίσαν/α 
ΤΝΟΤΛΑΒΙΥ - Νοίϊαμ Βασαυ 

σ ΙΗΗΡ0Ι ΙΤΛΗΥ1 - θοἱ[ζα {ορεζ 

τ 96 - οἴονο ϱ{ΓίοΚαί 

Ὑ ΦΙΝΝ - οἴον/αιί ΟἶπΚ 

Ὑ ΟΒΛΝΑΕΕΡ - οἴματί Αρρἰεδυ: 

π 2ΤΟΝ - ΤαΚΚαῄαπιι "Τδυπαπιί” Μοΐο 
Ὑ ΤΥΝΟ - Τυ Ττυοη 


Ρὲ Μι ΕΤΕΙ 


π ΝΑΙ ΕΝΤΙΝΕ - ναί "θιηθΠίηθ” 9Πππιθίς 
π Ν)ΡΙΝΕ - νήαυ οἱποί 

Τώρα, αν θέβετε εὐύκοῆα να κερδίσετε 
ποῆββούς πόντους στις ικανότητές σας για 
να διευκοβύνετε τη νίκη σας στην Τίσει 
0παίίεπσε, υπάρχει ο εξής απβούστατος 
τρόπος: 

Δημιουργήστε µια κούρσα γεμάτη µε ρα: 
3 τρύπες {οι εύκοῆες είναι καἠύτερες). 
Μετά επιΏέξτε φἴτοκε ρἰαυ και διαβέξτε 
τον παίκτη που έχει η κούρσα που φτιάξα- 
το. Επειτα στις προτιμήσεις ορίστε να παί- 
ξετε καιτις 18 τρύπες µε ενεργοποιημένα 
τα πιμἰἰίσαης, χωρίς να πειράξετε τις υπό- 
Ποιπες ρυθμίσεις. Μέσα στο παιχνίδι αρχί- 
στε να κάνετε πιμίσαης µέχρι να πετύχε- 
τα την τρύπα µε την πρώτη. Μόῆις γίνει αυ- 
τό, θα κερδίσετε 990.000. Επαναθάβετε τη 
διαδικασία για τις υπόβοιπες τρύπες. Αν 
δεν Βγείτε καθόῆου από το παιχνίδι, δεν 
θα χρειαστεί να ξανακερδίσετε τις 30.000. 
Κάθε τρύπα που θα πετυχαίνετε µε µία µό- 
νο βΒοβή θα αξίζει 91.900.000 και δεν χρει- 
άζεται καν να τις πετύχετε στη σειρά. 
Όταν θα έκετε κερδίσει περίπου 
Φ19.000.000, όῆα τα χαρακτηριστικά σας 
θα είναι στο 100 και πῆέον η Τίσει 0Πα- 
ἰθπσο θα είναι παιχνιδάκι! 


ΑΜΕΒΙΦΟΑΝ 6ΟΝΟύΕΡΤ 

Γουστάρετε βαρθάτο εἰταίοσυ παίζοντας 
την πΏευρά των "καβών΄ Αμερικανών; Φα- 
ντάζοµαι πως ναι, για να έχετε αγοράσει 
αυτό το παιχνίδι. Βέβαια, αν θέῆετε να παί- 
ξετε ᾿τίμια"΄ όπως οι πραγματικοί Αµερικα- 
νοί, ορίστε ἠίγη Βοήθεια: 

Πατήστε Επίαι και µετά ψράιµτε τον κα- 
θένα από τους παρακάτω κωδικούς για να 


5 


ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο ομθαῖ. Προ- 
σοχή, οἱ κὠδικοί είναι οᾶδο 5θης[ϊνε, δη- 
Δαδή παίζουν ρόΠο τα κεφαβθαία και τα µι- 
κρά γράµµατα: 

π ΡΦΠΚΙ ή πιοπθυ - Προσθέτει 50.000 σε 
όβα τα {65ουΓοθς 

π ϱΜ6 - Πατήστε [Ρ] ψια όῆες τις µονάδες 
νἰθνυαίἰἰ ή διρεινίζοί - ΑΦφαιρεί την ομίκῆη 
(δουβεύει στο Ώαππο). 


ΛΙΒΡΟΗΙΤ ΤΥΟΘΟΝ 2 

Το ΕΠ. Βενιζέῆος στο τσεπάκι σαςἱ Για να 
αποδείξετε σε όβους ότι το μεγαήύτερο 
αεροδρόμιο της Ευρώπης Βρίσκεται στο 
Ρ60 σας και όχι στα Σπάτα, εφαρμµόστε τα 
παρακάτω: 

Πατήστε το ["] για να ανοίξει το παρά- 
8υρο της κονσόῇβας, εισαγάγετε τον κα- 
τάηήηῆο κὠδικό και πατήστε ΕΠῖθι για Επι- 
Βεβαίωση. Αν ο κωδικός είναι σωστός, το 
παράθυρο της κονσόθας θα κβείσει µόνο 
του, αββιώς θα παραμείνει ανοικτό. 

π ΙΜΝεεάθαςη - 100.000.000 επιπῆέον χρή- 
ματα 

π ΜαςςῦΏτορ - Πεῆβώριο αεροδρόμιο 

π ΡοξαΠίμαμαθΚο - Σεκινήστε ένα σεισμό 

π ΡοΤοιπαάο - Σεκινήστε έναν ανεµοστρό- 
βιῆο 

π φοϊθιθσοϊ χχκ - Παίρνετε Χχκ ποσό επι- 
πθέον χρημάτων 

π φοϊσαφῃ χχκ - Το ίδιο µε το Φαϊβιάσοαί 

π Ηἰάεβαπιο - Κρύβετε το παιχνίδι ({;) 

Ἡ ΦΜΟΜΘ8ΠΙΘ - Φανερώνετε ένα κρυμμµέ- 
νο παιχανίδι 


ΑΡΑΟΗΕ ΛΗ-6ά ΛΙΗΒ ΛΟΣΛΟΙΤ 

Αν θέῃετε να πετάξετε µε ένα εΠικόπτε- 
ρο ΑΡΟΠΘ, έχετε τρεις επιῆογές: α) Να 
πάτε στο στρατό και να γίνετε στρατιωτι- 
κός πιῆότος, β) Να ΒνάΠετε δίπβωμα πιΏό- 
του και να αγοράσετε ένα οβικόπτερο για 
το πενιχρό ποσόν των μερικών δισ. ὅραχ- 
µών ή γ) Να αγοράσετε αυτό το παικνίδι. Η 

τρίτη επιΏογή µάβιστα έχει το πΏεονέ- 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟΟΝΩύΕΞΡΤ 


[ΚΤΠ ρε Μεκίον 


κτηµα των παρακάτω ομεαῖςὶ 
Μέσα στο παιχνίδι πατήστε τους εξής 
κωδικούς: 
ν ΙΚΕΌΗΜ - ἄοά πιοᾶς (οπ/οΗ) 
ψ ΙΚΑΜΜΟ - ὑπϊπιτεά απηπιο (οπ/οβ] 
π ΙΚΜΟΟῦ6 - ΕηἰςΗ πιὶςδίοη 


ΛΟΛΑ ΡΙάΚΕΡ 

Ενα είναι το ερώτηµα που οργή στα χεί- 
Δη φέρνει: Μπορεί ένας α0µα ἀἶσσθι να 
ανοίξει µια τρύπα στο νερό; Δεν ξέρω την 
απάντηση, αβΏά ξέρω τους κωδικούς για 
τα διάφορα ἰονοίς του παιχνιδιού. 

Αρχίστε το παιχνίδι όπως συνήθως και 
εισαγάγετε τους παρακάτω κωδικούς για 
να πάτε στο αντίστοιχο ἰεναί; 

π 05 - ϱαΓαοιάα 
π 10 - σιηαπηϊϊ 
π15- οὐυςφαίὶ 
π 20 - 9θ8ς/6ἰἰ 
π 205 - πηει/ανε 
π 90 - ουςίτοζζ 
π 85 - ΘΘΒΞΦΙΟΙΘ 
π 48 - Ρἱμεροπά 
π 45 - οπαπιρίοη 


6Η05Τ ΒΕΟΟΝ.: Ι95ἱ ΛΝΗ 
ΤΗυΝΡΕΗ 

0 Τοπι Οἰ8που συνεχίζει να µας κακοµα- 
θαΐνει µε τη σειρά αποςφί Β6οοῃ. Αν βέβαια 
τα βρείτε σκούρα, ο Τοπη δεν δίνει δεκάρα. 
Μόνο εμείς στο 'Ρ0 Μαςία΄ μπορούμε να 


ΑΙΗΡΟΗΤ ΤΥΟΟΟΝ2 


ον ΠΑΜΕ. (08 


ς«ΟΜΡώΤΕΗς δ.ΝΙΟΕΟαΑΜΕΣ 


ΞΠΟΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ -' ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
3 ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΚΑΓΕΝΟΙΚΙΛΣΕΙΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙΩΝ -- ΑΝΤΙΚΛΙΛΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΞΕΣΣΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΕΞΞΞΞΞΕΞΕΣΕΕΣΞΣΞΣΣΣ ΣΕΞ ΣΙΤΙ ΕΕΕΞΈΞΞ τι ----------- ιτ. 


ΡΒοηθ 
ώς ξξξςςξςτ--------------------: Ἠθε ΘΕΟΑΘΑΤΩΒΝΓ3ΟΑΜΕΘ ιν εν κενο ντε ρω νη ος 
Χ-ΒΟΧ-ΕΣ.ΑΜΕΞ:Ξ------υ-ὸ-υ-υι--------ἲ 2569 ΕΞ: ΟΑΜΕΒΟΥΟΟΕΘΗ::Ξ--:----....... ο  Ἔτς: δε 


ΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΘΤΟςΚ. 


ΑΜΕΒΟΥΑΒΝΑΝΟΕΙ--- πες εν ενω ε νο Ίοθε 


Ὅ 
(ρ 
ιν] 
ν] 
οι 
ο] 
ο] 


ΑΒΑΡΤΟΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΟΑΛΜΕΟύΒΕΓΙΑΡΟ τε 2000ε ο δρ ΕΕ η ἔερᾶξε 
ΑΒΛΡΤΟΒΙΔΕΠΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΤΟΥ 6 ΒΑΟΝΑΝΟΕ ΣΤΗΝΤΝ:ΣΑΣ. 8000 ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΑΝΠΑΛΛΑΗΤΙΚΑ 
ΠΑΛΟΛΕΕΠΙΕ 


ἄλΜΕ ΕΡΕ ΜΕ Εν ΚΑΛΟ ΣΤΙΝΤΟ οσοι Ἔττοεςς Τ ΤΕ 
τερωετης νὰ κάλνε ους κκθοχ 9 ΠΑΨΚΜΙΔΟΜΗΧΑΝΜΕΣ 
ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕΜΟΝΠΟ τε τες 9θ0ῦξέ ο 


σμκτε ΜΕΡΟΧ δΡ32 
ΑΡ ΣΤΟΝΗ 


ΑΡΑΡΤΟΝ ΠεριφερεΙακΩΝ ρβοώγιαρθο 
{ΠΑΟΛΑΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ -.-------- Ἔεεςς-:----- Ἅρυ0υε 


ΡΟΛΕΕΡΠΗΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ -- 
ΡΟΧδ.Ρ52 για ΘβνΟυσθ τες : ΞΞΕΕ 2000ε 


ΑΡΑΡΤΟΡ Περιοερειακων ϱοκρο» 
ΓΙΑΧ.ΒΟχ .. : πε ο Ἔε 


ΤΗΕΡΗΟΕΕΘΘΙΟΝΑΕ ΘΕΕΕΗ:σβΗ ΙΝΤΕΕΡΕΛΝΠΙΕΜ 4 - 2540 ΗΗΣΖ.ΜΟΠΗΕΒΒΘΑΗΡ ΑΡ 
:2Ε/ ΜΙΡΙΤΟΨΗΕΒ ΑΤΧ:450 ΙΑΤΕ.ΝΑΑ:6ΕΟΗΕΕΣΜΗΧ4ΦΣΕΜΒ:: ποπ 5ο Νη σβΒΗ 
ΈδιΕ ΔΙ ΒΑΜΒΡΗ 542 ΜΒ 8 :ΜΗ2); ΗΛΗΡ ΒΙΘΙΟΠΕΘΤΕΗΝ ΡΙΦΠΑΓ 80 τα απ | 
:ΡΝΡ 16ΧΦΑΜΞυΝα; ΜΟΡΕΙΕΙΜΤΕΗΝΑΕ 56.600 ΘΒΥΡΤΘ, ΜΟΝΙΤΟΒ ΘΗΙΘΝΗ 
ΘΑΜΕ Ξ ΜΒ) ΗΧΕΙΑ 400 ΜΑΤΙ ΜΘΙΙΞΕ8 ΚΕΧΒΩΔΗΗ ΕΡΕ’ 


ως ή να π ο 
ος) 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΕΩΣ ΚΑΙ 46 ΑΟΣΕΗ Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ Φ.Π.Α. 1896 ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ Ε: 
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ο } 
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Ἱκ « / ἴ | 
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ση 


- 


ΞΒΕΞΤ ΝΑΕΙΙΕ:ΘΕΕΕΗ: 6ΡΙΓΑΜΕ ΧΡ 2000: ΜΗσ Ω66).ΜΟΤΗΕΒΒΦΑΗΕΡ αβ[ΓΚηΡοσ ΠΒ 
ΞΤΟΝΕΒ ΑΤΧ,ΝΑΑ΄ΘΕΕΟΒΟΕΖΜΧ444864ΜΒ ΕΤ οἱ. ΞΟΙΙΝΡΓΘΑΒΡ {8 ΒΙΠΕ ΒΑΙΕΡή2 
ΞΜΒ ΡΡΒ 260]. ΗΑΡΟ ΡΙΦΚ.ΜΑΧΤΟΒΗ 66 ςΗ-7200ΓΡΙΡ οκ ςΑΠΘύΝΕ, δρ ΠΕςΟΗΡΕΕ 
48 ΔΡΧΦΑΧ4 οκμς αμα ΜΩΡΕ πες 88 «βθ0 ια ϱΕΥΕΙΦ ΜΗΠΩΕ ΘΗΙΘΝΗ 


ε παλκἡ τιμη µε ΦΠΑ 


ΓΚΕΝΤΡΙΝΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ β πιες. σα 


ο κκ ο ώς αν ὃς Ὁ 
ὃν αρπιο Ον βαπιος 0! αιώνος Εμ ο ολ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΗΥ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 


λλλλ ΤΣΣΣΣΧΧΣΣΥΣ 


5ΕΒΥΙΟΕ ΣΤΟ 
ΧΩΡΟ ΣΑΣ 


ΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ. ςΑΜΕΡΑΚΟΑΟΝ 


οἱ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑ 


σας βοηθήσουμε αποτεῄεσματικά µε τους 
παρακάτω κὠδικούς: 

0σο παίζετε πατήστε Επίαη, εισαγάγετε 
τον κωδικό της επιβογής σας και επιβε- 
βαιώστε µε Επἴςγ. 
τ 05ου - Επιτυγχάνετε τα Ο]θοῖίνες 
σ ΒΕΠΙΙ - θβα τα αντικείµενα στο ἰπνεηίοιυ 
π θπαάον - Γίνεστε αόρατος 
π ΓΙ (ΚΙϊ ΠΙ6] - Μετατρέπετε το ΚΙί στο συ- 
γκεκριµένο Πἰθ 
π οΠίοκθηγμῃπ - ΟΠίοκεη σιθοπαᾶθ (Κκοτο- 
πουΠοχειροβοµθίδᾳ;) 
Ὑ τμπιΏἰθοΒ - Η οθόνη δεν τρέμει 
Ὑ ΠἰάθοοΓῃ5θ - Δεν εμφανίζονται τα ονό- 
µατα των πτωμάτων 
Ὑ τμπιΏίθοη - Η οθόνη τρέμει 
π αμῖϊ - Φεύψετο από το παιχνίδι 
Ἡ Φµρθ/πι8Π - Μόνο ο κρυπτωνίτης µπορεί 
να σας Ββάψει και αφού δεν υπάρχει στο 
παιχνίδι, είστε αθάνατοι 
ν αμἰοίοςθ - Χάνετο την αποστοθή {σε πε- 
ρίπτωση που δεν τα καταφέρνετε μόνοι 
σας να τα κάνετε σαβάτα) 
Ὑ πιαίκ - Μαρκάρετε µια περιοχή στο Χάρ- 
τη για τηβομεταφορά 
Ὑ πιβ!Γκ2 - Μαρκάρετε µια περιοχή στο 
Χάρτη για τηβεμεταφορά 
π οχἰτεπιεραἰπίμαϊἰ - Παίζετε Ραἰπίραίιί 
π 100 - Αναφορά της θέσης στην οποία 
βρίσκεστε 
Ὕ πι - Ἰρέχετε 
Ὑ βουπι - Η οθόνη τρέμει 
Ἱ φοΐσαπια (0.0-1.0} - Λἠἠάζετε τη Φωτει- 
νότητα του παικνιδιού 
Ὑ παπιθς - Εμφανίζονται τα ονόματα των 
αντικειμένων 
π φ«πονϊαχίμΓθρ{ορς - Εμφανίζονται οι 
ιδιότητες των υφών για τα αντικείµενα 
π φημἱιτοἰκίῖο - Εκτοξευτής σκιούρων {τι 
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άἢβο θα δούµε ακόμα!) 

π σοά - Αυτοκτονία (συναντάτε το δηµι- 
ουργό) 

π τουΚκ - Καταβαμβάνετε τις οχθρικές Βά- 
σεις 

Ὑ ΤΘΒΠΙΦΗΡΘΙΠΙΑΠ - Όῆη η ομάδα είναι 
αθάνατη 


Ὑ τααπιςμαάον - Όῆη η ομάδα είναι αόρατη 
Ὑ ταἰοροΓί - Ἰηβεμεταφορά 
Ὑ φρ8νῃ - ΤἸηβεμεταφέρεστε σε προεπι- 


ἠεγμένες τοποθεσίες 
Ὑ τοσσἱεαὶ - Απενεργοποιεί την τεχνητή 
νοημοσύνη 


π Ίασςις - Εμφανίζει/εξαφανίζει τους 

{Γαοθί5 . 

π τοσσἰεςπονοεΗοοϊςείαϊς - Εμφανίζει/ 

εξαφανίζειτα εῄεοί ςἴαΐς 

Ὑ (οσσὶας]ον/ήταπιοιαῖο - Εμφανίζει/εξα- 

Φανίζει το {ΓαπιθΓαῖε 

Ὑ τοσσἰαπιονοαίτθος - Εμφανίζει/εξαφανί- 

ζειτα {ορζίπο ἴιθρς 

Ὑ (οσσἰοςπονήπίει{ασακίαϊς - Εμφανί- 

ζθι/εξαφανίζειτα ἰπίο/ίαοο θἵαῖς 

Ὑ ποσσἰαςπονονοἰκίαϊς - Εμφανίζει/εξα- 

Φανίζειτα ἰενεί δίαΐς 

Ὑ εοσσἰαςμομροιίοοιπῖεις - Εμφανίζει/ 

εξαφανίζει τους ϱ6/ΤΟΙ(πΊαποθῬ οοιηῖεί5 

Ὑ τοσσοςμουςυςοπιπιεπιοτυςίαϊς - Εμῳφα- 

νίζρι/εξαφανίζει τα δυ5ἴεπῃ πἹεπποίυ 5ίαῖς 

Ἱ ποσσἰαςμοναχϊμγοπιοπιοτυςῖαϊς - 

Εμφανίζει/εξαφανίζει τα ἰοχίμίς πἹπιοΓυ 
δίαῖς 
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π ιοσσἰες[ονήοϊαἰκίαϊς - Εμφανίζει/εξα- 
Φανίζειτα ἴοΐαἱ 5ἴαῖς 

π ιοσσίομί - Εμῳανίζει/εξαφανίζει το µ586{ 
ἰπίο[ίασθ 

Ὑ ΑΠΙΠΙΟ - Απειρα πυρομαχικά 

Ὑ μπἰοσκῄῃοιος - Σεκβειδώνετε τους ήρωες 
Ὑ ροή - Βἠέπετε τους ἀεθισ οομπίεις 

Ὑ αμίοψίη - Κερδίζετε την παρούσα απο- 
στοβή 


ΡΙΜ 6ΙΤΥ ἆ 

Αν θέῆετε να ψίνετο δήµαρχος, ο καΏύ- 
τθρος τρόπος είναι το οἶπι Οἵυ. Τουβάκι- 
στον κανείς ψνωστός δεν πρόκειται να 
σας Βρίζει αν κάνετε κάποιο βάθος, αφή- 
στο που δεν υπάρχουν εκἠογές και δεν 
χρειάζεται να φβομώσετε τους ποβίτες 
στα Ψέματα. [ια να γίνετε πιο αποτεῆεσμα- 
τικός στο δηµαρχιΏίκι, κάντε τα εξής: 

Όσο παίζετε, πατήστε [οἴτίηΧ (κουτρου- 
Πού όπως ἠέει η αδερφή µου) και εισαγά- 
ψετε τον αντίστοιχο κὠδικό επιβεβαιώνο- 
ντας µε [οηίσι]. 

Ἱ Εἰσμίίπερονει - Σεφορτώνεστε το 
Ροψ/6{ Βεαι{απιεηί 

Ὑ Ηειἰοπιυπαπιοίς - Λἠβάζετε το όνομά 
σας {µετά την εντοβή αφήστε ένα κενό 
και βάῆτε το καινούριο όνοµα) 

Ὑ Μονάτυίαπι - Σεφορτωθείτε το Ν/αἴθί 
Βααιίγεπιεπί 

Ὑ φἰζθοί - Μεγέθυνση (4-100) 

Ὑ φιορνμαἴσμ - Παγώνει ο χρόνος 

Ὑ Ταφϊυζοϊς - Εμφανίζονται τα Ζοΐς 

Ὑ Νεακποδδραυς - Προστίθενται 1.000 
φἰπιοίθοῃς στο κρηµατοκιβώτιό σας 

π γυ/παἰπιαίζίϊ - Ορίστε το χρόνο (Αφήστε 
ένα κενό µετά την εντοθή και γράψτε την 
ώρα) 

Ὑ Νειθπιίποπι - Ληβάξτε το όνοµα της πό- 
Ώης {µε τον ίδιο τρόπο όπως του δημάρχου) 
Ὑ υομ ἀοπ ἀθδοινε ἴῖ - ΟΛες οι ανταµοι- 
βέο 

Ὑ Ζοποιίᾳ - Κρύψτε το χρώμα των άδειων 


ζωνών 
[ῷ 


“ 


Ελήτε να συμμετάσχεὶ κά | 
στην πρώτη 0η- αν ῷή 

κοινότητα, μον δι 
πην, , η Ἱ 


δυνατότητες! 


}- 3νέες περιοχές για εξερεύνηση! 

Σ΄ Πάνω από 50 νέα αντικείµενα, 
40 νέα τέρατα και 20 5ρθ1!5! 

Σ΄ Νέα αυθςεῖς, γρίφοι, ποη-ρΙ8γθ6ί οΠαΓγαοῖθι5 
και περιπέτειες. 


Σ- Καθημερινά ωρααῖος και δεκάδες νέα αντικείµενα 
και 5ρε!ἱ5 κάθε µήνα. 


Σ- Δυνατότητα να φτιάχνουν οἱ παίκτες δικά τους µαγικά 
αντικείµενα και να τα χρησιμοποιεί όλη η κοινότητα. 


«Για να παίξετε το Τῃ6 «Ην 6 οινίνις χρειάζεται να έχετε σύνδεση στο ΙΠΙΘΓΠΒΙ. 


Κεντρική Διάθεση: 6ΟΠΙΡΙΡΙΕΣς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 111 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 4298672, Εαχ: 210 82160841 


ΩΙΩΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘΦΑ. βι: Ννή.ἀἰαίοσπ.ᾳτ, 6-πιαί!: [πίο(ῶάΙθίοση.6Γ 


Δεν αἠῆάζω τίποτε από την εισαγωγή του προηγούμενου τεύχους, µια 
και συνεχίζουμε τη ἠύση του ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ - 6οπερί(αοῖας. Πρόκειται 
για την πρώτη εἠῆηνική προσπάθεια πραγματικά επαγγεῆματικού 
επιπέδου, η οποία έχειτις προὐποθέσεις να αντέξει στο διεθνή 
ανταγωνισμό και όχι µόνο. Το εἠῆηνικό αἀνοπίμ(ο ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ το 
παρουσιάσαµε στο τεύχος του Ιανουαρίου και το συνιστώ 
ανεπιφύθακτα σε κάθε φίῆο των αἀνοεπίιτος σαπιθς. Είναι δύσκοῆο 
βέβαια, αθῆά γι΄ αυτό είµαστε εμείς εδώ! 


Συνεχίζουμε τη ἠύση του παιχνιδιού από 
το σηµείο όπου βρίσκεις την πβαστική µα- 
γνητική κάρτα µέσα στο σκουπιδοτενεκέ 
στο ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ. Από εδώ πας στην κήθιδω: 
µένη πόρτα που είναι απέναντι και στέκε- 
σαι ότσι ώστε να Βῆέπεις τη σκισµή που εἴ- 
ναι στα δεξιά της. 

Από το ἰπνοπίοΓυ σου πάρε τη μαγνητική 
κάρτα που µόβις βρήκες και κάνε την κβικ 
στη σκισµή που βἠέπεις στα δεξιά της πὀρ: 
τας. Ακούς την πόρτα να ξεκῆριδώνει. Κάνε 
κῆικ στην πόρτα ψια να την ανοίξεις και 
µπες µέσα. Βρίσκεσαι στα καμαρίνια Ραἰιαίί- 
πο. Κάνε κἢικ στην πρώτη πόρτα που είναι 
στα δεξιά σου, είναι η πόρτα του καμαρινιού 


[ΤΟ Ρο Μεείον 


της Γκηόρια. Της µιβάς αυτόματα. Διάβεξε τη 
δεύτερη επιΏογή {Τη ρωτάς στα ίσια”) και 
εν συνεχεία πάβιτη δεύτερη ("Φιβότιμο και 
καθή καρδιά”). Τώρα ρώτησέ την για όβα, 
οπωσδήποτε όµως για τη Ράνια Δενδρινού, 
µια κι έτσι μαθαίνεις τη διεύθυνσή της, Όταν 
τεβειώσεις, κάνε κἢικ στο ϱικονίδιο Χ στο 
κάτω δεξιά µέρος του ρ8Πεἰ των ερωτήσε- 
ων για να το κβείσεις και να φύγεις. 

Πας αυτόματα στο σπίτι σου και ακούς 
το σκόΏιο ότι µε την επιταγή πηήρωσες 
όῆα τα τρέχοντα όξοδα-κρέη σου, κι έτσι η 
επιταγή δεν θα υπάρχει πια στο ἱηνεπίοιυ 
σου. Βρίσκεσαι έξω από το διαμέρισμά 
σου] Μπες στο διαμέρισμά σου και πήναινε 
στην ποΠύ εντυπωσιακή τηϊεόραση. Κάνε 


Μπάρ Ἡφαιστος 
δρα σοπι 
Νοριεχ 
Κεφαλγκόν 
πίλιος Κάππας 
Βιοσόγ Μα 


Λρίσιος 

Τζένη Γτωργίου. 
Τόνυ 

Γκλόρια 


κῆικ σε αυτήν και μαθαίνεις τα τεβευταία 
νέα. Πας στο κρεβάτι σου ψια ύπνο. 
Τέβος της πρώτης µέρας. 


Σεκινώντας τη δεύτερη µέρα ακούς τον 
Νικ να κάνει ένα σχόβιο ότι πρέπει να πιει 
οπωσδήποτε έναν καφέ. Μην ανησυκείς, 
δεν χρειάζεται να ξαναφτιάξεις καφέ, ἁῆ- 
βωστε δεν µπορείς. Κατέβα κάτω και πή- 
γψαινε στο τραπέζι µε τον υποβογιστή σου. 
Πάρε το {αχ που βΠέπεις, είναι από την 
Γ[κβόρια, Ανοιξε το ἱπναηῖοΓι] σου και κάνε 
δεξί κἢικ στο {αχ της Γκῆόρια. Βῆέπεις το 
τηβέφωνό της (456921099009], Από το [η- 
ναηϊοίι) σου πάρε τη Νἱά Ρῄοπο 0α{ά και 
κάνε την κἢικ στον υποβογιστή σου, Τη Βά- 
ζεις στην ειδική θέση που υπάρχει στην 
αριστερή µεριά του. Κάνε κβικ στον υποΏο- 
ψιστή σου και στο ειδικό μενού που εµῳφα- 
νίζρται κάνε κῆικ στην επιΏογή Νἱά Ρποπο, 
πάρο τηβέόφωνο την Γκβόρια σχηµατίζρ- 
ντας το νούμερο ἀ2692109900 και εν συ- 
νεχεία κάνε κΏικ στο ικονίδιο του τηῇε- 
Φώνου στην κάτω δεξιά ψωνία της οθόνης. 
Την καβείς και αυτή σου ἠέει πως ξόχασε 
να σου πει πριν ότι την τεβευταία φορά 
που είδε τον Τόνυ, αυτός μιβούσε ψια µία 
δουῇειά µε ναρκωτικά! 


απόὀ την τηλεόραση 


ΣΧΟΛΙΘ 4: Δεν είναι απαραίτητο να τη: 
Πεφωνήσεις στην Γκβόρια για να οβοκῇη: 
ρώσεις το παιχνίδι, αηβά η πβηροφορία 
που σου δίνει προσθέτει στο σεναριακό 
ῥβοκρ/οιῃᾶ του παιχνιδιού. 


Τώρα τηβεφώνησε στο θάνο σκηµατίζο- 
ντας το νούμερο 5556894 746990 και όπειτα 
κάνο κβικ στο εικονίδιο του τηβεφώνου 
στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης. Του µι- 
ἠάο αυτόματα. Διάβεξε τη δεύτερη ερώτη: 
ση (Ἑρώτηση χωρίς καθυστέρηση”). βώτη- 
σέ τον ψια όῆα, οπωσδήποτο όµως για τον 


ακριθώς πάνω από τα γράµµατα του πῄη: 
κτροῇόγιου και ΟΧΙ από το Ππιππεγίο ρ8α! 
Αυτή η αναφορά-σχόβιο ισχύει για όΠο το 
παιχνίδι, γι’ αυτό και δεν πρόκειται να επα- 
νέβθω σε αυτό. 


Πετυκαίνεις µία απομακρυσμένη σύνδε- 
ση µε τα αρχεία του θάνου Πέκα. Βῆέπεις 
τα αρχεία: ΧΑΠΑΚΟΜ, ΜΕΝΤΕΣ, ΒΙΟΚΟ, 
ΜΙΚΕΣ, ΑΡΙΣΤΟΣ και ΤΖΕΝΗ. 

Κάνε κἢικ στην πάνω-πάνω οθόνη, έτσι 
ώστε να μπορέσεις να γράφεις σε αυτήν, 
και εν συνεχεία πβηκτροΏόγησε τα ονόµα- 
τα αυτά ένα-ένα, ξεκινώντας από τη Δέξη 
ΧΑΠΑΚΟΜ και πατώντας φυσικά κάθε Φο- 


Ἀπότις γλάστρες που υπάρχουν στις 
τέσσερις γωνίεςτου δωματίου της Πεν- 


δρινού πάρε τα χαρτάκια που βρίσκο- 


νται εκεί. 


Μικέ. Μαθαίνεις για την ουσία αΡ3 και ότι 
στην τσέπη του βρέθηκε ένα κουτί Κεφαῆ- 
γκόν. Τέῆος, ρώτησέ τον περισσότερα για 
την ουσία ἀ59. ΚΠείσε την τηβεφωνική συ- 
νομιΠία σας. 

Ῥσανακάνε κΏικ στον υποΏογιστή σου και 
στο θιδικό μενού που ϱµφανίζεται κάνε 
κῆικ στην επιΏογή "Παγκόσμια Βάση Δεδο- 
µένων”. ζητάει έναν κωδικό. Τινα Βάβεις; 
Δοκίμασε την ηµεροµηνία που οίδες στην 
αρχή του παιχνιδιού πίσω από τη φωτογρα- 
φία της ΤζούΠια Πέκα, δηβαδή την 


29/11/2059, έτσι ακριβώς όπως τη βΠέπεις, 


ΣΧΟΛΙΟ 5: Προσέξτε καΠά, οι αριθμοί ει- 
σάγονται µόνο από τα πῇήκτρα που είναι 


Μιλώντας µε τον Θάνο Πέκα µέσω του γιά Ρῄμοπο. 


ρά το πβήκτρο ᾿Εκτέῆεση”. Για να ξαναγυρί- 
σεις στο μενού µε τα αρχεία του θάνου 
Πέκα, πατάς το πἠήκτρο “Εύρεση”. Αφού 
διαβάσεις όῆες τις πῃηροφορίες, για να 
Βψειο πάτησε το πηήκτρο Ἔδοαμε΄ ή πβη: 
κτροθόγησε τη Πέξη ΕΕΟΔΟΌΣ και πάτησε το 
πηήκτρο ᾿Εκτέβεση”. Βγαίνοντας από τον 
υποβογιστή σου πάρε από αυτόν τη Νἱά 
Ρµοπο 0αιά σου. 

Ανάμεσα στ’ άῆβα μαθαίνεις τη διεύθυν- 
ση της ΧΑΠΑΚΟΜ, η οποία θα εμφανίζεται 
πβέον στο χάρτη του παιχνιδιού. 

Δεν έχεις να κάνεις τίποτε άθῆἢο στο 
διαμέρισμά σου, ψι΄ αυτό φύψε και πήψαινε 
στο ασανσέρ. Κάνε κΏικ στην πόρτα και θα 
εμφανιστεί ο χάρτης του παιχνιδιού, Παρα- 


/του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
8ΠάΤΘᾶ8ς(Φσοοπαρυηκ.στ 
.---- 


τήρησε ότι τώρα πια εμφανίζονται οι διευ- 
θύνσεις "Σπίτι Δενδρινού” και ᾿Αποθήμες” 
(της ΧΑΠΑΚΟΜ]. Κάνε κβικ στη διεύθυνση 

ΑΣπίτι Δενδρινού΄ και πας εκεί, 


Βρίσκεσαι σε έναν ειδικό προθάβαµο 
του σπιτιού της Ράνιας Δενδρινού. Παρατή- 
ρησε ότι στα δεξιά της πόρτας µπροστά 
σου υπάρχει µία ειδική σχισμή ψια µαγνητι- 
κές κάρτες, αντίστοιχη µε αυτήν που υπάρ- 
Χθι έξω από τα καµαρίνια του Ραἰἰαϊίπο. 
Πβησίασε εκεί και παρατήρησε ότι στην 
κάτω δεξιά ψωνία της σκισµής αυτής υπάρ- 
Χει ένα µικρό κόκκινο κουμπί που µόῆις ξε- 
Χωρίζει. Κάνε κβικ σε αυτό και βγαίνει η 
μαγνητική κάρτα της Ράνιας, την οποία 
προφανώς ξέχασε εκεί. Πάρε την και βάῃ΄’ 
την ξανά στη σχισµή. Εεκβειδώνεις την 
πόρτα. Κάνε κβικ πάνω της και την ανοί- 
γεις. Μπες µέσα. 

Στα δεξιά όπως μπαίνεις, προς τη µεριά 
της τηήρόρασης, υπάρχει ένα μικρό Κοµο- 
δίνο. Πήναινε σε αυτό και κάνε κἢικ στο 
συρτάρι του ψια να το ανοίξεις. Μέσα από 
αυτό πάρε το τηβεκοντρόῇ. Απότις γῆά- 
στρες που υπάρχουν στις τέσσερις γωνίες 
του δωματίου πάρε τα Χαρτάκια που Βρί- 
σκονται εκεί. Πρέπει να συγκεντρώσεις 
τέσσερα χαρτάκια συνοβικά. Σε αυτά θα 
δεις τους αριθμούς 7 {ψια να το πάρεις 
πρέπει να πἠησιάσεις τη γάστρα, δίπῆα 
στην τηβεόραση, κοῆΠητά στον τοίχο πίσω 
από την ξαπβώστρα και το κομµοδίνο), 8 
(από τη ψΏάστρα που είναι στην πάνω δε- 
ξιά γωνία, όπως μπαίνεις, αυτού του δωμα- 
τίου), 4 (από τη ψῆάστρα που είναι στην πά- 
νω αριστερά γωνία, όπως μπαίνεις, αυτού 
του δωματίου) και 1 {από τη γάστρα που 
είναι στην κάτω αριστερά γωνία, όπως 


Εκτίλικη 


Ἀπομακρυσμίνη Σύνδιση µ! τα αρχιία Θάνου Πέκα 
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Μπαίνοντας στα αρχεία του Θάνου Πέκα και μαθαίνοντας κρί 
µες πληροφορίες. 


μπαίνεις, αυτού του δωματίου - για να το 
πάρεις πρέπεί να πβησιάσεις τη γάστρα 
αυτή σύρριζα από τον τοίχο όπως κατεβθαί- 
νεις από την προηγούµενη γβάστρα). 

Τώρα πρέπει να βρεις και ένα πέµπτο 
χαρτάκι. Πού είναι αυτό; Οπως πρωτομπαί- 
νεις στο δωμάτιο αυτό, θα δεις µπροστά 
σου να υπάρχουν δύο ψῆάστρες πάνω σε 
δύο κοβόνες,. Πἠησίασε τη δεξιά όπως 
μπαίνεις κοβόνα από την πίσω µεριά και 
κοιτώντας προσεκτικά θα παρατηρήσεις 
ότι ένα από τα ᾽μάρμαρα΄” έχει διαφορετι- 
κό χρώμα. Κάνοντας κΒικ στο μάρμαρο αυ- 
τό θα ανοίξει µία ειδική κρύπτη, όπου θα 
δεις το πέμπτο περιβόητο Χαρτάκι, το 
οποίο περιέχει τον αριθµό 0. 


ΣΧΟΛΙΘ 6: Αυτό το χαρτάκι είναι το πιο 
δυσεύρετο αντικείµενο σε οβόκῆηρο το 
παιχνίδι. ΠαρόΠο που δείχνει έξυπνος γρί- 
Φος, θεωρώ την όβη ιδέα των χαρτιών 
που περιέχουν τον κὠδικό και είναι τοπο- 
θετηµένα-μοιρασµένα ανά ένα νούμερο το 
καθένα, οβομβηρωτικά αντιρεαβιστική. 


Παίρνοντας και το τεβευταίο αυτό Χαρ: 
τάκι θα παρατηρήσεις ότι στο ἱπνθηίοτυ 
σου όῆα τα χαρτάκια έχουν ψίνει "ένα΄ 
αντικείµενο. Κάνε δεξί κῆικ σε αυτά και το 
ἱηναπίοτυ σου θα κβείσει και θα μείνουν 
στην οθόνη τα χαρτάκια αυτά. Κάνε σε αυ- 
τά αριστερό κῆικ µε το πιοιςθ, ώστε να εµ- 
Φανιστεί το ειδικό κόκκινο πῆαίσιο (δεν 
ξέρω γιατί, αΏβά σε µένα χρειάστηκε να 
κάνω αρκετές φορές κἢικ µέχρι να εµφα- 
νιστεί το κόκκινο αυτό πβαίσιο). Τώρα πάτα 
το 6ΤΗΙ πἠήκτρο. 


[ΕΤ Ρε Μο’ 


Κρατώντας πατηµένο το ΟΤΗΙ πἠήκτρο 
και όκοντας ταυτόχρονα πατηµένο το αρι- 
στερό πβήκτρο του ΠἹουςθ, κινώντας τον 
κέρσορα πάνω στην οθόνη µπορείς να πε- 
ριστρέφεις τα χαρτάκια. κρατώντας πατη- 
µένο το ΟΤΒΙ πἠήκτρο και έχοντας ταυτό- 
Χρονα πατηµένο το δεξί πηήκτρο του 
Πποιςθ, κινώντας τον κέρσορα πάνω στην 
οθόνη µπορείς να µετακινείς αντίστοιχα 
κάθε Χαρτάκι ξεχωριστά. Αυτό είναι απα- 
ραίτητο ψια να ξεχωρίσεις κατ΄ αρχάστα 
πέντε χαρτάκια μεταξύ τους. 

Αυτό που Λοιπόν έχεις να κάνεις είναι 
πρώτα απ’ όῆα να ξεχωρίσεις τα πέντε 
Χαρτάκια μεταξύ τους και εν συνεχεία να 
τα ΒάΠεις έτσι ώστε οι αριθμοί να "κοι- 
τούν’ προς τη σωστή κατεύθυνση. Τώρα 


πια πρέπει να παρατηρήσεις πώς είναι κά- 
9ε Χαρτάκι κομμένο. Αν τα όχεις βάβει σω: 


στά, εύκοῆα διαπιστώνεις ότιτο 8 πάει 
µπροστά από το 5 και ακοθουθεί το 9. Μέ- 
νουν το 1 και το Ζ. Αν τα µεβετήσεις πιο 
προσεκτικά, 8ᾳ δεις ότιτο 1 πάει μπροστά 
από το 8. Μένει το Ζ, η δεξιά µεριά του 
οποίου φαίνεται να είναι καμένη. Λογικά, 
Ποιπόν, το 7 πρέπει να είναι µετά το 3 και 
να Πείπει ένα ακόµη νούμερο. Ετσι έχουμε 
την αηηηΠουχία-κωδικό 18597. 


ΣΧΟΛΙΟ 7: Αυτόν το γρίφο τον θεωρώ 
ως το χειρότερο του παιχνιδιού. Δεν ξέρω 
πώς κατέβηξαν σε αυτόν, σε κάθε περί 
πτωση όµως έπρεπε να έχουν φροντίσει 
να είναι πιο Λειτουργικός. Επίσης, δεν ξέ- 


ρω αν πρέπει να ταιριάξει κάποιος τα Χαρ: 


τάκια ΑΠΟΛΥΤΑ μεταξύ τους, κάτι τέτοιο 
προσωπικά τουβάκιστον δεν το κατόρθω- 
σα ποτέ. Σαν να µην έφταναν όβα αυτά, 


σημειώστε ότι συμπερασµματικά µόνο βγαί- 


νει η σωστή αΠβηΠουχία - και αυτή εν µέ- 


ρει”, γιατί κανείς δεν µπορεί να αποκβεί- 
σει η σωστή αΠΠηβουχία να ξεκινάει από 
το 7, να ακοβουθεί το νούμερο που έχει 
καεί στην αριστερή άκρη του και στη δεξιά 
του να ταίριαζαν τα υπόΠοιπα νούμερα, 
δηβαδή η αΠβηΠουχία 8α μπορούσε να εί- 
ναικαι 7 1896. 


Πού µπορεί να χρησιµοποιηθεί το νούμε- 
ρο αυτό; Αρχικά, πάτα το πβήκτρο Ἓς- 
οαρε” για να διώξεις τα χαρτάκια αυτά και 
εν συνεχεία άνοιξε το ἱηνεπίοιυ σου και 
κάνε δεξί κΒικ στο τηβεκοντρόῇ που Βρή- 
κες Πίψο πριν. Ἑανακάνε κβικ σε αυτό µέ- 
Χρι να δεις το κόκκινο πῆαίσιο ψύρω από 
τα πήκτρα µε τα νούμερα. Σ9 αυτό πάτα 
τα νούμερα 18547. Με τη μέθοδο του ἴπαί 
ἃ α/{οΓ δοκίµασε σταδιακά το προαναφε- 
ρόμενο νούμερο βάζοντας στο τέῆος κάθε 
δοκιµής ένα-ένα τα νούμερα από το 0 όως 
το ϐ, πατώντας κάθε φορά φυσικά στο τέ- 
ῆος το πἠήκτρο "Αποστοβή”. Ύστερα από 
µερικές δοκιμές θᾳ βρεις ότιτο τεβευταίο 
νούμερο είναι τεβικά το 9. 

0 κωδικός, βοιπόν, 185975 (πατώντας το 
πβήκτρο "Αποστοθή΄”] ενερψοποιεί ένα πα- 
ράξενο ηχητικό σήμα, το οποίο αποθενεργο- 
ποιείτα μαγνητικά πεδία που προστάτευαν 
τα δύο περίερψα ψήυπτά που βρίσκονται 
αριστερά και δεξιά της κεντρικής σκάῆας. 


ΣΧΟΛΙΟ 8: Ακόμη ένα πρόβῄηµα µε τον 
προθῄηµατικό αυτό γρίφο. Κατ΄ αρχάς, δεν 
Φαίνονται πάνω στην οθόνη του τηῇεκο- 
ντρόῇ τα νούμερα που εισάγεις. Εν συνε- 
χεία, δεν είναι διακριτά τα νούμερα του 
τηΠεκοντρόῆ - µόνο συγκριτικά µε ένα 
πραγµατικό τηβεκοντρόῇ υποθέτεις ποια 
πῄήκτρα είναι ποια. Επίσης, δεν είναι δια- 
κριτό αν το πῄήκτρο "Αποστοβή΄ είναι Πει- 


Μπαίνοντας στην κρεβατοκάµαρα της Ράνιας. 


τουργικό. ΤέΛος, µόνο υποθετικά µπορεί 
κάποιος να συμπεράνει ότι το τηΠεκΟ- 
ντρόῆ που κανονικά είναι για την τηΠεό- 
ραση ξεκΠειδώνει µε τον προαναῳερό: 
µενο κὠδικό τα δύο μαγνητικά πεδία. 


Τώρα πια πατώντας το πβήκτρο Ἓθ- 
οαρθ” διώχνεις το τηβεκοντρόῇ, Πήναινε 
στο γβυπτό που είναι στα αριστορά της κε- 
ντρικής σκάῆας όπως μπαίνεις, Πβησίασε 
κοντά και κάνε κΏικ στον κίτρινο κύθο. Αυ- 
τός περιστρέφεται και ακούς έναν θόρυ- 
βο. Φύψο και πήνψαινε στο ψηυπτό που είναι 
στα δεξιά της σκάῆας όπως μπαίνεις, Πα- 
ρατήρησε ότι η πράσινη υποδοχή έχει 
ανοίξει και µέσα βἠέπεις ένα χαρτάκι µε 
τον αριθµό-κὠδικό 289456. 

Με την ίδια διαδικασία όπως και πριν, 
πβηκτροΏόγησε τον κωδικό 289456 στο τη: 
ἠοκοντρόῇ και πάτησε το πἠήκτρο "Απο- 
στοβή”. Αν το κάνεις σωστά, θα ακούσεις 
έναν θόρυβο σαν να ξεκβειδώθηκε κάτι. 
Στην πραγματικότητα ξεκβείδωσεσ τις δύο 
πόρτες που είναι στο δωμάτιο αυτό, ενώ οι 
δύο άλλες πόρτες που είναι στο επάνω 
µέρος της κεντρικής σκάῆας παραμένουν 
κβειδωμένες,. 

Πήναινε στην αριστερή όπως μπαίνεις 
πόρτα και κάνε κῆικ πάνω της για να την 
ανοίξεις. Είναι η κρεβατοκάμαρα. Μπαίνο- 
ντας µέσα παρατήρησε ότι κάτω από το 
κρεβάτι φαίνεται µία βαβίτσα. Προκώρησε 
κοντά και κάνε κΏικ στη βαβίτσα. Την τρα- 
βάς έξω καιτην ανοίγεις, Μέσα από αυ- 
τήν, από το πάνω µέρος της βαβίτσας, πά- 
ρθτο δαχτυβίδι και την απόδειξη που φαί- 
νεται. Κάνε κῆικ στη βαβίτσα για να την 
κβείσεις και να τη Βάῆεις στη θέση της. 
Ανοιξε το ἱηναπίοίι σου και κάνε δεξί κῆικ 
τόσο στο δακτυβίδι όσο και στην απόδειξη 


Καθώς ανοίγεις τη βαλίτσα, παρατήρησε το δαχτυλίδι στην 
άκρη της πάνω θήκης. 


που µόβις βρήκες. Από την απόδειξη ειἰσι- 
τηρίων μαθαίνεις τη διεύθυνση του ταξι- 
διωτικού γραφείου ΕΡΜΗΣ που την όχει 
εκδώσει. 

Πήναινε στο αριστερό κομοδίνο και κά- 
νο κβικ στο πιο κάτω συρτάρι για να το 
ανοίξεις. Από αυτό πάρε τη ζεῆατίνα. ΚΠεί- 
σθ το συρτάρι, ψύρνα αριστερά και κάνε 
κῆικ στο σκαµπό που βἠέπεις ψια να το πά- 
ρειο. Φύψε και πήνψαινε στο ψηυπτό που εἰ- 
ναι στα αριστερά της κεντρικής σκάβας,. 
Σε αυτό κάνε κῆικ πρώτα στον κίτρινο και 
µετά στον πράσινο κύβο. Φύψε και πήγαινε 
στο ψῆυπτό που είναι στα δεξιά της κεντρι- 
κής σκάῆας. Παρατήρησε ότι η κίτρινη 
υποδοχή έχει ανοίξει. Στάσου ακριβώς 
μπροστά του και κοιτώντας στο έδαφος 
πάρο από το ἱπνθηῖοίι σου το σκαμπό. Κά- 
νε το κἢικ στο έδαφος για νατο αφήσεις 
κάτω και βρίσκεσαι πάνω του κοιτώντας 
το ψβυπτό. Παρατήρησε ότι στην κίτρινη 
υποδοχή Ββέπεις ένα μικρό πράσινο µπου- 
καβάκι. Πάρ΄’ το και κατέβα κάτω, Πήναινε 
στη δεξιά πόρτα όπωο μπαίνεις, αυτήν που 
είναι απέναντι από την πόρτα της κρεβα- 
τοκάµαρας. Κάνε κβικ στην πόρτα ψια να 
την ανοίξεις, ΒΠέπεις µία πισίνα. Μπες µέ- 


σα, ψύρνα δεξιά και πήγαινε προσ τις ντου- 
ἠάπες που Βῆέπεις εκεί. Σε αυτήν που 
βἠέπεις ακριβώς µπροστά σου κάνε κβικ 
στο δεξιό φύῆβο της για να το ανοίξεις. 
Κάνε κβικ στις "πετσέτες" που είναι στο 
πιο πάνω ράφι και θα παρατηρήσεις ότι 
αυτές μετακινούνται και αποκαβύπτουν 
στην άκρη ένα μικρό 5ρίαυ πιπεριού. Κάνε 
δεξί κῆικ σε αυτό ψια να ακούσεις την πε- 
ριψραφή του και µετά πάρε το. 

Δεν έχεις να κάνεις τίποτε άηἢο εδώ, γι 
αυτό φύψε από το σπίτι της Ράνιας Δενδρι- 
νού. Στο χάρτη του παιχνιδιού βρες την το: 
ποθεσία Ἴραφείο Ερμής” και κάνε κῆικ σε 
αυτήν για να πας εκεί. 


Βρίσκεσαι σθ ένα ασανσέρ. Κάνε ψρήνο- 
ρα κἢικ στην πόρτα ψια να Βψεις έξω. Κάνε 
το γύρο του ασανσέρ και πήγαινε προς το 
κτήριο που Ββέπεις στο βάθος. Πήναινε 
από την πίσω µεριά αυτού του κτηρίου και 
εκεί θα δεις Το ταξιδιωτικό γραφείο 
ΕΡΜΗΣ. 

Κάνε κἢικ στην πόρτα για να µπεις µέσα. 
Μπαίνοντας µιῆάς αυτόματα στην υπάῆβη- 


Βρίσκοντας τη διεύθυνση του ταξιδιωτικού γραφείου Ερμής. 


ΠΕ ΜΕΙ σον -.υ - 


ο (Σένια). Διάβεξε την πρώτη επιβογή 
(Ἐυψενικός”), έπειτα την τρίτη επιηογή 
(Μιθάς ψια μουσική”) καὶ, τέῇος, διάβεξε 
πάβι την τρίτη επιΏογή {Της ες πως γνω- 
ρίζεις το συψκρότηµα”). Κατά τη διάρκεια 
της συνοµιβίας σας θα χτυπήσει το τηθέ- 
Φωνο και η υπάββηβος θα απαντήσει στο 


τηβεφώνημα. Εχεις Πίψο καιρό. Γύρνα αρι- 
στερά και πήναινο προς την αφίσα που 
δείχνει τη Γη από το Διάστημα. Κάνε δεξί 
κῆικ στην αφίσα. Ἀμ... η Γη προεξέχει. [ρή- 
γορα κάνε αριστερό κἢικ στη Γη και βῆέ- 
πεις να περιστρέφεται, ενώ ακούς και 
έναν ήχο σαν κάτι να ξεκβειδώθηκε. Σανα- 
γύρνα στην υπάΠἠηΒο. Μόῆις τεβειώσει, 
επίβεξε την τρίτη επιβογή {Της βεοτις ὃ 
νέες επιτυχίες των Βἰμθς Μ/ΙΓ6 που µόβις 
όμαθες”). 


ΣΧΟΛΙΟ 9: Εδώ είναι απαραίτητο να 
έχεις µαζί σου το αυτόγραφο των ΒΙυΕ5 
Ψ/ΙΡΕ. Επίσης, είναι απαραίτητο ΠΡΙΝ να 
µπεις στο γραφείο, να ανοίξεις το ἱπνθπίο- 


Γή σου και να κάνεις δεξί κβικ στο 68 µε 


το αφιέρωμα του συγκροτήματος. Εν συνε- 


Χεία, κάνε κῇικ στο ειδικό παράθυρο µε το 


6Ώ για να το ανοίξεις και να δεις την αφιέ- 


ρωση, αἠβῇά και τα τρία νέα τραγούδια που 
αυτό περιέχει. Πάτησε το πῇήκτρο Ἓς- 
οαρε” για να κΠείσεις το ειδικό παράθυρο 
και τώρα πια µπες στο γραφείο. Αν τα 
έχεις κάνει όβα αυτά σωστά, τότε θα εµ- 
Φανιστεί η περιθόητη τρίτη επιΏογή. Μπο: 


ρεί όµως να χρειαστεί να επαναβάβεις 
την όΠη διαδικασία 6-6 Φορές, ίσως και 
παραπάνω, µέχρι να δεις να ενεργοποιεί 
ται η επιΠογή αυτή. 


ΣΧΟΛΙΘ 10: 0 γρίφος κατά τον οποίο κά- 


νεις κῆικ στη Γη πάνω στην αφίσα για να 
ξεκβειδώσεις τις αποθήκες του ταξιδιωτι- 


κού γραφείου Ερµής, νομίζω πως είναι πα- 


ραπάνω από προφανές ότι είναι ουτοπι- 
κός. Δεν μπορώ να φανταστώ ούτε µία πε- 
ρίπτωση που να µπορεί να συµθεί κάτι τέ- 
τοιο στην πραγματική ζωή. Δηβαδή αν δέ- 
ζουν να ξεκβειδώσουν τις αποθήκες και 
το γραφείο έχει 2-0 πεβάτες µέσα, τι κά- 
νουν; Σηκώνονται και μπροστά στον κόσµο 


πατούν την εικόνα της Γης πάνω στην αφί- 
σα για να ανοίξουν τις αποθήκες τους; 


ΑΦού Λοιπόν δµφανιστεί αυτή η τρίτη 
επιΏογή 0Της Λες τις 3 νέες επιτυχίες των 
Βίος Μ/Ιγα που µόβις έµαθες”], επίβεξέ 
την και περνάς στο ειδικό μενού µε το 
οποίο µπορείς να κάνεις ερωτήσεις. Ρώτη- 
σε για τη Ράνια Δενδρινού και θα μάθεις 
ότιθα περάσει από το γραφείο για να πά- 
ρειτα εισιτήρια που παρήψγειῆε οπειγό- 
ντως για τη Βραζιβία (τομέας 80). 

Μόβις τεβειώσεις, κηείσε το ειδικό αυτό 

παράθυρο και πάρε από το γραφείο τις 
δύο τσίχῆες που βἠέπεις σε αυτό. Κάνε 
πάβι ΘΑΝΕ καιθψες έξω. θα δεις ένα βί- 
ντεο µε τη Ράνια Δενδρινού να έρχεται 
στο γραφείο ψια τα εισιτήρια. Την περιµέ- 
νεις έξω από γραφείο καιτης µιβάο. 

Διάβεξε την τρίτη επιΏογή {Ἴρομοκρα- 
τία η µόνη ἠύση”) και στη συνέχεια πάβι 
την τρίτη επιΏογή {Ἱρομοκρατείς”). Τώρα 
πια µπορείςο να τη ρωτήσεις ότι θέῃεις, 
Ρωτώντας τη για τους Μικέ ή Τόνυ ή Αρί- 
στο μαθαίνεις για το ξενοδοκείο "Πηάζα”, 
όπου σου δίνει ραντεβού ψια τις 6:00 το 
απόγευμα. 

ΚΛείσε το ειδικό μενού των ερωτήσεων 
και πήναινε στην ακριβώς απέναντι µεριά 
του κτηρίου και πβησίασε στην πόρτα που 
βῆέπεις εκεί {το κτήριο έχει από µία πόρ- 
τα σε κάθε πηευρά, η αποθήκη του Ερµή 
βρίσκεται στην ακριβώς απέναντι πηευρά 
του κτηρίου από αυτήν που βρίσκεται το 
ταξιδιωτικό γραφείο). Κάνε κἢικ στην πόρ- 
τα αυτή και την ανοίψεις. Μπες στην απο- 
Θήκη. Όπως μπαίνεις μπροστά σου βηέπεις 
δύο κουτιά, το ένα πάνω στο άῇβο. Κάνε 
κῆικ στο πιο πάνω κουτί και το ρίχνεις στο 
πΏάι. Κάνε κΏικ στο κουτί που αποκαβύ- 
ῴθηκο και το ανοίγεις, Μέσα σε αυτό βΛέ- 
πεις έναν δέκτη Ρς. Πάρ’ τον. Εν συνε- 


α Την ρωτάς επιτέλους να σου ΠΕ! γιακην αῶΒίδή 


β.Ιης κάνεις καμάκι 


γ.Της Λες τις Ἁνίες επιτυχίες των Β]μος ἨΝίτο που μόλις έµαθις 


ο εσωτερικό µέρος του 68 των Βίμο Ἠτες, 
7 πλώντας µε 


Βρίσκοντας το πρ 


χεία, γύρνα στα αριστερά σου και πήναινε 
προς τα κουτιά που είναι στοιθαγµένα τρία 
κάτω και δύο από πάνω τους, Κάνε κἢικ 
στο πάνω δεξιά κουτί και το µετακινείς 
στο πβάι. Κάνε κἢικ στο πάνω αριστερά 
κουτί και το µετακινείς και αυτό στο πβάι. 
Τώρα κάνε κἢικ στο µεσαίο κάτω κουτί και 
το ανοίψεις. Παρατήρησε ότι στο πβαϊνό 
σκέπασµα του κουτιού που µόβις άνοιξες 
υπάρχει µία κοῆΒητική ταινία που συψκρα- 
τεί κάτι. Κάνε προσεκτικά δεξί κβικ οκοί 
και θα δεις ότι υπάρχει ένας πομπός ΑΡς. 
Πάρ’ τον και αυτόν. Τώρα φύψε από εδώ 
και πήψαινε στο ασανσέρ. Κάνε κι στην 
πόρτα για να την ανοίξεις και µπες µέσα. 
Πάτησε το κάτω πἠήκτρο του ασανσέρ και 
όταν φτάσεις κάτω Βψες όξω από αυτό, 
στρίψε δεξιά και πήναινε στην αποθήκη 
Ε6. Κάνε κΏικ στην πόρτα ψια να την ανοί- 
ξεις και µπες µέσα. Πβησίασε τα 3 κουτιά 
που ββέπεις µέσα και κάνε κἢικ στο πιο 
πάνω για να το μετακινήσεις στο πῆάι. Τώ- 
ρα κάνε κἢικ στο κάτω κουτί που αποκάΒυ- 
Ψες και το ανοίψεις. Μέσα από αυτό πάρε 
την τηβεκατοεύθυνση που βΠέπεις, 

Φύνε και ψύρισε πίσω στο ασανσέρ. Μέ- 
σα, επειδή το ἱηνεπῖοίν σου είναι ψεµάτο, 
ρίξε κάτω το 00 των Βἰμες Μ/Ι6, αφού δεν 
το χρειάζεσαι πια. Τώρα κάνθ κΒικ στο µε- 
σαίο κίτρινο κουμπί και εµφανίζεται ο κάρ: 
της του παιχνιδιού. Επίῆεξε την τοποθεσία 
Ηοῖεί ΡἰαΖᾳ. Βηέπεις ένα Βίντεο µε τον Νικ 
να γυρνάει σπίτι του να ξεκουραστεί πριν 
να πάει στο ραντεβού µε τη Ράνια. Κατόπιν 
πας στο ξενοδοχείο, όπου δεν βρίσκεις τη 
Ράνια, αἲῆά µόνο ένα μήνυμα που έχει 
αφήσει ψια σένα. Το παίρνεις και φθύψο- 
ντας Βῆέπεις από την τηἠεόραση µία πα- 
ρουσίαση του Φάρμακου 98, αηβά και 
ένα νέο φάρμακο. 

γστερα από όῆα αυτά βρίσκεσαι πάῃι 
στο διαμέρισμά σου. Ανοιξε το ἱηνθπίοτυ 
σου και κάνε δεξί κῆικ στο µήνυµα που 
σου άφησε η Ράνια. Σου βέει ότι δεν µπό- 


ρεσε να έρθει και σου δίνει ραντεβού στο 
σπίτιτης αδεἠφής της Ρενάτας Δενδρι- 
νού. Η διεύθυνση της Ρενάτας καταγράφε- 
ται στο χάρτη του παιχνιδιού. Πήψαινε στην 
κουζίνα και κάνε κἢικ στο πιο αριστερό 
ντουβάπι, όπως ΒΠέπεις την κουζίνα. Είναι 
σφηνωμένο. Από το ἱηνθπίοίυ σου πάρε 
την κάρτα του κβειδαρά, κάνε την κῆικ στο 
σφηνωμένο ντουῆάπι και το ξεµπΏοκά- 
ρεις. Κάνε πάῇι κῆικ σε αυτό και το ανοί- 
γειςο. Μέσα από αυτό πάρε τα Το(η-ΕἰαΚες. 
Πήναινε στο φυτό σου που είναι δίπῆα 
στην τηἠεόραση, στον τοίχο, και κάνε κβικ 
τα ΤοΓη-ΕἰαΚθς στο φυτό σου, το Νιόνιο. 
Βρίσκεις έναν Λοστό. 

Δεν έχεις τίποτε άβῆο προς το παρόν να 
κάνεις εδώ, ψι αυτό φύψε και πήψαινε προς 
το ασανσέρ. Κάνε κἢικ στην πόρτα του 
ασανσέρ και στο χάρτη που ανοίγει κάνε 
κῆικ στην τοποθεσία ᾿Ρενάτα Δενδρινού”. 
Ββέπεις ένα Βίντεο µε έναν αστυνομικό να 
σε εμποδίζει να πβησιάσεις το σπίτι. Μιβώ- 
ντας του διάῆεξε τη δεύτερη επιβοψή {'Φι- 
Λία, συναδεἠφικότητα και κακομοιριά..’). 
Σου ῆέει ότι η Ράνια Δενδρινού σκοτώθηκε 
και ότι το πτώμα της είναι κάτω στην παρα- 
Πία. Πας εκεί και βἠέποντας το πτώμα ου- 
νειδητοποιείς ότι δεν είναι της Ράνιας, αῆ- 
θά µάβΏον της αδθἠφής της Ρενάτας. 
Εχεις Πίγο καιρό µέχρι η αστυνομία να συ- 
νειδητοποιήσει το Λάθος της. 

Γυρνάς στο σπίτι σου και ακούς έναν 96- 
ρυβο που δείχνει ότι ήρθε ένα {ακ. Πήναι- 
νο στον υποΒοψιστή και πάρθ από αυτόν το 
{αχ. Στο ἱηναπίοίυ σου κάνε δεξί κῆικ στο 
{ακ καιτο διαθάζεις. Είναι από τον Αργυρί- 
ου, ο οποίος σε καβεί σε δύο ώρες στον 
ενεργειακό υποσταθµό της Παίϊτοπίος. Η δι- 
εὐθυνσή της καταγράφεται στο χάρτη του 
παικνιδιού. 

Από το ἱπναπῖοίι σου ρίξε κάτω το µπρίκι 
του καφέ καιτην ατζέντα µε το τηβέφωνο. 
Πάρε τη Νἱά Ρηοπο Οαἴά από το ἱηνεηῖοιυ 
σου και κάνε την κἢικ στον υποΒογιστή σου. 


Τη βάζεις στην ειδική θέση που υπάρχει 
στην αριστερή µεριά του. Κάνε κβικ στον 
υποβογιστή σου και στο ειδικό μενού που 
Εμφανίζεται κάνε κἢικ στην επιβοψή Νἱά 
Ρῄοπο και τηἠεφώνησε στον θάνο Πέκα 
σχηματίζοντας το νούμερο 9556894699, 
Επειτα κάνε κἢικ στο εικονίδιο του τηῇε- 
Φώνου στην κάτω δεξιά ψωνία της οθόνης. 
Τον καβείς και µιβάς µαζίτου. Ρώτησέ τον 
για όᾷα, οιδικά για τον Αρίστο (μαθαίνεις 
ότι έχει έρθει σε επαφή µε έναν επιχειρη- 
µατία από τη Μέση Ανατοβή, τον 9ομἱθίπι8η 
δαἱαί), αηβά και τον Στέβιο Κάππα που χθες 
ήταν στο σπίτι της Ρενάτας Δενδρινού και 
τη Βρήκε σε ὀχιτόσο καΒή κατάσταση. 

Κῆείσε το ϱιδικό μενού της συζήτησης, 
βψες από τον υποΏογιστή σου, πάρε τη Νἱά 
Ρµοπθ Όαἴά, Βγες έξω από το διαμέρισμά 
σου, πήψαινε στο ασανσέρ και κάνε κἢικ 
σε αυτό, Στο χάρτη που ανοίψει κάνε κἢικ 
στην τοποθεσία 'Παϊνοπίος ΑποστοΏή”. Πα- 
ρακοΏουθείς ένα µεγάβο Βίντεο µε τον 
Αργυρίου που σου ῆόει ότι πρέπει να πας 
στο παρεῆθόν και να Βρεις τον επιστήμονα 
Ντόμη Προκοπίου. Απάντησε µε την πρώτη 
επιβοψή (Πειρακτικός”), Πρέπει να πας πί- 
σῶ στο 2018 στο Πανεπιστήµιο Δράμας για 
να Βρεις τον Προκοπίου. Μεταφέρεσαι στο 
παρεβθόν. 

Η συνέχεια της ἠύσης στο επόμενο τεύ- 
χος, 


Αυτά προς το παρόν. Όσοι στέῇνετε 
γράµµατα ζητώντας Βοήθεια και µένετε 
στο Λεκανοπέδιο, καΠό είναι να γράφετε 
και τον αριθµό του τηβεφώνου σας, εΦό- 
σον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε οβοκβηρω: 
µένες Λύσεις γιατί δεν στέπνουμε πια, αῆ- 
θά να µας περιγράῳετε σωστά το σηµείο 
όπου έχετε κοῇῇήσει καιεµείς θα σας 
βοηθήσουμε. Όσοι θέΠετε, µπορείτε να 
µου στέῇνετε 6-πια/{ στη διεύθυνση 8Π: 
αιθες(ῶοοπιριἰπΚ.α{. - 


Ρῦ Μη ΕΕ 


| | 
1ης 18ΓΚ διάο 


ο ΠΕΠΠ 
ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 


Τι συμβαίνει στην Ελλάδα 


α ῃτ 


- ο δείγµα της πανεἠῆαδικής έρευνας που θα εξετάσουμε αυτόν το µήνα ήταν 2.464 νοικο- 
Αφορμή [ κυριά, µέσω των οποίων απογράφηκαν συνοβικά 8.038 άτοµα. Θι ερωτώµενοι ήταν 15 
για το κείµενο που ετών και άνω και έδιναν συμπήηρωματικές πἠηροφορίες και για καθένα από τα υπόῆοιπα 


ακοΏουθεί αποτέῆεσε η µέθη του νοικοκυριού τους αναφορικά µε το φύῆο, την ηἠικία, την εκπαίδευση, τη χρήση 
Η/Υ, Ιπῖειποῖ και κινητού τηἠεφώνου. 


έρευνα που διοργάνωσε η 
Ειδική Γραμματεία για την ΕΥΝΟΠΤΙΚΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΤΗΣ ΕΡΕΥΝΑΣ 
Κρνωνία της Πῆηρο φο ρίας του "Ένας στους τρεις Εήβηνες σήμερα κάνει χρήση Ην και ένας στους πέντε Ιηϊοιπεῖ, 
: : ὥ ενώ σχεδόν επτά στους δέκα κάνουν χρήση κινητού τηβεφώνου. 
Υπουργείου Θικονοµίας, η οποία π Το ποσοστό κρηστών του Ιη{ειπεῖ αυξήθηκε στο 19,330 του πἠηθυσμού, παρουσιά- 
έδωσε στη δημοσιότητα την "Εθνική  ζοντας αύξηση σχεδόν 19 ποσοστιαίων μονάδων έναντι του 20841. Η κρήση του Ιηΐθι- 
Ερευνα για τις Νέες ΤεχνοΏο γίες και ποῖ στην Εβάδα φαίνεται να βρίσκεται σε Φάση απογείωσης. 
π Το ποσοστό των χρηστών Η/Υ που κάνει και χρήση Ιπίοιποί αυξήθηκε στο 6730 το 
την Κοινωνία της Πἠηροφορίας 2002”. 2002 έναντι 5090 το 2001, παρουσιάζοντας τάση γρήγορης σύγκῆισης προς το 19005, 
Η έρευνα αυτή πραγματοποιήθηκε το π Το 2,2 των κρηστών κινητού τηἠεφώνου κρησιµοποιεί και υπηρεσίες ΜΙΛΡ [το 
2002 για δεύτερη συνεχή χρονιά, αντίστοιχο ποσοστό μι μικρότερο της μονάδας το 2001). ο ποσοστό αυτό είναι άξιο 
: ἔ : προσοχής παρά το μικρό ακόµη μέγεθός του, γιατί οι υπηρεσίες τύπου ΝΑΡ µπορεί να 
αφορά στο γενικό πήηθυσµό της αποτεῆέσουν έναν από τους εναθῆακτικούς παράγοντες για τη µαζική κρήση Ιπίοιποί 
χώρας, χρηματοδοτήθηκε απότο στην Εἠῆάδα. : . | 
Επιχειρησιακό Πρόγραµµα . θι Εήβηνες ενδιαφέρονται αρκετά έως ποηύ για τς υπηρεσίες κινητής τηήεφω- 
: ο. νίας νέας γενιάς: τρεις στους δέκα εκδηἠώνουν ενδιαφέρον για πἠηροφορίες γεωγρα: 
᾿Κοινωνίατης Πἠηροφορίας φικής θέσης µέσω συστήµατος 6Ρ8, τρεις στους δεκατρείς για αποστοθή και ἠήψη φωτο: 
και υἠοποιήθηκε από την γραφιών και ήχου {ΕΜΘ) και υπηρεσίες εικονοτηῆεδιάσκεψης, δύο στους έντεκα για σύνδε- 
ση µε Η/Υ σε τακύτητες 6ΡΗ5, ενώ δύο στους δώδεκα για σύνδεση µε Η/Υ σε ακόµη µεγαηύ- 
τερες ταχύτητες. 

π Περίπου επτά ΕΠήηνες στους δέκα δήῆωσαν ότι θεωρούν το κινητό τηἠέφωνο αρκετά έως 
ποῆύ σηµαντικό για τους ίδιους, ποσοστό το οποίο σκεδόν συμπίπτει µε αυτό των κατόκων κινητού τη- 
Πεφώνου στον πἠηθυσμό. 

π Η ηΠικιακή κατηγορία 13:24 κρησιµοποιεί Η/Υ και Ιη{οιπεῖ περισσότερο από κάθε άἠῆη ηΠικιακή ή ἁ- 
Λη κατηγορία του πηηθυσμού. Το 2002 έξι στους 19 νέους της κατηγορίας αυτής κρησιµοποίησαν Η/Υ, ενώ 
πέντε στους έντεκα το Ιπίειπεί. Για τους φοιτητές τα αντίστοικα ποσοστά είναι οκτώ στους δέκα και έξι 
στους έντεκα. 

π Αξιοσημείωτα είναι και τα ποσοστά κρήσης Η/Υ στις ηΠικιακές κατηγορίες 5-8 και 10-44 ετών. Λύο στα 
δεκατρία παιδιά ηΠικίας 5-8 ετών χρησιμοποιούν Η/Υ, ενώ πέντε στα έντεκα παιδιά ηΠικίας 10-14 ετών 
χρησιμοποιούν Η/Υ και τέσσερα στα έντεκα ΙπίρΓηοί. 

π Το επίπεδο εκπαίδευσης αποτεῇῆεί βασικό προσδιοριστικό παράγοντα για τη κρήση Η/Υ και Ιπίριποῖ, Η 
µεγάῆη ώθηση στο φετινό ρυθμό αύξησης οφείήεται κατά κύριο ἠόγο στα άτοµα δευτεροβάθμιας εκπαί- 
δευσης. Δύο στα δέκα άτοµα δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και τέσσερα στα δέκα άτοµα τριτοβάθμιας εκ- 
παίδευσης είναι κρήστες Ιπίοιποί. 

π Από τον οικονομικά ενεργό πἠηθυσμό, οι εργαζόµενοι σε ποθύ µικρές επικειρήσεις {1-5 ατόμων) πα: 
ρουσίασαν σημαντικούς ρυθμούς αύξησης στη κρήση Η/Υ και Ιπίριπαί, μειώνοντας το κάσµα µε τους εργα: 
ζόμενους σε ποϊυπβηθείς επικειρήσεις. Δύο στα δεκαπέντε άτοµα που εργάζονται σε πού μικρές επικει- 
ρήσεις κρησιµοποίησαν Ιπίοιπεί το 2002, έναντι ενός στα δεκαεπτά άτοµα το 2001. 

π Εξαίρεση στις ανωτέρω τάσεις αποτεῆεί η αύξηση του ψηφιακού κάσµατος κατά φύῆο. Το 2082, τρεις 


εταιρεία 9νΡῃς. 


0 ΜαΣίεν 


στους δώδεκα άντρες χρησιμοποίησαν Ιπῖογποῖ στην Εηἠάδα, 
ενώ γιατις γυναίκες το αντίστοικο ποσοστό είναι δύο στις δεκα- 
τέσσερις. 

π Ἶρεις στους έντεκα Εἠήηνες δηήἠώνουν ως κυριότερο Πόψο 
χρήσης Η/Υ τη διασκέδαση /ψυκαγωγία/ηήεκτρονικά, τρεις 
στους δώδεκα την εργασία καιτρεις τους δεκατέσσερις χρήστες 
το Ιπίοιποῖ καιτο ηἠεκτρονικό ταχυδρομείο. 

π Απότους Εἠήηνες που κρησιμοποιούν Η/Υ κυρίως για εργα- 
σιακούς ἠόγους, οιτέσσερις στους δέκα δηἠώνουν ότι κάνουν 
κρήση Η/Υ για εργασία και στο σπίτι, ενώ µόνο ο ένας στους δέ- 
κα δηἠώνει ότι χρησιμοποιεί το Ιπῖογποῖ για να στείήειτην εργα- 
σία που κάνει στο σπίτι σε άἠῆο κώρο εργασίας, σε συνεργάτες ή 
σε πεἠῆάτες. 

π Απότους Εῆβηνες που κρησιμοποιούν Η/Υ ο ένας στους δύο 
κάνει καθημερινή κρήση. 0 µέσος όρος ωρών κρήσης Η/Υ την 
εβδομάδα στο σύνοῆο των κρηστών ανέρχεται σε 14,2 ώρες. 

π Εξι στους δέκα χρήστες Η/Υ έμαθαν να κρησιμοποιούν Η/Υ 
µε δικήτους πρωτοβουβία {μόνοι ή µε βοήθεια φίῆων ή συναδέή- 
Φων στο σπίτι, ή στη δουΠειά, ή σε εκπαιδευτικό σεμινάριο µε δι- 
κάτου έξοδα], ενώ τρεις στους δέκα δήήωσαν ότι έμαθαν στο 
σκοβείο/πανεπιστήµιο. Ιδιαίτερα καμηΏθό είναι το ποσοστό των 
χρηστών που έµαθε Η/Υ σε εκπαιδευτικά σεμινάρια µε έξοδα του 
εργοδότη [ένας στους είκοσι ένας χρήστες], ενώ ακόµη καμηῆύ- 
τερο είναι το ποσοστό των κρηστών που έµαθε µέσω κάποιου 
προγράµµατος κατάρτισης - ΟΛΕΛ, ΚΕΚ κ.ά. [ένας στους εξήντα 
επτά χρήστες). 

π Οι Εήβηνες κρησιμοποιούν το Ιπῖοιποῖ για έναν αυξανόμενο 
αριθµό εφαρμογών. Λύο στους δέκα κρήστες ὑηήώνουν ως κυ- 
ριότερο ἠόγο κρήσης το ο-πια!!, ενώ περίπου το ίδιο ποσοστό δη: 
ἠώνει ως κύριο Πόγο την αναζήτηση πἠηροφοριών για προϊόντα 
και υπηρεσίες ή ψυκαγωγία. Λύο στους δεκαπέντε δηἠώνουν κύ- 
ριο ἠόψο κρήσης την ενηµέρωση {νέα, καιρό, αθήητικά], ένας 
στους 2 τις αγορές προϊόντων/υπηρεσιών, ενώ στα ίδια επίπε- 
ὅα βρίσκονται και µία σειρά άήήων εφαρμογών {π.κ. τραπεζικές 
συναήβαγές, κρήση υπηρεσιών Δημοσίου κ.ά.]. 

π Απότους Εἠήηνες που χρησιμοποιούν Ιπίριποῖ, τρεις στους 
έντεκα κάνουν καθημερινή κρήση. 0 µέσος όρος ωρών χρήσης 
Ιπίοιποί την εβδομάδα στο σύνοῆο των κρηστών ανέρχεται σε ϐ,2 
ώρες. 

“Οι έξι στους δέκα Εήβηνες που ὅεν κρησιμοποιούν Η/Υ δη: 
ἠώνουν ως κύριο ἠόψο ότι δεν το κρειάζονται ή ότι δεν τους εν- 
διαφέρει, ενώ τρεις στους δέκα απαντούν ότι ὅεν έκουν ασκοῄη: 
θείποτέ µε Η/Υ. Βασικός ανασταήτικός παράγοντας κρήσης Η/Υ 
σε αυτή τη φάση δεν φαίνεται να είναι κάποιου είδους τεχνοφο: 
βία ή πρόβήηµα κόστους, αἠἠά κυρίως η άγνοια ή η έήήειψη κα: 
τάἠήηήων εφαρμογών που θα μπορούσαν να προσεἠκύσουν το 
ευρύ κοινό. 

π Το συμπέρασμα αυτό επιβεβαιώνεται και από το γεγονός ότι 
στην παρουσίαση εναἠήακτικών κινήτρων που 8α μπορούσαν να 
τους ωθήσουν στη κρήση Η/Υ, σκεδόν έξι στους δέκα Εήβηνες 
απάντησαν ότι τίποτε ὅεν Ία τους έκανε να ενδιαφερθούν για τη 
χρήση Η/Υ. 

π Από τους Εήήηνες που χρησιμοποιούν Η/Υ αἠθά όκι Ιπϊριποῖ, 
οἵτρεις στους δέκα έδωσαν ως κύριο ἠόψο µη κρήσης την έήήει- 
ψη σύνδεσης στο Ιπίργηοί. Πέντε στους δέκα ανέφεραν είτε ότι 
δεν το κρειάζονται, είτε ότι ὅεν τους ενδιαφέρει, είτε ότι δεν 
έκουν ασκοήηθεί ποτέ µε το Ιπ{οιπεῖ, Στο θέμα αυτό οι κρήστες 
Η/Υ που δεν κρησιμοποιούν Ιηϊογποεί φαίνεται να παρουσιάζουν. 


Παρασκήνια, σκέψει 


χὶ συς 


' 
πο 

παρόμοια στάση µε αυτή των µη χρηστών Η/Υ. | Π 

φ Ἡπροαναφερόµενη κατηγορία διαφοροπθιείξαι [ 
απότους µη χρήστες Η/Υ στο ότι οι δέκα στους έντε ή ! 
θετική προδιάθεση στην παρουσίαση εναήήακτικ νήτρ την 
που 8ατους ὠθούσαν στη χρήση Ιπῖοιπεῖ. Ενας 4 24 ὕ 
σε ως κύριο ἠόγο τη χρήση ο-πια!!, ενώ περίπου τρεις στί 
δήήωσαν ως ἠόψο την ενηµέρωση ή την αναζήτηση πΠηροφά 
ριών. Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι τα ποσοστά των ατί 
που δηἠώνουν ως κύριο ενδιαφέρον τη κρήση υπηρεσιά 
αγορές προϊόντων/ υπηρεσιών, αναζήτηση εργασίας, τμ 
πἠηροφοριών για υπηρεσίες του Δημοσίου, κρήση υπηρεσιών Λη: 
µοσίου και αναζήτηση πἠηροφοριών για υγεία/περίθαϊψη, είναι 
δύο µε τρεις φορές μεγαήύτερα από τα αντίστοικα ποσοστά αυ- 
τών που ήδη κρησιμοποιούν το Ιηϊοιποῖ σήμερα. 

4 Από τα νοικοκυριά που δεν κατέχουν Η/Υ σήµερα, ένα στα 
δώδεκα δήῆωσε την πρόθεση απόκτησης Η/Υ µέσα στο επόμενο 
εξάµηνο, γεγονός που µπορεί να έχει ὡς αποτέήεσµα την αύξηση 
κατοχής Η/Υ στα νοικοκυριά κατά 8 ποσοστιαίες µονάδες µέσα 
σε ένα µόνο εξάµηνο [από 2930 σε 3730 των νοικοκυριών, δηήαδή 
προβἠεπόμενος ρυθμός αύξησης για το επόμενο εξάµηνο 28740). 

φ Από τα νοικοκυριά που δεν έκουν σύνδεση Ιπῖοιποῖ σήµερα, 
ένα στα δέκα εξέφρασε την πρόθεση απόκτησης σύνδεσης Ιπῖθι- 
ποῖ µέσα στο επόμενο εξάµηνο, γεγονός που µπορεί να έχειως 
αποτέῄεσμα την αύξηση κατοχής σύνδεσης Ιπῖογπεῖ στα νοικοκυ- 
ριά κατά 9 ποσοστιαίες µονάδες µέσα σε ένα µόνο εξάµηνο [από 
1343 σε 2270, δηήαδή προβήεπόμενος ρυθμός αύξησης για το 
επόμενο εξάμηνο 63340). 

π Τα εἠῆηνικά νοικοκυριά συνδέονται στο Ιηϊοιπεῖ σήµερα 
σκεδόν αποκβειστικά µέσω τηἠεφωνικής επιἠογής [άἱαί-αρ): το 
78,43, συνδέεται µε απἠή τηήεφωνική σύνδεση και ένα 19,430 µε 
σύνδεση Ι5ΗΏΝ. Τα νοικοκυριά που δηήώνουν ευρυζωνική πρόσβα- 
ση (ΑΗ5Ι) είναι µόῆις 0,730, ποσοστό που υστερεί σηµαντικά από 
τον αντίστοικο µέσο όρο της Ε.Ε. (4030 το 2002]. Το 5330 των νοι- 
κοκυριών που έκουν σύνδεση Ιπῖειποῖ σήµερα δήήωσε ότι ενδια- 
φέρεται αρκετά έως πού για σύνδεση σε τακύτητες μεγαηύτε- 
ρες του ΙΡΩΝ. 

Τα στοιχεία της έρευνας αυτής νομίζω ότι είναι εξαιρετικά ση: 
µαντικά για οποιονδήποτε έχει σκέση µε το κώρο των υποΏογι- 
στών, τα δε αποτεβέσµατα µιἠάνε από μόνα τους, Στο επόμενο 
τεύχος θα επανέήθω µε µία σειρά άήήων γενικότερων στοικείων 
και επισηµάνσεων από αυτήν την έρευνα, καθώς και µε δικά µου 
σκόήια για την κατάσταση που µας αποκαθύπτει. 
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Ποθύ παράξενος τίτῆος, δεν βρίσκετε; Τη σχέση όµως που µπορεί 
να έχουν οι Αρῆεκίνοι, οι Απόκριες και ο Λἰαηί 9Τ 9ᾳ τη µάθετε 
στη συνέχεια. Προς το παρόν, σας ενημερώνουμε ότι στο 
(αἴ(ο(ὢοοπιρυρίθςς.ϱί µπορείτε να µας στέῆνετε τις απορίες και 
τις παρατηρήσεις σας για τη στήθη, 
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χρώματα καιτο 5οµπήΐταςκ ήταν πιο 
Ράτο]. Δεν 8’ αναϊύσουμµε τώρα τα προ- 
τερήµατα ή τα μειονεκτήματα των δύο 
μηχανημάτων, ωστόσο, πρέπει να ξεκα- 
Φαρίσω ότι σέβοµαι και εκτιμώ ποθύ τον 
Λιαπί. Ασε που έχειτους καἠύτερους 
οπιμἰαῖοις αυτή τη στιγµή. Εδώ ακριβώς 
βρίσκεται η ουσία αυτού του άρθρου, δη- 
ἠαδή οι δύο ἴορ οπιμἰαΐοις για το συγκε- 
κριµένο μηχάνημα. 

Αν κι υπάρχει µια σχετική κάμψη στην 
απιμἰαἴίοῃ 5666, τα πράγματα δεν είναι 
άσχημα. Για τον Λἴαεί 5Τ αυτή τη στιγµή 
κυκήοφορούν δύο υπέροχοι απιμἰαῖοις 
που, ενώ δεν έχουν ανανεωθεί εδώ κι 
έναν χρόνο, εντούτοις είναι πἢήρεις και 
υποστηρίζουν τα πάντα. 0 πρώτος και 
καἠύτερος είναι ο Ρίθ6θπι Επσίπο, τον 
οποίο ὃα βρείτε στη διεύθυνση 
νυν. μίπιοι.ςἴεληάμοΚκ.σοπι. Η τεῆευ- 
ταία ανανέωσή του έγινε στις 
28/07/2082 και η έκδοση είναι η 2.4. 
Πανεύκοῆος στη χρήση, δεν έχετε παρά 
να αποσυµπιέσετε το πρόγραµµα, να 
απαντήσετε σε μερικές ερωτήσεις (για 
τη θέση κάποιων αρχείων] και νοῖἰὰ. Στο 
φίΐο θα βρείτε καιτο απαραίτητο Τ05 
(Τιαπιθί΄ς θροιαϊίπο δυςἴοπι], ενώ για 
παιχνίδια φροντίζει το Πίο 6έθθη 
Βοσςκίορ (ννν.αἴαιί.5ἴ) καιτο "Ρ6 Μας- 
τος” (ναι, ναι, µια έκπῆηξη είναι στα σκα- 
ριά. Ὑπομονή...]. σοι δεν είχατε καμία 
σχέση µε τον Λἰαπί στο παρεῆθόν, µη Φο- 
βάστε. Το πρόγραµµα σας οδηγεί από µό- 
νο του για το τι πρέπει να κάνετε ώστε 
ν΄ αποθαύσετε τη μαγεία των παιχνιδιών 
της 16 Ρΐ ο(α. Μερικές ρυθμίσεις σχετι- 
κά µε την ανάῆυση, την τακύτητα της 
6ΡΗ, το Ἰοηςίῖοκ και τον ήχο είναι απα- 
ραίτητες, ενώ να σημειώσουμε ότι µπο- 


Ὕνπστη 


ρείσε παράθυρο τα πάντα να είναι 
σχετικά μικρά, ωστόσο το πρόγραµµα 
έχει προνοήσει και δουβεύει σε Γη 
80(Γ66Π. Μόνο ένα πρόβῆημα συνάντη- 
σα µε τον συγκεκριµένο οπιμἰαϊου: 
για κάποιον ἠόγο δεν δούήευε το 
Ηαι]σημίπ µετά την εισαγωγική οθόνη 
(θέβαια, αυτό είναι µάθῆον ἠάθος δικό 
µου, αΏβά...]. Ετσι, στράφηκα στον δεύτε- 
ϱο καἠύτερο οπιμ[αἴου, τον ΙπδΤοπ. θα 
τον βρείτε στο Ἠἰπίασο (απιῖπο Νοϊννοικ 
(ωνν.νο- ποϊνοι].οοΠπ], µια και το επί- 
σηµο εἰίε του μοιάζει οΗςσίαϊίη ἀθαί. Η 
τεθευταία έκδοση είναι η 0.50 κιανο 
Ῥίοοπι Επσίπο θεωρείται πανεύκοῆος 
στη χρήση, ο )ΙπδΤοπ κάνει για τρίκρο- 
να παιδιά. Το Ζὶμ περιθαμβάνει ένα 
εκτεῆέσιμο αρχείο, που εγκαθιστά το 
πρόγραµµα στο σκθηρό σας, ενώ έπειτα 
από την εγκατάσταση στο παράθυρο του 
προγράµµατος ρυθµίζετε µόνο πού βρί- 
σκεται το Τ05 και τα παιχνίδια. Το 
Ηαι]εηιίπ εδώ έπαιζε κανονικά [γιούπι!] 
αἠθά να σας ενημερώσουμε ότι ενώ 
µπορεί να υπάρχει κι εδώ το {ηἱἱ 5οτδθη, 
είναι µόνο µε 5οθη[ἶπες. Τέῆος, επειδή ο 
Λιαιϊ ήταν μηχάνημα που είχε Ε Κους και 
ποντίκι, από τη στιγµή που θα ξεκινήσε- 
τε µε κάποιον οπιμἱαἴου, το πηκτροΏύ- 
γιό σας αθθά καιτο ποντίκι σας θα συ- 
µπεριφέρονται σαν να ήταν του 5Τ. Για 
να περάσετε ἠοιπόν από τον 5Τ στα Ιη- 
4οψς, ὃα πρέπει στον µεν οίοσπι Εησρίπα 
να πατήσετε το Ραµ5ο/Βτθαί, στον δε 
ΨΜΙηΡΤοΠ το Ε12 {0 957 είχε µόνο 114 Πιπο- 
ἴἶομ Κευς]. Καθή διασκέδαση κι όποιος 
γνωρίζει κάποιον που ράβει αποκριάτι- 
κα κοστούμια, ας επικοινωνήσει µαζί 
μου... 1011 

ο 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Σχεδόν ένα µήνα µετά, το ΜΑΜΙΕ 
έφτασε στην έκδοση 0.66. Όσοι πιστοί, 
σπεύστε να προλάβετε. Φυσικά, λίγες 
ώρες µετά την κυκλοφορία της βασικής 
έκδοσης, κυκλοφόρησε και η έκδοση 
ΜΑΙΜΕΟΣ µε αρκετές βελτιώσεις. Για 
τις άλλες παρόμοιες πιοάΠ!εά εκδόσεις 
θα πρέπει να περιμένουμε λιγάκι. Το 
καινούριο ΜΑΜΙΕ εξομοιώνει νέα 
αἴσαθες φτάνοντας αυτή τη στιγµή τα 
2.171 μοναδικά παιχνίδια (χωρίς τους 
Κλώνους και τα συναφή) και βελτιώνει 
τους ἀῆνθις σε παλαιότερα. Θᾳ το 
βρείτε στο ΝΙπίαρε (αππίπῃ Ναϊννοικ 
(Ν/ΝΝΑΝ.νᾳ-πεϊννοΓκ.οοπῃ) και στο 
ΝΝΝΝΝ.ΠΠΠΠΘ.Κ. 


Για όσους χρησιμοποιούν {τοπίεπάς, 
να ενημερώσουμε ότιτο ΜΑΜΙΕ Οἱα55ἱ6 
ανανεώθηκε στην έκδοση 2.2.0. 
Περισσότερα στην επίσηµη σελίδα του: 
ΝΥΝΝΝΝ.πιαπηεννοΠἀ. Πεί/ππαππεο[αςἶς/. 


Καινούρια έκδοση και για το Νεβια, 
ϱ οποίος έφτασε αισίως στην ν2.20ᾳ. 
Μία επίσκεψη στο: 
πθριια.απηιἱαἰΓοπία.οΟΠΙ θα σας πείσει. 
Επίσης, οι ισπανόφωνοι από εσάς 
μπορούν να κάνουν και µία βόλτα από 
το θ4α{μίιΓα.πἹαἰγορο[ίβ/οβα[.6ΟΠΙ για 
περαιτέρω εξοικείωση µε την ισπανική 
γλώσσα και, φυσικά, για άλλα... 
καλούδια που προσφέρει το εν λόγω 
5[[6. 


Το Βείτο Ενεπί το έχετε πάρει 
χαμπάρι; Αν όχι, είστε απαράδεκτοι. 
Ψηφίστε τα παιχνίδια όπου θέλετε να 
διαγωνιστείτε και μείνετε 
συντονισµένοι στο ΝΝΝΝ.ΡοΠΠαςΙΘΓ.(Γ 
για να μάθετε περισσότερες 
λεπτομέρειες. Σας περιμένω όλους! 
Μερικοί τυχεροί µπορεί να μάθουν τα 
μυστικά του ΒαἰπΏονν |5Ιαπᾶς, ενώ άλλοι 
θα έχουν την τύχη να παίξουν µαζί µου 
διπλό (αοἰάεῃ Αχθ! 
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» ΔὈαπᾶοπμᾶσο 


ον προηγούμενο µήνα ασχοθηθήκαµε µε διάφορα εΠῖ- 
πο] οςπου θα σας βοηθήσουν να αναβιώσετε τα παῆιά 
παιχνίδια στα µεγαθήρια της σηµερινής εποχής, ενώ 
σταθήκαµε ιδιαίτερα στην επιβράδυνση του υποθογιστή 
σας. Λυτόν το µήνα σκέφτηκα να δούµε Βίψο κάποια 
προβῆήµατα που µπορεί να προκύίµουν από αυτήν την 
Ὁ.  ενασκόῆησή µας και, φυσικά, µετις πιθανές ἠύσεις 
τους. Διότι µπορεί να έχουµε όῆη την καθή διάθεση να ξαναδού- 
µετις απίθανες μάχες που εκτυθίσσονταν στο βαβίο 6ῃοςς {ει- 
δικά η μάχη Πύργου-Βασιβιά όταν ο ΒασιΏιάς χάνειτα ρούχατου 
από την τρομάρα του, την ώρα που ο Πύργος είναι έτοιµος να τον 
κατατροπώσει, είναι θεϊκή], αθθά αν το Ρ6 µας ντεν τέβει, εµείς 
δεν μπορούμε να κάνουμε τίποτα. Ἡ μάθῆον μπορούμε, αρκεί να 
Βρούμετι είναι αυτό που το εμποδίζει και να το διορθώσουμε µε 
το κατάθῆηῆο γιατρικό. 


Ὠπαξ 
ναεὴ 
ΙΒ. 8 
εκ τον 
πο, αέα 
ᾱ ών 


ΠΛΙΖΟΥΜΕ ΝΟΣΟΚΟΜΑΗ ΚΑΙ ΓΙΑΤΡΟ; 

Πἠάκα θα έχει. Φυσικά, ο ασθενής θα είναιτο Ρ6 µας, που 
όμως πιθανώς να δυσανασχετήσει µε τα παἢιά παιχνίδια που θα 
το αναγκάσουµε να τρέξει. Κι αν αρνηθεί, Ε, Βοιπόν 9α του περά- 
σει. Ας δούµε όµως τι προβἠήµατα µπορεί να αντιμετωπίσουμε. 
Αρχικά το θέμα της ταχύτητας, το οποίο αναθύσαμε ἠεπτομερώς 
στο προηγούμενο τεύχος. Λἠῆο σοβαρό ενδεχόμενο είναι να ἢεί- 
πουν ΡΙ15 από το σύστημά µας. Σε αυτή την περίπτωση, πρέπει να 
προσέξουμε ποιο είναι το όνοµα της συγκεκριμένης ΡΕ και στη 
συνέχεια να την αναζητήσουμε στο Ιπίθιπεῖ. Το πιο ενημερωμένο 
φἷῖε µε βιβῆιοθήκες αυτή τη στιγµή είναι το ΤΙ ΡΙ1 ΙΜ/ουἱά, το 
οποίο ὁα βρείτε στην ηΏεκτρονική διεύθυνση: αἱ η αιοσἰανἰ.τι. 
Λώστε Ποιπόν το όνοµα της ΡΗ1. που σας ἠείπει και αφού τη βρεί- 
τε, αντιγράψτε την στους φακέῆους 6ΑΝΝΡΟΙ/5 και ϱΝΝΙΝ- 
ΡΒΟΝ/ΡΑΞΥΡΤΕΗ για να διορθωθεί το πιθανό προββηµατάκι. 


| εν Ρί, Μαςίε 


Να 'µαστε πάηι εδώ. Πότε πέρασε ο µήνας ούτε που το κατάθαβα. Προτού 


ὁ περάσουμε στα δικά µας, σας ενημερώνουμε ότι για ακόµη καἠύτερη επι- 


του Γιάννη Κωστάκη 
τοο(Φσοπιραρτεςς σι 


Λῆῆη πιθανή ανωµαβία που µπορεί να προκύψει είναι µε τα 
οορυ ριοϊεοῖίοης. Παἠαιότερα τα παιχνίδια ήταν κἠειδωμένα µε 
διάφορους τρόπους για να προστατευθεί η πνευματική ιδιοκτη- 
σία των δημιουργών τους. Το πιο σύνηθες κθείδωμα ήταν ερω- 
τήσεις που έβγαιναν στην αρχή του παιχνιδιού, πριν από την ει- 
σαγωγική οθόνη, µετις απαντήσεις τους να βρίσκονται στα αντί- 
στοιχα εγχειρίδια κρήσης. Σε περίπτωση ἢοιπόν που έχετε τα 
παιχνίδια, αθῆά έχετε χάσει τα πιαπμαῖς, µία καθή ἠύση είναι να 
δώσετε σε µια μηχανή αναζήτησης το όνοµα του παιχνιδιού και 
νατο συνοδεύσετε µε τη ἠέξη πιαπιιαἰ. Αν αυτό δεν πετύχει, τό- 
τε µπορείτε να διευρύνετε ἠίγο τα κριτήρια αναζήτησης ήνα 
ψάξετε για πιαπιαὶ σἱΐος. Βέβαια, µπορείτε πάντα στα διάφορα 
φ[ΐίος που είναι αφιερωμένα στην αἀαπάοηψατο 5οθπο να στεί- 
ἢετε κάποιο μήνυμα στα ἴοτα και σίγουρα θα βρεθεί κάποιος να 
σας εξυπηρετήσει. 

Το πιο φῆέγον πρόβῆημµα όµως είναι ο ήχος. Σήµερα, πῆην 
εΠαχίστων εξαιρέσεων κατά τη γνώµη µου, οι περισσότεροι 
δουθεύουμε µε πήονς ΧΡ, τα οποία -ως γνωστόν: έχουν τον 
πυρήνα των ΝΤ, που σηµαίνει ότι δεν τα πάµε και πού καῆά µε 
το Ώ05 καιτα Ώ08 παράθυρα. Δρα πιθανώς να µην έχουµε και 
ήχο. Τι κάνουμε, γιατρέ, σ’ αυτή την περίπτωση; Πρέπει να επι- 
σηµάνουµε ότι δεν έχουµε και ποθΏές εἠπίδες για την επίηυση 
αυτού του προβἠήµατος. Δεν βἠάπτει όµως να προσπαθήσουμε. 
Σεκινήστε δοκιµάζοντας το ποθύ καθό πδονατο μυ ΨΓΜ- 
δομπή, το οποίο 9α αναθάβει κατά κάποιον τρόπο να ξεγεῆάσει 
τα συστήµατα µε ΝΙπάονυς ΝΤ/2Κ/ΧΡ και να εξοµοιώσει τον 
ήχο. Είναι µόῆις ένα ΜΒ σε μέγεθος και η τεθευταία έκδοση εί- 
ναι η 2.0.4 και σας περιμένει στη διεύθυνση: πῖναπι ε].ποῖ. Εί- 
ναι η πιο αξιόπιστη και ενδεδειγµένη ἠύση. Σήµείωση: Τρέχει 
σε συστήµατα ἨΙπάοως ΝΤ/2Κ/ΧΡ και όχι σε Ἰπάονυς θχ/Μο. 
Αν αυτό δεν δουΏέψει, τότε µπορείτε να δοκιμάσετε την τύχη 
σας µε το δομπάξχᾶ 2000. Πρόκειται για παρόμοιο πρόγραµµα, 
µε τη µόνη διαφορά ότι είναι «Παίαψα{θ. θᾳ το βρείτε στη διεύ- 
3υνση νν.ςοΗςυηςίοπι.οο.ικ/ρασεῦ.Πἴπι. Αν κι αυτό δεν φέρει 
αποτεῆέσµατα, τότε µπορείτε να αθθάξετε τις ιδιό- 
τητες του εκτεἠέσιμου αρχείου και να το εµποδίσε- 
τε να ανιχνεύσει ότι ο υποΏογιστής σας έχει Ἰ)π- 
4ονυς. Λίγο επικίνδυνη ἠύση, που την προτείνουμε 
µόνο στους έµπειρους. Τέῆος, αν όῆα τα παραπάνω 
δεν δουϊέψουν, προτείνουμε το πῆέον παρακινδυ- 
νευµένο και τρεθό, τη δηµιουργία, δηΏαδή του ξε- 
χωριστού ραςζΠίοη µόνο µε Ρ05. 

Πώς δα αθθάξετε τις ιδιότητες του εκτεῆέσιμου 
αρχείου; Λκοῆουθήστε τα παρακάτω βήματα, αΏῆά 
µε προσοχή! Λρχικά, κάντε δεξί κῆικ στο αρχείο και 
µετά επιθέξτε Ριοροϊας/διότητες. Κατόπιν πηγαί- 
νετε στην καρτέῆα Ρ{ορταπι/Πρόγραμμα και επιΏέξ- 
τετο Λάναποθά/Τια Προχωρηµένους. Τσεκάρετε την 
πρώτη επιΏογή (Ριδνοπίίπο Μ5:Β05 βαςοά ρΓορίαπι 
{τοπι ἀείοοῖίπο ΝΙπάονυς) και αποεπιΏέξτε τη δεύτε- 
ρη (δμσσεςί ΜΟ-ΠΏ05 πιοάε α5 ποοθςςαΓι/). Τέῆος, 
κῆικ στο ΟΚ και ΕχΙΙ/έξοδος. 


κοινωνία, δημιουργήσαμε το γαϊτο(ῷοοπιριρίοςς.ο:, όπου µπορείτε να µας 
στέῆνετε προτάσεις και απορίες. 


ΑΛΛΑ ΚΟΛΥΜΑΤΑ; 

Μικροπράγµατα. Μπορεί να προκύψει κάτιµετους ΝΕΡΑ 
ἀΐνοις, ένα πρόβήηµα όµως που ἠύνεται εὐκοῆα µε {Γεεναία 
προγράµµατα όπως το ποῄΆ για τα Γη ΝΤ/2Ν/ΧΡ.Το συγκεκρι- 
µένο δεν είναι τίποτε άἠῆο από ένα Τ5Η που "ξεγεῆά΄ τα β05 
προγράµµατα ότιτα ΝΕΡΑ 2.0 Ιίποαι {ΓαπιοβιΗοι πιοάος δεν υπο- 
στηρίζονται. Το µόνο που χρειάζεται είναι να το τρέξετε από το 
Ρ05 παράθυρο πριν από το παιχνίδι. Κάτι άῆῆο που µπορείνα 
σας καθυστερήσει είναι οι πιουςε ἀπίνεις για β05,τους οποίους 
Φυσικά µέσα σε ἠίψα ἠεπτά βρίσκετε στο Ιπϊογποῖ. 


Τεβειώσαμε όµως γι΄ αυτόν το µήνα. Περιμένουμε τα σχόθια 
καιτις προτάσεις σας στη διεύθυνσή µας. Μέκριτον επόμενο µή- 
να, καῆό τοϊγοραπιίπο. 

Ρο] 


-έραε όΠ... 


«το ΚΙπΩ᾽5 Ομθςί 4: ΤΠ Ρεῄἱς οί Βοφθἰία κυκλοφόρησε το 
1988 για υπολογιστές Ρ6(905) και Απιίβα; Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι αἀνεηίυΓβ προοπτικής τρίτου προσώπου της 9ἰθ8ΙΤ8 
Οη-Ι1π6. Να όµως μερικά πράγματα που δεν ξέρατε: 

Ἄ-Την εποχή της Κυκλοφορίας του και, σύµφωνα µε όσα 
έγραφε στο κουτί, το ΚΩ4 ήταν το πιο µεγάλο παιχνίδι που 
είχε φτιαχτεί ποτέ (πάνω από ὁ Μεραῦγίες σε κώδικα)! Η 
ΦΙΒΙΤᾶ στο τέλος της δεκαετίας του ᾿80 δοκίμαζε την υπομονή 
των χρηστών (µε τη νέα μηχανή γραφικών της), αφού κάθε 
γέος τίτλος της είχε όλο και πιο πολλές δισκέτες. 

Ἔ-Αν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολογήσετε 
βωμολοχίες, το παιχνίδι απολύτως φυσικά θα σας απαντήσει: 
"Ῥεήπαρς γου 5Που| ριΓοῃαςθ α 60ΡΥ οἱ | αἰδι[ε οι | αγ 
ἱη5ίθας2" Υπάρχει µόνο µία φράση µε τέτοιο περιεχόµενο, 
που όταν γραφτεί, δεν θα... φάτε 
πόρτα. Δεν θα σας την 
αποκαλύψουµε όµως. 

Σ-Τ0 ΚΩ4 ήταν από τα πρώτα 
παιχνίδια που έκανε χρήση 
στερεοφωνικού ήχου κι είχε ως 
πρωταγωνιστή µία εκπρόσωπο του 
ασθενούς φύλου. 0 συνθέτης της 
μουσικής, ΙΛΙΙίαπι αοἰἁςίθίῃ, είχε 
γράψει επίσης τη µουσική του ΕαΠΠ6. 
Ἂ-Αν παρακαλέσετε τη Βο56Ιἱα να 
γδυθεί (µπά(ες5), θα αρνηθεί 
ευγενικά λέγοντας ότι µπορεί να 
παίζουν το παιχνίδι µικρά παιδιά... 
Σ-Τ0 ΚΩΔ κυκλοφόρησε σε δύο 
εκδόσεις µε δύο διαφορετικές 
μηχανές γραφικών, ενώ είχε την πιο 


µεγάλη εισαγωγή απ’ όλα τα 
Ρ6 Μα5!ες π 


παιχνίδια της εποχής. 


Ὠθίθηωσθ Α11άἱ8ησΘ 


Το διασημότερο πιο για το ὕηεοαί Τοι(παπιθηῖ 


Αυτό το µήνα η στήθη είναι αφιερωμένη στο 
πιοάϊῃοαίίοῃ για το Ὀπιοαί Τοιιπαπιθῃί, Ώ6- 
{6ος ΛἰἰίαποςῬ. Η ιδιαιτερότητα αυτού του πιοά 
είναι ότι έχει δημιουργηθεί από ένα ἴδβπι του 
οποίου ηγείται ένας συμπατριώτης µας, ο αβΒ- 
«0ἱὺ: {ή κατά κόσμον Δημήτρης), µε τον οποίο 
επικοινωνήσαµε και µιβήσαμε. Ακοβουθεί πα- 
ρουσίαση του πιο, καθώς καιτου Κιηρ Ευ 9.0 
για το Μαχ ΡαυΠ6Ι 


για να ακοβουθήσουν οι πα- 
ρουσιάσεις των Μοᾶς: Ώε- 
έ | {6ηος Λἰἰίαπος 1.7 {οοπι- 
πιμπῖτυ θαἰτίοη] ψια το πιεαί 
Τοιγπαππεηϊ και Κιηρ Ει πἹοᾶ 
νοιςθίοη 9.0 ψια το Μακ Ραυπο. 


εκινάµε γρήγορα γρήγορα µε 
[ τη συνέντευξη του Δημήτρη, 


Ρύ Μακίογ: θα ήθεβες να µας δώσεις µερι- 
κές πβηροφορίες για σένα; 

8Β50ἱύΠ: Το όνομά µου είναι Δημήτρης 
Κουτσόψιωρψας, είµαι 18 κρόνων και σπουδά- 
ζω Βιοβογία και Οοπιριῖεί απά Βμςίπεςς στην 
Αμερική (ΝοΠΗ 0α/οἰίπα). Βρίσκομαι µόβις 6 
µήνες στην Αμερική και σκοπεύω να µείνω 
περίπου άΠῆα 5 χρόνια για να τεβειώσωτις 
σπουδές µου... συν το µεταπτυκιακό. 


Ρ{Μ: Πώς αποφάσισες να ασκοβηθείς µε 
τη δηµιουργία ενός πποᾶ και γιατί επέβεξες 
το πιθαί Τοιιγπβπιθῃί; 

θΒς0ἱύ: Με τα οοπιριίθις ασχοβούμαι αρ- 
κετό καιρό. Οβα άρχισαν όταν εμφανίστηκε το 
Οοιίι- οίκο και όµαθα για τα ΜΟΒς, οπότε 
αποφάσισα να κάνω και εγώ ένα δικό µου. 18: 
κίνησα χρησιμοποιώντας τη Ηαίέξ {6 οησίπο, 
αῆῆά σταμάτησα καθώς οι δυνατότητες του 
Ηαί{!1{ε δεν ήταν αρκετές. Αρχικά το όνοµα 
του ΜΟΡ ήταν 9μρίθπιθ Τοηςίοῃ και ήταν πα- 
ρόμοιο σε σύῆήηιμη µε το σημερινό. Τεβικά, 
αφού είχα γνωρίσει κάποια άτοµα {εκτός 
Εηῆάδος) από το Ιηϊειπεί... µετοικίσαµε στο 
ὑπιθαί Τοιιπαπιεηῖ, αφού οίκο πιο φρέσκια 
θησίηθ από αυτήν του Ηαί{! 16, η οποία µας 
παρείχε νόες δυνατότητες. Προσπαθήσαμε να 
μάθουμε τα πάντα περί ὑηγθαἱ Τοιηαππεηί 
και θαἰζίηρ και ο καθένας είχε αναβάβει έναν 
τοµέα, προκειµένου να ψίνει καταμερισµός 
των ερνασιών και να οβοκήηρώσουμε το ΜΟΠ 
ταχύτερα. Λῆβοι θα δημιουργούσαν τα 90 µο- 
ντέῆα, άθλοι θα έγραφαν τον κώδικα κ.ο.κ. 


ΡΟΗ: Τιγνώσεις απαιτούνται για τη δηµιουργία 
ενός πποα; 

8Β50ΙὺΙ; Ιδιαίτερες γνώσεις δεν χρειάζονται, αῆ- 
ῆά αυτό δεν σηµαίνει ότι εάν κάποιος τις διαθέτει 
δεν θα του φανούν χρήσιµες στην πορεία. Εγώ δεν 
είχα ποῆΏές γνώσεις στη δηµιουργία πιοᾶ, αΏβά αυ- 
τό που μπορούσα να κάνω ήταν να οργανώσω µια 
ομάδα που έχει την τεχνική κατάρτιση, ούτως ώστε 
να επιφέρει το αναμενόμενο αποτέῃεσµα. Φυσικά, 
το να οργανώνεις µια ομάδα ὥς αρχηγός απαιτεί 
καιτον περισσότερο χρόνο, καθώς καθημερινά 
έπρεπε να εβέγχω εάν κάθε µέβος είκε οβοκβηρώ- 
σει ότι του είχα αναθέσει και σε περίπτωση που το 
είκε οβοκβηρώσει, να του αναθέσω νέα δουβειά. 
Ενα πιοᾷ κυρίως δημιουργείται οη-ἱίπθ και οι διαφο- 
ρές στην ώρα, µεταξύ των διαφορετικών κρατών 
της υφηΠίου, επηρεάζουν κατά ποθύ την επικοινω- 
νία μεταξύ των µεβών. Πάντως αν υπάρχει θέβηση, 
όῆα γίνονται! 


ΡύΟΜ: Ποια προγράµµατα χρησιµοποιείτε για να 
δημιουργήσετε το Βε/εποθ Α[ΙΙΒΠΟΘ; 

8Β50ἱύ1: Υπήρξε µια πβηθώρα από 5οβΨα:8 που 
Χρησιμοποιήσαμε. [ια 90 πιοᾶαίίπρ και απἰπιαϊἴίοῃ το 
βασικό πρόγραµµα που χρησιµοποιήσαμε ήταν το 30 
Θίμαίο Μαχ. Για θκἰηπίπο (χρωματισμούς 90 επιφα- 
νειών) και πιαρ ἴαχίμιίπο χρησιµοποιήσαµε το 
Αάοῦθ ΡΠΟΙοΟΞΠΟΡ, ενώ ψια τη δημιουργία των πιαρς 
το ὑηγθαί ΕΡΏ 2.0 (δίνεται δωρεάν µαζί µε το ὑηιθαἰ 
Τομ(παππεη!), Για τα ηχητικά εφέ και νοίοθ αοϊἶπο 
κάναμε ηχογραφήσεις σε στούντιο της Γερμανίας 
αΏθά και της Αμερικήο! 


ΡΕΜ: Πες µας Λίγα πράγματα για την κεντρική 
ιδέα του πιοᾶ, τι επιδιώκει και πώς το υβοποιεί; 

8Β5ΌιύΙ: Το ΒΑ επηρεάστηκε ποθύ από την ταινία 
"θίαΓΡΠΙρ ΤΓοορθίς”. Δίνεται στους παίκτες ένα µι- 
κρό Χρονικό διάστηµα προετοιμασίας και ύστερα το 
παιανίδι τοποθετεί έναν υπορβοῇικά µεγάΒο αριθµό 
Α.Ι. εχθρών {οἵϐ) οι οποίοι προσπαθούν να κατακτή- 
σουν τη Βάση των παικτών. Βασικός στόχος ήταν να 
επιφέρουµε έναν υιμηβό βαθµό ἴεαπιρίαυ στο παι- 
Χνίδι, καθώς όβοι οι παίκτες είναι σύμμαχοι μεταξύ 


τους. Σε αυτό συµβάῆῆΠουν παράγοντες όπως οτερά- 
στιος αριθµός των εχθρών και η υποστήριξη των 
Ρἰ8Ι6Ι οἰαςςθες, όπου κάθε οἰαςς έχειτις δικές της 
ικανότητες και όπᾷα. Ετσι, καταφέραμε να δηµιουρ- 
γήσουµε ένα μοναδικό σαπιορἰαι που κάνει τους 
παίκτες να οργανωθούν για να επιτύχουν τη νίκη. 


ΡΟΜ: Πόσο διάστηµα µεσοβάβησε από την ηµέρα 
της σύστασης της ομάδας σας µέχρι την πρώτη Ρεί8 
του πἹος; 

θΒ50ὺ:; Χρειάστηκαν περίπου 16 µήνες για να 
μπορέσουμε να φέρουμε το πρώτο ριβίίο ροίΐα. Τα 
επόμενα νειςἰοης δεν ήταν παρά ραϊσῇῃθς, τα οποία 
διόρθωναν Ώισς και έκαναν το παιχνίδι πιο ευχά- 
ριστο. Δεν θα ξεχάσω ποτέ την ηµέρα 
που το πιο "ν/θηί ἰἰνα”. Ηταν ένα απί- 
στευτο αίσθηµα που µε έκανο περήφα- 
νο, καθώς υπήρξε φοβερή ανταπόκριση µε µεγάθο 
αριθµό ἀονηἰοαάς, ενώ ήταν και το πρώτο εἠβηνικό 
πιοά {δεν είχα δει άλβο). 


ΡΟΜ: Υπήρξε κάποια ανταπόκριση από την Ερὶο 
«αππθς; Σου πρότειναν κάποια δουβειά; 

8Β50ἱύ:: Όχι, δεν θα έῆεψα ότι υπήρξε µεγάθη 
ανταπόκριση όσον αφορά στην όκδοση του ΡΑ 
για το ὑηιθαί Τουμγηαπιεηῖ. ἰσως να οφείβεται 
στο ψεγονός ότι ποτέ δεν ζητήσαμε κάποια 
Βοήθεια. Τώρα όµως µε τη νέα έκδοση του 
ΏΑ για το ὑηιθαἱ Τοιιπαπιεπί 2008, μπορώ να 
πω ότι υπάρχει καἠύτερη υποστήριξη και 
παρακίνηση. Το πιο συψκβονιστικό όβων 
ήταν ένα α6-πιαἰἰ από την (πρώην) 
Μ/ϱςϊψΨοοᾶ, που στην ουσία ήταν µια πρό- 
σκῆηση σε ΜΟΒ Εμίάς για να µάθουµε το 
Όοπηπιαπά απα Όοπαιαγ: Βδηθσαάθ ως ΜΟΓ 
ΠΙᾶΚΕΙς. Επίσης, ενδέχεται να συμµετάσκου- 
με στο ΜΟΒ σαϊμειίπσ ψια το 0Τ2008, που 
θα πραγµατοποιηθεί σε ἠίψο καιρό. 


η 
η ΜΜ οι σι! 


ὴ 


Τα τέρατα ολλ ώύον απειλητικά τη βάση. Βωη {ου «4η Ινθφ! 


Ρ(Μ: Μπορείς να κάνεις µια αναδρομή στην ιστο- 
ρία του συγκεκριμένου πποᾶ, από τη σύΠβηιμη της 
ιδέας, δηβαδή, µέχρι σήµερα που ετοιµάζεστε να 
εκδώσετε την πρώτη έκδοση του πποᾷ για το 
υΤ200δ! 

8Β50ἰύ:: Οῆα ξεκίνησαν όταν γνώρισα (οη-/π6) 


το είδα σαν αγγαρεία, αφού ήταν κάτι που µου άρε- 

σθ. Ακοβούθησαν ποβῇῃές ἱπίθιπαί εκδόσεις και σε α 
κάποιο σηµείο αρχίσαμε να αναζητάµε µια ομάδα 
από Ροΐα ἰδθίαις, οι οποίοι θα έβεψαν τιτους αρέσει 
και τι όχι και θα έψαχναν για Ρµος. Ετσι, Λοιπόν, στις 
16 Μαρτίου 2002, ύστερα από έναν χρόνο δουβειάς, 
καταφέραμε να σηκώσουμε την πρώτη ριβ]ίο έκδο- 
ση του ΡΑ. Τότε πιστέιμαμε ότι η τόσο κοπιαστική 
δουβειά έφερε ένα θετικό αποτέῄεσµα και αυτό απ 
μας έκανε να συνεχίσουμε. Το πρώτο ραἴομ (0Α 1.1) | 
ήταν αποκβειστικά ένα μρᾶαῖθ στον κώδικα του παι- 
Χνιδιού, το οποίο ήταν διαθέσιμο περίπου έναν µήνα 
µετά τη βασική έκδοση. Το ΏΑ στην έκδοση 1.1 ήταν | 
αρκετά οβοκβηρώμένο και έτσι, αντί να προχωρή- 

σουµε σε αῆβά ραϊσμες, αποφασίσαμε να κάνουμε 

ένα μεψαβύτερο βήμα, την έκδοση 1.5, η οποία θα 

είκο περισσότερα πἹαῤς, όπῆα και αββά νέα {δ8- 

ἴμ(θς. Δύο µήνες µετά, στις 10 Ιουβίου, το ΡΑ1.5 

ήταν ψεγονός, έχοντας ακόµη μεγαβύτεαρη ανταπό- 

κριση από ότι η 
πρώτη βασική έκ- 
ὅοση. Ενα ραΐσ[ 
ακοβούθησε, ψια να 
διορθώσει κάποια 
Ριος στο σαπιθρἰαυ {ναι- 
θἴοι 1.6). Από εκεί και µετά τα 


Αποιλειστικές εικόνες που µου έστειλε ο 8Β50ΟΙὺΐ από τα σχέδια των όπλων για το Ὀρθίθπορ ΑΠίαπος 2003! 


ένα παιδί από τη Γ[θρμανία, το οποίο είκο ασχκοθηθεί 

αρκετά µε 90 πιοβαίἰίπα. Αρχίσαµε τη δημιουργία του 

πιοά µαζί µε αββά δύο µέβη από το Ηαἰ{:Ι Ι{6 πιοά, 

από το οποίο, όπως προανέφερα, είχα ξεκινήσει. Λί- 

ψο αργότερα, οι πρώτες γραµµές κώδικα µαζί µε 

μερικούς χάρτες και 2 όπῆα ήταν η πρώτη ἰπῖθιπαί 

έκδοσή µας, Καθώς προκωρούσαµε, όῆο και περισ- 

σότερα άτοµα έδειχναν ενδιαφέρον, η ομάδα µεψά- 

ῆωσε και η δουβειά ψινόταν όθο και πιο οργανωμέ- 

να. Αυτό, Βέβαια, σήμαινε ότι έπρεπε να 

αφιερώνω ποβύ περισσότερο Χρόνο στην 

οργάνωση κάθε µέῆους της οµά- 
δαο. θυμάμαι, ότι περίπου 

στις 9:00 το πρωί ήταν 

η καβύτερη ώρα για να βρωτα 

µέβη της ομάδας που έµεναν 

στην Αμερική και έτσι αναγκαζόµουν να µένω 

ξάγρυπνος όβη τη νύχτα ψια να μπορέσω 
να οργανώσω το ἴθβηι. Ποτέ όµως δεν 


πρώτα πθάνα για το ΡΑ:2008 είκαν ήδη ετοιμαστεί 
και αποφασίσαμε να δώσουμε τον κώδικα του ΡΑ 
στους σβΠΊ6Ι5. Μερικοί {αΠ5 αποφάσισαν να πάρουν 
τον κώδικα, να τον βεῆτιώσουν και έτσι να δηµιουρ- 
γήσουν την οοπηπιιηίτυ ααἰτίοη (ΏΑ:ΟΕ), που βρίσκε- 
ται στην έκδοση 1.7. 

Σήµερα, το ΡΑ:2008 είναι ακόµη σε πού πρώιμο 
στάδιο. Υπάρχει ένας µεγάβος αριθµός όπβων που 
είναι έτοιµα και σύντομα θα 
μεταφερθούν και ἱπ-σαπ]θ για 
να δούµε πώς θα Πειτουρ- 
γούν. Το 0Τ2008, µε όῆεο τις 
νέες δυνατότητες που διαθέτει, µας 
δίνει την ευχέρεια να προσθέσουμε {68- 
ἴ(θςδ που ήταν αδύνατον στο Όπιθαἱ Τοιιπαπιεηί, 
για παράδειγµα, νεµἰοἰθς, Καίπια ρηυςίος και διάφο- 
ρα άηβα. Εἠπίζουµε τα Ἀριστούψεννα να έχουµε µια 
σχεδόν οβοκθηρωμένη έκδοση µε όβα τα {δαϊμιθς 
που έχουµε αποφασίσει. ΤίΠ16 ψΙί {αιἱ... 1). 


Το θετικό µε το Ώθίθπος ΑἰΙΙαποβ, πέραν του ότι 
είναι κατά ένα µεγάΒο µέρος του ϱἠβηνικό, είναι το 
γεγονός ότι µπορείτε να το αποβαύσετε χωρίς ποθύ 
κόπο, καθώς στο τεύχος 156 του περιοδικού (Οκτώ- 
βριος 2008) σας είκαµε προσφέρει το Ὀηγθαἰ Τοιι- 
παπηθηϊ! Οπότε έχετε και το σ8πῃθ και το πιοᾷ. Αφού 
Ποιπόν εγκαταστήσετε το Όηιοαί Τοι(παπιεηϊ στο 
σκΏηρό δίσκο σας, βάῆτε στο ΟΡ-ΒΟΜ {ή ΡΝΠ σας) το 
δισκάκιτου συνοδευτικού ΟΡ του 'Ρ0 Μαςῖαι”. Από 
το ἀἰΓθοῖοίυ πποαἰΠοαϊίοης τρέξτε πρώτα το αρχείο 
᾽μϊραϊομά96.οχα”, ούτως ώστε να ανανεώσετε την 
έκδοση του Ὀπιθαί Τοιιπαπιεηῖ µε το τεΏευταίο 
ραϊοῃ. Εν συνεχεία, από το ίδιο ἀἰτεοίογυ φορτώστε 
το 'ΡΑΟΕ{7Ει.Ζἱρ” και κάνετε οχἰταοῖ όβα τα αρ- 
Χεία του Ζἰρ στο αἰτδοίοίυ του σκβηρού δίσκου σας, 
στο οποίο έχετε εγκαταστήσει το ἰ]η(Θαἱ ΤοιιΠᾶ- 
πιθηΐ, αφού πρώτα ενερψοποιήσετε την επιβογή του 
ΜΙηΖὶρ "096 {οἰάεί παππες”. 

Εάν ακοβουθήσατε τα παραπάνω βήματα πιστά, 
τότε θα οβοκβηρωθεί επιτυχώς η θγκατάσταση του 
πιοᾶ. Πάμε να δούµε τώρα πώς θα το φορτώσετε. 
Από τον Ν/Ιπάονς Εχρίοίθί βρείτο το ἀἰγθοίοΓυ του 
ὑπιθαί Τομιπαππεηϊ και µπείτε στο 50 ἀἰΓδοίοτυ 
᾿θυςίθπι” (νμηγθαἰίουιπαπιθηίλδυςίΘητ), όπου θα 
σας περιμένει ένα 'οχα΄ αρχείο, ονόματι 'Π6- 
{θποθβιἰἰαηοα”. Κάντο δεξί κἠικ πάνω του και από το 
"66/8 ἴο” δημιουργήστε 5Ποιῖ ομΐ (συντόμευση) για 
το ἀβθΚἴοΡ, ούτως ώστε να µην το ιάχνετε κάθε 
φορά που θέβετε να το παίξετε. Αφού ἠοιπόν τα 
έχετε κάνει όῇα, είστε έτοιµοι να αποβαύσετε µονα- 
δικές µάχες στον κόσµο του ΠΏοίθπος Αἰίαποθ. 

Την πρώτη φορά που θα µπείτε στο παιχνίδι, κά- 
ντε τις απαραίτητες ρυθμίσεις στα γραφικά αθβά 
και στο Χειρισµό του παιχνιδιού. Εδώ θα ήθεῆα να 
Εφιστήσω την προσοχή σας, διότι το ΡΑ διαθέτει µια 
σειρά από δικές του επιΏογές κειρισμού (πέραν των 


Δείγμα γραφικών από τα πιαρς που ετοιμάζονται για το Ώοίθηος ΑΙίαπος 2003. 


----γ-τ- 


Να κον ὥμρηίαις μπας πε 


ὀμεες νθὰ ας 


βασικών του ὑΤ], τις οποίες πρέπει να θόσετε προ- 
κειµένου να µπορείτο να παίξετε χωρίς πρόβήηµα. 
Το Πα[εηοθ Λἰἰίαποςθ, ως πιοᾶ, όχει µια ποβύ σηµα- 
ντική ιδιαιτερότητα: όβοι οι παίκτες που συμμετέ- 
χουν σε µια παρτίδα δεν χωρίζονται σε δύο αντίπα- 
Λες παρατάξεις, αββά είναι όβοι σύμμαχοι στην ίδια 
ομάδα και πρέπει να αντιμετωπίσουν (ενωμένοι σαν 
γροθιά :Ρ, κάτι σαν τους Ρον/6{ β8ηρθ/β) τις δυνά- 
μεις του υποΠογιστή. Κοινώς, πρόκειται για ένα 
10036 οο-οβ πιοά, στο οποίο όῆοι οι παίκτες είναι 
στην ίδια ομάδα και προσπαθούν να υπερασπιστούν 
τη βάση τους από τις ατεῆρίωτες ορδές τεράτων 
που τους επιτίθενται. Βέβαια, το πιοᾶ µπορεί να µην 
προσφέρειτις συγκινήσεις του ϱομηῖει-οἴτίκο ή του 
ΜΟΗΑ, παρόῆα αυτά είναι µια ποθύ αξιόβοψη και δύ- 
σκοΠη εμπειρία, καθώς ο αριθµός των τεράτων που 
επιτίθενται στη βάση των παικτών είναι αστρονοµι- 
κός. Στην αρχή κάθε παρτίδας οι παίκτες μπορούν - 
να επιβέξουν την κβάση τους [δηβαδή σε τι θα είναι 
καἠύτεροι) ούτως ώστε ο καθένας να αναΠάβει ένα 
ρόΠο στην υπεράσπιση της βάσης. ΠαράβΒηβα δίνε- 
ται ένα περιθώριο δύο Λεπτών στους παίκτες προ: 
κειµένου να στήσουν τις άμυνές τους και να τοπο- 
θετηθούν για το µεγάΒο ντου. Από εκεί και πέρα αρ: 
Χίζειτο πάρτι! ΚΠείνοντας, να τονίσω ότι παρόΒο 
που µπορείτε να το δοκιμάσετε σε αἱποίθ ρἰαυοί, εί- 
ναι πρακτικά αδύνατο να καταφέρετε να κερδίσετε, 
γι αυτό θα συνιστούσα να αποἠαύσετε το Ώδίαπος 
Αἰἰί8ηοθ σε κάποιο Ναΐ οα[6 µε την παρέα σας. 


λος 19: | 


ΚΝΕ ΕΙ δι ΙΙΝΗ 4: 
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Ενα από τα Λιψοστά αξιόῆοψα πιοάς που όχει να 
επιδείξει η οοπηπιιηίτη του Μακ ΡαυΠο οίναι το Κμπο 
Εμ. Στις αρχές Μαρτίου κυκἠοφόρησε η τοβευταία 
έκδοση του πιοᾷ αυτού και ύστερα από παρακβή- 
σεις αρκετών αναγνωστών αποφάσισα να το ξανα- 
παρουσιάσω {δείτε τεύχος 148, Φεβρουάριος 2009) 
µια και υπήρχαν ποῆΠά νέα αξιόβογα {δαϊμίας. Προ- 
τού ξεκινήσουμε όµως την παρουσίαση του πιος, ας 


Καταπληκτική σκηνή; Θυμίζει ταινία Τσάκι Τσαν. 


μΣ, 


δούµε σε µορφή "στράτα-στρατούβα” τη διαδικασία 
εγκατάστασης. 

Αφού έχετε κάνει ἱηθίαίἰ το Μακ ΡαιΠθ στο σκΠη- 
ρό δίσκο, βάῆτε στο ἀναθ σας το συνοδευτικό 00 
του "Ρ0 Μαςίαι”. Από το ἀἰγθοίοιυ πιοαάϊΠοαίίοπς 
εκτεΏέστε το αρχείο "πιαχραυποα1-0Ρραϊσμ.οχθ΄ για 
να ανανεώσει το Μαχ ΡαυΠθ την τεβευταία έκδοση 
(την 1.05). Εν συνεχεία και αφού έχει οΏοκβηρωθεί 
το ραϊομίηρ, από το ίδιο αἰγοοίοίμ του 00 κάντε δι- 
πΏό κῆικ στο "Κμποίι 90.Ζἱρ”, επιλέξτε οχίΓαοῖ και 
ως ἀἰιθοῖοίι αποσυµπίεσης θέστε αυτό του Μακ 
Ραυπο στο σκἠηρό δίσκο σας {όχοντας πάντα ενερ- 
γοποιηµένη την επιβογή "956 {οἰάαί παπιος΄). Μόῆις 
τεΠειώσει το εκίγαοϊίοη, τρέξτε το Μακ ΡαυΠθ για να 
βρεθείτε στο αρχικό μενού. Από το πεδίο Ὄμπουςφθ 
Ομδίοπιἰζθά 6απια” κάντο κῆικ στο ἀτορραῦίε πἹθηιι 
και ενεργοποιήστε την επιογή Κωηοξι 30”. Πατή- 
στε ρἰαυ και πῆέον ο Μαχ Ραυπο θα γίνει ένας άσ- 
σος του Κιπρ Ειἱ 

Ξεκινώντας το Μακ Ραυῃε, θα δείτε ότιτο αρχικό 
μενού επιΏογών έχει αθβάξει και µία καταπβηκτική 
μουσικούῆα παίζει στο ϱαοκσΓοιιπᾶ. Ενα από τα πρώ- 


ῬΑΖΟοῦ»δ Ῥαω 510695 


τα πράγματα που θα πρέπει να κάνετε προκειµένου 
να µπορείτε πιο εύκοῆα να εΦφαρμµόσετε τις Κιηρ Ειι 
κινήσεις στο χαρακτήρα σας είναι να κάνετε αδθίση 
το πἠήκτρο για το Βιἱἱοῖ Τίπιο 0οπιθο κάπου κοντά 
στα πβήκτρα κίνησης του Χαρακτήρα σας, καθώς 
αυτό το κουμπί είναι το βασικό ψια να εκτεῄείτε τις 
κβοτσιές και τα οοΠΊΡΟ5. ΑΦού προσέξετε αυτή τη 
βασική ἠεπτομέρεια, είστε έτοιμοι. 

Δυστυχώς, αφού το Μακ Ραιο δεν έχει πιυἰ(ῖ- 
ρἰαυ6/ επιΠογή, προκειµένου να πειραματιστείτε µε 
το Κμηρ Γµ πιοᾶ η µόνη ἠύση που σας απομένει δεν 
είναι άἠῆη από το να παίξετε από την αρχή το παι- 
Χνίδι ή όποια πίστα επιθυμείτε από τον ἰονοαί 5οἱθο- 
του, Προτού το κάνετε αυτό όµως, για να µάθετε να 
χειρίζεστε άριστα το Κωπο Ειι πἹοᾶ µπορείτε να παί- 
ξετε ένα πηἰπἰ ἴμίοιῖαὶ [ένα από τα νέα {δαϊμΓες της 
καινούριας έκδοσης), το οποίο βρίσκεται ως επιΏο- 
γή από το αρχικό μενού, µε τίτῆο "Κιπο Γι Ιπίτοαιιο- 
Τοπ”. Σε πρώτη φάση, Ποιπόν, ξεκινήστε από αυτό 
το ἴμϊοπίαί και αργότερα παίζετε το κανονικό Μακ 
ΡαιΠΘ µε τον ἱοναί 5εἰδοῖογ. 


Γρήγορα αυτοκίνητῃ, ς 
Υρήνορακοβῄνᾳ, νο. ο 
Υρηοῄηκωή νε Αν ὃν - 


ορ. κα] 
σος νὰ 


Τα πΤῃ ΥΠΗγΌῃυ ΠΤΕΞΙΥΊΡ Τη μη μι, 
ππο τις σελίδες του Ἡπῃῃ υιῆ 


ο ολ τω ο ο ο λα ας... 


ουκ... 


ΜΕ ΙΙΓΙΕΕΙ σεαγΓιἰ ΓΙΟ] 


-- 


144, 
145, 
146. 


: Οκτώβριος 2002 
.. Νοέµβριος 2002 
:Δεκέμβριος 2002 
Ιανουάριος 2003 


«Φεβρουάριος 2003 | Ειδησεογραφία 
: Μάρτιος 2003 


Ας πάμε όµως να δούµε πώς µπορείτε να ρηµάξε- 
το στο ξύῆο όῆους τους αντιπάβους σας χΧρησιµοποι- 
ώντας την τέχνη του Κουνγκ Φου {την οποία παρεμπι- 
πτόντως κατέχκω άριστα στην πραγματική ζωή. Εξάῆ- 
Που, πώς νομίζετε ότι έκω αντέξει τόσο καιρό ως συ- 
ντάκτης :Ρ). Εχοντας πάντα επιΏεγμένο το Μυπο Ειι 
(από τη θέση ένα του πηηκτροβόγιου] µπορείτε να 
κάνετε µερικές απότις ακόβουθες κινήσεις... 

Με αριστερό κΏικ {µε το κουμπί που κανονικά 9α 
πυροβοβούσατε) µπορείτε να επιτεθείτο µε γροθιές 


στον αντίπαΏο (πυξ ἠαξ). 


το κΠοτσά). 


Οκτώβριος 2001 Ἠραι ο Εν!Ι, ΜΙοά για το Ηα(- ίς 


Ενώ ο χαρακτήρας σας τρέχει προς µία κατεύθυν- 
ση {µπροστά, πίσω, αριστερά ή δεξιά) και πατώντας 
το πβήκτρο ΒΤ6 (Βιἰαῖ Τίπι 0οπιβο), εκτεβεί µια 
αβροπῆανική κἠοτσά {µε Βαριά κωριάτικη προφορά 


Με ένα ψρήνγορα πάτηµα του πἠήκτρου µπροστά και 
ΒΤΟ ο Χαρακτήρας κάνει µια σειρά από κβοτσιές. 

Πατώντας έναν από τους παρακάτω συνδυασμούς 
µπροστά «- αριστερά --ΒΤ6, μπροστά » δεξιά «-ΒΤ6, 
αριστερά ”- μπροστά -- ΒΤ6 ή, τέβος, δεξιά -- μπροστά 
3ΒΤΟ µπορείτε να κάνετε µια δρεοἰαἰ κίνηση. 

Αυτές είναι ορισμένες από τις βασικές κινήσεις- 
τοχνικές στις οποίες µπορείτο να εξασκηθείτε. Δοκι- 
µάζοντας συνδυασμούς μεταξύ των παραπάνω, µπο- 
ρείτε να επιτύχετε διάφορα 6οπιθος τα οποία είναι 
µία σειρά διαδοχικών κινήσεων που θα οκτεβεστούν 
αυτόματα σε δἱον) πιοῖίοη, µε αββαγή στη θέση της 
κάμερας, ενώ µια καταπβηκτική μουσική µε σκρα- 
τσάκια θα παίζει στο ΡαοΚκο{οιπᾶ. Επιπροσθέτως, 
µπορείτε να περπατάτε και να κάνετε άϊµατα στους 
τοίχους ή στους αντιπάβους, αρκεί να πατήσετε το 
Ίμππρ πῆήκτρο δύο φορές ενώ τρέχετε προς την κα- 
τεύθυνσή τους. Αναβυτικότερες πῆηροφορίες ψια 
τις τεχνικές του Κμηρ Εμ πιοᾷ µπορείτε να βρείτε 
στη διεύθυνση ΠΙῖρ://κμησίι.πιαχραυποῄῃθαά 
αμαιῖαοίς5.οοπι/κυπο{ι.ΠῖπΙ. 

Δυστυχώς, άῑἢο ένα πιοαϊ[ϊεα σαπιἰπο έφτασε στο 
τέῃος του. Για τον επόμενο µήνα σάς έχω µια ποθύ 
ωραία έκπβηξη. Εκτός από τα πιοᾶς που θα παρου- 
σιάσω από τις σεβίδες αυτής της ένδοξης στήβης, 
στο ο Ιἴ Υουιδαί{” θα υπάρχει βήμα προς βήμα 
τμίοιίαἰἱ δημιουργίας πιοαμἰθ ψια το ΝονειλΜ!ηίει 
ΝΙοΠΙ5Ι Ενδέχεται, βέβαια, το ἴμίονίαἰ να µπει σε δύο 
µέρη (δηβαδή σε δύο διαδοκικά τεύκη], διότι οι δυ- 
νατότητες του ΑµίοΓα Τοοἱδαῖ οίναι ανεξάντβητες 
και θα δυσκοβευτώ νατις καθύιμω σε ένα µόνο Ὢο 
Ιτ Υουιςαί{”. Τα Λέμε τον επόμενο µήνα... ΟΝΑ. 


Ηθαή οἱ ον! 


9 Μοάς Μαχ Ραγηθ 


Νοέμβριος 2001 [9 Μοάς γιατοΜαχΡαΥΠπ 
Δεκέμβριος 2001. | ἸΝαιΌταίι ΙΙ: Τοίαί 0οηνθισίοη για το 9ἰα(ΟΓαΗ 
Ιανουάριος 2002 | ΤΠ Ώα[κεςί Ραγ, Μοά για το Βαἰθμ]ς βαἱε 


:Φεβρουάριος 2002 | 6 Μοάς για το θυαΚε [! 
. Μάρτιος 2002 
«Απρίλιος 2002 


ΝΘο 04Το, Μοά για το Ὀπιθαί Τοιπαπιεπί 


Τασίίοαί Όρς, Μοά για το ὑπίθαἰ Τοιπαππεπἰ 


ανασα Το 
ο] Τίποτα 
6 Μοά5 ΩµαΚθ ΙΙ, ΤΠΕ Βαικεςί ΡαΥ (Β41ἱ) 
“ΤΝεΟ 0αἶτο 
Γμί! ἄαππε: Ρήππίϊνε Ἰλ/αίς 


Ταρίἰσαἱ ρς. ΤΠ16 ΜαἰΠΙΧ 


"ΤΕιί! 8αππε; ΤΠΕ Πεν! Ιη5ίᾷθ 
Εμ! ΟΠἱεηί Τ46, ΘμαΚε 3 Βαϊϊγ 


|, Μάιος 2002 Τπι6 Μαϊήχ, Μοά για το ΜαΧΡαΥΠΕ 

2, Ιούνιος 2002 ΄0μαΚε ὁ Βαἴγ, Μοά για το ΟµαΚε ΙΙ 

, Ιούλιος 2002 “10 Μοάς για το ΒίαΡο [ἰ (διαθέσιµα στο νΝΝΝ. .ΘΑΠΙΘΝΕΡ. [Π 
.Λύγουστος 2002 


10 Μοᾶς για το ΝενθηλΜΙπίει ΝΙΩΠί5 (/ΝΝ.(20./ην/π/πιοάιες.α5ρ) | Ευί! 8απ16: Κίπ᾽5 Οµθ5ί ΜαςΚ οί Εἰθηπίίγ 


«Σεπτέμβριος 2002 | 2 φροοἰαἰ Μοάς για το Ηα(-ἰ Ίἴ6 


Ποἱγ 15 Βοαΐα 2, ΝαΠΠΡΙΙ8 9ἱ8γ8Ι 
“1 ΟΠαρίε{ ΙΙΙ δι Βἰ4 Γοί ΡΟΝΝ6Ι 1, 2 (00ακεῦ) 


Ειδησεογραφία 


Ειδησεογραφία 


Αφιέρωμα Ομακθ ΙΙ Άἴθπα 


(«κ 


“}1 Γι] ἄαπῃα: Όηιθαἰ ΤουΓΠαΠπεπὶ 
ΑΙΠΙΟΠΙ υΤ)οά 9.0 και Τπίενεηι 1.2 
Γι! ἄαππε: ορ808 Θμ85ἱ ΙΝ 
Ευ]! 6αΠΠ6: «ΝΑΤ 3 και τα Μοάᾶς για θµαΚε 
9: ΝΝεείθίη μακε, υἱ Εππαποθᾶ, Βοοκεί 


ΒΏιεἱ, 9ἱβΕΙ Ηε[οθς ΑἴΕΠᾶ, (16ΠΕΓαἴίοΠ ΑἴθΠα 


ἨΝαΓοταῇ 1 Μος 


Γμ| ἀαΙΠΘ: | αγ { και Οοπιριἴαεί ϱ[ΠΟΝΝ 

Ευ! 6απΠΠΕ: ὑη/θαί 1, πιοᾷς και ππαρς για το 
αΓΟΓαΠ ΙΙ: Βείση οί οπαος (ΏΜΙ πιο, Βἰ58 
οἱ ΚΠ!, Νεν/ Βα0θ Μο8) 


να 


αν. άμψ. 


» ο μαὖν ο όρο ρα 
ο ο. ο. 2. ο 
ο αν ο 


ο... σα τε 
Φιλοι μια ΟΛΟΚΛ. 
μακρόν η κανα ο: 


δρόµο. Τώρα 


διεςτους κραχοῦν 
ἄλλο, Πορεύονται ᾱ 
σκιάζει η ἀπειλή το 
περοφεύούν τοι 
να π απο όχι ο 
στι υς θρύλο ος, Δεν οποκα 
ομως ὰ μυστηκ τπους. ο λβι αι 
τυγατα συναντοῦν µια ὀμορφη.. 
θλιμμένη γυναίκα µε ἕνα μαγικό 
κρυστάλλινο ραβδι. Μαζί ξεκι- 
νοῦν για ένα σκοτεινό ταξίδι, 
που θα αλλάξει γτα πάντα τις 
ζωές τους και τη μοίρα αὐτοῦ 
που κόσμου. 
Κανείς δεν περίμενε οτι αυτοί οἱ Ἶ 
φίλοι θα γίνονταν ήρωες. 


ΠΠολό περιοοζτἐρό οἳ δι 


ον οὖν ο -ᾱ- ο -ᾱν ο ο ιο ο λα. ο -ωιο -- ο ὃ.͵µ.“ΟΙκὑἊ  “ϕΟἘὑκὑ'ὃ-.“ὃὃἊ-. 
ος οξεος σος σος ων οκ «ος «δς «οδς ο ο ποσο ο” ή 


τυτυτυ.απιιδς5.οΥ 


ο. 
Λη µ ' [9 Για παραγγελίες οπ-/έπο: νΝΝΝΝ.απβί5. στ τηλεφωνικώς: 210-36801487 µέσω ἴαχ: 210-9216847 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης 


Οἠα τα νέα απότους φανταστικούς κόσμους των επιτραπέζιων και ομ{ᾷ σβΠιΘ8 
φιθοξενούνται για ακόµη µία φορά στη στήθη µας, µαζί µε ποθῆές νουβέῇῆες και βιβῆία 
του χώρου. Μην παραΏείπετε να συμβουθεύεστε και το μηνιαίο οδἰοπία{ µας, µε το πρόγραµµα αρκετών 
καταστημάτων που διοργανώνουν τουρνουά για δηµοφιθή παιχνίδια. ρα για ένα ακόµη "ουτοπικό΄ και 
συνάµα γοητευτικό ταξίδι... 


ΚΟΑΡ ΟΓ κΚινας 
ΑΓΡΙΑ ΤΕΡΑΤΑΠΙΑ Ρ5ΏΌ 


πρβ, 
ποῶ ον Τ 0 58ν8σθ ορθοίθς παρέχει όῆα 


όσα χρειάζεστε για να παίξετε 
ένα τέρας ως χαρακτήρα παί- 
κτη ή να κάνετε τα τέρατα που αντι- 
µετωπίζουν οι χαρακτήρες ακόµη 
πιο δυνατά. Στο Βιββίο υπάρχουν 
περισσότερες από 20 νέες κἠάσεις 
τοράτων που δείχνουν πως τα πῆά- 
σµατα αυτά μπορούν να αναπτύ- 
ἔουν τα χαρακτηριστικά και τις 
ικανότητές τους καθώς κερδίζουν 
επίπεδα. Επίσης, περιέχει νέες προνομιούχες κβάσεις, 
ἴαππρἰαῖθς για τέρατα, νέες τεχνικές, ξόρκια, μαγικά αντικεί- 
µενα και ποθβά άἢῇα. Για να χρησιμοποιήσει αυτό το βιββίο ο 
Ώμπσθοη Μαςῖαί θα χρειαστεί το Ρἰαυε(΄ Ηαπάβροοί, το Ώμη- 
σθοη Μαφῖθις αμίάθ και το Μοηςῖαι Μαπιαἰ. Οι παίκτες χρειά- 
ζονται µόνο το Ρἰαυ6/΄5 Παπάδοοκ και το Μοηφίθι Μαηιαί, Το 
βιββίο είναι στα αγγῇικά, 


πκτηος, 
προς 
}{ η. 


μη 
ας 


Ενα προϊόν των Ἰλζαιάς οἱ ἴ18 00851. 


οπου Διάθεση ΕΔΠΙ8ΦΥ 9ΠΟΡ π Τιμή: ε 36.00 Διάθεση Κάῑσσα 


ΙΕΕΙΟΝΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΝΟΥΒΕΛΑ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΜΑΑΙ6 


Ση µία πβευρά στέκονται οι οπαδοί της Ρῃα68, που ζητάνε νέες µάχες στην αρένα, νέους 


πρωταθβητές και νέο αίµα χυµένο στην άµµο, και στην άϊΠη οι οπαδοί της ΑΚίΟΠΊΕ, της 
αγγέβου που κηρύττει µία τρομακτική θρησκεία. Στη µέση στέκεται η µονακική φιγούρα 
του Καπ, 0 παβιός πρωταθβητής της αρένας πρέπει τώρα να εξιβεωθεί για τα τρομερά Δά- 
8η που έκανε, ψιατί αυτά τα ἠάθη δημιούργησαν την Ρῄασθ και την ΑΚίΟΠΙ8 και έφεραν τη δυ- 
στυχία και τον πόνο στον κόσµο. Τώρα ο Καπιεῄἰ πρέπει να καθαρίσει τη Γη από αυτή την τρο- 
µερή πἠηγή. Η οργή του όµως ίσως καταστρέψει αυτά που αγαπάει περισσότερο. 
Αυτή είναι η δεύτερη νουβέβα στη σειρά Οπδἰαιοσῃί Όυοίε για τον κόσµο του Μαοίς: ΤΗ6 
6αἴμθιίπο, Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν των Ἰλζαιάς οἱ ἰπ8 00851. Τιμή: Ε 8.40 


Γιο 


Ο κόσμος της φανιαοίας 


[κου βΙλός ΤΟ ΟΧΥΡΟ ΤΟΥ ΑΦΗΓΗΤΗ ΣΤΟ ΙΟΚΡ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΝα5 


υκἠοφόρησε το "ΝαιΓαϊοί5 ο/6αῃ΄ για το | ο{ᾶ οί ἴπα Βίπος Βοἰθ Ρἰαυίπσ ἄαπιθ από την Ὀ6- 
[σου Πρόκειται ψια ένα κρησιµότατο βοήθημα ψια τον αφηγητή των περιπετειών, το οποίο 

αποτεβείται από έναν τετράφυΏθῆο αναδιπβώμενο Χαρτονένιο πίνακα, ο οποίος περιέχει 
αναηυτικές πβηροφορίες και ῆίστες από τους κανόνες του παιχνιδιού. 0ῆες οι πβηροφορίες 
του "Ναιγαϊοι΄ 9ο/86Π΄” είναι παρµένες από το βασικό βιββίο κανόνων, εξυπηρετώντας έτσι τον 
αφηγητή, ο οποίος δεν χρειάζεται να ξεφυββίζει το βιβῆίο κάθε φορά που θέῆει να Βρει κάτι 
συγκεκριµένο. Επιπροσθέτως, το ΝαιΓαϊοί΄5 9ο/6εῃ περιβαμβάνει πολυτεβή-ψυαβιστερά φύῆῆα 
« . χαρακτήρων, µια εισαγωγική περιπέτεια και αναβυτική περιγραφή διάφορων περιοχών. Ενα 
οππτομς ΡΟ απαραίτητο Βοήθημα για κάθε αφηγητή του | ογᾶ οἱ ἴπε Βίπος ΒΡ4. 


πμ εφ οσσυ ε 22,80 Διάθεση ΕθΠΙᾶδΥ 5ΠΟΡ ΐ 


ης 
Ἐπιδρομή 
ο ωΟρκΝ 


{ Διάθεση Απυρίς ι 


ΜΙΝΤΕΒΗΕΙΝ 
ΝΕΟ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΠΑ ΤΟ ΜΕΟΗΜΑΚΕΕΙΟΚ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΟΥ ΠΗΛΑΟΝΙΑΝΟΕ 


αβυμμένο από πάγο, το φρούριο των Όσ[6ς είναι για 
ο ΜθοηΜ/αΓΠΙοΓ: Εἰ{6 {οί ΕΠθοί είναι η ίς αιώνες το απόρθητο οχυρό του ΙοθίθαοΠ. Σθ αυτό 
Ἡ νέα επέκταση για το παιχνίδι µε συῆ- έχει φυῆακιστεί ο Ρἰγοποψίπά 

ἠεκτικές μινιατούρες ΜΘοΗΝ/αΓΓίο:: Ψ/παἰεροπε, ο Βασιβιάς των ΗἰΦῇ: 
Ώα{Κ Ασα. Το σετ έχει 96 νέες μινιατούρες ἰαπάε{5. Εξὠ από τους τοίχους, µία 
και εισάγει πυροβοβικό, μισθοφόρους και ομάδα κ .. ο. οαρδιάδας 
Ὀφματαμειαφορός ιεμάωτ ου ου πι ἄωμλας τα ὄμεν ολη 
αιώνα. Κάθε Ροοβῖθί περιέχει ὁ τυχαίες, Βαπθ, αντιμετωπίζει την προδοσία ο 
πηήρως συναρμοβογημένες και βαμμέ: µία απεγνωσµένη ανταρσία. Εφτασε, 
νες πῆαστικές μινιατούρες {4 πιθοῇ, 1 Λοιπόν, η στιγµή που ο βασιλιάς των 


ο  ἰ ὀόχηµα καιζ2 µονάδες πεζικού) καινέους  Όᾳ[θθ θα πρέπει να αποφασίσει πού 
ὥ 59 ΑΙΝθ: ΟΜΟΚΙΝΟ ΛΙΛΑΡ κανόνεο. Στη Βάση κάθε φιψούρας Βρίσκεται η μεψαἠύτερη απειΏή - µέ- 
Ικ.... υπάρχει ένας δίσκος µάχηο που περιέ- σα ή όξω από το Ν/Ιη{εηλείπι, 
χει όβεο τις δυνάμεις και ικανότητές της - δεν χρειάζεται πΏό- Το Βιβῆίο αποτεβεί την τρίτη νου- 
ον να κοιτάτε σε Βιβῆία µε ποβύπβοκους κανόνες ή πίνακες! βέῆα της τριπογίας Ιοθν/αἰἰ ψια τον 
Κανόνες του παιχνιδιού περιβαμβάνονται στο ΜαοΠΝ/αιγίοι: Ώαίκ κόσµο του ΏΓασοπίαποςῬ και είναι 
Ασο οίαγῖθί θεῖ. στα αγψβικά. 


Ένα προϊόν των ἸλΙζαιάς οἱ ἴπε 00851. 


Ενα προϊόν των ΙΝΙΖ Κιά5. 
σου Διάθεση Κάισσα Ι οσον ε 8,40 Διάθεση Κάισσα | 


ρ οἱ 199 | 


συντάκτη του περίφημου "Αφίπιον/5 9οἱθηοσθ Εἶσ- 
τῖοη Μασαζϊηα”, ἄαιάποαι Ποζοῖς. Η ανθοβογία 
διατίθεται µεταφρασμένη και στη χώρα µας και 


ΤΟ ΝΕΟ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΤΟΥ ΤΟΕΡ ΟΓ ΤΗΕ 
ι ΕΙναδτςς 


ο νέο θχραηΦἰοη του διάσηµου | οι οἱ ἴπθ 
ι] Βίησς οαἴᾷ σαΠΠθ, το Βαἴῖί οἱ Ηδίητ5 Π6ορ, 


έχει καταφθάσει και όχει σαρώσει τα πά- 
ντα στο πέρασμά του. Περιβαμβάνει 128 νέες 
κάρτες, 4Ώ οοΠΊπιοη, 4Ώ ΜΠΟΟΠΊΠΙΟΠ, ἀθ {8:68 και 
2 ριαπιϊμπι και µπορείτε να το αγοράσετε είτε 
σε µορφή οἵαγῖεΓ ΠΏ6ΟΚ, όπου περιέχονται 60 
κάρτες και οι κανόνες, είτε σε µορφή Βοοςἴθί 
Ραος, όπου περιέχονται 11 κάρτες! 


Ενα προϊόν της Πβοίρῃ6Γ. 
Διάθεση ΕδΠΙᾶΞΥ 9ἱιΟΡ 


Τιμή Βοο5ἱει Ραοςκ: 4,70 


νει καἠύτερα τη Λέξη "εκδίκηση΄ από τα ἄτονν. 

Η εκδίκηση είναι το Φαγητό τους, η γηύκα που 
γεύονται στα χείπη τους σαν να ήταν η υπέρτατη 
ηδονή, Ετσι πεινασµένα ήρθαν τα ἄΓον, για εμένα. 


-Ρη]ζζῖ Ώο΄0(άθι 


κ αµία φυβή σε όῆβα τα Βθαἰπι δεν καταβαβαί- 


ἕνα απ. α 
ἱ.Α. οα]ναιοσο | 


υκβοφορεί αυτές τις ηµέρες η ετήσια συῇ- 


Ἀ | Δοψή µε τα καἠύτερα διηψήµατα επιστηµο- 
νικής Φαντασίας, επιβεγμένα από τον αρχι- 


περιῆαμβάνει µερικές από τις κορυφαίεο στιγμές των Απάυ 
Ώμησαη, απιος Ραϊποκ Καίιυ, Ναπου Κί65ς, ΙαΠ ΠΒ. Μαοἰ θοά και 
άἠῆων από τους ᾽μεγάβους” της σύγχρονης Φοἱ-Εἰ. 


Ενα προϊόν της οἱ. Μαηπ᾽ς ΡΙ655. 


Διάθεση Απιις ' 


ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ ΠΑ ΟΛΟΥΣ! 


ημη «2200 | Διάθεση Κάϊῑσσα ᾗ 


ΝΟΥΡΕΛΑ ΤΙΑ ΤΑ ΤΟΚάαΟΤΤΕΝ 


Σε αυτήν τη συΏβεκτική έκδοση περιέχονται στα αψγβικά 
οι νουβέῃες Τῃ6 | 6σαου, οἴατίεςς ΝΙσήί, οίθσθ οἱ Παίκποςς 


και Ρα5ς8σθ ἴο Ώαψῃ του κόσμου των Εοισοίίεη Βεαἰπις. Το 
Βιβηίο είναι επανέκδοση. 


Ενα προϊόν των ἸλΙζατάς οἱ ἰπθ 00α5ἱ. 


Τιμή: ε 24.00 Διάθεση Κάϊισσα 
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Όσσα Διάθεση Κάϊισσα { 


Ι το 1 ον 


επικίνδυνα 
πλάσματα 
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Ἡ νέα επέκταση του Μαρς εῆς (ααἰποτίηρ 


ΚΛΙΣΣΑ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΟΥ (ΠΗΓΑΣΟΣ) 


ΔήΠου 22 Περιστέρι, τηῇ.: 210 9786707, 
θ-ππαί[; ρερ8ςιικ(ΦΚαΐςςα.σι, Πίρ:/νινν),Καΐςς8.ϱΓ 


ΚΛΙΣΣΑ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ 


Κονδύβη 7, Μαρούσι, τηῇ.: 210 6141670, 
θ-ππαί[; Καἰςςε(ΘΚαίςσα.οτ, Πίρ.:// Ανν Καἰς58.ϱΓ 


Περι 
Μαοίο; ΕΝΜ Τηρε ΙΙ (Ρίαπάαιά) 
ψ/απ]οτά: 9ασᾳ οἱ ἴΠ6 Φίουπι 
Τουιπαπιθηί 
58 008 Βεπιοηςίτα[ίοη 
Μαρίς: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (Ριαπάαιά) 
Ι5Η: αοἰά 40/48 (Ῥ6αβοῃ οΓ ἴε 
Βαἴϊίπο) 
Μασίο: Τυρο ΙΙ (5ίαπάαια) 
Ῥμαάοψ/ῄοτοθ ΛἴΟΠεΙ ΒΡΕ 
Βοπιοηςίταϊίοη 
Μαρίο: ΕΝΜ Τυηρε ΙΙ (Ριαπάαια) 
Ψ/απἰογά: 6ασα ο{ {Π6 θίουπι 
Ἱοαπαποήες πο ο η 
Ν/αποτά 006 ΒεππομείταΓίοη 
Μασίο: ΕΝΜ Τιρο ΙΙ (ΡίαπάαΓά) 
-;Μασίο: Βοοφίει Ώγαβ 
θψαδηΏμοκίίησ Λάναηίμτος ΒΡᾷ 
Βαιποηςίταϊῖοη 


Περι ραῳ ή 
Μασίο; ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (Ῥιαπάαια) 
Μασῖο: οσα. Ώιαῇ 


Ημερομηνία 
Παρασκευή, ἆ Απριζίου. 
Σάββατο, 5 Απριβίου 


Παρασκευή, ἆ Απριβίου 
Σάββατο ὃ Απριθίου. 


Ἱρίτη,8 Απριίου 
Παρασκευή, 11 Απριηίου 
Σάββατο, 12 Απριβίου 


Ρο ΚπΙοῃ [δοασιε 
ΜοασμψατΠοι σοαπιραΐρη 
τς. Μασίο: ΕΝΜ Βοοσίαι ια: 
"Μασίο: Ίο: Βοοσίοι Ώιαβ: 
15Η: Εοἰά 40/48 (Ῥεαδοῃ οί πε Βαἰϊίπο] 
ΡοΚοπιοῃ [ 6αριιθ 
ΜαοΠΨατΠίοι οαππραίΐρη: 


Μασίο: ΕΝΜ Τηρε Ι (Βιαπάαια) 
Μασίς: θιαΠ (Ριο-Ναἴϊοπαίς]" 


Μασίο; Τυρε ΙΙ:δίαπάατά (Ρ(α-Ναϊϊοπαίς] 
ΡοΚαπΊοη [6ασιθ 
ο οαπηραίσῃ 
11: 00 Μαρίο: ΒοοβίεγΏια” 
17989 ΡοΚεπιοη | 6αριιθ 


Κυ ιακή, 15 Α Απριζίου - 
Τρίτη, 15 Απριίου 


Παρασκευή, 18 Λπριζίου 
Σάββατο, 18 Απριβίου 


ο τας. 
Παρασκευή, 25 Απριβίου 


Σάββατο, 26 Απρηίου 
Τρίτη, 29 Απριζίου. 


Μνν.Καΐςς8.σ{ για πιο πρόσφατες πΠηροῳορίες. 

Υ Κατόπιν συνεννόησης γίνονται επιδείξεις για όβα τα παιχνίδια! 

Υ Σε όβα τα καταστήματα της Κάισσα διεξάγεται η ΑΤΘΠΕ του ΜΒοίο καθώς 
και ΕΝΜ κάθε Παρασκευή. 


γ Το διήµερο 19 και 20 Απριβίου 8α διεξαχθεί διπΠό τουρνουά προετοιµα- 
σίας για το Πανεββήνιο ΠρωτάθΠηµα που θα γίνει στις 8 και ἆ Μαΐου στην 
Αθήνα και 8α είναι το ίδιο ακριθώς {ουπιαί. 

ν Σηµείωση: Οι εκδηβώσεις µπορεί να τροποποιηθούν, γι΄ αυτό δείτε το 5ἱίθ 


ΕΑΝΙΛΟΝ 9ϱΗΟΡ Κεντρικό κατάστηµα: δης Σεπτεµβρίου 108, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῆ:: 210 8291072, Πείρ://νιν Γαίας 5Πορ.ϱΓ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ Εξαρχείων) 0ατά 6απιθ 

τ Εαπίαςυ 6απιθς Εαἶτ (Έενοδο- τ Ιοἵῃ Οσα Όρεη Τουιπαπιεπ! (Ες τν νο Βοἱερἰαυίπο Ναπιρίτθ: 
χείο "Αμαβία”] Περιστερίου] 5αμ0αϊ 

τ Γαπίαςυ 8απιος Εαΐτ (Έενοδο- τ ἰοἵΒβ 608 Ορεη Τοιιπαππεπί(ε τν νε Βοἰερἰαυίπο ναπρί:: 
χείο "Αμαβία”) Βικτωρίας) { Μεταμφίεση, "Αίπεπς Ρυ ΝίοΗΙ΄ 

τ Ιοἵβ 608 Όρεη ΤουιπαπεπΙ (Ες τν Εήάαυ ΝἰσΠί Μασίο στο Εαπίαςυ Στο κεντρικό κατάστημα, 
Κηφισιά) 9ΠΟΡ Κηφισιάς ή Ιαπάς ϱαπιραΐση 

τ 1οίβ 006 Ορεη Τουιπαπιεπί(ε τν Ώθππο 68πΠ6ς του | οιά Ο{ ΤΠο Βίπος. 


{ΧΑ ΓΙ ΙΤ ΤΗ ΑΣ ΤΤΙΥ ΤΙ Μρότωνος 9, Ν. Κόσμος, τηῆ.: 210 9012770 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ τΗαοΚ Μακῖοι 
Παρ. 04/Ώά ΕΝΜ «Μαθή . 
ος - - 3 µατα στην αρχαία γῆώσσα των ξω- 
Σά8. 05/04 Πανεβηήνιο |. ΟΤΗ/ Μασίο Επιροτοι 4:00 μμ. τικών ὕΕΝΥΑ «Ατοπα Μαοίο: Τις θαΗιθήης 
Παρ. 1/04 τΑἀνεπίμτεις θμἱἰὰ στο "Ζωντανό Ἀρονι  τ{οτά οἳ ἤιο Βίπσς Μοιπί Ώουπι 
Σάβ 12/βέ ---------) κό δοβιιθί [απάφ” τΚάθε Τρίτη και Κυριακή [ογά οἱ ἴπε 
Κυρ. 13/04 Ά 6απιο ο Τµτοπες 12:50 μ.μ./Υμ-6ΓΘΗ 8:00 μ.μ. τε] - οκωνὲ Ὃ Ἐλιρων οα .. Βοοσίοτ Όταβ και βφοο [ο Μοιπί 
ΕΝΜ 
τζαπιραϊρη "σαίί οἱ ΟΗιυίπι 420” το ΥΚάθε Κυριακή Μασίο Βοοφῖει Ώ/αβ 


ο 1ΘΤΒ ορεῃ {ν1 4:00 μ.μ./10ΤΗ ψαίσαπιε 


'Ἀρώματα Μααῖο 12:90 μ.μ.0ΤΒ2Ί πια 9100 μμ. 


ΑΦἱ. Ανατοήικό Μέτωπο 


Επίδειξη /αιπαπηπιαι ἀθκ 


ΡΒΛΗΚ 5ΙΡΕ 


Υμ-α(-0Η 4:00 μ.μ./ 1ΟΤΗ ν/αίσαπιθ 


Σταυροδρόµιτης Ανατοθής”- Εἠβάδα 1910 


Σηµ.: Κάθε Τετάρτη στις 6:00 μ.μ. τοπικοί αγώνες Εοηπιμία Ώεβ 
Κάθε Σάβθατο πρωί επιδείξεις και τουρνουά ΑΙ, Αποικοι του Κατάν, Κάστρα 


του Μυστρά 


Θησέως ἄ Χαροκόπου, Καβπιθέα, τηῇ.: 210 9567100, Περ://νννν ἄαγκδίαθ.ο 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ γ Μασίο Τυρο 2 τ Ρ80Ώ βοαι/θά | απάς 
τ Ναπηρίτε τ Υμαίθῃ! λ Μαρίο βίθπα 
τ ΕΝΜ τ Μασίο Τυρε 2 


[ΚΤἘ Ρο Μεείον 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


- 


...ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΤΗΕ ΡΔΕΚ ΕΙΕΤΕΙΙΦΟσΥ 


σπς- ΙΕΟΔΟΥ ΘΕΤΗΕ ΡΕΦΝ/ 


Βιβλίο Πρώτο « ΕερΟΥ οἱ 1ν Ώνον Βλ Δεύτερο «Ίείαςγ οἱ ἄν Όταν 


ΤοκοσΠέΠ Κερίῃς 


ΤΗΕ ΙΟΕΨΙΠΕΟ ΡΑΙΕ τείιοσΥ 


Εβλίο Πρώτο ο Ίνε Ἰεονήνά Όλίε Τέ]ορι Αλ Δεώρο 2 Πελέ κά Ώυῖς Ἰοίοςν ο. - ενα κνκρνον υνς1”-ο : 


π. ο ( ͵ 
ος Ἀμιθα]νβίοτο 
πι 


ΤΗΕ ΗΠΠΤΕΠ’ς ΒΙΑΡΕ 
πποσο ΕΡΜΗ 


δα ο 5 ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ηλ ο ον Ε το ΠΡΟΤΟΗΠΛΙΟ 
να νο ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 


92001 ἨΙζατάς οἱ ἴπ6 0οα5!, Ιπο, 


» 


νων. 


Σπαθιών - Για οη-"πε παραγγελίες: 


πλ ρας 


πο] νννννν.απυβίς.οἵ 


ῄ -- Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 210-9298612, [αχ. 210-821684Τ 
ΠΙ [ Κεντρική διάθεση; Σουλτάνη 17, 106 80 Αθήνα, τηλ.: 210-3801481, Ιαχ: 210-4841095 


Ἕκαοσεις ευ σα: νΑΝΝ.Πυσίς.ας, 6-πιαίί: απυρὶς(ῶοσπηρΙρΓθςς.Π:Γ 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟΝ ΜΑΙΟΙ 


τις 3 και ἆ Μαΐου θα διεξαχθεί το ανοιξιάτικο 8απιθ6 µράπῆευρα τουρνουά 
ΓαὶΓ της Κάισσα, το 160 στη σειρά των µεγάῆων φε- 
στιβάῇ παιχνιδιών Φαντασίας. Αν και η εκδήβωση δεν να συμμετάσχουν 
Φτάνει σε µέψεθος το χειµωνιάτικο ἄαΠΠος Εαΐτ, ωστό- 


για όσους θέβουν 


µε αυτόν τον τρόπο, µε πιο σπά- 


σο παραμένει ένα σηµαντικό ραντεβού των σαιηθί8της νιες µορφές τουρνουά και περίεργα δώρα. Το ΠανεβΠήνιο είναι 


Αθήνας, όπου 8α βρουν την ευκαιρία να διαγωνιστούν στα παιχνί- 


και αυτό µια γιορτή που απευθύνεται σε όβη την κοινότητα του 


δια που αγαπούν αῆῆά και να γνωρίσουν ότι νέο και σηµαντικό ἡΜασίο και όχι µόνο στους 80 που προκρίθηκαν για τα τεβικά. 


κυκθοφορεί στο χώρο των παιχνιδιών Στρατηγικής και Φαντα- 


σίας στην Εββάδα. 

[ια τους παίκτες του Μασίο, Βέβαια, 
το διήµερο αρχίζει και τεῆειώνει στο 
Πανεββήνιο Πρωτάθβηµα που θα διε- 
ξαχθεί στο 'Ριαφἰάεηϊ”. Σε έναν µαρα- 
θώνιο 12 γύρων, µε δύο τύπθυς τουρ- 
νουά {µε τα δικά τους ἄεοκς και µε 
δύο Βοοςφία( ΒΏ{α[), µε έναν διαιτητή 
4ου επιπέδου να εβέψχει τις διαδικα- 
σίες και τους υποΒοψιστές να διενερ- 
γούν κβηρώσεις, να τυπώνουν φύθῆα 
αγώνα, να βγάζουν βαθμµοβοψγίες και 
ισοβαθµίες, το Πανεββήνιο Μασίο πά- 


ωἃ 


Το ἄ8π1θς ΕαἰΓ δεν είναι φυσικά µόνο Μασίο. θα ἠάβουν χώρα 


το Ώμηρθοης ἃ Ώγαροῃς µε ένα µενά- 
Πο τουρνουά και την εἠβηνική έκδο- 
ση του Ρἰαυαι΄ς Ηαπάβοοκ, η ΒΡΟΑ 
(Ροίθ Ρἰαυίηπο 8απιοις Αβςοοἰαϊίοη) 
με το καινούριο οα[πραἰρη της για την 
Εηῆάδα και όῆα τα παιχνίδια που ανα- 
ζητάει κανείς; ΡοΚκαπιοη και Υαἰθῃ!, 
Ηαιοσίὶκ µε υπερήρωες, ΜΘοΠ Μ/α:- 
ΠΟΓ και Ἰ/αΓΠΕΠΙΠΊΘΙ, | 6σεπά οἱ ἴπο 5 
Βἰπος και /αγογάς, επιτραπέζια παι- 
Χνίδια από την εἠῆηνική σειρά της 
Κάισσα και ότι ακόµη οι διοργανωτές 
καταφέρουν να παρουσιάσουν. 


ντα είναι µια ξεχωριστή υπόθεση. ΕπιπΏέον, οἱ τέσσερις πρώτοι 
κερδίζουν τα εισιτήρια ψια το Βεροβθίνο - αναμφίβοβα ένα σηµα- 


ντικό δώρο από την Κάισσαι 


Όῇα τα νέα και το αναβυτικό πρόγραµµα Θα τα Βρείτε στο επό- 
µενο τεύχος µας. Για περισσότερες πἠηροφορίες απευθυνθείτε 
στο 210 6929165, την ανοικτή γραµµή της Κάισσα. 


Τα πράγματα όµως δεν σταματούν εκεί, αφού θα υπάρχουν πα- ΜΚ. 


Ἰς ἀππιλρς, 
τοςίι ἐς. 


ἱ 
ν Θίνετ 4 

κ ηοπενετ Ἡ 
ἵὰ οορίτοῖίος σαίης να 
ίά ειιγυζυὸ, ἐοκ αἳ 
ους) ο ανα 


ιο αἰοος Το 
ἠἰο εχροννὲ ο 


οἡ Οαγιᾶ. δε ωσε 


ορ. 


μον παππ 


Ρῷ Μλοίθ) 


| 


τη διενέργεια των 845 επίσημων τουρνουά, συνεχίζεται και το 2003 µε αμείωτο ρυθµό. Το 

πρώτο ρί6 (εἰοαςθ της χρονιάς µε τη νόα επέκταση, το |.εοίοῃμς, παρουσίασε ποθύ µεγαβύ- 

τερη συµµετοχή από το αντίστοιχο του 2002 και τώρα που οβοκβηρώθηκαν τα Γθρίοπαίς, τα προ- 

κριµατικά για το Πανεῆβήνιο, η εικόνα είναι ξεκάθαρη: σε όῆη την Εηβάδα η συµµετοχή ξεπέρασε 

κάθε προσδοκία των διοργανωτών. Σε Αθήνα, θεσσαΠονίκη, Καβάβα, Λάρισα, Χανιά, Ηράκῃειο, 

Πάτρα και Χαῆκίδα οι παίκτες του Μαρίο διαγωνίστηκαν για τις προνομιούχες θέσειο που οδη- 
γούν στα τεβικά, αηθά και για τα σηµαντικά δώρα παρηγοριάς των τουρνουά! 

Το 2003 έχει µία σηµαντική διαφορά από τα προηγούμενα χρόνια: το Παγκόσμιο Πρωτάββημα 
θα διεξαχθεί στο Βεροῄίνο. Αυτό δεν σηµαίνει απἠώς ότι τα εισιτήρια θα είναι φθηνότερα, αηβά 
και ότι ποήθοί Ευρωπαίοι παίκτες (ανάμεσά τους και ποηβοί Εἠβηνες) θα μπορέσουν να συµµε- 
τάσχουν είτε στο αγωνιστικό τµήµα, µε την πρόκρισή τους από το Πανεηβήνιο ή από το Ευρω: 
παϊκό του Λονδίνου, είτε στην υπόΠοιπη γιορτή, που θα έχει ποβῆές και δυναμικές εκδηβώσεις 

µε σπάνιες κάρτες να αηῆάζουν χέρια και όβους τους πρωταγωνιστές παρόντες. Η δέκατη 
Χρονιά του Μασίο, ἠοιπόν, θα βρει όβους τους παίκτες στο Βεροῄίνο, σε µία εκδήβωση που θα 
µείνει στη µνήµη όσων α όχουν την τύχη να βρεθούν εκεί. 


| µεγάΒη ανάπτυξη του Μασίς: Το Καἴῃοιίηρ και στην Εἠθάδα το 2002, που αποτυπώθηκε µε 


ΜΙΑ. 


κώσει ώστε να αποβαύσει ένα ενδιαφέρον παικνίδι. 
ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΤΟΙΜ Α70 ΝΤ ΑΙΙ Το πρώτο ΒιβΒίο 9α το ακοβουθήσουν και άῆῆα ποβύ σύντομα. 
- Πριν από το Πάσκα θα κυκβοφορήσει το Ὄμπσεοη Μαφῖθίς5 
9ο0/66Π΄ µε όβες τιο πἠηροφορίες που χρειάζεται ο ΏΒµησθοη 
πιτέβους, έπειτα από τόσους µήνες καθυστόρησης, κυ- Μαςδίει σε ένα εύχρηστο χαρτονένιο ταμπΏό, καθώς καιτα φύῆῆα 


κἠοφόρησε στα εΏβηνικά το πρώτο βιβΒίο των κανό- χαρακτήρων, θα ακοβουθήσουν τα άῆῆα δύο βασικά Βιββία (το 
νων του Ώµηρθοης5 ἅ Ὠ/ασρης, του παΠιότθρου και πιο ὝῬμησθοη Μαςφΐοθι΄5 αμίάθ” και το 


᾿Μοηςίαι Μαπιαί”) που θα περιέχουν 
τους διορθωµένους, νέους κανόνες 
του ΠΡ, και η περιπέτεια "δμπίθςς 
Οἰταάεἰ”. Σειρά έχουν τα Εο:ροϊἴθη 
Βεαἰπ]ς, ένας από τους πιο σηµαντι- 
κούς και ενδιαφέροντες κόσμους 
του Γ8Ώ που ποθβοί από τους ανα- 
γνώστες του "Ρ0 Μαφῖίαι” σίψουρα 
αναγνωρίζουν, ο κόσμος του Βαἱ- 
ἆμί5 (αἴθ, η ὀνοΓᾶ 0οαςῖ και άῆ- 
ῆα αγαπημένα µέρη. 
Η Κάισσα έχει βάΠει ένα στοίχη- 
μα ψια την ανάπτυξη του βοἰα 
περιγράφει Δεπτομερώς κάθε Ριαυϊπο στην Εβῆάδα και η µετά- 
στοιχείο από τις ιδιότητες των Φραση του Ώµποθοῃς ἄ Ώ{ασοης είναι η πιο µεψάβη πρόκβηση. 
χαρακτήρων που μπορούν να Δεν μένει παρά να δούµε πώς θα αντιδράσουν οι Εββηνες παί- 
επιῆέξουν οι παίκτες. Με αυτό ο καθένας µπορεί όχι µόνο να οπι- κτες, µέρος των οποίων αντιμετώπιζε πρόββημα στην προσέψψι- 
ἢέξει το Χαρακτήρα που του ταιριάζει, αββά να πάρει και ποβύτι΄ ση του παιχνιδιού Λόψω της ξένης ψηώσσας. 
μα στοιχεία που τον καθοδηψούν ψια το πώς πρέπει να τον ενσαρ: ΜΚ. 


σημαντικού παιχνιδιού ρόβων. Η Κάισσα, 9έ- 
Ποντας να δώσει την ευκαι- 
ρία σε όῆους τους Εῄβηνες 
παίκτες να παίξουν χωρίς το 
πρόβῆημα της ψηώσσας, άρ: 
Χισθ την έκδοση όβων των 
βασικών βιβῆίων του Ρ8ΡΏ στα 
εἠβηνικά. Το πρώτο είναι το 
Ῥιαυαί΄ Ηαπάβροοκ”, ή "Όδη- 
γός του Παίκτη” όπως αναφέ- 
ρεται στη μετάφραση, και εί- 
ναι το ΒιβΠίο που κάθε παίκτης 
πρέπει να αποκτήσει, καθώς 


ΜΙΑ ΜΑΓΙΚΗ ΒΡΑΔΙΑ! 


σειο από τον Γκάνταβῳ και πύ- 
ρινοι ἠόψοι του Θέοντεν διατη- 
ρούσαν αμείωτο το ενδιαφέ- 
ρον των παρευρισκομένων. Οι 
στοές, η μουσική και η ατµό- 
σφαιρα ξεπερνούσαν την ιδέα 
ενός αποκριάτικου πάρτι και 
έδιναν την αίσθηση ενός ονει- 
ρικού και παραµυθένιου κό- 
σµου. Το σημαντικότερο ΨΘΨΟ- 
νός, βέβαια, ήταν η απαψγε- 
ἠία στη ψβώσσα της Οµαπυᾶ 
και µο απόδοση στα εἠβηνικά 
των ποιημάτων "Ναπιαιί” και 
Εἰήθί θοπᾳϱ” από πανέµορ- 
Φες ξωτικές υπάρξεις. Ηταν 
τόση η επιτυχία της βραδιάς 
που προτού ακόµη τεβειώσει 
άρχισαν να συζητούν για µια 
αντίστοιχη καΠοκαιρινή υπαί- 
8ρια ψιορτή. Μπράθο, παιδιά! 
Καιτου χρόνου! 


ασκέ πάρτι αφιε: 
ρωμένο στον κό- 
σµο του Τόῆκιν έῆα- 
βε χώρα στον παι- 
Χνιδοχώρο "Ψυχής 
τα Λαμπυρίσματα”. Το βράδυ 
της τοβευταίας Κυριακής των 
Αποκριών Σωτικά, Χόμπιτ, Δα- 
Χτυβοφαντάσματα, Ἱἱσταρι, 
Αρχκοντες και ψενναίοι Ποβεμι- 
στές έδωσαν το παρών” σε µια 
παραμυθένια Βραδιά. 0 παικνι- 
δοχώρος είχε μεταμορφωθεί 
σε ένα μαγικό τόπο χὠρισμένο 
σε θεματικά δωμάτια. Στο χώρο 
του Σάιρ Βρισκόταν το φαγητό, µπίρες, κρασιά, γβυκές πίτες, 
Χομπιτοσάντουιτς και ψωμάκια Λόμπας, ενώ το Λοθβόριεν 
ήταν διακοσμημένο µε αναρριχητικά Φυτά, ξωτικές ἠάμπες 
και νούφαρα-κεριά που έδιναν στο χώρο µια αόρινη ατµό- 
σῳαιρα. Στην κεντρική αίθουσα του Ρόαν µε τους πέτρινους 
τοίχους και τα Λάβαρα οξεβίσσονταν τα κύρια ψεψονότα της 
Βραδιάο. Χορός µε κεῆτική μουσική και τα σάουντρακ της 
ταινίας, αυτοσχέδια µικρά θεατρικά, παραμυθένιες διηγή- 


ς 
' 


λος 175| 


ΕΕΒΙΡΑΥ ΝΙαΗΤ ΜΑαΙς 


ΠΑΡΑΣΚΕΥΕΣ ΓΕΜΑΤΕΣ... ΜΑΓΕΙΑΙ 


6 όῆα τα καταστήματα που στηρίζουν το οργανωμένο 
παιχνίδι του Μασίς: Τη9 ααἰπειίπο συνεχίζεται η διεξα- 
γωγή του Εήάαυ ΝἰσΠί Μασίο, της πιο αγαπημένης στα- 
θερής εκδήβωσης στο χώρο τῶν παιχνιδιών µε συβῆε- 
μτικές κάρτες, Κάθε Παρασκευή απόψευµα, σε όῆα τα 
καταστήματα Κάισσα αβῆά και στο οἰαπίααππο ΗΠιουπόβεως, στης 
Ψυχής τα Λαμπυρίσματα στο Νέο Κόσμο, στο Ώαίκ οἰά6 της Μαθῆι- 
θέας, σε χώρους του Παπασωτηρίου - Πἰδοονθίυη Πάτρας, οι παί- 
τες του Μασίο συγκεντρώνονται σε μικρά, ενδιαφέροντα τουρ- 
νουά και παίζουν για να δοκιμάσουν τις νέες τράπουβές τους και 
να κερδίσουν τις μοναδικές κάρτες που δίνονται κάθε φορά. Το 


Η ΠΟΛΙΟΡΚΙΑ ΤΟΥ ΗΕΙ Ν’5 ΡΕΕΡ ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙΙ 


εν υπάρχει ούτε ένας φανατικός του | οιᾶ οἳ ἴπο Βίπος που να µη συµ:- 
[Λα ότιτο δεύτερο µέρος της ταινίας δεν κατάφερε να ξεπεράσει 
το πρώτο, ενώ παράΠηβηῆα ήταν Λιγότερο μυστηριώδες και σε ορισµέ- 

νες σκηνές είχε περισσότερο χιούμορ απ’ όσο θα θέῆαμε. Αυτή η καταπῄΠηκτι- 
κή ηµίωρη ποβιορκία έχει κηέψει τις καρδιές των πάντων, φανατικών και µη 
της ταινίας, μεγάβων και παιδιών, αντρών και ψυναικών. Αν θέῆετε να ζήσετε 
και εσείς τη μοναδική περιπέτεια που αποβαύσατε στον κινηματογράφο, δεν 
έχετε παρά να αγοράσετε το κουτί του | οιά οἱ ἴπο Βίπος: ΤΗ6 Το Τοννοις, 
όπου θα Βρείτο όβους τους κανόνες του και παράηβηῆα ὃα κά- 

νετε το πρὠτο Βήμα σας στο µαγικό κόσµο των Βοἰε Ρἰαυίπσ 

6απιας! Το κουτί 'Τηε Το Τον6(ς” περιβαμθάνει τα φύῆβα κα- 

ρακτήρων των ααηααίΐ, Α{ασοίῃ, αἰπιίϊ και | δσοίας, τα απαραίτη: 

τα ζάρια, το Βιβῆίο της περιπέτειας, ένα φυθηάδιο ταχείας εκ- 

μάθησης κανόνων, ὁ αναβυτικούς Χάρτες µάκης για να τοποθε- 

τήσετε τους χαρακτήρες σας και τους εχθρούς τους και ότοι- 

μες χαρτονένιες φιγούρες των ηρώων αηῆά και των κακών! 

Ἰαναζήστε την περιπέτεια, μάθετε για τα Ροίθ Ρἰαυΐπο ἄαπιος 


ο ό δές Ἡ. και αφεθείτε στη μαγεία της ΜΙάάἰο-Εαιίῃ. 
πα 


ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ! 


πως κάθε χρόνο, έτσι και φέτος το 
Γβηίαδι) 9ΠΟΡ αναστατώνει την ανοι- 


από τα ακόβουθα αροοίἰαἰ 
θνεηΐς και Παρρεπίησς: 


ΕΝΜ διοργανώνεται για να περάσουν καθά οι παίκτες 
και να έχουν ένα σταθερό ραντεβού µέσα στην εβδομάδα, όπου θα 
συναντήσουν τους φίβους τους και θα παίξουν µερικές παρτίδες. 
Πα τους πιο καβαρούς παίκτες, που θέβουν απθώς να δοκιµά- 
ζουν τις τράπουβές τους ή να παίζουν µερικές παρτίδες µε κά- 
ποιον φίΠο τους, υπάρχει το πρόγραµµα της Αρένα, όπου οι παί- 
κτες παίζουν χωρίς κἠηρώσεις όποτε βρεθούν στα καταστήματα 
και συγκεντρώνουν βαθμούς κερδίζοντας στο τέῆος από µία σπά- 
νια κάρτα, ενώ οἱ πρώτοι στη βαθµοβογία κερδίζουν και κάποιες 
μοναδικές ψια την Αρένα του µήνα κάρτες. 
ΜΙΚ. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΛΙ... ΣΑΡΩΝΕΙ! 


αι, κυκῆοφορεί το παιχνίδι µε 
συἠΠεκτικέο κάρτες Υμ-α(-ΟΗΙ, το 
περίφημο παιχνίδι του οποίου η 
τηῆροπτική σειρά έχει αναστατώ- 
σει τους σα/η6/ς. Είναι 
ένα σκἠηρό, ανταψωνι- 
στικό παιχνίδι, στο 
οποίο οι παίκτες συµ- 
μετέχουν σε τερατο- 
μονομαχίες, προσπα- 
θώντας να κερδί- 
σουν όβουςο τους 
αντιπάβους τους 
και να ανακηρυχθούν 
Βασιβιάδες της Μονομακχίας, Στο επόµε- 
νο τεύχος θα έχουµε πβήρη αναφορά στο παιχνί- 
διπου έχει σαρώσει στις ΗΠΑ. 


ΜΑΚ. 


ἱασσπά οἱ ἴπε ὃ Βίησς οαγᾷ 
σαπ]θ Τουιπαπιθηΐς. 


ξιάτικη Αθήνα µε µια μοναδική, χαοτι- 
κή οκδήβωση, γεμάτη Βοίο Ρἰαυΐπο 

ἄαπιπος, οοἱἰδοῖἰθἰε οαίά σαπιθς, 
πηὶπίαϊμία σ8η]θς και φυσικά ποθβές εκπΒή- 
ξεις. Το Εαπίαςυ ἄαπιες Γαΐϊ θα διεξαχθεί το 
Σάββατο 5 Απριβίου και την Κυριακή 6 Απρι- 
Πίου στο ξενοδοχείο ᾽Αμαβία”, στην Πβατεία 
Συντάγματος {Αµαβίας 10). 0σοι τυχεροί πα- 
ρευρεθούν στο χώρο θα αποβαύσουν µερικά 


Ρῦ ΜαΣίρη 


Δύο επίσηµα | ο{ᾶ οἱ ἴπε Βίπσς Τ6α 
Τοιιπαπιεπίς (Σάββατο πρωί το Τεγητοιίαἰ 
Τουιιπαππεηϊ και Κυριακή πρωί το Ρ.9.0. 
Τοιγπαππεη). 

Επιδείξεις και µάχες | ο{ά οί ἴπθ Βίπος 
πιἰπἰαϊμίθ σ8Π]Θ. 

Τουρνουά Υμ-ἱ-ΟΠΙ 

Ψ/ΑΤΠΠΙΠΙΕΙ ἀθΚ και Ν/αΓΠαππΙεΓ Γη: 
ἴαδυ Τοι(παππεηϊς. 


Ώμπσαοης ἃ Ώ(ασοης Του(παπιεῃῖ, 
Οι νικητές σε όῆα τα Παρροπίηρς και θνθη- 
ἴς θα αμείβονται µε δωροεπιταγές και άῆ- 
ῆα σηµαντικά έπαθῆα. Επίσης, να αναφέ- 
ρουµε ότι για πρώτη φορά στα οἠβηνικά 
Χρονικά, θα παρευρεθεί επίσηµη αντιπρο- 
σωπία της ἄαππος Ἰλ/ο/«5ΠοΟΡ στο χώρο του 
Εαΐτ, η οποία θα κάνει επιδείξεις δικών της 
καταπβηκτικών μινιατούρων! ΝΚ. 


ΓΙΑΤΗ 


ΑΡΧΙΖΕΙ 


εν 


ἨἩΑΜΜ 


ΜΙΑΣ 


τ 


ων 


εί! 


ΒΝΙ 


[]] 


ΠΜΙΟΥΡΓΙ 


ον) ΑΙΙΟ Τὸ) 


Το να μεταφέρουμε µία ταινία από ΡΝΡ σε ΏἰνΧ δεν 
είναι πῆέον κάτι ποθύ δὐσκοῆο. Το να την 
αναπαράγουµε, όµως, στα οικιακά ΡΝΕ Ρίαυοις είναι 
ακόµη αδύνατο. Ετσι, χρειάζεται να συνδέσουµε µε 
την τηθεόραση τον υποθογιστή µας ή στην καἠύτερη 
περίπτωση το Φορητό µας, για να µπορέσουµε να 
δούµε την ταινία µας. Ωστόσο, μπορούμε εὐκοῆα να 
δημιουργήσουμε ταινίες Ψἱάεοῦῦ, οι οποίες θα 
παίζουν σε όῆατα ΡΝΏΦ που υπάρχουν. 


ἁ πλάρ ρεοφεω ὁα ᾱ ἔσος φοξενάσα «ή 


[ΚΙ] Ρο Μεείον 


του Αλέξη Ευθυμίου 


χετο ακούσει για τα ΝιάροΟΏ και 9μῤρεί Ψἰάεοῦῦ, δύο 

{οιπιαῖς ιμηφιακού βίντεο που ακοβουθούν τα πρότυπα 

συμπίεσης ΜΡΕΑ-1 και ΜΡΕΠ-2 αντίστοιχα (το ΡἰνΧ το 

ΜΡΕΑ-4); Το ΡΠἰνΝ παρέχει καβύτερη ποιότητα εικόνας από 

ότι τα Ν0Ρ/9ΝΟΡΒ, µε μεγαλύτερη εξοικονόμηση χώρου. 
Αυτό παίζει σηµαντικό ρόβο, ιδιαίτερα όταν ενδιαφερόµαστε ψια 
τη µεταφορά µιας οβόκήηρης ταινίας ΡΝΠ σε ένα ή δύο 008. 
Ωστόσο, τα δισκάκια νΟΡ και 9ΝΟΡ έχουν ένα σηµαντικό πΏεονέ- 
κτηµα έναντι αυτών με ταινίες ΠἱνΧ: μπορούμε να τα ββέπουμε 
σκεδόν σε κάθε ΏΝΠ Ρἰαυε/. Ετσι, µετά τη δηµιουργία ενός (5)Ν00, 
δεν είναι απαραίτητη η χρήση του Ρ0 µαος. Στη συνέχεια θα δούμε 
πώς θα δημιουργήσουμε εφεδρικά αντίγραφα δίσκων ΡΝΠ σε δι- 
σκάκια (5)Ν0Ρ. 


ΠΡΩΤΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

[ια τη δηµιουργία ενός Ν0Ρ ή 9ΝΟΡ από ένα ΡΝΒ θα χρησιµο- 
ποιήσουµε το ΏΝΒΣ, το οποίο είναι {/6θν/α{α. Επίσης, για να µπορέ- 
σουµε να ψράιουµε τα καινούρια 005 µας, θα χρειαστούµε ένα 
πρόγραµµα εγγραφής 08 που να µπορεί να δημιουργεί δισκάκια 
(Φ)ΝΟΡ, όπως είναι το Νθίο Βυιπίπρ ΒΟΜ. 

Το ΏνΏκ οαίναι ένα από τα πιο εύκοῆα προγράµµατα ψια τη δηµι- 
ουργία ενός (5)ΝΟΏ. Ματ’ αρχάς, για να μετατρέψει ένα ΡΝΠ σε 
(5)Ν6ΟΏ δεν απαιτείται η µεταφορά του στο σκΏηρό δίσκο, αφού έχει 
τη δυνατότητα να ξεπερνά το σύστηµα προστασίας 096 των κβειδω- 
µένων ΏΝΏς και επομένως να διαβάζει τα ποριρχόµενά τους απευ- 
θείας από τον οδηψό. Τα αρχεία ΜΡΕα που παράγονται χωρίζονται 
σε τµήµατα, ανάΠοψα µε το αν προορίζονται ψια δισκάκια 74 ή 80 Πε- 
πτών. Επίσης, θοάν θέβουμε, μπορούμε να κωρίσουµε την ταινία σε 
συγκεκριµένα κεφάβαια (οπαρίςς). ΛΗΠη µία χρήσιµη δυνατότητα 
του ΏΝΏκ είναι ο χειρισμός των υποτίτῆων (5 {{τἱ68). Αρκεί να δια- 
ἠέξουμε από το πρωτότυπο ΡΝΠ τη δέσµη υποτίτῆων που µας ονδια- 
Φέρει και αυτή θα ενσωματωθεί στο (95)Ν00. 


Τ0 ΣΟΟΥ ΑΛΡΧΙΖΕΙ 

Σεκινάµε βάζοντας το ΡΝΡΏ στο ἀήνα και εκτεοΏούμε το ΡΝΕΧ. 
Στο κεντρικό παράθυρο του ΏνΏκ επιβέψουμε Εἰἰθ - Όραπ ΡΝΕΓ 
Βοοῖ. Στο παράθυρο "Βίουθο {ΟΓ Γοἰάθι” πηναίνουµε στο φάκεῆο 
νίάθο ἴ9 του ΏΝΠ ή στο φάκεΠο του σκῆηρού δίσκου, όπου έχει 
ήδη μεταφερθεί η ταινία, µε τη Χρήση κάποιου ΡΝΡ Βίρρεγ. 


ΜΑςΚΟΡ8 


λε) “νομος 


Όπως προαναφέραμε, µια τέτοια µεταφορά δεν είναι απαραίτητη, 
αφού το ΡΝΏὰ µπορεί να διαβάζει απευθείας δισκάκια ΏΝΡ, ακόµα 
και αν ενσωματώνουν το σύστημα προστασίας 6055 (0οπίαηϊ 96ΓαΠΙ- 
Ρίίπο θυςἴεπη]. Πάντως, σε ορισμένα δισκάκια το ΏΝΏκ ίσως αποτύ- 
Χεινα παρακάμψει το 098. Σε αυτή την περίπτωση, θα µας παροτρύ- 
νει να αναπαραγάγουµε για Δίψα δευτερόΠεπτα την ταινία µε τη 
Χρήση κάποιου προγράµµατος, όπως το ΠΌΝΠ ή το Ρον/θιΏΝΏ. Με- 
τά κΒείνουμε το αντίστοικο πρόγραµµα και προσπαθούμε ξανά. 

Από το νέο παράθυρο που θᾳ ανοίξει, ονόματι "Βεἰθοῖ ΤΗἰα”, επι- 
Πέγουμε τον κύριο τίτῆο του ΏΨΠ κρησιµοποιώντας την αναγρα- 
Φόμενη Χρονική διάρκεια των τίτβων. Συνήθως η µεγαβύτερη 
διάρκεια είναι αυτή της κύριας ταινίας. 

Κάνουμε κῆικ στο 9εἰθοῖ και θα εμφανιστεί άλᾗο ένα παράθυ- 
ρο, το [πριῖ δεϊτίησς, όπου θα καθορίσουµε ορισμένες χρήσιμες 
παραμέτρους για το Βίντεο εισόδου, µε άῆἢα Βόψια για την ταινία 
στο ΡΝΡ. 

θα ξεκινήσουμε αναθύοντας µία-µία όῆες τις επιβοψές; 

π ΡτορΓ8πι 0Παἰπ. Στο ᾿Ιπάρχ” φαίνεται η τρέχουσα αβυσίδα 
προγράµµατος {Ρ66, εκ του ΡιοΏταπι ΟΠαἰπ) καθώς και η χρονική 


πάνε 
'Βτον56 {οι Γοἰάει 


Βη-ς3) Εἰθβαίριι (0:] 

Β-ς-) 9θνοιπᾶς [Ε:] 

νυν ΏνΏψοίωπηε {Ε]] 
ἱ αδον 


πο ης 
- ΕπρειοΤ [Ὦ ] 


9) Μν Ὀοσυπιεηίς 
β4 Βνδα Νὸ Νοίνιοικ υιό 


{μ Ίο ξέρατε ὁτι.. 


..01 ταινίες ΝΙάθοςῦ ή 8µρευν 
νιάεοςΏ έχουν κατώτερη 
ποιότητα εικόνας από τις 
αντίστοιχες σε {οιπιαϊ ΟΙνΧ, 
τουλάχιστον όταν μιλάμε για 
παρόμοια µεγέθη αρχείων; 


διάρκειά της. Στα περισσότερα ΓΝΠς η ταινία είναι αποθηκευμένη 
στην αβυσίδα 0. Στο "Αποίε” καθορίζουµε τη γωνία της ταινίας. Η 
πῄΏειονότητα των ΏΝΠΦ έχει µία µόνο γωνία Βήψμης, την 1, αβῆά 
ακόµα και αν το ΒΝΏ µας έχει ποηβαπῃές γωνίες, προτείνεται να 
επιἠέξουµε την πρώτη. 

7 ΡΒεῦ58. Όταν διαβάζουμε ένα προστατευμένο ΓΝΒ, πρέπει να 
είναι τσεκαρισµένη η επιβογή '096 ΑΦΡΙ΄. Αν όµως η ταινία βρίσκε- 
ται αποθηκευμένη στο σκΏηρό δίσκο, τότε το ΑΞΡΙ πρέπει να είναι 
αποεπιβεγμένο. Η επιβογή 'ΏδΜαογονςίοπ” έκει ως αποτέβεσμα 
την απενεργοποίηση του συστήµατος Μαοιονἰδίοη κατά της αντι- 
γραφής, ενώ στο δι) 58αΓοΗ” ἠόμε στο ΏΝΏκ κάθε πότε θα ανα- 
ζητά ένα κβειδί για το ΡΝΒΏ που διαβάζει. Η πρώτη επιβογή, η 
πο”, το κάνει µόνο µία φορά, όταν το ΏΝΏκ πρωτοδιαβάσει το 
δισκάκι. Στη συντριπτική πΏειονότητα των περιπτώσεων αυτό είναι 
αρκετό. Εάν όµως το ΡΝΒ που διαβάζουμε µας δυσκοβέψει, τότε 
μπορούμε να δοκιµάσουμε τις "Εαοῇ ΨΟΒ ΙΕ’, Ἔαοᾖ ΟΕΙΙ. ΙΕ” και 
την 'Εασῇ νΟΒ/ΟΕΙΙ Ι9’. 

“ Αμάϊο. Στο "Τ/8ο” επιβέγουμε το κατάΠΒηΠο ΒιάϊΟ ἴΓ8οἰκ για 
την ταϊνία µας και τσεκάρουµε την επιβογή 'Ποίρυ ι/οιπα΄” ώστε, 
κατά τη μετατροπή του ποβυκάναβου ήχου σε στερεοφωνικό, η ποι- 
ότητα των ηχητικών εφέ να διατηρηθεί σε υιμηβά επίπεδα. Επειδή 
όµως οι προδιαγραφές των (5)ΝΟΡ απαιτούν η συχνότητα του ήχου 
να είναι στα 44,1 και όχι στα ἀ8ΚΗΖ, όπως είναι στα ΏΝΩ5, βάζουμε 
στο "48ΚΗΖ ἴο Δ4,1Κηζ΄ το ᾿Ἠϊσῃ αμαίἴωυ (5ἱον/)”, ώστε η μετατροπή 
να γίνει µε τον καβύτθρο δυνατό τρόπο. Τέβος, στο διπῃανό κουτά- 
κι το "Νοίμπια”, αφήνουμε την τιµή που µας προτείνει το πρόγραµ- 
μα {2.5 ή 8), εκτός και αν διαπιστώσουμε αργότερα ότι ο ήχος της 
ταινίας µας είναι ποθύ χαµηΏός, οπότε αυξάνουµε την τιµή. 


ο Τβουϊς! ας τ. 51 Εἴο] 
{Ἴροος, Ἰοδῖς])  Ἁ{νὶς | 02 . Πο] 
{Ἴρᾳος, Ἰοδίς]) Ἅ(νίς 03 0ο] 
{Ἴροος, Ἰοδίς] Ἁ{νὶς 04 0ο] 
(Ἴρᾳος, 7οεϊε] ({νὶς 05 0ο] 
(Ἴρᾳος, 3οδἵς) Ἁ{νὶς 086 01ο] 


οηᾳθςί ριοᾳ:{ 
ἱοησθεί ριος: τη 0215 
ἱοηφεἱ ριος:00:05:23 
ἱ.οησεςί ριος:00:03:58 
ἱοηαβ5ί ριος:00:04:23 
ἱοηφ85ἱ ριοσ:00: 00:01 


Ρὲ Μαν ΕΤ 


ΟυΝ528ΘΙΕ 


 θυβΜεᾳ6. Εδώ διαβέγουμε τους υπότιτ- 
ῆους που 9α έχει η ταινία µας και τσεκά- 
ρουµε το κουτάκι ᾿Οήσίπαί οοἱοις”. Στο “ΟΗ- 
φαἵ (ρἰκαί)” Βάζουμε την τιµή 0 ώστε κάθε 
Φορά που οι υπότιτῆοι δεν χὠράνε στην 
οθόνη, να εμφανίζονται σε περισσότερες 
της µίας σειρές. 

Φ Μἰςο. Στο ΙΏΟΤ (ιηνειςο Πἰβοιεῖθ 0ο- 
ἱπο ΤΓβηΦ{ΟΙΠΊ), εάν είµαστε διατεθειµέ- 
νοι να θυσιάσουµε την ποιότητα εικόνας 
στο βωμό της ταχύτητας επεξεργασίας, 
επιβένψουμε ᾿ΜΜΝ [{αδίαςΏ)΄. Διαφορετικά, 
θάν ενδιαφερόµαστε περισσότερο για την 
ποιότητα παρά για την ταχύτητα, θέτουµε 
ΕΡΙ) (Βεςΐ αμα)’. Όσοι διαθέτουν επε- 
ξερναστή Ραπίίμπῃ ΙΝ, μπορούν να επιΏέ- 
ἔουν "99Ε2’, ενώ όσοι όκουν Ρεη(ϊμπῃ ΙΙΙ ή 
Αἰπίοη, ᾿99Ε/2ΏΝΟνΗ:’. Σθ καµία περίπτωση 
δεν αξίζει να επιβέξουμεθ το 'Βε[ε[εποθ 
ΙΕΕΕ 1180”. Στο "Όναιίαρ (956ο)” αφήνουμε 
την τιµή ϐ, εκτός θάν θέβουμε η ταινία µας, 
που θα χωρέσει σε δύο ή περισσότερα 005, 
να έχει και ορισμένα δευτερόΠεπτα του 
προηγούμενου 00. Ετσι, µε το που τοβειώ- 
Ψψει το πρώτο ΟΡ και βάζουμε το επόμενο 
θα παρακοβουθούµεο τα τεἠευταία δευτε- 
ρόβεπτα του προηψούµενου 6ΟΏ που ορίσα- 
με οκεί. Στο κουτάκι "Αμαίο/ΝΙάθΘο 5υ)ΠΟΙΓΟ- 
πἰζαϊἰοπ” διασφαΏίζουµε ότι το ΡΝΗκ θα 
επανασυψχρονίζει περιοδικά την εικόνα µε 
τον ήχο, το οποίο συνήθως είναι περιττό, 
άρα το αποεπιΏέγουμε. Στο "οΠμίάονη ἴηθ 
οοπιριῖεί ὥπεη |οῦ ἰ5 ἀοπθ΄ καθορίζουµε 
να κβείσει ο υποΏογιστής µας όταν τεβειώ- 
σειη διαδικασία. 


ΕΤ] Ρο Μεείον 


π ἠμπιπαποοῬ Πἰῖαοι. Εδώ αἠβάζουμε το 
Φίῆτρο φωτισμού του ΠΝΩΧ. Αυτό ίσως χρει- 
αστεί στην περίπτωση που αργότερα διαπι- 
στώσουµε ότι το βίντεο εξόδου είναι περισ- 
σότερο σκοτεινό απ’ όσο θα έπρεπε ή θα 9έ- 
ῆαμε. Συστήνεται να µην το επιβέξουμε. 

5 Ομ{ριί Ε{απιθ Βαΐα. Οι επιλογές µας 
είναι οι '25.0 (ΡΑΙ}’, εάν το ΠΝΕ µας είναι 
ΡΑΙ (τα ΡΝΏς περιοχής 2), ενώ αν ακοΠου- 
θεί το ΝΤΘΟ τα ΏΝΠς περιοχής 1), επιβέ- 
γουµε "29.976 (ΝΤ90)” ή "29.97 (ΝΤο0)”. 
Στο κουτάκι του ΡΝΏ πάντα αναφέρεται η 
περιοχή και το είδος της ταινίας, οπότε 
εύκοῆα μπορούμε να θέσουµε τις κατάῆ- 
ἠηῆες τιµές. Το "Πεϊθοϊ, ρίοςγ, 24Η” επι- 
Βάῆβει στο ΏνΏχ να εβόψξει εάν το βίντεο 
εισόδου είναι προοδευτικής σάρωσης µε 
συχνότητα 2445ρ5 και το Ἔοιίσθ 24Ηζ” ανα- 
γκάζειτο πρόγραµµα να επιΏέξει τα 24ἡρς, 


Μβεα εροεῖς 


Αιμαϊο Βἰιαίο Κπὶς/5 


[Ῥοι] 
Φ)Ὀοιροί ρου. 2ἡε 


ΓΕαιοο. 24Η: 


| Ρωάομη 32 


Αρρὶν : πημη τη ος) Ἡ 


Νιου Βλιοὶο Κυλν/ [ΠΠ 


ϐ  Ἁᾖἱπ 


| : ο ρς 
Ὁ ο μπω. 
| ο πα, ἱ ος πα οἱ εηδΏΙεά στὴ 


αν πιστεύουμε ότι η προηγούµενη επιβογή 
δεν το αναγνωρίζει αυτόματα. 

5 φ8νο Ύουιι ΡΝΠ ἀῑῑνο. Μο αυτήν την 
επιΏογή το ΏνΝΗΏΧ διαβάζει το βίντεο εισό- 
δου από το ΡΝΡ ἀνα και το αποθηκεύει 
σε ένα είδος προσωρινής µνήµης (οιῇθι, 
ώστε να µην καταπονείται το ΡΝΕΏ ἀῑίνα 
μας. Ετσι, στο "οἱζε (ΜΒ)΄ δηβώνουμε την 
προσωρινή µνήµη σε ΜΒ και από κάτω ορί- 
ζουμε αν θα Χρησιμοποιείται η µνήµη ΒΑΜ 
ή ο σκἠηρός δίσκος. Προτείνουμε μνήμη 
ΒΑΜ µε µέψεθος τουβάκιστον 64ΜΒ. 

φ Ὠοἱπίθιίαοο Είσαι, Τέβος, εδώ επιΏέ- 
γουµε "Νοποα”, διότι για τη δηµιουργία 
(5)ΝΟΒ η απόπΏεξη δεν είναι απαραίτητη. 

Τεβειώνοντας µε τις επιἠογές µας, πα- 
τάµε το ΟΚ και είµαστο έτοιµοι να περά- 
σουµε στις παραμέτρους για το βίντεο 
εξόδου. Ακοβουθούμεο τη διαδρομή 


ο ασε αμα σ ἳ 
Μωνορ οι]. 


ος ---- 
πω με ασε | 
Γ Ἠθιαθι 9νειν Ό-μοης πε 


ϱ Ειειηίθιε ναι σαι. -----ὴῃ 


[ Μέρος Φα τ ᾽ 
πο ηΤ Γ οαηο 


δεΐἴίηρς -Ὁ Ομίριΐ θα[τίπσς, για να ανοίξει 
το σχετικό παράθυρο ρυθμίσεων. 

Εδώ επιβέγουμε αν θα δημιουργήσουμε 
νου ή 9ΝΟΡ. Τα νΟΏ παρέχουν μεγαβύτερη 
οικονομία χώρου σε σχέση µε τα 9Ν0Ο0, εις 
βάρος όµως της ποιότητας εικόνας. Από 
την άϊπη πῆευρά, ένα 9ΝΟΡ χρειάζεται πε- 
ρισσότερη ώρα για να δημιουργηθεί από 
ένα αντίστοιχο ΨΟΡ. Στο "Ομίριί θα ίηος” 
θέτουµε, ἠοιπόν, ᾿Νἰάεο 00 (ΜΡΕΑΚ-Ι)’ ή 
"μρεί Νίάβ6ο 00 (ΜΡΕΠ-Ο)”. Στη συνέχεια, 
θα δούµε αναβυτικά τις άῆβες επιβοψές 
του παραθύρου "Ομίριί θα [ηρς”. 

π ΜΡΕΕ βρεοϊ[ο. Στο "Ψἱάθο ΒΙΙ (αῖς 
(κβίτ/ς)’ θέτουµε την τιµή που θα έχει το 
Ρἱῖ ταῖς της ταινίας µας κάθε δευτερόῆε- 
πτο, ανάβογα, φυσικά, µε το είδος που 
έχουµε επιΏέξει. Η κὠδικοποίηση κατά 
ΜΡΕΑ-1 ψίνεται µο σταθερό Οἱ ταῖε (0ΒΒ, 


ὢ Ό9ο 


Ν 


Νοιο ἕκριο 
ν Υιάου Ο0 (νο) 
Α4ά Ρο νιώκο Ἀθη 2ου ννέ 1ο Όμη. 


Αααιπα {Π1ε(5) 


Ἠλιοὶ πνοιδά ρου κο (ο θιμητ 


"| Μνως 
ΑΔ νόσος » 
9) Οοργ οπώ9 ὅἷες 


ΈΓ) Οἱκε πναφς οἱ εὔνοά ρ'ο]οσ 


Οοηφίαπί ΒΙ{ βαϊα) και οι προδιαγραφές 
του Ψ0ΟΡ ορίζουν ότι η τιµή του πρέπει να 
βρίσκεται ανάµεσα στα 650 και 1.150 Κηρς. 
Η εξ ορισμού τιµή στο ΡΝΗκ είναι 1.150 
Κῃρ8. Μο αυτήν υποΏογίζουµε ότι ανάβοψα 
µε τη διάρκεια της ταινίας µας θα χρεια- 
στούµε και τα αντίστοικα 6006. Για παρά- 
δειγµα, αν η ταινία µας είναι 95 επτά και 
θέβουµε να τη χωρέσουµε σε 8Βθήεπτα 
005, τότε στο πρώτο 9α χωρέσουν τα 80 
Πεπτά και στο δεύτερο τα υπόβοιπα 19. Αν 
θέβουμε να Φτιάξουµε ένα 9ΝΟΡ, τότε 
πρέπει να κωδικοποιούμε κατά ΜΡΕΠ-2. Το 
εν Δόψω πρότυπο επιτρέπει κωδικοποίηση 
µεταββητού Ρἱῖ ταῖθ (ΝΒΒ, Νατίαῦἰε Β/Ι 
Βαἴθ), οι δε προδιαγραφέςο του 9ΝΟΡ ορί- 
ζουν ότιτο Ρἱϊ γαῖο µπορεί να Φτάνει το πο- 
θύ έως τα 2.600ΚΕΡς, µε το ΏΝΏΧ να µας 
προτείνει την τιµή των 2.976Κ0/5 κυρίως 


το πρώτο µέρος από την 


αρχίζει η διαδικασία της 


Εἰπίφσμθαά όταν έχουµε 


τελειώσει µε τα αρχεία µας. 


Στη συνέχεια αποεπιλέγουµε 
το Επαρίο νΝΟΡ Μοπυ, πατάµε 
το κουμπί Αάά και διαλέγουµε 


ταινία µας. Πατώντας το Αάά 
μετατροπής του στο ανάλογο 


{οτπια!. Η όλη διαδικασία δεν 
διαρκεί πολύ. Τέλος, πατάµε 


για ἠόγους συμβατότητας. Στη συνέχεια 
ακοθουθεί το ΕΡίϊῖ ταῖς για τον ήχο. Τόσο ψια 
το ΝΟΡ όσο και για το 9ΝΟΏ πρέπει να εἴ- 
ναι στα 224Κ0ρς, οπότε αφήνουμε στο "Αι- 
αἰο ΒἰΙ ταῖς (ΚΕΙ1/Φ)” την τιµή αυτή. Στο 
᾽Μοϊίοη 96α{οΠ΄” επιλέγουμε το ναγιι Ηίσῃ, 
στο "σαϊομίαϊίοπ” το ΜΜΧ, αν έχουµε επθ- 
ξεργαστή Ροη!ίμπι, το 3ΏΝοώ θάν έκουµε 
επεξεργαστή ΑΜΗ και 95Ε2 αν έχουµε 
Ραπίίμπι ΙΝ. ΤέΛος, στο ΡΟΤ/ΙΡΟΤ επιηένου- 
µε το ΕΡΙ) (ρεςΐ αμαίίἔυ) για όβους τους 
επεξεργαστές εκτός αν έχουµε Ραηϊίμπι 
ΙΝ, οπότε βάζουμε 99Ε2. 

πΨ Εχροιί 9οµίπος, Οι συγκεκριμένες 
επιβογές Δαµβάνουν αυτόματα τιµές, ανά- 
ῆοψα µε το αν φτιάχνουμε ΝνΟΡ ή 9νΟΏ, 
οπότε τις αφήνουμε ως έχουν. 

π Εχροιί 9οιίπος. Εδώ ορίζουµε την 
ανάηυση που θα έχει το (5)ΝΟΏ που θα 


Μαζί µε το Νοτο έρχεται και το Νθτο Εχρίθ85 που 
μας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσουμε µε 
µεγάλη ευκολία νΙά9θοςῦ ή 5μῤο; νιάρθοσῦ. 
Τρέχουμµε το πρόγραµµα και επιλέγουμε από το 
νιάθος/ΡΙοϊωγθς ποιο από τα δύο θα δημιουργήσουμε, 
ανάλογα φυσικά µε την ταινία που έχουµε 
προηγουμένως φτιάξει µε τη βοήθεια του ΡΝΕΧ. 


Ἠλαν «οιάό γου λα 1ο Μιμαῇ 

ϱ) Όσιο 
ἃ Μυνς 

ὢ ννοιβσνος 

2) Οοργ Φά0 ὅνς 

Ἐ) Όἱκε ιαφο οἱ εσννά ριοίθὸ 


Πατάµε το κουμπί 
ΝΘχί και στο 
παράθυρο που θα 
εμφανιστεί δίνουµε ένα 
όνομα για την ταινία µας. 
Επιλέγουμε την ταχύτητα 
γραψίματος και, τέλος, 
πατάµε το κουμπί Βωτη. 
Η ταινία µας σε λίγη ώρα 
θα είναι έτοιµη να τη 
δούµε στο ΡΝΡΟ του 
σαλονιού µας. 


ώλ4 15: | 
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Ιπίθιηοί 5ἶτος 


εν νν.ΠΘΙΟ.ΟΟΠΙ 
Ἐν νυν ιαΌαν.οοΠη 
Ἐν ἀνἀεἰρ.οοΠι 


Φτιάξουμε. Για να είναι σύμφωνο µε τα 
πρότυπα, η ανάΏυση ((ββοἰιῖίοπ] του Βί- 
ντεο δεν πρέπει να τεθεί αυθαίρετα. Συ- 
γκεκριµένα, εάν το ΡΝΡ µας είναι ΡΑΙ, τό- 
τε θέτουµε 352χ288 για νΟΒ και ἀθ0χδ76 
για 9ΝΟΡ. Εάν όµως το ΒΝΒ µας είναι 
ΝΤΘΟ {όῆα τα ΏΝΠ5 περιοχής 1), τότο θέ- 
τουµε 352κ248 ψια νΟΒ και ἀθθχάθθ για 
9ν0Ώ. Αφού θέσουμε την ανάΏυση, βάζου- 
µε στο "Ζοοπι” το 'Νοπε {ἱ.αίῖθι Βοχ 4/9)’, 
εάν η ταινία µας είναι ΙΜιάρΦοίΘθη, δηβα- 
δή 16/9, ώστε να µην αββάξει ο Λόγος 
πθευρών του βίντεο εισόδου, ή Εμἰὶ αν η 
ταινία µας είναι 4/3, δηβαδή αν καταῆαμ- 
βάνει όῆη την οθόνη. Στο 'Βεθίζθ” διαβέ- 
γουµε Βἰθυβίο 99Ε/8Ώπονν"- και στο "Μακ 
{Απιε” πατάμε το κουμπί Ν)Ποίθ για να κὠ- 
δικοποιηθεί οβόκῆηρο το βίντεο εισόδου. 


Το ΡΙνΧ παρέχει καλύτερη ποιότητα 
εικόνας από ό,τι τα ΝΟΡ/ΘΝΟΡ, µε 
µεγαλύτερη εξοικονόµηση χώρου, Ωστόσο, 
τα δισκάκια ΝΟΡ και 9ΝΟΡ έχουν ένα 
σηµαντικό πλεονέκτημα έναντ! αυτών µε 
ταινίες ΡΙνΧ: μπορούμε να τα βλέπουμε 
σχεδόν σε κάθε ΡΝΕ ΡΙ8γ9Υ. 


. ᾗ πιωθΏΚίη πἹΘΠΊΟΓΥ 


να [ασ σα 


ΝΕΟ εἰαπάς {οι Ὑλόφο Οοπυρφς! Όιος πά ἕττ ας [κὰς ὠσςη-τ 
πεβνθς νηίς 9φιάε ναἩ Κον 


9ο αουπυνὰός κ) Βακ κθιοωπά. 
ννγικἆ σον ροκ ον σορδην ορ Ύ πο Ἠλλν-ὸ 
υβΕ ΑΝΕΣ εδη Νο Ρ]ογού οµ 


ΡΙαγογπίνοη; «οηπιος ἵη ΑΞΙΑ), ενος Ἀφευ (Ον 4 «ορ νότν 


ο πλου 
ια» πιερτςν- Ελλη οὶ νοργτ πχ, Ἡκτο σος 
μοι νωενον- ελ κών 


τ ταλὰ αἱ οαιφας ο ὁἳ ἑῶηήριάσνα νά) Ο0ΔΟΙΑΜΟΝΟΒΟΜΑΝ ΜΑ ὁ ονάνκανν ν«Ὀλήρα νρν, 


ἠὴν πιωφηκίαι.. 


(Βηγομορ 2 όοφα ΝΟΤ 4ωρροή ΝΌΏς, «οὐ ους Γ.Ὁ Γωνοπε Ίος 0Η νθε Ιίο). οα χρήση, 
' μισθός σε τα 1 εδ ολ μω. στην 


Στο κουτάκι "Τίπιθ ἴο οποοᾷαϱ” αναγράφε- 
ται η χρονική διάρκεια του Βίντεο προς 
κωδικοποίηση και στο 'Εφίϊπιαϊθα 9ἱΖ6” το 
εκτιμώμενο µέψεθος του τεβικού βίντεο. 
πα Νοἱμπιο ἆοπἳ οχοθεά. Εδώ καθορίζου- 
με το άνω όριο που πρέπει να έχει το αρ: 
χείο εξόδου. Εάν αυτό υπερβεί το άνω 
όριο, τότε θα αρχίσει η δηµιουργία δεύτε- 
ρου αρχείου κ.ο.κ. Η δηµιουργία του επόµε- 
νου αρχείου ξεκινά ακριβώς από το σηµείο 
όπου τεβειώνει το προηγούμενο, εκτός και 
αν στο πβαίσιο "Μίδο” του παραθύρου Ἴη- 
ρυΐ θαἱζίησς” θέσαµο στο "Όνειίαρ” µερικά 
δευτερόἠεπτα επανάβηψης της ταινίας. 
Μπορούμε, ἠοιπόν, να µοιράσουµε την ται- 
νία µας σε 0Ώ5 των 74 ή των 80 ἠεπτών 
Ο74Μίπ νΟΡ’ και 'ΒΟΜΙΗ νΟΡ” αντίστοιχα). 

- Μίςο. Το Ἴσποις ονθημήΐζθ ΠἹΘδς8σθ 
το αφήνουμε απενερψοποιηµένο, ώστε το 
ΏνΏκχ να µη γράφει πάνω από υπάρχοντα 
αρχεία χωρίς να προειδοποιεί το χρήστη. 
Στο 'Βοπάθί 6νθίν {απιο 0-ποπε” αφήνου- 
με την ἀθί[αιίϊ τιµή 25. 

--ΡιοπιίεΓς Ρἰμοίη οποοάς;, Εδώ βάζουμε 
'Νοϊ οπαῦἰθά΄ (όχι στη χρήση εξωτερικού 
προγράµµατος κωδικοποίησης) και αφή- 
νουµε την επιΏογή ᾿ΜιιΗ ρᾶ5ς΄ ανενερνό. 

Προτού πατήσουµε το κουμπί Αρρίυ, κά- 
νουµο ένα κῆικ στο 6Π6οΚ οἴαπάαφια, 
ώστε το ΡΝΩΧ να εβέψξει αν οι επιβογές 
µας συμμορφώνονται µε τις προδιαγρα- 
Φφέστου ({5)Ν0Ρ. Καθό είναι να συμφωνεί 
με τα πρότυπα, ώστε η ταινία µας να παί- 
ζθι στα ΡΝΏ Ρἰαυε!ς. Αφού βεβαιωθούμε 
ότι όβα είναι εντάξει, πατάµε το Αρριυ. 


ην. 


ΚΑΝΤΕ ΥΠΟΜΟΝΗ... Η ΤΛΙΝΙΑ 
ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΠΙΟ ΜΙΚΡΗΙΗ 

Στο σηµείο αυτό έχουµε φτάσει στο τέ- 
Λος της διαδικασίας. Το µόνο που μένει εί- 
ναι να πάµε στο Εἰ6 -υ 9αἱθοῖ Γαφίπαϊίοι 
και στο παράθυρο που θα οµφανιστεί, µε 
το όνοµα "δεἰθοῖ Ομίριί”, να διαβέξουμε 
το ΦάκεΠο στον οποίο θα αποθηκευτεί το 
αρχείο ή τα αρχεία της παραγωγής µας 
(θα έχουν κατάβηξη ΜΡΑ). Η ποθύωρη µε- 
τατροπή του ΡΝΏ µας σε (5)ΝΟΡ ξεκινά, πα- 
τώντας το τεβευταίο κουμπάκι µε τον κόκ- 
κινο κύκΏο (Εποοάε). Κατά τη διάρκειά της 
στο επάνω µέρος του ΡΝΏκ εμφανίζονται 
πβηροφορίες ψια το ρυθµό και την πρόοδο 
της κωδικοποίησης. Για να χρησιµοποιήσου- 
με και την τεβευταία δυνατότητα του επε- 
ξορναστή µας, καΠό είναι να θέσουμε στο 
οβ[{[πος -υ Ριοήἵυ - Ηἰσ. Στο σηµείο αυ- 
τό πρέπει να σας πούμε ότι σε υποΏογιστή 
του 10Η7Ζ η όβη διαδικασία για τη µετατρο- 
πή της ταινίας Γογά οἱ ἴπθ Βίπος: ΤΙ6 Γαἰ- 
ἰον/θΠίρ οἱ ἴπα Βἰπο”, συνοβικής διάρκειας 
171 Λεπτά, χρειάστηκε περίπου 14 ώρες, 
οπότε οπβιστείτε µε υπομονή. 

Οβοκήηρώνοντας, οφείβουμε να τονί- 
σουµε για άθβη µία φορά ότι µπορεί το δεύ- 
τθρο {Γοιπιαϊ να παρέχει σαφώς καἠύτερη 
εικόνα από το πρώτο, ὠστόσο χρειάζεται 
ποθύ περισσότερο χώρο. Τον επόµενο µήνα 
θα δούµε πώς μπορούμε να µετατρέιουμε 
τιο υπάρχουσες ταινίες µας από ΡἰνΧ σε 
(5)ΝΟΡ. Μέχριτότο καῇές εγγραφές. 


ϱΓ9ΘΚ.ΌοοΠΊΘ9.οἵᾳ 
[Γρανορα ης. τ] 


«κά Ἑημονικό 


κολὼς ἠρβοτς οτο θεφοκ,θοοιιθ θές Την οπόλωτη πηγή Ύνο 


φνοοραγώγό ονο 


Πριν 
κρησιψοοιήσατε 
πει Νέα Μώμηρά πας .- ) .- 
και 


3 Αθγεται η νέο ἐκδοση η γνωστού 


Μλδοίὰ θάργον (πες 
Γον γοο: σχέση μ΄ τας ενοφαμαπωµένο ρἱῶγό των Ψήκιόονσ) 


ον 
Γλωοσύμι 
Χο Ῥνυρκὰ 


εν ο ο) νομιοὴρ ασε ΡΑΙ /ΓΝΤΘς Έννηνο νάθρο 00 ἴονι νε Όνουν 


δων προς το ο Εθλονε τὉπ. 


Ὑήνα μν ΧΝΟΡ ορ 
ο Βεοό λεν ο 0 κνςὸ Ραρε 


Ἀννανάτηνε ον 


ογκ. τών ον ρω. μα κά σωθούν κ σα ας 


ην οπή 


θᾳ οας πέργρῶψει όλες τς ολλήνλς ον} στ ες 


Υ δοδομόνων 
ν υροση λαήηοεκα Κον ον τόμωτὴ ιλαση οσο 
κ ηκλμας πιο στο ὃς ο ο τηριστικό, το πρὀγράµμα. 

οἩ 


Δύο πολύ χρήσιμα οἵΐφ» για όσους θέλουν να µάθουν περισσότερα για τα μυστικά των διάφορων νίάθο {ουπια!ίς! 


ως 


΄ Φς 
, } 
μη 


παρουσιάζει” 


Αααπιςκῖ: Αιδααϊ ᾿Ττηειεί« ΡΘθυ! κ: Ώο Υου Βοθ[ενε 
ψε (5. Ὀθνιίιος: ΕθςθίΙποα 


νὰ [| ον ΤΗΝ Ροννογ Ρίαγ Μωθίς 
--. Ὄα ὄνος 
[ {ο ια 5ιε., Αλή Ματουί Το. 0030. 210 803 5035 / Γακ: Ο0Ο3Ο 2106122906 
ο 


Φίλοι µας, 
Απ' ό,τν βλέπω απὀ τις επιστολές σας τελευταία, σιγά-σιγά έχει αρχίσει να 
σας πιάνει η άνοινζη! Αντε, πανρός ήταν! Αρκετά πια µε τη βαρυχειµωνιά, 


καιρός Ύνα µια πιο... 


ανοινξιάτνκη αλληλογραφία, πιο χαλαρή, ελεύθερη κι 


ωραία. Οχι δηλαδή ότι λείπουν ον σοβαροί προβληματισμοί, (σα-ίσα που θα 
συζητήσουμε και αρκετούς απὀ αντούς, αλλά η Υενικότερη διάθεση, βρε παιδί 
μον, ρέπει προς το αλλιώτινο. Βέρετε εσείς, τώρα. Για να ζεκινήσουµε 
λοιπόν, γιατί έχουµε και δύο ΡΥΡ5 να ετονµάσουµμε. Κάτι επι]α5ος5, κάτι 
ΑπΘΓσοπθ, πάτι πο]ᾶ... ε, Ὀνθ8 απὀ δω, ΡΝΡ5 απὀ κει, κάτι μον λέει πως 
πλησιάζεν παν για το '"Ρ0 Μαςζεγ" το πλήρωμα τον χρόνον... 


'Συγκαρητήρια, εἠπίζω να 
αισθάνεσαι καΠά γι΄ αυτό που 
έκανες...΄ 

Αννα βίσση 

Μ΄ αυτά τα βαθυστόχαστα 
ἠόνια ανοίψω το παρόν ππαἰ!. 

ΦίΛε πιαςῖσι, 

Είμαι ένας όχι ιδιαίτερα πα- 
ιός αναγνώστης, όµως ποθύ 
Φανατικός φίβος σου, που σου 
γράφω για πρώτη φορά. Αυτό 
µε κάνει να αισθάνομαι Βίψο 
άσκημα, µια και ο ἠόγος για το 
πρώτο ππαἰἰ µου είναι ένα πα- 
ράπονο. Η ὑπιβαἰιστική βαθμο” 
ἠοψία του κ. Χάρη ΚΠάδη στο 
ὑπίθαί 2 µε ξένισε και µε 
εκνεύρισε οΠαφρώς, κυρίως 
για τα επιχειρήματα στα οποία 
στηρίχθηκε. Ιδιαίτερα η θεώρη: 
ση της έλλειψης 


«ἳ 
4 


ΟΛΑ ΤΑ ΣΦΑ2ΟΙ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΑΧΑΙΡΟΝΟΙ 


πρωτοτυπίας σθ µερικές πί- 
στες ως αρνητικό στοιχείο εί- 
ναι µάῆΠον αστεία. Πράγματι 7 
στις 10 πίστες (χοντρικά) είναι 
εντεῆώς κοινότοπες, του στυΏ 
"όῆα τα σφάζω, όβα τα µακαι- 
ρώνω”. Είναι όµως τόσο κακό 
αυτό; Μην ξεχνάμε πως η πῄῃει- 
ονότητα των αοἴίοη σαΠΊΘΙ5 
Χρειάζεται µόνο ένα ηµιαυτό- 
µατο και µια στρατιά από διψα- 
σµένους για αίµα εξωγήινους 
και αδίστακτους µισθοφόρους 
για να περνούν καθά και ενδε- 
Χοµένως να µη συμµερίζονται 
τους φιβοσοφικούς προβήηµα- 
τισμούς του κ. Κἠάδη. Ας ανα- 
Δοψιστούμε τους νβότερους 
Φίβους µας που δεν έχουν πε- 
ράσει από θρυῆικά στο χώρο 
έπη, όπως τα ὑηγεαί, Ηαἰῇ({6, 
Ώουπη 1 α 2, Ν/οἱί 90, θµαΚο 1 
8 2 κι άἠῆα που 


μας επέτρειµαν να "νηβικιώ- 
θούμε” στο χώρο των αοϊϊοῃ 
σ8/Π65. Μία παύση της δράσης 
όχι µόνο βοηθά στη σωστότερη 
σκέιμη, αηβά και ξεκουράζει, 
ενώ ποθύ σηµαντικό είναιτο 
γεγονός ότι αποφορτίζει τον 
Φ8ΙΠΕΙ. Λε είµαστε ρεαβιστές: 
η πηειονότητα των ΠαΓάσοΓ8 
αοϊίοη σβΠΊε6(5 ορίζουν ὧς 
᾿οαιπἰπρ΄ χρονικό διάστηµα 
άνω των 6 ωρών και το Ὀπίθαἱ 
2 κατάφερε να µη µε κουράσει 
καινα µη µε κάνει να νιώθω 
᾿Βαρύς” ώστε να τα παρατήσω 
και να πάω για ένα κρύο ντους 
για να συνέβθω. θέἠω να πι- 
στεύω ότι οι προγραμματιστές 
του παιχνιδιού σκόφτηκαν 
όβεο τις κατηγορίες των 
σαπΊθ{ς που θα ασχοβηθούν µε 
το παιχνίδι και προσπάθησαν 
να ικανοποιήσουν το μεγαβύτε- 
ρο κομµάτιτης κοινότητάς 
τους, δίνοντας στο παιχνίδι την 
τοΏική µορφή του (θεωρώ το 
παικνίδι ως ένα από τα αρτιό- 
τερα που έχω παίξει, µε ποθύ 
καἢό σενάριο, εξαιρετική πΏο- 
κή και έντονη δράση). 

Πα τους προαναφερθέντες 
ἠόγους θεωρώ το χαρακτηρι- 
σµό "ανούσιεο” που δόθηκε για 
τις περιηγήσεις στο Αἴἰαηίίς 
ατυκή. Δε θέβω να παρεξηψη- 
θώ. Δεν µέμφομαι τον κ. κῆά- 
δη, ο οποίος είναι και ο αγαπη: 
µένος µου συντάκτης {αν µι- 

Πάω έτσι ψι’ αυτούς που συ- 
µπαθώ, φανταστείτε πώς µι- 
Δάω για τους υπόβοιπουςῇ), ού- 
τε θέβω να το παίξω συντά- 


Η στήλη της “Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν. ΟΙ επιστολές και τα 8- 
πιαἰ[ς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςἰθι(ῶουπιρυρ/εςς.Π!) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ϱ’θ8Ι5Ι) και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο {διΟ ϐ-πιαῖ! θέµατα 
µε περισσότερους του ενός 
αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε Τα 
αντίστοιχα κομμάτια Και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές, 


κτης στη θέση του συντάκτη, 
προσπαθώ µόνο να μοιραστώ 
την απογοήτευσή µου για την 
τοβική κρίση που αδικεί ένα 
παιχανίδι, το οποίο έχει ήδη κά- 
νει βαθύτατη αίσθηση στο χώ- 
ρο των αοϊϊοη σαΠ1θ5 για φό- 
τος, Όσο για σένα, φίῇρ πιᾶς- 
ἴ6ι, σου δίνω τις καλύτερες 
ευχές µου για να συνεχίσεις 
να βρίσκεσαι στην κορυφή του 
ϱἠΠηνικού Τύπου στο κώρο του 
οβΠΠἱΠο, µε το ίδιο µεράκι και 
πάθος που σε διακρίνει. 
θερμά συγχαρητήρια µία 
ακόµη φορά... 
| ανἰαἴίαπ ἄ Βιοϊποι Ραιἱ 
αἰπιαςραπος(ῶΠοίπιαϊ[.οοπι 


Φίλε µας, 

Νομίζω πως ο συντάκτης 
µας (μα γπατί µε βάζετε να 
λέω καλά λόγια γιατον Κλάδη; 
Δενντρέπεστε;) ορθώς ανέ- 
πτυξε όλεστις παραμέτρους 
πού θα ήταν δυνατό να ενδια- 
φέρουῦν έναν σαΠΠ6Ι πού θα 
έπαιρνε στα χέρια του το ἵζη- 
188. Ἀπό κει και πέρα, αν κά- 
ποιος δεν νοιάζεται, πχ., πα 
το σενάριο, µπορεί να παρα- 
λείψειτη σχετική παράγραφο 
Και να διαβάσει απευθείας αὐ- 
τάπου ο ίδιος θεωρε/ "το ζου- 
μί”, Σκοπός τοῦ Τθνίθιν είναι 
να σας ενημερώσει για οτιδή- 
ποτε σχετίζεται µε το παιχνίδι, 
κι έπειτα εσείς αποφασίζετε 
σύμφωνα µετις δικές σας 
ανάγκες. Πάω τώρα να παρη- 
γορήσωτον Χαρούλη, που διά- 


ΑΡΠΑΚΙΙΚΑ Ἡ ΑΓΓΒΕΛΟΥΔΙΑ; 


Αναπητέ κ. Κράτσα, 

θα ήθεβα να εκφράσω την άποιµή µου σχετικά µε την τοπο- 
θέτηση του συναδέῆφου Ν. Κοντοψιάννη στο τεύχος 157 και 
με την απάντησή σας. 0 Ν. Κοντογιάννης θεώρησε προσβΒητι- 
κό να χαρακτηρίζεται µία εταιρεία ως ᾽αρπακτικό” για διάφο- 
ρους Δόγους τους οποίους σε ψενικές γραµµές ασπάζοµαι. Η 
απάντησή σας έκανε Δόψο για αποπροσανατοβισµό και αΏβοί- 
ὠση του χαρακτήρα των παικανιδιών, εξαιτίας της στυγνής 
εφαρµογής τακτικών μάρκετινγκ από καριερίστες πἹ8Παρθ/ς. 

Δεν νομίζω ότι τα παιχνίδια ήταν πιο εθιστικά, ατµοσφαιρι- 
κά ή γενικότερα πιο ψυχαγωγικά” τη δεκαετία του '80 (τη- 
ρουµένων Φυσικά των τοχνοβοψικών δεδοµένων κάθε επο- 
χής) για τους εξής ἠόψους: Οι σαπιθΓς της δεκαετίας του '80 
είκαν σημαντικές διαφορές µε τους σημερινούς. Κατ' αρχάς, 
είχαν συγκεκριμένη ταυτότητα: ήταν οι τεχνοβογικά καινοτό- 
μοι [οι πρώτοι σε µία αγορά που υιοθετούν ένα νέο προϊόν ή 
µία κατηγορία προϊόντων), οι κοµπίστες {το επάψγγεῆμα των 
οποίων ποθΠές Φορές σχετιζόταν µε το χόμπι τους), καθώς 
και άτοµα µε σκετικά υψηΏό εισόδηµα, αφού η τιµή των Η/Υ 
ήταν αρκετά υψηβή για τα δεδοµένα της εποχής (κυρίως 
από την εποχή της Απιίσα και µετά). 

Τα παραπάνω έχουν ως αποτέβεσμµα τη µείωση του Χρό- 
νου ενασκόῆησης των σαΠΊΕΓ5 µε το εκάστοτε παιχνίδι, µε 
άµεση συνέπεια 0 6ΒΠΊΕΙ να µην ασκοβείται σε βάθος µε το 
παικνίδι ώστε να ανακαηύψει όβεσ τις πτυχές του. 

Η επόμενη ένστασή µου αφορά στους ἠόγους ψιατους 
οποίους χάθηκαν καβές εταιρείες του χώρου. Δεν θα ανα- 
Φφερθώ σε παράγοντες οργάνωσης και διοίκησης ἡ στρατηγι- 
κής της εκάστοτε επιχείρησης, οι οποίοι ενδέχεται να συνέ- 
Βαῆαν στον τθρµατισµό ή στην αβΠβοίωση του τρόπου Λειτουρ- 
γίας τους. Με ενδιαφέρει κυρίως η αθώωση του πια(καίίπο 
πιθη8ρεί αναφορικά µετις ευθύνες που του αποδίδονται. Η 
αύξηση του μεγέθους της αγοράς {µε τον όρο "αγορά" στην 
περίπτωσή µας εννοούμε το σύνοβο των σ8πιε:ς) τα τεβευ- 
ταία Χρόνια είχε ὡς αποτέῆεσμα την αύξηση του βαθμού ανο- 
µοιογένειάς της {αφού πόρα από τους τεχνοβογικά καινοτό- 
µους, το προϊόν υιοθετείται και από άῆῆες οµάδες του πβηθυ- 
σμού). Η "μεγάβη μερίδα κοινού’ είναι πῃέον ανοµοιοψενής. 
Επιχειρήσεις των οποίων τα προϊόντα δεν ικανοποιούν, είτε τη 
µεγάβη µερίδα κοινού είτε ένα µεγάΒο ποσοστό ενός τµήµα- 

«τος της αγοράς, κινδυνεύουν να πτωκεύσουν. Σε αυτό το ση: 
µείο κάνει την εμφάνισή του ο πιαηκαῖίπο αἰγθοίοί, ο οποίος 
δεν έχει ταυτότητα”, αθῆά προσπαθεί να ικανοποιήσει τον 
καταναθωτή. Εάν επιβέξει τη στρατηγική να ᾿πιάσει΄ τη "μενά- 
Βη µερίδα κοινού” (προϊόν που ικανοποιεί ποββούς αββά όχι 
στο μέγιστο βαθµό, π.χ. αοἴίοη αάνεηίιΓ6ς), τότε το προϊόν θα 
περιέχει στοιχεία που θᾳ ικανοποιούν περισσότερα του ενός 
τμήματα της αγοράς. Μαι εδώ ερκόµαστε στην ερώτησή σας 
για το πότε τα σ8πιθς είχαν περισσότερα να δώσουν. Στην πα- 
ραπάνω περίπτωση τα παιχνίδια όχουν να δώσουν βιψότερα 
απ’ όσα έδιναν στο παρεῆθόν αββά σε περισσότερους ανθρώ- 
πους {το ΠἱαΡἱο σίγουρα δεν θα ικανοποιούσε έναν ΒΡΩ [απαῖ- 
ἰο όσο το Βαἰάμ/΄5 αἴο ούτε έναν αοϊἶοπ ρἰ8υαΓ όσο το 0μαΚΘ. 
Σίγουρα όµως θα προσέῆκυε άτοµα και από τις δύο κατηψο- 
ρίες σ8/16:ς). Εάν όµως η επιχείρηση επιβέξει στρατηγικές 
τµηµατοποίησης της αγοράς, τότε το προϊόν της Θα προσπα- 


θήσει να ικανοποιήσει σε µόγιστο βαθµό συγκεκριµένα τµήµα- 
τα της αγοράς. Σθ αυτή την περίπτωση τα σηµερινά σαπηθς εί- 
ναι το ίδιο ποιοτικά ή και ανώτερα ψια συγκεκριµένα τµήµατα 
της αγοράς {το τµήµα της αγοράς που ονομάζεται αάνεπίμιε 
Ρρἰαυ6/5 έχει στη διάθεσή του παιχνίδια όπως το ΕχΙί6, το ΤΗ6 
Ιοποςςί /ομ/πευ καιτο θυβεΓία). Καθήκον του διευθυντή µάρ- 
κετινγκ είναι να επιβέξει τον προϊοντικό προσανατοβισµό της 
Επιχείρησης, αβΠά και να διασφαῇίσει ότι όβες οι επιβογές 
που 9α ακοβουθήσουν θα είναι συμβατές και θα υποστηρίζουν 
αυτόν τον προσανατοῇβισµό. Οι τάσεις της εποχής θα υπαγο- 
ρεύουν ποια από τις παραπάνω στρατηγικές θα πρέπει να 
ακοθουθηθεί. ίσως τεβικά ένας από τους ἠόψους που "όκῆει- 
σαν’ επιτυχημένες εταιρείες του παρεβθόντος να είναι η έῆ- 
Πειιμη ενός στεβέχους που να ασχκοῄείται µε θόµατα πιαί- 
Κκθϊίπᾳ, Ενας άῆβος ἠόψος που κάποιες επιχειρήσεις συγχῶ: 
νεύτηκαν ή εξαγοράστηκαν, ήταν ψια να αυξήσουν την αποτε- 
ἠεσματικότητα κάποιων στοιχείων του μάρκετινγκ {π.Χ. καύ- 
τερη διανοµή, προώθηση), κάτι που µπορεί να υΠοποιηθεί µε 
τη συµβοβή µιας μεγαβύτερης μητρικής εταιρείας. ΤέΛος, δεν 
µπορεί να αγνοήσουµε το γεψονός ότι ποβῇβές φορές οι µενα- 
Πομέτοχοι μικρών εταιρειών πούῆησαν το µερίδιό τους σε ἁῆ- 
Λες εταιρείες µε αντάβῆαγμα τη συμμετοχή τους σε κάποια 
υψηπόβαθμη θέση στο νέο εταιρικό σκήµα. Δεν γινόμαστε 
εμείς πιόνια των επιχειρήσεων. Οι ποθυάριθµες επιβογές που 
έχουµε, σε συνδυασμό µε το ψεγονός ότι κάθε άνθρωπος ὅρα 
µε ορθοβΒογικά κριτήρια, δεν θα επέτρεπαν κάτι τέτοιο. Στην 
ουσία οι εταιρείες που θέβουν να επιβιώσουν και έχουν νοο- 
τροπία πιαἠκαἴίπο είναι αυτές που ψίνονται πιόνια των 
σα/[Π6/5, αφού οι τεβευταίοι θα καθορίσουν τις προδιαγραφές 
του προϊόντος, 
Φιβικά, 
Βἠάχκος Βασίβειος, ναύτης {0Α) έως την άνοιξη... 
ν νιθηοδ(ΦυβΙοο.οοπη 


Ἁγαπητέ φίλε, 

Συμφωνώ µαζί σου στο ότι ένα απότα σημαντικότερα διλήµ- 
µατα που όχει να αντιμετωπίσει όνας πιαϊΚκθΏπο ΠΙ8ΠΟΕΥ (ή 
όποιος είναι υπεύθυνος για τέτοια θέµατα τέλος πάντων, ας µην 
κΚολλάµε σε τίτλους) είναι εάν θα προωθήσει µία λογική οριζό- 
ντιας αγοράς (πολλά προϊόντα µε προορισµότο ευρύ κοινό, από 
τα οποία άλλα θα "πιάσουν’ κι άλλα όχι) ή µία λογική κάθετης 
αγοράς (λιγότερα προϊόντα µε προορισμό συγκεκριμένες οµά- 
δες κοινού, τα οποία όµως έχουν μεγαλύτερες πιθανότητες να 
πουλήσουν στούς Πατάσοτθ [8ης κάθε 66). Η ΒΙἰζζατα, για πα- 
ράδειηµα, ακολούθησε εδώ και χρόνια µια επιτυχημένη πορεία 
βασιζόμενη στην "κάθετη” λογική, ενώ κάλλιστα θα μπορούσε 
να προσλάβει περισσότερο προσωπικό και να κυκλοφορεί παι- 
χνίδια αβέρτα-κουβέρτα, Ἡ Ὠιθαπησαίσμαι, επίσης, όπως παλιό- 
τερα η Ιη{οσοπ], Π Π8νθὶ 9, π Ώθσθηᾶ και π Μασηθᾶςσ Φοτο]]5, Κα- 
θιερώθηκε προωθώντας µόνο Βἀνεηίμτθς (Κάτι που πλέον άρχι- 
σε να αλλάζει), Η Εἰδοποπίςο Ἀτίς, απότην “αντίπερα” όχθη, κυ- 
Κλοφορεί δεκάδες τπλοὺς κάθε χρόνο, αν όµως σου ζητήσω να 
θυµηθείς δέκα παιχνίδια της του 2004, μάλλον θα κολλήσεις 
ύστερα από ο--. Γιατί αυτό; Επειδή, απλούστατα, λίγα εἴναιτα 
αξιομνηµόνευτα. Βλέπεις, “περισσότερες επιλογές” δεν σηµα(- 
νει πάντα και "Καλύτερες επιλογές”. 
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βασε το ϱ-πι8] σου κι όβαλε τα 
Κλάματα... Μα Ἱπατί, ὢ άπονοι 
αναγνώστες, έχετε "Καρδιά 
από πέτρα”; 


Όσαι "ΡΟΜ’, 

θα μπορούσατε να συµπερι- 
ἠάβετε στο συνοδευτικό ΟΡ (ή 
µήπως να πω ΡΝΡ;] του τεύ- 
χους Απριβίου τους απιμἰαῖοί5 
για Ρἰαυς{αἴίοη που είχατε πα- 
ρουσιάσει σε προηγούμενο 
τεύκος [458 ή 159 νομίζω) ή 
τουβάκιστον το ΘΡΦΧΘ, που 
ήταν ο καβύτερος απ’ όσους 
παρουσιάστηκαν; Επειδή ο 
αμαρτωβός έχω χάσει το συ- 
γκεκριµένο τεύχος [κύριε 
Σαρκ-Σατ, σας ικετεύω να στα”. 
µατήσετε το θιπηπιοπίπσ του 
{νοδῖ πονα και σε αντάἠβαγμα 
θα θυσιάσω έναν οβόφρθσκο 
συντάκτη!!! (σπαρταράει, αλή- 
θεια!!]], ξέρω ότι θα ήταν 


Ἔτιιν εν 


ὠτιωτοα οαωτή ϱα σας 


υπερβοΏή να σας ζητήσω να 
ξαναγράψετε τις ρυθμίσεις 
που πρέπει να κάνουμε στο 6Ρ- 
9Χ6, αβῆά Λέω µήπως.. [όνα 
ΓΘ8άΠΊ6 τουΏάκιστον, ακόµα 
και ἴχῖ να είναι Ρ). Εχω ένα κει- 
ριστήριο της Βἰαζ6 ακριβώς 
ίδιο µε το ΒΏιιαἰ 9ΏοοΚκ του 
Ρ5-{ο(οθ {θ8άμαοΚκ. Μπορώ να 
το κάνω να Πειτουργήσει σε 
Ἑπιμἰαΐοί µαζί µε την ανάδρα- 
ση; Βάῆτε τουβάκιστον τον ΘΠ]- 
μἰαῖοι που παίζει καἠύτερα το 
Τ6]««6η 3. Αντε ΠεΙΙοΙ 
Ψ/ΠΗ ἀανοῖίοη, 
Ρυκε ΜΙΤὸ 
Δημήτρης 
8ς5ςαςςἰπ(ῶοϊραπεῖ.οΓ 


ΥΓ. 1:Σας παρακαΠώ να Βά- 
Λετε τους απιμἰαϊοίς µε το 
νταηῇίκι, γιατί θα στείβω κάνα 
ΗΙίπιαη εκεί πέρα και θα σας 
κάνει όβους κἰἰεηί οο(ρ865//Ρ 

ΥΓ. 2: Βάητε ΓΝΕ, βάῆτε 
ΡΝΡ, βάητε ΓνΏ, βάητε 0νῃ, 


παοι Ισιώζοι "15 


βάῆτε ΝΕ κ.ῇπ., κ.ἢπ. 
ΥΓ. 9:0ι κόπιες παίζουν µε 
απιμἰαἴοί5 (Αουτς, µη Βαράτε!); 


Φίλε Δημήτρη, 

Μέσα στις επόµενες κιόλας 
ημέρες π επιθυµία σου (καθώς 
Και πολλών άλλων φίλων µας) 
ἵια ακόµα περισσότερους ΘΠ- 
αἰαίους θα Ἰήνει πραγματικότη- 
τα, αφού στις αρχές Απριλίου 
κυκλοφορείτο νόοτεύχος του 
"ΡΟ Μαςίει Οσοἶα” µε δύο 
ΡΝΗΏΕ (σας καλοµάθαµε, τινα 
κάνουπ1ε;), το ένα απότα οποία 
θα περιέχει δημοφιλείς 6ΠΠ- 
υἱαίοίς και εκατοντάδες ΚΟΜς 
Ίια να παίζετε... µέχρι τα βα- 
θιά σας γεράματα! Άντε, σας 
φτιάξαμε πάλι... 


Κυρίες και κύριοι, 
Με αφορμή το Οοππριῖθ{ 
9Π0ΟΨ/ που είχατε στο τεύχος 


κάθε; 


του Φοβρουαρίου, 9α ήθεῆα να 
κάνω κάποια σκόβια. Όταν 
έπιασα στα Χέρια µου το 0Ώ µε 
το οπιριῖθί 9ΠΟΜ/, το πρώτο 
που µου ήρθθ στο μυαβό ήταν: 
πω, πω γέβια που θα κάνω... 
ΑΠῆά αυτό που ακοβούθησε 
ξεπέρασε κάθε προσδοκία 
µου. Για να καταΒάβετε, στα 
όνειρά µου βἠέπω εφιάῆτες, 
δεν μπορώ να κοιμηθώ, ββέπω 
συνέχεια τα πρόσωπα των συ- 
ντακτών σας σε κάθε γώνία 
του σπιτιού µου να µε κυνηνά- 
νε. Εχω πάει σε ὁ ιμυκοβόγους, 
αββά δυστυχώς χωρίς κανένα 
αποτέβεσµα. :-) 

Στην εισαγωγή ββέπουμε 
τους δύο κυρίους, Κράτσα και 
Πατρίκο, να προσπαθούν µε νύ- 
Χια και µε δόντια να µη γεβά- 
σουν. Το πρώτο µεγάβο σοκ 
που έπαθα ήταν όταν είδα τον 
κύριο Κράτσα. Από το ββέμμα 
του νομίζει κανείς ότι το 
"έσκασε᾽ από κανένα ίδρυµα 


µήνα ενδιασιρέροντα μπνύματα 


σπὀό το οΠ-πε Γωγώ του περιοδικού µας (που: νΝνννν ροπιαΞθς.ο /Εοὐιαγα/]. 


α ΤΑ ΚΑΤΕΒΑΞΑΤΕ, ΤΑ 
ΧΑΞΕΑΤΕ, ΤΑ 
ΞΑΑΝΙΑΒΕΒΡΙΗ ΚΑΤΕ 

ννν.οἰάνοιςίοπ.οοπι 

Μπορείτε να βρείτε τις πρώτες εκδύ- 
σεις από δημοφιῆή προγράµµατα, όπως 
ψ/πΑπιρ, Μοδςοησος, Όροτα, Ναρςίου, Νογο, 
Ψ/ Μοάϊΐα Ρἰαιοί κ.ά. Εχει πὴάκα, θρήκα 
προγράµµατα και εκδόσεις που χρησιµο- 
ποιούσα πριν από 2:9 χρόνια και, Φυσικά, 
το θρυθικό Ναρςίοι :) 

θπως ἠέει καιτο ίδιο το οἱΐς; Νου ἰς 
ποῖ αἰναυς μοίῖοι” :ΡΡ 

Ροιίς 


α ΕΝΑ ΚΑΛΟ ΕΠΙ; 
Καήημέρα σε ὀῆουστους παγωµένους 
(και µη;) ροπιαςίοτάδες! 
Είμαι χρόνια αἀνοπίιτας και δέῆω να 
δοκιμάσω τον κόσµο των ΒΡάς. θέἠω ένα 
καθό, µε ωραία γραφικά, ποθῆή ὁράση, 


Ρῦ Μαείηυ 


ποἠύπῆοκο σενάριο και κάνα εροἰἰάκι. Τι 
προτείνετε; Είμαι μεταξύ Ώµπσοθοῃ δίοσο 
και Λιχ Γαϊα[ὶς, αἡθά το Ώμπσοθοπ ο αὗερ- 
φός µου το θεωρεί παβιό και το Αιχ κρα- 
τάει 1980 ώρες! θα βαρεθώ να παίζω! θι 
έμπειροι παίκτες να µου εκθέσετε τις 
προτάσεις καιτις απόψεις σας! 
Χ-ΛΗΝΙΚΟ5 


Κατ αρχάς, το Ώµπσθοῃ δίθσο δεν είναι 
ΒΡ4, αἲθά Λοϊίοπ ΒΡΕ - 116, αν υπάρχει 
κάτιτέτοιο, και σίγουρα δεν έχει ποθύπῆο- 
κο σενάριο. Μπορώ να σου πω ότι δεν έχει 
καθύῆου σενάριο. Το Λιχ Εαϊαϊὶς είναι πο 
ἠύ καθή επιθογή. Το τερµάτισα σε ἠιγότε- 
ρο από 100 ώρες. Δεν ξέρω γιατίτου πήρε 
του φίῆου σου τόσες ώρες. Καθό ΒΡΗᾷ εί- 
ναι το Πἱνίπο Εἱνίηϊῖη και φυσικά τα Νονοι- 
ψήηῖοι ΝΙσίς και Μοιτονήπά {αυτό κιαν 
είναι μεγάθο). θα σου συνιστούσα το οἴ]- 
ἰς [ἠίψο παθιό, αθθά ποθύ καθό], όπως και 


τα Ιοσονήπά Βαἰο 2 και Βαϊάιιςς ἄαΐο 2. 
Ζασοιίῃ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΖΗΤΑ ΛΥΣΗ 

0 υποήογιστής µου είναι Ρομίίαπι Ιἱ 
Ζ99ΜΗ7, 64ΜΒ μνήμη, 18 κάτι 48 σκἠηρός, 
Ἠπάονς 98 (νομίζω 5Ε]. Περίπου έναν 
χρόνο πριν ἀθῆαξα την κάρτα γραφικών 
ΠΝΙΡΙΛ ΤΝΤΖ που είχα µε µια ἄοΕοιος2 ΜΧ 
400 της ΜΕΡΙ. 

Πριν από ἠίγες µέρες κατέβασατους 
πιο καινούριους ἀπῑνοις από το ςἷῖο της 
ΗΝΙΟΙΛ. θὴα ἠειτουργούσαν µια χαρά, µέ- 
Χριπου ἐβαῆα να δω ένα ΡΝΒ [ταινία], 
χρήση για την οποία χρησιμοποιώ ένα κα 
ἠώδιο ΒΟΛΑ για να βἠέπω την εικόνα στην 
τηϊεόραση. ΑΦού ενεργοποίησα το Τννίη: 
νίον, όῆα εμφανίζονταν και στην τηθεό- 
ραση µια χαρά. Βάζοντας όµως ένα ΡΝῃ, 
είδα ότι ενώ η ταινία φαινόταν στην οθόνη 
του υποβογιστή, στην τηήεόραση εµφανι- 


όπου ήταν κβεισμένος για δε- 
κάδες φόνους που είχε δια- 
πράξει. Το µόνο που του έῃειπε 
ήταν κάποιες σταγόνες αίµα 
να στάζουν από το στόµα του. 
Λέτε να είναι ο επόμενος ΗΒη- 
πἰραί | αοἵθι; Εντύπωση όµως 
µου κάνουν και τα ρούχα που 
Φοράει, Το πράσινο πουβόβερ 
του ήταν κάποτε αντίσκηνο; 

Ας περάσουμε τώρα στην 
κυρία Ζωή ή θάνατο Μαρμαρά. 
Κυρία µου, υπάρχουν και καβά 
πιαΚθ μρ στην αγορά!Π!! Αυτό 
που έχει στο ἠαιμό της να κρέ- 
µεται είναι σφαίρα; Ε, βέβαια, 
ύστερα από αυτό το ρεζιῆίκι θα 
αυτοκτονήσει. Φημοβοψγείται 
πως της πρότειναν να παίξει 
πρωταγωνιστικό ρόῇο στην 
επερχόμενη σειρά "Ἡ ΓΥΝΑΙΚΑ 
ΖΟΜΒΙΕ”. 

Το καλύτερο όµως θέαμα 
που πρόσφερε το 5ΠΟΨ/ ήτανε ο 
κύριος Τσουρινάκης. Από εδώ 
και πέρα αν δεν τρώνε τα µι- 


κρά παιδιά, θα τους δείχνουμε 
το βίντεο µε τον Τσουρινάκη και 
θα τρώνε σίψουρα όβοτο φαϊ 
τους]! Λάθος επάψγγεῆμα κάνει 
ο κύριος Τσουρινάκης. Κανονι- 
κά έπρεπε να παρουσιάζει ερ- 
γαβεία για σαδομαζοχισµό ή να 
ήταν σε κάποιο τσίρκο αΏυσο- 
δεμένος και να τον δείχνουν 
στον κόσµο σαν τον άνθρωπο- 
τέρας, Αυτό το βηέμμα, πάντως, 
Λέει ποβΠά. Αφού, παιδιά, ση- 
κώθηκε η τρίχα µου όταν τον εἴ- 
δα καιτο Ρ0 µου έκβεινε από 
µόνο του. Κανονικά δεν έπρεπε 
να το ονοµάσετε Οοπηριῖαί 
9ΗοΨ/ αηβά ΕιθαΚ 9Πονν!ή 

Το 0Ώ, πάντως, έπρεπε να εί- 
ναι για αναγνώστες άνω των 
18 ετών..ΙΙ] Όταν βῆέ- 
πεις τον Νίκο Κόντη, κα- 
ταβαβαίνεις ότι ο άνθρωπος 
αυτός ήταν κάποτε πειραµατό- 
ζωο σε διάφορα ψενετικά 
προγράµµατα. Αυτό το βῆόμ- 
µα του οφείῃεται στο ψΕΨΟ- 


νός ότιτο µυαβό του συρρι- 
κνώθηκε σε µέψεθος κρεµµυ- 
διού, αποτέῆεσμα των τεστ. 
Από εδώ πηγάζει το πρόβήηµά 
του να προφέρει και να αρ- 
θρώσει σωστά τις Λέξεις (βΗ. 
Αντριαν, Αντριαν). Εκτός αυ- 
τού προχωρεί σε κάποιες 
ακατανόητες πράξεις, 
όπωστο να 


βάζει το δάχτυβο στην πρίζα 
γιατί νομίζει ότι είναι ηβεκτρι- 
κή σκούπα. 

Καβά, ο κύριος Κἠάδης µε 
τα µαββιά που είχε, έδινε την 
εντύπωση ότι µόῆις είχε κατέ- 


ζόταν µόνο το ἴοοίραι του προγράµµατος. 
Σκέφτηκα ότι ίσως το σήµα ΡΛΙ που είχα 
ρυθμίσει να µην ήταν το σωστό και πήγα 
να το αἠθάξω. Εκανα κῆικ στο Πα προχω- 
ρημένους” του "Ιδιότητες: Οθόνη: Ρυθµί- 
σεις’ και ο υποήογιστής κόῆήθησε. Εκανα 
γομοοῖ και στη διάρκεια του φορτώματος, 
κόήήησε ξανά και δεν κουνούσε φύθῇῆο, 
ενώ ὁραστηριότητα στο σκήηρό υπήρχε 
για μισό ἠεπτό ακόµα (κόκκινο ἠαμπάκι 
αναμμένο). 

Ιδού τι κινήσεις ακοβούθησαν: 

1) Απόπειρα επαναφοράς παθιών 
ἀήνοις µέσω 5αΐο πιοο. Πρόβῆημα: Το 
5αἵο πιοήο δεν έχει 6Π-ΒΟΜ και οι ἀήνοις 
υπάρχουν µόνο σε (0. Δοκίμασα να βάβω 
τους εἱαπάαιά ΝΕΑ ἀήνοις, αἲθά η κάρτα 
ὄεντους δέχεται! Επίσης κουφό; στη δια- 
χείριση συσκευών, κάτω από την τωρινή 
κάρτα µου, εμφανίζεται και η προηγούµε- 
νη, ενώ την είχα καταργήσει! Επίσης, εµ- 
φανίζεται ως ΜΟΙ, ενώ δεν ήταν. Δοκίμα- 
σα και ένα 5οαμαἰςκ, το οποίο "Βρήκε 
σφάῆμµατα καιτα διόρθωσε όῆα”, αἲθά οὗ 
τε αυτό έκανε τίποτα. 


2] Απόπειρα χρήσης ςἴερ-Ώι-5ἵ6ρ πιοάο, 
µπας και καταφέρω από εκείνα µπω σε 
κανονικά Ν/Ιπάονυς για να θάῆω το 00. Δο- 
κίµασα αρχικά να ἠέω "όχι' σε κάθε ἀῑῑν- 
6:, µετά σε όῆους µαζί, αθθά ούτε έτσι 
μπήκε. Κόῆῆησε κατά το Φόρτωµμα, όπως 
και αν το άφηνα να φορτώσει χωρίς Ε8. 

3] Απόπειρα χρήσης οπιθίρθπου εἰανίιρ 
ἀἰδΚ. Αφού φόρτωσε κανονικά, έγραψα 
ένα κπ. Ύστερα από ἠίγο, εμφανίστηκε 
ένα μήνυμα σε µπῆε οθόνη που έῆεγε ότι 
κάποια συσκευή ΝΨΕΑΤ δεν υπάρχει ή δεν 


ἠειτουργεί κανονικά {αυτό δεν ξέρω καθό- 


4ου τι σηµαίνει). 

4) Εδώ δοκίμασα κάτι µάθῆον "ανορθό- 
δοξο”: Μέσω εἴαγίιρ ἀῑςΚ, αντέγραψα τους 
ἀήνοις στο σκἠηρό και µέσω 5αΐθ πιοάθ 
και διαχείρισης συσκευών” δοκίµασα να 
τους βάἠω. Φάνηκε να δουβεύει, αἡβά στο 
φόρτωμα πάῆι κόήῆησε και στο 5αΐο πιοάο 
η κάρτα είχε ένα κόκκινο Χ επάνω. 

5) Απόπειρα επανεγκατάστασης των 
ψπάονς. θῆα πήγαν µια χαρά, µέχρι το 
σηµείο που κάνει επανεκκίνηση. θηου 
ασαίπ, κόήήησε στο φόρτωμα. 


Τέῆος, άνοιξα το κουτί µήπως ὅω κάτι 
που να είναι ἠάθος. θήα όµως φαίνονταν 
0Κ. 

Αν χρειαστεί {οιπιαϊ (µακριά από εµάςῇ, 
µια και δεν έχω ξανακάνει ποτέ, τι ακρι- 
βώς πρέπει να κάνω καιτινα προσέξω; 

Ζαἶμου 


Απ΄ ότι φαίνεται, χρειάζεται να κάνεις 
Γοιπιαϊ. Αν δεν έχεις χρήσιμα αρχείαπου 
θέῃεις, δεν πρέπει να έχεις κανέναν εν- 
δοιασμό, µια και το {ογπιαϊ είναι το πιο εὖύ- 
κοῆο πράγμα, χιῆιάδες φορές πιο εύκοῆο 
από αυτά που περιέγραψες ότι έκανες για 
νατο γβιτώσεις. 

Πήγαινε σε 005, µε Ε8 στην εκκίνηση, 
καιπάτα {οιπιαϊ Χ, όπου χ ο σκθηρός ὅί- 
σκος σου. θα σου ΒγάΠει ένα μήνυμα, πα- 
τάς "65 και τέῆος. Όταν τεἠειώσει, βάζεις 
το (ἨΏ των 98 {έχοντάς το επιβεγμένο ως 
μοοῖ ἀονίσο από το ΒΙ05] και κάνεις κανο- 
νικά την εγκατάσταση. Εναϊῆακτικά, µπο- 
ρείς να κάνεις Γουπιαϊ και από το 00, ενώ 
έχεις μοοῖ-άρει από αυτό. 

ὑπροβυιρι 018 αν 


Ρ Μα5ίδι 157 | 


(,οπποςί1ηρ... 


8576 


ντος σΊίρ 
ἴων σαπιος 


ΑΕ ΕΕ 


ν ΠΙΤΕΝ/άΤΕ σαππες 
 Ῥεπιος 


φ {)ράαΐεος 
παϊχνιθιών 


«ρανες ο 
πο 


νήνν. σαπιεννο). σι 


αεν 


παίζεται!!! 


βει από το µηκανάκιτου που 
έτρεχε µε 208 ψια να πάει στα 
γραφεία και ότι τα ρούχα που 
φορούσε τ΄ αγόρασε από κανέ- 
να 9θοοπά Ηθηά 9ΠΟΡ. Από το 
ύφος του βγάζεις συμπέρασμα 
ότι μικρός έτρωψε ξύΠο από 
όπους. Φημοβοψγείται δε ότι 
στην προσωπική ζωή του βασα- 
νίζει σκύΠους και γάτες. 
Λοιπόν, δεν πιστεύω να τα 
πήρατε τοις μετρητοίς όῆα αυ- 
τά έτσι; Το µόνο που ήθεβα, 
ήταν να σας κάνω να χαµοψε- 
ἠάσετο. Και πού να Βηέπατε 


᾿κουρέψει’ Λίγο. Παίδες, σε 
καμία περίπτωση δεν ήθεβα να 
σας θίξω. 

Είμαι από τη θεσσαβονίκη 
και αναγνώστης σας από το 
1997, Πρέπει να οµοβογήσω 
ότι όντως εκδίδετε ένα υπέρο- 
Χο περιοδικό. Δυστυχώς όµως 
η ηΠικία µου είναι Δίψο προχώ- 
ρηµένη και δεν ασκοβούμαι τό- 
σο µε παιχνίδια {µόνο ΒΡΕ παί- 
ζω). θέβω να σας ζητήσω συγ- 
γνώµη για την ορθογραφία και 
τη σύνταξη του κειµένου {έχω 
γεννηθεί και μεψαβώσει στη 
Γερμανία). 

Όπως προανέφερα, το πε- 
ριοδικό σας µου αρέσει. Το µό- 
νο που θα ήθεβα είναι το 00 
να ψίνει επιτέβους ΡΝΠ και να 
έχει περισσότερα μ{1[Πί6ς. Σας 
ευχαριστώ για τα ϱ-- Χρόνια 
που µε ενηµερώνετε. 

Καβή συνέχεια. 
Λευτέρης 

ΤΕΒΒΥ -Χ 
ἰ6ἱ(112001Φυαμοο.ᾶς 


Ἠ ) Φίλε Λευτέρη, 

Τελικά, βρε παιδί µου, από 
τη Θεσσαλονίκη είσαι ή απότη 
Γερμανία; Μας µπέρδεψες λι- 
γάκι,.. Τώρα λοιπόν πού μου το 
θύμισες, έβαλα ξανά στον υπο- 
λογιστή µου ένα ΟΡ-ΒΟΜ που 
έχω µε το ΕΙΘ8Κ ΘΠΟΙΥ των 
Κρβφὶαρηί5 και διαπίστωσα, 
έντροµος, πως οι πρωταγώνι- 
στές είναι ίδιοι και απαράλλα- 
κτοι οἱ συντάκτες του "ΡΟ 
Μαρίαι”! Βρήκα πάντωςστιθα 
κάνουμε όταν µας βαρεθείε 


και φύγουμε από το περιοδικό: 
θα ιδρύσουµε έναν περιοδεύο- 
ντα θίασο καιθα πάρουμε 
σβάρνα όλεστις συνοικίες και 
τις πόλεις: "Ἀκούσατε, ακού- 
σατε, σήµερα στις 8:00 δίνει 
παράσταση ο περιοδεύων θία- 
σοστου΄ῬΟ Μασίετ: Δεπετον 
Ἀνδρέα, τον άνθρωπο-ζόμπι 
που τρώει µόνο πιράνχας τού 
Αμαζονίου, τη Ζωή που καταπί- 
νει σφαίρες και µετάτις εκτο- 
ξεύει στο κοινό, τον Χαρούλη 
που Κάθεται σε ηλεκτρική κα- 
ρέκλα και διαπερνούν το σώµα 
του 10.000 Ψοϊϊ - άντε, έστωτα 
μαλλιά του µόνο -, τον Νίκοτον 
πηοαϊβθα πημἰαηί µε τις επτά 
ουρές καιτον Σαρκ-Σατ, το 
θπριοδαµαστή που αντιµετωπί- 
ζει µόνος του όλα τα άγρια 
ζώατης ζούγκλας (εδώ δεν 
Κόλλησε στους συντάκτες του 
ΡΟ ΜαΡίαεΓ’ θατον πειράξουν 
οιτίγρεις και τα λιοντάρια) µε 
το θρυλικό µαστίπό τοῦ... Πε- 
ράστε, κύριοι, περάστε... Μία 
Και μοναδική παράσταση του 
Τσίρκου Πισιµαστεράνο... Σή- 
μερα έχει, αύριο δεν έχει...” 


σ ΟΜΕΡΌΤΕΗ 9Η Πον 
Λ4ΑΙΝ 

Χαίρε Μέψα Ναπίοι! 

Είμαι και εγώ ένας αρκετά 


"παλιός αναγνώστης και απο: 


Φάσισα να στοίβω ένα πιαί!, 
έτσι για να μάθετε και τις δι- 
κές µου εντυπώσεις, Για να 
σας πω την αλήθεια, δεν συµ- 
Φωνώ απόῆυτα που βγάβατε 
τις στήβες ᾿ΕΑΝΖΙΠα΄ και 'Οπε- 
πιαςῖςι”, αηβά συμφωνώ µε 
την επιστροφή των "οἴΓαΐθου 
ΗΟ΄ κ.ἠπ. Τώρα ποια θέβω να 
παραµείνει.. δεν μπορώ να 
αποφασίσω. Το σοπιριῖθί 
9ου ήταν Κ:Α:Τ:Α:Π:Λ-Η:-Τ:Ι- 
Κ:ΟΙ Μπράβο σας! (Λίνο αργά 
σκέφτηκα να το πω αυτό, αἲβά 
νομίζω πως δεν πειράζει, ϱ;) 
Στο τεύχος Μαρτίου στη στήβη 
της "Αηβηβογραφίας” είδα 
πως όβες οι εντυπώσεις ήταν 
θετικές {για το οπιριίἴθι 
9ΠΟΝ), εκτός από µία| Δεν ξέ- 
ρω γιατί ο αναγνώστης είπε 
ότιτο Οοπιριῖαί 9ΠοΨ δεν 


ήταν καβό, αβῆά σας συµβου- 
Πεύω να µην τον ακούσετε και 
να συνεχίσετε µε τέτοιες ευ- 
Χάριστες εκπἠήξεις, Ναι κάτι 
τεβευταίο: έχει προσέξει κα- 
νείς πως ο κ. Τσουρινάκης 
όταν περιγράφει κάποια εικό- 
να σε Γενίθν) του, αρκετές Φο- 
ρές αρχίζει µε τις Λέξεις "δείν- 
μα, δείγματα” και µε κάποιο 
ρήμα µε την κατάβηξη -όντας, 
π.κ. διαβέψοντας χαρακτήρα, 
ακούγοντας τους σκεβετούς, 
βρίσκοντας τη δεύτερη, δίνο- 
ντας το αχθ και δείγµα από τα 
αμθαῖς κ.ά.; 
Παντοτινά δικός σας, 
Στέφανος 
Ξναπινακος(ῶΠοΐϊπιαϊϊ.οοΠη 


Φίλε Στέφανε, 

Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα Καλά σού λόγια. Εσείς οἱ 
ίδιοι διαλέξατε τις στήλες που 
αφαιρέθηκαν από το περιοδὶ- 
κό (καθώς και αυτές που προ- 
στέθηκαν) µέσα απότις απα- 
ντήσεις πού δώσατε στο ερῶ- 
τηµατολόγιό µας, Οι επιθυμίες 
σας... προσταγές! 

Όσο γιατον Τσουρινάκη, 
δεν έχει μετοχές στο χρηµατι- 
στήριο Και... τις χρησιµοποιεί 
στα άρθρα του! Περίμενε λίγο 
µέχρι να ανέβει ο γενικός δεί- 
κτης και πού ξέρεις; Μπορεί 
να αρχίσει να κυνηγάει τις 
αληθινές και να εγκαταλείψει 
τις... "μαϊμούδες" 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία”, 

Σου ψράφω γιατί αντιµε- 
τωπίζω ένα σοβαρό πρό- 
βήηµα. Αποφάσισα ύστερα 
από Χρόνια ενασκόβησης 
µε τους Η/Υ, να αρχίσω να 
γράφω 00. Επειδή όµως η 
αφορά ενός τέτοιου µηχκα- 
νήματος (00-Β) είναι αρ- 
κετά δαπανηρή, άρχισα να 
γράφω µε µαρκαδόρο. 
Αγόρασα µερικά 005 και 
άρχισα να γράφω 
πάνω τους 
0μαΚα 


ΙΙ, ὑηιθαἰ 2, 080 Εεησιαίἰς 
κ.ἠπ. Τα παιχνίδια όµως αρνού- 
νται να παίξουν. Τι κάνω ῆά- 
9ος; Μήπως γράφω ἠάθος τα 
ονόματα; Δοκίμασα να τα γρά- 
Ψω και µε γραφοµηκανή, αηθά 
τζίφος! Στην πράσινη πῆευρά 
του ΟΡ δεν πρέπει να τα γρά- 
Φω; Βοηθήστε µε[!! 


ΥΓω Τι κάθομαι ψέρικο Χαμο- 
δράκι και ασχοβούμαι µε δαύ- 
τα; 

ο/θαϊθια(ασοπ(ῶΠοίπιαϊ[,οοπι 


Φίλε µας, 

Χαρήκαμε ιδιαίτερα πού επι- 
τέλους πήραμε αυτόν το µήνα 
κι ένα σοβαρό γράµµα Ίπα την 
αλληλογραφία µας. Μείνε 
ῄσυχος, τα Κάνεις όλα σωστά 
και όπως πρέπει. Προφανώς 
το ἀήνθ σού είναι αυτό που 
έχειτο πρόβλημα Και δεν µπο- 
ρείνα παίξει τα Καλοφτιαγῃέ- 
να ΟΏς σου. Δοκίμασε να το- 
ποθετήσεις το δισκάκι κάθετα 
στο ἀῑνο (όρθιο δηλαδή) κι αν 
δεν χωρέσει, σπάσετο σε δύο 
Κομμάτια και βάλε πρώτα το 
ένα (απαραίτητη προὐπόθεση 
να βρίσκεται! σε αυτό τουλάχι- 
στον ένα τµήµα της τρύπας). 
Ἀφού διαβαστούν τα αρχεία 
που περιόχει, βγάλ’ το και βά- 
λε Και το άλλο για να διαβα- 
στούντα ὑπόλοιπα. ἂν, ο µη γέ- 
νοιτο, Κάποιο κομμάτι πάλι δεν 
χωρέσει, τράβατο ἀῑνθ από 

κάτω προςτα 


Μαθήματα 
Ιαρχαίας γλὠσσας 
τωῦ ζωτίκῶυ 


χε] τα ααμπυρισμαι 
' Πα ο σκωρσος .. 


“ὁ αρχηγός της Αγγλίας θα συμμαχήσει µε τον αρχηγό της Αμερικής, 
Όταν ο παγωµένος αέρας θα κάνει το νησί της Σκοτίας σαν πέτρα: 
Οἱ κόκκινοι αρχηγοί θα έχουν µαζίτους έναν Αντίχριστο, 


Που θα τους το όλους σε πόλεμο.” (Αιώνας Χ.66) 


τη ππιφώμα ό 


Λοσηρλλλλο 


ΗΟΡΕΙΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗΝ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 


πια πρώτη φορά 
όλες οι προφητείες 
του Νοστράδαµου 
µεταφρασμένες στα 
ελληνικά, µε σχόλια, 


παρατηρήσεις και 


ιστορικές αναφορές 
για καθεµία από 
αυτές. 


Για οη-ΐπε παραγγελίες: 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 210-9238672, {αχ: 210-821684Τ 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106.82 Αθήνα, τηλ.; 210-3801487, {αχ: 210-9841095 
Ψ/6ῦ 5ἰίθ: ΝΑΙ απυδίς.α{, θ-πιαί!: απυδἰς(Θοοπηρυρ/θςς.ΔΙ 


να πουΠήδετε, να αγοράσετε, να ανταπήάζετε ἡ ακόµα καινα 


| Ρς Μασίθι΄ εἶναι εδώ και Περιμένε την επιστοβή { 


) θ-πιαίϊ σας] 


Προσοκή: Οι καταχκωρίόοντες µικρές αγγεΠίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ’ 


γεβιών τους. Το περιοδικό δεν εχέ 


Πατάννατθ 


ϕ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ το κουτί και το τιβπυα]της Ἀδις Ρ4Ρ8Χ σε 
άριστη κατάστασπ. Επίσης, πωλούνται κάμερα ΟΥθα8ἴνθ 
Ἰπάροδἰασίαι ἸΠευθαπι Π 98 και κάρτα ΜΡΕΟ ΡΧΒ8, και 
τα δύο Τ0,00 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε; 

Όνομα: Νίκος. 

Ἰπλέφωνο: 6997 011119 


4 ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ Ορἱθτοπ στα 1000ΜΗΣ µε 198ΜΒ μνήμη, 


ΟΡ-ΒΠ ΡΙΕΧΤΟΝ 24χ]0χ40, κάρτα γραφικών ΑΤΙΒΑΡΕΟΝ 
8600 6θ4ΜΒ, κάρτα ήχου ΟΒΕΑΤΙΨΕ 5ΟῦΝΡΒΙΙΒΡΤΕΕ ΗΙΝΕ, 
κάρτα ΜΡΕΟ ΟΒΕΑΔΤΙΝΕ ΓΧΚ-8, πιοάρτη ΡΙΑΜΟΝΡ 50ΡΕᾷ. 
86Κ. Μαζί όλα τα πιαπιαὶς - ἀήνεις -- 5ο π/αί6. Τιμή 990,00 
ευρώ µόνο! Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κωνσταντίνος ἹΜπίκας 

Τπλέφωνα: 6974 394574, 2910 4193104 

α-πιαί]: Ὀϊκας(ῶγαποο.σοπι 


ἵτη δυνατότητα να εΠέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγεβία 


Τπλέφωνο: 29910 28668 (Βέροια) 
ϱ-πια!]; σοββαυθτ(ῶγθλοο.στ 


4 ΠΩΠΕΓΤΛΙ αυθεντικό το Μασίοι οἱ Οήοπ 3 ολοκαίνουριο 
και αχρπσιµοποίητο. Τιμή: 98,00 ευρώ. Μόνο από Ἀθήνα. Για 
περισσότερες πληροφορίες απευθυνθεῄε: 

Όνομα: Ορέστης 

Τηλέφωνο: 6976 ΤΙ47ΊΙ 

Ε-πιαΗ];: ας ταἰογροτσ(ῶγαλοο.στ 


ο 
Διάφορα 
4 ΠΩΛΕΙΤΒΙ Χδοχ µιας εβδομάδας µε 2 σοποῖϊθτς Και ὃ 
παιχνίδια (Ρ8σα ΟΤ 3005, ]6ί 56ί τααϊο) « 200,00, Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Τπλέφωνο: 6916 1191859 
α-πια{]; νασειίσνεινετας(ῶΙιοππαή,σοτα 
ϕ' ΠΟΛΕΙΤΛΙ ΟαπιθΡοΥ Οοἱοι (Χρώμα 
μωβ) µετο ΡΟΚΕΜΟΝ ΒΙ)Ε σε άριστη κατάσταση µόνο 
120,00 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


ΡΟΠΝΥΘΙΘ 


ϕ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ παλιά βἀνοπίωσθ παιχνίδια (αυθεντικά αν 
γίνεται). Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Κυριάκος Μαυρομάτις 


πάνω για να τεντωθεί 

και να ψηλώσει. ἂν σπάσει, 
επανάλαβε τη διαδικασία µε 
ένα άλλο ἀΠνθ. ἂν σπάσουν 
όλα, πέσε για ύπνο και συνεχί- 
ζεις αύριο. Οοοά 11οΚ! 


ο ΑΓΓΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΣΚΟΤΟΥΣ 

Σας διαβάζω από τα Χρι- 
στούψεννα του '98, όταν κατέ- 
ῆηξα στο συμπέρασμα ότιτα 
άλῃα περιοδικά του χώρου δεν 
με κάβυπταν καθόΠου! Αο στα- 
µατήσω όµως να σας εκθειάζω 
(Ν/οΝΜ! Είστε 9ιβεβ! κ.ἠπ.) και 
ας ξεκινήσω το µακρόσυρτο 
µονόθοψό µου! {1 οἱ :)) 

Αρχικά, ὁα ήθεῆα να σας ρω: 
τήσω πότε επιτέβους θα κυ- 
κβοφορήσει το Τοπιῦ βαἰάθγ: 
Τή6 βησαἰ Ο{ Παήκπεςς; Εδώ 
και έναν Χρόνο ακούμε ψια την 
προσεχή κυκβοφορίατου. 


Γωο 


πππεστε-επεσα--αεε πε κ ΩΙ 


Δεύτερον, η εκπομπή δεν 
µου άρεσε. Δεν είστε ψεννηµέ- 
νοι για το μικρό κουτί! 

Τρίτον, ας πει κάποιος στον 
Τσουρινάκη πως το θεϊκό Μοι- 
τον/]πά (πεθαίνω!) δεν διαβά- 
ζεται µόργουιντ αῆῆά µόρο- 
γουιντ (εκτός κι αν έφταιγαν 
οι µπίρεςβ]! 

Τέταρτον, η στήβη "Αάνεη- 
ἴμις ο069΄ δεν διατίθεται ψια 
Λύσεις παιχνιδιών! θέῆουμε τη 
στήβη µας πίσω! 

Με εκτίµηση, 
Κώστας Μακρυγιάννης 
0οθίαςβ2(ῶπιδη.οοπι 


ΥΓ. 1:Ρί6ᾳς6, δημοσιεύστε 
τοί 

ΥΓ. 2: Σας ικετεύω, πέφτω 
στα πόδια σαοἱ 

ΥΓ. 9: Δεν ξέρω τι άῆο να 
πω για να το δημοσιεύσετε!! 


4:ν Φίλε Κώστα, 

Δυστυχώς έχασες: δεν πρό- 
κειται νατο δημοσιεύσουμε 
με τίποτα! Τι µας πόρασες 
εµάς, να υποκύπτουµε στις 
απαιτήσεις των αναγ... 6... µα 
τι περιέχει αυτός ο φάκελος 
μαζί µε το γράµµα; Ενα Χαρτο- 
νόμ... Ἀ, µα βέβαια, ὦ εκλεκτέ 
µας αναγνώστη, αμόσως θα 
δημοσιεύσουμε την επιστολή 
σου και θα απαντήσουμε σε 
όλα τα καυτά ερωτήµατά σου 
για τη ζωή, το θάνατο καιτο 
“ΡΟ Μαςδίαι" γενικότερα, Τι 
µας ζήτησες; Πότε θα κυκλο- 
φορήσει ῃ Παί8; Ε, µα αυτό εἴ- 
ναι δύσκολο, ασήµωσε κατπίς 
παραπάνω πρώτα... Καλά, 
άντε, για Απρίλιο πάει και βλέ- 
πουμε. Ντίβα, βλόπεις, αν δεν 
καθυστερήσει και λίγο στο ρα- 
ντεβού της, θα χαλάσειτη φῄ- 
µητης,.. 


ΤΗΕ ΒΙ1ᾳ4 Ο6ΒΒΑΤ 

Χρησιμοποίησα το οἨθαῖ για 
την εκπομπή (ομοθογώ πως 
δεν καταβαβαίνω τίποτα - 
άσκετο, αυτό είναι από άββη 
εκπομπή) και αυτά που αντίκρι- 
σα τα είχα ήδη δει όταν έκανα 
εγχείρηση” το 0ἨΏ κι οίδα τα 
Βιντεάκια ένα-ένα. Η περιέρ- 
γεια, βἠέπεις. Ισως στη Λογική 
των... θἰοορείς θα πρεπε να γί- 
νεται και η κανονική εκπομπή. 
Βέβαια, θα χρειαστεί αρκετή 
υπομονή (περισσότερη απ΄ αυ- 
τήν που χρειάζεται για να κά- 
νετε τα γυρίσματα µθ σοβαρό- 
τητα;), αββά πιστεύω ότι θα 
"Πέει” περισσότερο {όπως ἢέ- 
με κι εμείς οι Νεοέῆπηνες). 

Αυτό το μικρό σχόβιο. Εἠπί- 
ζω σύντομα να δω µία εκπο- 
μπή...'"Γαἰἱ οί Ρρἰοοροις΄] Αυτά τα 
ἠίψα... 

Αφού σου έστειΏα δύο 6- 
πιαῖϊς σχετικά µε κάτι πειραµατι- 
σμούς µου στο ΜΑΜΕ, έρχεται 
απ’ το πουθενά ο Κωστάκης και 
παρουσιάζβιτο Βοπι 0εηῖαί, του 
οποίου την ύπαρξη δεν γνώριζα 
καν {και παιδευόµουν τζάµπα µε 
τους εν ἠόγω πειραματισμούο)! 
Απ΄ ότι ῆέει,το εν Λόγω πρό: 
γραµμµα δίνει Λύση σε όβα τα 
προβθήµατα (0Β60 ειο:ς, πιὶςς- 
ἰπρ Πίος κἠπ.) που δοκίµαζα να 
ξεπεράσω µε δικά µου μαγικά. 
Τη στιγµή που στέῆνω το -πιαϊι, 
µάβιστα, πάω για να το κάνω 
ἀονπίοαᾶ. Ακόμα.. στο δρόµο εί- 
μαι (αθάνατο 56 πιοάαπηῇ. Αυ- 
τά τα ἠίγα (αυτή τη φορά το εν- 
νοώ και είµαι κάθετος σ’ αυτό)... 

Νίκος "δοαΏ” Παβακίδης 
θδηίθηποθά 667(ῶΠοϊπιαίι.οοπι 


65) Φίλε Νίκο, 

Όπως κι οσύ διαπίστωσες, 
Φροντίζουµε πάντα "μετά από 
σας για σας”. ἅμ... τώρα πού το 
σκέφτομαι, κάπως αλλιώς ε- 
ναι το σλόγκαν, αλλά δεν θατα 
χαλάσουμε για µια λεξούλα 
από 'δώ και µια λεξούλα από 
κε]... Και ἵπα να µην κουράζε- 
σαι στα ἀοππι]ο8ᾶ, ρίξε µια µα- 
τιά στο ΟΡ-ΒΟΜ αυτούτου 
µήνα κι όλο και κάτιθα β Ρος 


Αποκτήστε τώρα 
τα παιχνίδια τ ᾽ 


ασ Ιμπτηι 
ος .. Ταξίδι οἵο 
εμας θλω. ασιλειό 
ό « 


- } ὃν. 


ἕνα παικνιοι 


σπο αλλῦ ΠΛΟΝΙΛ, 


κ Δελτίο παραγγελίας στη σελ. 192 


Κουπονια 


|. ΠΑΡΙΒΕ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΝΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιβαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ «79,00 1 ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «130,00 Ώ]ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 Ὁ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5500 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΙΤ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τικ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
1 Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΗΕΘΕΘ Α.Ε. 

ΓἹταχ. επιταγή Νο [Ἱτραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστε την πιστωτική κάρταµου {[-1ΝιδΑ [-ΙΜΑΞΤΕΒΟΑΒΌΟ {-ΊΕυΒΟΟΑΒΟ [ἼΡινεβς ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
πρι ρΙς Πο  ΠΕΡΕ  Ι ΤΤΣΡΙΙΣΙ ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ ΙΙ τι 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρς ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέβῆεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοῆής επιθαρύνουν το περιοδικό. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ες. ννο ο ννεεκε εαν νοεν ο” νο” ΤΑ ΟΕ εν ντ θδτνι απ ο 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΛΕΙΘΙΝΗΙ Ρανς πιο ας 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή ΕΠΙΛΙΠΕΛΜΑΠΔΙΟΠΗΡΥ ο ο ο. 
949 9242219 ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: | ΠΜΕΡ/ΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ....-..... 
ρᾷ αμ . -- [Ὀ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ 
ΜΑΡΤΕΒ/Τμήµα Κυκβοφορίας, Γρο ΜΑ5ΤΕΗ ΓἼρο ΜΑ5ΤεΚ οοιῦ 
Λεωφ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα. Επιθυµώ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ῥς6 ΜΑΦΤΕΒ” 6,50 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ ΕΥΡΩ 
ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ῥ6 ΜΑΣΤΕΗ αοι ϱ” 990 ΕΥΡΩ 


ΙΙΑΦΙΕΗ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΒΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 Μακῖει” σας δίνειτώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεῆία σας στην ειδική στήθη αγγεβιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοῆουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα µρά προτεραιότητας καὶ στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
{μέχρι 15 Λέξεις). [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), κρησιµοποιώντας κεφαθαία κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας, 
µόνο για Λέξεις που θόΠετο να ξεχωρίζουν. Στείῆτ την αγγεβία σας µέσω {Αχ στη 


γραµµή 210 424687 ή ταχυδροµήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 

Ἀθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγεβιών’. Οι αγγεβίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- [1μαι ν/ΒΙΘ []δοίνναι ϐ [αλ Διάφορα 

ο ν[ο ια μ Π ο [θα ΡΙΒΕΡ ΤΟ ΜΜΕ ο ο ποπ οσο μόδα». 

[ΕΕ Σπ ια αμ υσο οπ σρΜ Πολη δεν Τις ο ο αρ σιό 

ΗΛΙΚΙΑ ο ος νι α ο κσ νου ΠΛ ντο πονο ΕΞΜΑΙΕ ΑΡΡΗΕΟΦΘΟ. Αι οοοον οκ νκακκλονόνκ εν 
[κ] Ρε Μεσίον 


ΣΜΙΤΣΟ -ΣΕΛ)ΑΡΙΟ 


- «Πο οΙΗηΣ 


« 
η η ν 


«.Β(Αζει οΛΑΤ 
τπρα ντα τον” 
τς, ώς», οποὸς 


6 7 - ος | ή ων 


ΛΟΥΖ7 ΥΎ 
-- [) 


νι νο 


Φ. Ἔαθε, ΦΟΡΑ «ποΥ ΜολΛλαβεὶ 


Το πΑισέι ΡοΨΡβοήλος- 


Ρ0 Μεσίν ΕΕ 


αμ” 
μ. κακώς πρ τε σά πα ον στη 
- π αι. απ πες 


ΚΑΙ ΑΛΛΗ 
μιβ ΊΡείΣ | 
ΚΑΙ θγο 


-- 


Τ - 
τς ην άν 
| 3 . η ᾿ 


|Ἡ 


[ΕΙ] ρε Μεςίεν 


Τηλεφὤν 
από σταθε 


πιθα[α!αἱ 
Ο05έ 15” ΑΦΠΑ.ΤΘ.Ι9187 


| «Ξενα 

| 81097 1005 Υ0ύΒ 5ΕΙΕ.ΕΜΙΝΕΜ 

| 38387 ΜΑΥΒΕ-ΕΝΒΙΩΥΕ Ι6ἱ Ε5ΙΑ5 
14484. ΜΙΦΙΝΡΕΗΦΤΟΟΡ-ΒΟΝ 4ΟΝΙ 

{48384 1 ΜΙ59 ΥΟΙ-ΩΛΗΒΕΝ ΗλΥΕΣ 

Ἱ. 48383 ΕΛΙΙΙΝ-ΑΙΙΘΙΑ ΚεΥ5 

ἵ. 27859. ΜΙΝΡΙΑΝ ΤΟ ΒΛΟΗ ΚΕ-ΡΙ ΡΕΝΙΛΒΙ 
27856 ΜΗ ΒΟΝΙΛΝΑΙ Ε5-Β. ΜΠΙΙΙΑΜ5 

{ 27855 ΕΑΜΙΙΥ ΡΟΗΤΗΛΙΤ-ΡΙΝΚ 

ἵ 27854 ϱΒΥ ΜΕ ΑΛ ΒΙΝΕΒ-Ι. ΤΙΜΒΕΒΙΛΚΕ 

; 27852 ΙΏΒΟΝΕ ΑΙΙ. ΝΙΘΗΤ-ΟΕΙΙΝ ΡΙΟΝ 
38384 | ΜΙ55 ΥΟΙ-ΩΛΗΒΕΝ ΗΛΥΕς 

Ἱ 48383 ΕΛΙΙΙΝ-ΑΙΙΟΙΑ ΚΕΥ5 

{ 49344 ΡΙΕ ΑΝΟΤΗΕΒ ΠΑΥ-ΜΑΠΟΝΝΑ 

| 38219 ΤΗΕ ΚΕΤΟΗυΡ 50Ν6-ΙΑ5 ΚΕΤΟΗυΡ 

' 38209 ΙΟΝΕ ΡΟΝΤ ΙΕΤ ΜΕ 80-0. ΝΕΤΤΑ 
29406. ΟΒΙΕΘΤΙΟΝ-ΦΗΑΚΙΗΑ 
: 39723 ΛἱΙ. ΤΗΕ ΤΗΙΝΩ5 5ΗΕ 5ΛΙΡ-ΤΛΤυ 

Ἱ 48478 ΒΙΗΤΥ-ΟΗΒΙςΤΙΝΑ ΛαυΙίΕΒΑ 
24307 ΒΕΦΙΙΒΒΕΟΤΙΟΝ-ΡΡΚ 
38376. ΜΥ ΝΙΦΙΟΝ.ΙΑΚΚΑΤΑ 

! 38213. ΒΘΙΙΝΗ ΒΟΙΝΗ-5ύΘΛΒΑΒΕΣ 

' 27835 ΕΕΕΙ-ΒΟΒΒΙΕ ΜΙΙΙΑΜΣ 

{ 24435 ΤΑΚΕ ΜΕ ΝΗΤΗ Υ0υ-0ΌΦΜΟ5 

' 29243 ΒΑΡΤΟΒΕ (ΒΕΕΗΑΙΝ)ΙΟ 

᾿ 27681 ΡΕΒΡΟΝΟ-ΤΖΙΑΝΟ ΡΕΒΟ 

{31952 ΤΗΕ ΙΟΝΕ Ι ΗΛΝΕ ΡΟΗ Υου-0.νΑ55 

{16127 ΒΛΙΝΙΝΩ ΡΙ ΕΑΦΗΒΕ-ΕΑΚΕ 

Ἱ 37618 ΙΝΦΑΤΙΑΒΙ Ε-ΡΛΗΒΕΝ ΗΛΥΕς 
39216 ΙΕΤ ΤΗΕ ΜΙΙΦΙΟ ΡΙΑΥ-5ΗΑΝΝΟΝ 
34211 ΤΗΟΙΒΙΕ-ΦΗΛΜΡΟΟ 

| 27846 ΡΟΝΙΝ ΒΟΥ-ΗΟΙΙΥ ΝΛΙΑΝΟΕ 

| 35746. ΗΟΙ ΤΕΜΡΤΕΤΙΟΝ-ΒΗΟΣΙ5 

| 29278 ΝΙΜΕΝΕΝΕΒ, ΜΙΗΕΒΕΝΕΗ-ΦΗΑΚΙΑΛ 


11007 ΠΛΟΚ 
08768 ΙΜΩΡΑΚΙ ΜΟΥ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 11004 ΛΕΚ 
'. 139084 ΝΕ ΜΗ. ΒΟΟΚ ΥΟὐ-ΩυΕΕΝ ι 38221 ΤΑΣΕΙΣ ΑΥΤΟΚΤΟΝΙΑΣ-Α. ΒΙΣΣΗ 11017 ΑΡΗΣ 
: 14066 ΙΙΤΗΙΟΜ-ΝΙΒΝΑΝΑ. ) 38946 ΑΧ-ΝΑΤΑΣΑ ΘΕΟΔΩΡΙΔΟΥ ἳ 11023 ΟΦΗ 
; 37564 ΙΝ Υ0υΒ ΕΥΕΝ-ΚΥΙΙΕ ΜΙΝΟΕὺΕ :. 13063 ΒΕΞΡΟΝΞΛΒΙΙΙΤΥ -ΜΧΡΧ '. 38357 ΜΛΑΡΤΥΡΙΟ-ΑΝΝΑ ΒΙΣΣΗ τ Ἑ Τ1008 ΑΘΛΗΤΙΚΗ ΚΥΡΙΑΚΗ 
27713 Ι09Ε ΑΤ ΕΙΒΡΤ 5Ι6ΗΤ-Κ, ΜΙΝΟΕυΕ '. 13035 ΡΑΗΛΟΙΡΕ 6ΙΤΥ-6υΝ5 'Ν ΒΟΡΕΣ ἳ 38378 ΑΝΤΕ ΓΕΙΑ-ΚΑΙΤΗ ΓΑΡΜΠΗ | ἳ 13021 ΕΙΝΑΙ 6ΟυΝΤΟΟΜΝ-ΕυΒΟΡΕ 
37318 ΒΟΗΕΜΙΑΝ ΙΙΚΕ Υ0υ-Ώ. ΜΛΒΗΟΙ5 ' 13025 ΗΟΤΕΙ 6ΑΙΙΕΟΒΝΙΑΛ-ΕΛΟΙΕ5 38362 ΡΑ ΏΑ ΡΑ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΛΚΑΙΟΣ ὶ 13208 ΚΑΓΚΕΛΑ ΠΑΝΤΟΥ-Τ. ΠΑΝΟΥΣΗΣ 
29053 ΙΝ5ΟΜΝΙΛ-ΕΑΙΤΗΙΕΟΣ ἳ 13018 ΙΤ'5 ΜΥ ΙΙΕΕ-ΒΟΝ Ον! ἱ 38278 ΑΚΡΟΒΑΤΩ-ΒΑΛΑΝΤΗΣ ' 
«ινε τν 


: 39296 ΦΑΜΕΣ ΒΟΝΟ ΘΑ ΠΙΝΩ 


σε τώρα 
ηλέφωνο 


ἢ 
ρὁ τ 


278629 ΑΝΕΝΝ ΌΑΥ ΗΑ5 ΟΟΜΕ-Ο.ΡΙΟΝ { ᾗ 
:. 21805 ΝΗΥ-ΑΘΕΝΤ 5ΗΜΟ ο 
' 27195 1 ΝΕΕΏ ΥΟυ-ΑΝΤΟΝΥ ΜΛΗΟ αἸ 
21813 ΙΤ’ ΟΚ-ΑΤΟΜΙΟ ΚΙΤΤΕΝ ἱ 
: 27808 ΗΕΒΕ | 00-40 ΘΛΒΛΒΕΣ ἳ 
:. 29397 ΕΧΤΗΕΜΕ ΜΑΥΣ-ΜΟΒΒΥ 
: 19110 ΟΝΝΕΒ ΟΕ ΑΙΟΝΕΙΥ ΗΕΛΗΤ:ΥΕ5 
Ἱ 19107 «ΥΜΡ-ΝΑΝ ΗΛΙΕΝ ι 
: 19101 ΙΜΜΙΤΑΤΙΟΝ 0Ε ΙΙΕΕ-Β.Ε.Μ. ι 
; 19095 1979-5ΜΑΞΗΙΝΕ ΡΟΜΡΚΙΝΕ | 
19092 8ΙΝΘΙΝΑ ΙΝ ΜΥ 5ΙΕΕΡ-ΦΕΜΙΡΟΝΙΟ ; ᾖ 
;. 19068 90ΛΒ ΤΙΡΡυΕ-Β. Η. 6. ΡΕΡΡΕΗΣ ἱ 
: 19083 ΑΙΙΝΕ-ΡΕΛΒΙ ΛΜ ι 
Ἰ. 19080. ΤΜ ΒΗΟΚΕΝ-ΡΑΝΤΕΒΑ | 
ᾖ. 13074 ΜΟΒΝΙΝΕ 6ἱ0ΒΥ-0Λ5Ι5 ' 
'. 19068 ΡΟΝΤ 5ΡΕΑΚ-ΝΟ Π0υΒΤ ι 
19085. ΗΕΛΗΤΟΗΛΑΡΕΏ ΒΟΧ-ΝΙΒΝΑΝΑ 
:. 19062 ΥΝΗΙΡΚΕΥ ΙΝ ΤΗΕ ΛΒ-ΜΕΤΑΙΙΙ6ΟΑ 
;. 19109 ΤΕΕΝΑΘΕ ΡΙΒΤΒΑΘ-ΙΝΗΕΑΤΗ5 
Ἱ. 19106 ΘΟΝΟΛΥ ΒΙ00ΌΥ δὐΝΡΑΥ-02 ια 
ἱ ; 19109 ΡΙΜΡΙΥ ΤΗΕ ΒΕΞΤ-ΤΙΝΑ ΤΗΒΗΝΕΒ 
. 19100 ΗΕΒΕ | 40 ΛΘΛΙΝ-ΝΗΙΤΕΞΝΑΚΕ 
'. 19097 ΤΜΙ0 ΡΒΙΝΟΕΡ-ΦΡΙΝ ΠΟΟΤΟΗΣ 
ἱ 13094 ΊΝΑΙΤ ΑΝΗ Β ΕΕΠ-Ρ5ΙΙΡΚΝΟΤ 
'. 189091 0ἱ08ΙΝᾷ ΤΙΜΕ-ΦΕΜΙΡΟΝΙΟ 
:. 19082 ΒΒΟΚΕΝ ΗΟΜΕ-ΡΑΡΑ ΒΟΛΟΗ 
: 19076 9Λ0Ώ 5ΟΝΕ-ΟΛΡΙ5 | ὶ 
'. 19079 60 1ΕΤ ΙΤ 0υΤ-0Λ5Ι5 | ' 
:. 19064 ΑΒΟυΤ Α ΕΙΒΙ -ΝΙΒΝΑΝΑ ἳ 
:. 19061 ΤΗΕ υΝΕΟΒΕΙΝΕΝ-ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ ι 
:. 19102 ΖΟΜΒΙΕ-ΤΗΕ ΘΒΑΝΒΕΒΗΙΕΣ ι 
Ἰ 19098 ΛΟΛΙΝ-ΙΕΝΝΥ ΚΗΛΝΙΤΖ 


. 


08784 ΚΙ ΕΦΥΓΑ-ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΣΗΣ 


39298. ΙΑΝ.Ν.ΑΡΙΡΤΙ.0ΟΙΗ-Λ. ΣΤΑΡΟΒΑΣ 
Ἱ. 39256 ΒΡΕ ΔΕ ΠΑ ΝΑ ΓΑ-ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
΄. 08407 ΠΛΡΕ ΜΟΥ ΜΙΑ ΠΙΠΛ-ΜΠΟΥΓΑΣ 


08774 ΣΗΜΕΡΑ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 


ΠΡ ΟΙ ΓΗΣ ΕΗΙΣ 
ΗΟΤ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ἃ ΑΠΙΘΑΝΑ ΛΟΓΟΤΥΠΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ. ΚΙΝΗΤΑΙ 


σνως ὁ για ὅλα στο ἱπ]θιποί: ΝΝΝ.ὈΏαπαπα.οΓ 


"0011 234 3τὸ 


«“ΈΛΛΗΝΙΚΑ 


27858. ΟΛΑ ΤΕΛΕΙΩΣΑΝ-ΕΑΜΕ 9ΤΟΒΥ 
38401 ΠΙΑΣΕ ΜΕ-ΕΥΡΥΔΙΚΗ 


08789 Η ζΩΗ-ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΣΗΣ 
38398 ΑΓΡΙΟ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟ-Ε, ΠΕΤΑ 
08718 ΕΛΙΞΙΡΙΟ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 
09403 ΠΑΡΕΝΕΡΓΕΙΕΣ-Α. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
08771. ΘΥΜΙΣΟΥ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08715 ΚΟΛΗΜΕΝΗ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΙΜΠΕΣΗΣ 
08774 ΣΗΜΕΡΑ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 


'. 08773 ΘΑ ΜΕ ΖΗΤΑΣ-9. ΒΟΛΑΝΗΣ ) 
Ἱ. 08712 Μ' ΕΧΕΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ-ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ 
Ἱ. 08771 ΠΑΡΑΔΕΙΣΕ ΜΟΥ-Λ. ΛΙΒΙΕΡΑΤΟΣ 


08769. ΜΩΡΑΚΙ ΜΟΥ-5, ΒΟΛΑΝΗΣ ἱ 
08768. Η ΜΕΛΩΔΙΑ ΤΗΣ ΜΟΝΑΞΙΑΣ-ΒΑΝΔΗ 


08004. ΕΚΡΥΨΑ ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΜΟΥ-ΡΕΜΟΣ ; 


37568 ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΓΑΠΗ-ΑΝΤΙΟὺΕ 


ι 


08406. ΑΝΤΕ ΓΕΙΑ-ΤΑΣΟΣ ΜΠΟΥΓΑΣ 
08265 ΥΜΝΟΣ ΤΟΥ ΚΕΡΑΤΑ-Σ. ΛΙΒΥΚΟΣ 


08778 ΕΛΙΞΙΡΙΟ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 


08403. ΠΑΡΕΝΕΡΓΕΙΕΣ-Α. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
08777 ΘΥΜΙΣΟΥ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08715 ΚΟΛΗΜΕΝΗ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 


08713 ΘΑ ΜΕ ΖΗΤΑΣ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 


08771 ΠΑΡΑΔΕΙΣΕ ΜΟΥ-Λ. ΛΙΒΙΕΡΑΤΟΣ 


ἳ - 
ἱ 31930 Σ’ ΑΓΑΠΛΩ ΚΟΙΤΛ-Ζ. ΜΕΛΑΣ ) 
ή 


” ι/ 
.“ ; ᾖ 9 
ἵ. 09751 ΜΟΥ΄ ΛΕΙΨΕΣ ΠΟΛΥ-ΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ | 1 η 
| ἆ. 90760 ΑΠΟΛΟΠΣΟΥΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΡΑΣ | .5 
ἵ Ἡ. 27848 ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΦΟΡΑΑΝΤΩΙΕ 
08749 ΠΑΛΙ ΘΑ ΤΡΕΛΑΘΗ-ΣΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ ν 
Ἰ. 27847 ΜΩΡΟ ΜΟΥ-ΑΝΤΙΩύΕ 


| 
| 


Ἰ 


08712 Μ᾿ ΕΧΕΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ 


4 
” 


. 
08132 ΞΕΝΥΧΤΑΩ-ΓΙΩΡΓΩΣ ΤΣΑΛΙΚΗΣ 


37716 ΤΙ ΝΑ ΛΕΜΕ-Ν. ΣΦΑΚΙΑΝΑΚΗΣ 

094265 ΥΜΝΟΣ ΤΟΥ ΚΕΡΑΤΑ-Σ. ΛΙΒΥΚΟΣ | 
37561 ΑΡΡΩΣΤΑΙΝΩ-Γ. ΤΣΑΛΙΚΗΣ ἳ 
31372 ΤΟ ΚΟΡΙΤΣΙ ΤΗΣ ΡΙ500-Σ. ΡΟΥΒΑΣ | 
27849 ΕΛΑ ΔΩ (6ΟΜΕ 2 ΜΕ)-ΑΝΤΙΩύΕ 


08748 ΑΝΗΣΥΧΩ-ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΤΕΡΖΗΣ 
08798 ΣΕ ΔΙΕΓΡΑΨΑ-Χ. ΒΑΡΘΑΚΟΥΡΗΣ 
08727 ΑΔΥΝΑΜΙΑ ΜΟΥ-ΒΑΡΘΑΚΟΥΡΗΣ 
37366. Σ'ΑΓΑΠΑΩ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΛΚΛΙΟΣ 
ἳ 97529 ΤΙ ΚΑΝΩ ΜΟΝΗ ΜΟΥ-Δ. ΒΑΝΔΗ 
08002 Ο0Σ0! ΑΝΤΡΕΣ ΑΓΑΠΑΝΕ-ΤΣΑΛΙΚΗΣ 
37641 ΠΟΣΟ ΜΟΥ ΛΕΙΠΕΙΣ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 
37985 ΕΛΑ ΝΑ ΜΕ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙΣ-Λ. ΡΕΜΟΣ 
08285 ΑΝ ΦΤΑΙΣ ΕΣΥ-Γ. ΠΛΟΥΤΑΡΧΟΣ 
19046 Η ΜΕΓΑΛΗ ΑΓΑΛΠΗ-Λ. ΜΑΝΤΑΣ 
38284 ΚΟΙΜΙΣΟΥ ΑΠΟΨΕ-ΒΛΛΑΝΤΗΣ 
38258 ΠΟΣΟ Σ’ ΑΓΑΠΠ-Β. ΑΥΓΕΡΙΝΟΣ 


«“ΆΘΛΗΤΙΚΑ 
11009 ϱΗΑΜΡΙΟΝΣ΄ ΙΕΛΟΙΕ 
11006 ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 
11005. ΠΑΝΑΘΗΝΑΙΚΟΣ 


: Ἡ. 21205 ΝΕ ΛΒΕ ΤΗΕ (ΗΑΜΡΙΟΝΣ-ΟΙΕΕΝ 
:. 39297 5ΗΡΕΒ 3 (ΔΙΑΦΗΜΗΣΗ ΟΠΑΠ) 


:. 21061 ΙΧ ΛΕΤΕΗΝΑ-ΟΙΙΝΤ ΜΑΝΝΕΙΙ. 
| 11150 ΑΜΕΙΙΕ 


: 11024 ΕΧΟΒΟΙΡΤ-ΜΙΚΕ ΘΙ9ΕΙΕΙΡ 


'. 39228 ΟΛΟΙ ΜΕΘΛ 


' 19118 ΕΙΣΛΙ ΤΟ ΤΑΙΡΙ ΜΟΥ-ΠΑΣΧΑΛΗΣ 
19119 ΤΟΣΑ ΧΡΟΝΙΑ ΣΑΝ ΤΥΦΛΟΣ 


{ 16111 ΤΗΕ ΕΑΜΟυ5 θΗουΦΕ 


15040 56000ΒΥ 90 
:Ἡ. 15098 ΤΑΑΝΡΕΟΗΜΕΗΣ 


' ον . 
16028. ΚΝΙΘΗΤ ΒΙΡΕΒ - ͵ 

'. 18047 9ΤΛΒ ΤΗΕΚ Ἱ 16025 ΗΛΝΝΛΙΙ 5-0 ι 

΄. 186038. ΡΙΝΚ ΡΑΝΤΗΕΒ 16016 000Α 60ἱΑ ι 

'. 37646 Τι Ε5 ΕΟὐΤΙ-ΙΝ-0ΒΙΏ ΄ 16029 ΙΟΟΝΕΥ ΤύΝΕΣ 15013 ΒΕΝΕΒΙΥ ΗΙΙ15 90210 
11092 Τ0 ΖΕΙΜΠΕΚΙΚΟ ΤΗΣ ΕΥΔΟΚΙΑΣ : 196121 ΕΚΙΑΤΙΛΗ-ΗυΗΝ Ηυύβ τυ Ἱ. 16023 ΕΛΜΕ 

11078 0 ΚΛΛΟΣ 0 ΚΑΚΟΣ ΚΛΙ 0 ΑΣΧΗΜΟΣ ; ᾖἹ 16037 ΜΡΡΕΤ 5ΗΟΝ/ 
; 33103 ΤΑΜΛΙΙ Υ ΜΛΑΚ (ΟΛΑ Ι/-Β. ΒΑΒ ΙΙΙ 


ἵ 19064 Χ-ΜΕΝ ΤΗΕΜΕ 
' 31969 ΜΛΥ ΙΤΒε (10Λ0 ΟΕΤΗΕ ΒΙΝΟΦ) 


|. 16061 ΜΟΟΟΥ ΜΝΟΟΠΡΕΟΚΕΗ 
{15046 50υΤΗ ΡΑΗΚ 


:. 19063 Χ-ΕΙΙΕΣ-ΜΙΚΕ Οἱ9ΕΙΕΙΡ 


19069 Χ-ΡΙΙΕ5 
τὰ ΡύιΡ ΕΙΟΤΙΟΝ (ΜΙΣΙΡΛΟΥ) 


18048. ΦΗΡΕΒΜΑΝ 


15033 ΜΛΒΒΙΕΌ ΙΜΙΤΗ ΟΗΙΙΡΒΕΝ 
!. 11060 ΦΤΛΗ ΜΛΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ, ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΗ ΜΕΛΩΔΙΑ Ἡ ΤΟ ΛΟΓΟΤΥΠΟ ΠΟΥ 


ΣΟΥ ΑΡΕΣΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΤΟ ΛΑΒΕΙΣ ΑΜΕΣΩΣ ΣΤΟ ΚΙΝΗΤΟ ΣΟΥ ΜΕ ΞΜ5 


ΌΏογοτυΠπια. 


ΕΟΜΡΗΤΕΕ Εε 
ὐ κἳ 


“συ 


Όλες οι υπηρεσίες είναι 
διαθέσιµες εφόσον υποστηρίζονται 
από τον τύπο του κινητού 


πλ το λα λος 


. 

3. 4 Ἅλσιοι Ἀλννπάοννς (πρπκυας-, [ΟΑΜΕ ΟΝΕΗ]᾽ 

α΄ 49715 ληµ.. Ὃ 49755 Ἴμμμω 49451 Ἄμωμμωι ακεδηίτως. 77034 77035 ]µµς 49790]μμα 7319918. 
ὃς Ἑνδο επαὶι 5 ὂν νεα πρ ου. ουσ ουν μισο 
. 77990) 77994 81019 } 49793 73ι64Υ-- 6119864 Ἐν 6Ι1199 45994} 79ι9ἱ } 

3 ών ος ο -3--- ' 

βα/Όεῃ  ΤΗΕΘΘΕΙΕΞ ΦΚ) λ (σσ ΕΝΑΕ ον δβζδεΝ, Δι 
. 6Ι195 6115 ) 6ἱ ΟΞΟ 6ἱ 308). 45ε64 ) 49785) 798050) 791 Ἐν λμωμω.- ) πο ) 

τ σε, τα. ας ρὍεὋ-ἳυ πω 
κε Ενα χα θσα πηοΦ {πας τμΕγήλοΚ. 


ς πλε 
»Σ {ο Θ κ Ῥλορέκα | 
5,5! } ΕΙΙΙ9) 5143 5548 


μι” 


α 45143 θα  Ἱοξα ιν ασε ακπιινα  Ὁ-ιι-ι Ίσθερα α5ι 46 με εθιΔ5 πα 55145 
ων οφ στον 


μον 8 ΙΟΣ 
οί 47 ] ΕΕΙ481 


58356 ) 67136] 544 ἳ 


[ηὶεί, χε ἰπίοί {η5ίάο ἰοφο απά ΡεηΏῖσπι αἲς [Γαάρπιαήκς οἱ Γορϊςἰετθά ΙΓαάεπιαήςς οἱ Ιπὶεί Οοηροιαἴοη 


οἱ 5 υὐσίάίαήςς {η νε Ὀπῆεά Θἱαΐες απά οὔιει οουπίήες. 


ΚΟΙΤΑΞΤΕ ΤΟΥΣ... 


Ριοίβςςἰοῃᾶαἱ 


[πίς]' Ροπίιυπι” 4 ΡΓΟΟΘ55ΟΓ 

Μοϊπθιθοαιά ΠΒ ΒΑΜ - 0356 »ἱΙρθ/Μίάί ΑΤΧ 
256ΜΒ ΒΑΜ ΡΏΒ - Θ4ΜΒ (θΐοΓο8 4 »ΝΟΑ 
6068 720θηπι Ε-ΙΡΕ 

ΡΝΓ16χ - δουπάσαιά 

60 ΒΕΟΟΒΡΕΒ 48χ1θχ48 

144Μ8Β ΕΡΏ - ΚογΌοαΓά ἃ Μουςθ 

ΜΛΙΠ 98 οἱ Μθ οἱ ΧΡ 


Ριοίβςςἰθῃαἱ 
259 6Η1 266 6Η 


Ί4ψε | δύθε 


ή12χ79,60ε | ή]2χθθθε 


24 ΗΤ 


Ί09ε 


ή 12χ7Τ540ε 


ΑΠΟ ΨΗΛΑ! 


Ρ(ρίβςςἰθΠα|: 596 Ε98 


ο [πία|”' Ραπίίμπι” 4 ΡΙοσθςςοΙ (Νο Πνοος) 
ο Ε9ΡΒ 599 ΜΗΖ 
ο 512ΚΒ | .2 6408 


Η ΟΟΘΜΟΒΡΑΤΑ παρουσιάζει και διαθέτει πλέον τη νέα σειρά 
ΕΧΡΕΗΙΤ Ριο(θδσἰοπαἰ που βασίζεται στους ΙπίΘΙ΄ Ροη(μπῃ 4 ΡΙΟΟΘΦΦΟΙ5 

τύπου ΝοΠῄν/οοά µε 523ΜΗΖ και ανάλογη Μητρική είναι εφοδιασµένη επίσης 

µε µνήµες τύπου ΏΌΒ. Η νέα σειρά ΕΧΡΕΗΤ Ριοίθ5δἰο/Βί είναι σχεδιασμένη για να 
καλύψει την Ηἰαη ΡΘῄο/ππ8ποθ Ὀθδκίορς και ΕπίηΥ |.6νθἰ ΙΜοικκἰαϊίοης αγορά. 
Σύμφωνα µε µετρήσεις ο ΕΧΡΕΗΤ ΡιοίθςσἰοπαΙ προσφέρει μέγιστες 

αποδόσεις σε εφαρμογές που τρέχουν στα εξελιγμένα λειτουργικά 

συστήµατα ἠπάοννς 98, Με, 2000, ΧΡ και ΙΝΙΧ δίνοντάς σας 
την δυνατότητα να βλέπετε τους άλλους απο ψηλά! 


ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΟπΙίπ6: ΙΑΝ. οςπιοήαἴᾶ.0Ι 


Τηλ.: 210 98.159.991 


{ολ πλ λα 


σΟοῄΡΟυΠΕΗ» ς ΡΕΜΙΓΠΕΠΑ Ον 


